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AMIGA Holen Sie sich Ihr Geld zuriick...

Steuer Profi wartet als Marktfiihrer im Ami-  Lassen auch Sie sich von den einzigartigen Benotigte Hardware
ga-Bereich der Steuerprogramme in die- Vorteilen von Steuer Profi 93 liberzeugen! Commodore Amiga, Kickstart 1.3,
sem Jahr mit vielen neuen und 2.0,2.1, 3.0, 1 MByte RAM.
ﬂ_teressan;?rr]t Fegtures af‘lfi.‘ HO-Pra 1 Einzigartiger HQ-Prazisionsdruck in die Steuer Profi: Druck in die amtlichen
SrZU genort 2.B. der vailig neue SASIENE amtlichen Formulare (Mantelbogen, Anlage N, Bogen mit allen Standarddruckern

zisionsdruck, mit dem Sie ohne Vor-
kenntnisse kinderleicht die amtlichen Steu-
erbogen exakt bedrucken kdnnen.

Die Dokumentation wurde enorm erweitert
und umfaBt jetzt zwei Handbiicher mit ins-

KSO, FW, V) - hervorragende moglich.
Druckergebnisse, kinderleichte Justierung

[ Zwei Handbiicher mit einem Umfang von
insgesamt 200 Seiten

z [ Vorausberechnung von Jahressteuer und m.'E’.i"‘:.ﬂ;m:‘ """ i “"“..u it
gehs a|:r1t 280 SUe':e" tL_J_:nfang. dlm E rdograkmm Steuerschuld bzw. Erstattungsbetrag bei der M’E" "E“""“ :ugm:% :m!“ o
?r ta 4 .t.'e r;iszfrsfu zkt;_ng ur_(; = ;(;‘0 Einkommensteuererklarung sowie Arbeitneh- , i : mf“g:‘z’ ::"
p?é _tselrjl'sI; "t’e t S———— 0 e mersparzulage bei vermégenswirksamen ““*?“" e
yiesaiciecen: Leistungen
. : [ komfortabler Eingabeteil mit auBerst umfang- : b
Der Steuer Profi 93 aus Stefan Ossowski's reicher Online-Hilfe: Auf Tastendruck erhalten iﬂ‘{?ﬁﬁm:u:ﬁ:‘" %:,m.s;::r« e

Schatztruhe macht lhre Steuererklarung zu
einem Kinderspiel. Das Programm ist voll-
standig im 0S8:2.0/3.0 Look gehalten und
bietet deshalb eine noch einfachere
Bedienung. Ferner ist es komplett an die
neue Gesetzeslage angepaBt, es bertick-
sichtigt u.a. die erhéhten Grundfreibetrage,
die neue Zinsbesteuerung mit erhohten

Sie eine ausfiihrliche Eingabehilfe tiber den
einfach zu bedienenden AmigaGuide™

11 ausfiihrlich dokumentierte Ausgabe der Ergeb-
nisse auf Bildschirm, Drucker und Diskette

(1 einfache und leistungsfahige Alternativberech-
nung fir optimale Ausschépfung aller Moglich-
keiten der Steuerersparnis

[ berlicksichtigt viele Spezialfdlle und deckt so-

ﬁﬁmﬁemm Egn dor ;!mrrﬂuhl igen Person

Sparerfreibetrdgen und die geanderte Vor- : B : beutises Datun; [TTAEAT :
) et : mit 99,9% aller moglichen Konstellationen ab Flsmint; BT oo 1 [

i?rgf?berechrﬂung.. Vge'teéh”; “;?rdfl” Ebm— (1 Programm vollstandig steuerlich abzugsféhig e s

vntte aus aflen sieben tinkunfisarten be- - 5 i ndenbetreuung nach dem Kauf iiber die oz

ricksichtigt.
Wie bisher erfaBt das Programm Sonder-
ausgaben und auBergewchnliche Bela-

kostenlose Service-Hotline
[ integrierte Lohnsteuertabellen (Tag, Woche,

Monat, Jahr) und Einkommensteuertabelle | Bt dee seite 1 ces maptoneracts st

i i 3 i e g / 3 183, der auch ats Hantelbogen bezeichnet i

stinger, Kl_r'uderfrelbetrage, die Sgnder (1 Daten auch in Folgejahren verwendbar tuge| wic, wrde lice sersnl (i baten

regelungen in den neuen Bundeslandern i g : ;:g:{;,“:","j:(” Rae, eburtaoits B
[ kostengiinstige Updatemoglichkeit P

und in Berlin. Auch die Foérderung von

selbstgenutztem Wohneigentum mit Erfas- i .

sung von Baukindergeld wird berechnet. Ul"Ig'an"Ch guns“ge Update Preise:
Steuer Profi 92 = Steuer Profi 93: DM 35,- zzgl. Versandkoste
Amiga Steuer 92 = Steuer Profi 93: DM 50,- zzgl. Versandkoste

Cross-Update von einem beliebigen Amiga-Steuerprogramm von 1992 oder 1993: DM 50,- zzgl. Versandkoste

Wichtig ... Wichtig ... Wichtig ... Wichtig — gieri?a'eErgggzrl;rgr
—EE er Finanz

Gehoren auch Sie zu den Personen, die nichts zu ver- DM 59,- zzg]. Versandkosten

schenken haben? Der Bund der Steuerzahler rechnet da-
mit, daf3 1993 die Bundesbirger 800 Millionen DM
verschenken, weil Sie keine Steuererklarung abgeben.
Verschenken Sie nichts! Mit Hilfe des Steuer Profi 93
sichern Sie sich die optimale Steuerersparnis innerhalb
klrzester Zeit. Das Programm hilft lhnen durch den
undurchdringlichen Formulardschungel des Finanzamtes.

Ein Beispiel STEFAN OSSOWSKIIS

Herr Mustermann aus Beispielsdorf setzt den Steuer Profi ey O s C HATZIR U H E

93 ein und erfahrt - nur durch Eintragen seiner Daten in-
nerhalb einer halben Stunde - daB3 er vom Finanzamt bei
Abgabe seiner Steuererklarung rund 1000,- DM zuriick-
bekommt, weil er Ausbildungsfreibetrage fiir seine beiden
Kinder erhalt und zusétzlich seine Kirchensteuer sowie
seine Kosten fur den Kauf des Steuer Profi 93 steuerlich
absetzen kann. Er druckt nun innerhalb einer weiteren
Viertelstunde die Bégen mit dem kinderleichten und
hochpréazisen HQ-Druck aus, gibt die Bégen beim
Finanzamt ab und freut sich auf die Uberweisung...

Gesellschaft fir Software mbH

VeronikastraBe 33 - 45131 Essen
Tel. 0201-788778 - Fax 0201-798447

zzgl. Versandkosten Telefonische Bestellannahme:
Versandkosten

Inland: DM 4,- V-Scheck, DM 8,- Nachnahme
Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme
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B Commodore hat ein
sehr  schwieriges  Jahr
tiberstanden. Ein Jahr, in
dem stark umstrukturiert
wurde. Man hat sich vom
PC-Geschaft getrennt und
konzentriert sich jetzt aus-
schlieflich auf den Ami-
ga-Markt. Die Fertigung
wurde auf die Philippinen
konzentriert. Hinzu kamen
drastischer  Stellenabbau
und schleppende Verkdu-

fe des Amiga. So war es kein Wunder,

daB die Bilanz von Commodore SO
schlecht ausfiel, wie lange nicht mehr.

® Doch im Herbst ‘93 kam die groBe
Wende. Mit dem CD32 hat man den
Amiga 1200 zu einer Spielekonsole
umfunktioniert. CD-ROM mit 32-Bit —
eine hervorragende Technik fiir nur 550
Mark. Die Spielehersteller konnten bei
dieser Technologie auch nicht nein sa-
gen. F01gerun9: Bis jetzt sind rund 40
Titel fiir CD3Z erhdltlich und fir die
nachsten Wochen sind bereits die
ndchsten heifen Produkte angekiindigt.
m Der Amiga 1200 hat den Amiga 500
(Plus) abgeldst. Bessere Leistung zum
besseren Preis, d.h. 550 Mark fir 32-

Bit-Technik mit AA-Chipsatz, IDE/AT- -

Controller und 2 MByte Chip-RAM. Mit
dem PCMCIA-Steckplatz stehen dem
A1200 unbegrenzte Erweiterungsmag-
lichkeiten offen. Zur CeBIT '94 sind ei-

ne 16-Bit-Soundkarte, eine Wechsel-

platte und eine Netzkarte angekiindigt.
Fiir den internen Expansion-Port wird's
im Friihjahr '94 eine Multifunktionskar-
te geben: 68040-Prozessor mit 32-Bit-
RAM und SCSI-Hostadapter. Ein exter-
nes CD-ROM-Laufwerk kommt eben-
falls. Der Amiga 1200 hat damit die be-
sten Voraussetzungen, der perfekte Ho-
mecomputer zu werden. ;

B Die Nachfrage nach dem Amiga
4000-030 ist aufgrund des hervorra-
genden Preis-Leistungs-Verhdltnisses
riesig. Da die Preise flir den 68030-
Prozessor und RAM in den ndchsten
Wochen sinken sollen, ist ein Preis von
1500 Mark inkl. Festplatte (100 MByte)
und 4 MByte RAM sehr realistisch. Bei

——— oL

1994

| so einem Preis ist die-
ses Amiga-Modell ein
MuB fiir den professio-
nellen Anwender.

B Nach oben werden
weitere  Systeme  die
Amiga-Familie  ergén-
zen. In umfangreichen
Recherchen ermittelten
wir Varianten, die mog-
licherweise schon bis
zum Friihjahr '94 auf
dem Markt erscheinen.

' Das letzte Wort haben aber wie immer die

Marketing-Strategen. Als sicher gilt, daB
das neue Amiga-System mit AAA-Chip-
satz (wesentlich hohere Auflésungen,
hohere Bildwiederholfrequenzen und 24-
Bit-Darstellung) ausgeristet werden soll.
Ob der Amiga dann einen GISC-Prozes-
sor (MC68040 bzw. MC68060) oder
vielleicht sogar einen RISC-Prozessor
(z.B. PowerPC) haben wird, dariiber gibt
es z. Zt. nur Gertichte und Spekulationen.
Man munkelt aber bereits, dafB es beide
Varianten geben wird.

B Fir einen PowerPC-Rechner ist es
kein Problem, Windows NT oder Unix
ZU unterstiitzen, doch sollte ein High-
End-Amiga auch Amiga-Programme
nutzen konnen. Der Umstieg von Ami-
ga-0S auf eine neue Plattform muf rei-
bungslos ablaufen. Nur so ist die Zu-
kunft des Betriebssystems gesichert.
Commodores Entwickler haben uns
versichert, daB sie bei der neuen Ami-
ga-Generation grofien Wert auf das Be-
triebssystem legen.

B Auf den Amiga-Anwender kommen
also rosige Zeiten zu. Egal ab er sich fur
den Amiga 1200, Amiga 4000 oder fur
eines der kommenden Amiga-Modelle
entscheidet, er bekommt immer ausge-
zeichnete Leistung zum giinstigen Preis

Herzlichst Ihr

(@l
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Ran Disk

Dieses Meni erméglicht. 5
das Anlegen neuer

Ordner, Auswahlen aller
Fensterinhalte und das
Fixieren der Fenster- und
Piktogrammpositionen

lcons-Meni

Naky
Dieses Menii bietet
Funktionen, sofern
ein Piktogramm
aktiviert ist (kopieren,
loschen, formatieren
oder umbenennen)

Backdrop
Execute Command... #ERE
Redraw ALl
Update ALL
Last Hessage
Rbout. ..
Quit...

Dieses Menu erlaubt es,
die Workbench zu
schlieBen, Kommandos
auszufiihren oder aus
dem Workbench-Fenster
ein Hintergrundbild zu
machen - dann aber &Rt
sich die Workbench nicht
mehr verschieben oder in
den Hintergrund klicken

[ Toois-mena (il ResetB
Setzt die Workench zuriick il
und zeichnet den Inhalt neu =g

1K1

Erste Hilfe: Was bedeutet »Piktogramm« oder »Pop-down-
Menii«? Wir zeigen, daB der richtige Einstieg in die Amiga-
Bedienung wirklich ganz einfach ist Seite 112
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Tips & Tricks

Amiga-Trickkiste

Hilfreiche Tips und knifflige Tricks fur Amiga-Besitzer

Hardware

139

Achtung Laser

AMIGA
Laserdrucker: »HP LaserJet 4P« und »OKI 0L400ex« 44
EGS fiir jeden —
Grafikkarte: »EGS 28/24 Spectrum« test it [

Diirfen es 8 Bit mehr sein?
Grundlagen Harddisk-Recording

173
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Soundkarten: »AD516+« und »Toccata«

ES 2BSpectrum: Die Grafikkarte setzt im Bereich un-

174

Gut abgeschnitten

Harddisk-Recording: »Samplitude Pro Il «

ter 1000 Mark neue MaBstabe — schnell, preiswert und pro-
blemlos handzuhaben Seite 46

178

Effektiv

Sampling: »MegaloSound V1.35«

182

Schrittweise
Soundsampler: »DSS8+ V2.03«

Public Domain

Elegant

Programmiersprache: »E-Compiler«

185
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Neue Fish-Disks von 911 bis 930

DosXS V20 Dateimanager
EasyVideo V1.2 videoverwaltung

Oxyd spiel

16-Bit-Audio an einer Hand abzahlen, aber

weitere interessante Produk-
te sind schon angekindigt
Seite 173
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MagicWB utiity
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Biicher

Computermarkt
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Hardware

Big-Tower

Comp.Z. bietet ein Tower-Ge-
haduse fir die Amigas 2000/
3000/4000 an. Beim Modell fur
den Amiga 2000 sind alle wichti-
gen Teile (Bodenblech, Karten-
halter vorne und hinten und Netz-
teilstitze) geschraubt. Deshalb
kann man alle Einbauteile wie
Motherboard, Steckkarten gut
ausrichten oder auch auswech-
seln. Sechs 51'/a-Zoll-Schachte
sind frei zuganglich, zwei davon
fir Amiga-Laufwerke (3,3 cm).
AuBerdem hat das Gehduse drei
interne  herausnehmbare 5/s-
Zoll-Schachte (z.B. fir Festplat-
ten). Der Big-Tower 1 (eine klei-
nere Version) kostet 365 Mark,
die grof3e Version Big-Tower 2
kostet 555 Mark.

Der Big-Tower fir
3000/4000 hat
baumdéglichkeiten:

Fanf 51/4-Zoll-Schachte sind
frei zuganglich, zwei davon fiir
Amiga-Laufwerke (3,3 cm), zwei
31/2-Zoll-Slimline-Schachte, zwei
31/2-Zoll-Harddisk-Schachte  in-
tern. In diesem Tower ist zusatz-
lich die Méglichkeit zum Einbau
eines Zusatznetzteiles oder eines
Zusatznetzteiles mit Notstrom-
Versorgung zum Anschluf3 von

Amiga
folgende Ein-

NEUE PRODUKTE

z.B. Diskettenlaufwerken, Fest-
platten usw. gegeben. Das Not-
strom-Netzteil versorgt in diesem
Fall das Amiga-Netzteil mit, auch
wenn der Strom ausfallt, lauft der
Amiga weiter. Big-Tower 3 fir
den Amiga 3000 kostet 675 Mark,
der Big-Tower 4 fir den Amiga
4000 kostet 625 Mark.

Comp.Z., Pochgasse 31, 79104 Freiburg, Tel.
(07 61) 55 42 80, Fax (07 61) 55 33 29

Animation

ClariSSA 3.0
professional

Fir das Animationssystem
»ClariSSA« bietet proDAD ein
neues Format- und Farbkonver-
termodul an. Es soll die Umwand-
lung kompletter Animationen in
bisher nicht erreichter Qualitat er-
maoglichen.

Die Animationen werden in

‘Auflésung und Farbtiefe unter-

schiedlicher Werte konvertiert.
Grundlage daflr sind neue, spe-
ziell fur ClariSSA programmierte,
Algorithmen. Um eine mdglichst
hohe Farbtreue der konvertierten
Bilder sicherzustellen, wurden so-
gar Optiker zur Bewertung der Er-
gebnisse herangezogen.

ProDAD, Feldelestr. 24, 78194 Immendingen,
Tel. (0 74 62) 69 03, Fax (0 74 62) 74 35

Hardware & Software

Produkt des Jahres

Die AMIGA-Magazin-Leser haben die Produkte des Jahres 1993 ge-
wahlt. In der Tabelle finden Sie die Sieger aus den verschiedenen

Bereichen.

Produkte des Jahres 1993

Rubrik Name Firma
Festplattencontroller Fastlane Z3 Advanced Systems
& Software
RAM-Erweiterung Blizzard 1200 Advanced Systems
& Software
68030-Turbokarte G-Force030 DTM
68040-Turbokarte G-Force040 DTM
Emulator Emplant Blue Moon
Antiflickerkarte De-Interlaced MacroSystem
Modem ZyXEL U1496EG+ ZyXEL
Digitizer VLab MacroSystem
Genlock Digi Gen Il PBC Biet
Nadeldrucker Fujitsu DL1100C Fujitsu

Tintenstrahldrucker
Laserdrucker
Amiga-1200-Erweiterung
Amiga-4000-Erweiterung

Textverarbeitung
Dateiverwaltung
Musiksoftware

DTP

Grafiksoftware
Animationssoftware
Raytracing-Programm
Prasentationssoftware
Tool :

6

HP Deskjet 550C

Hewlett Packard

HP LaserJet 4 Hewlett Packard
A1230 Turbo DTM
Fastlane Z3 Advanced Systems
i & Software
Final Copy Il Amiga Oberland
Superbase 4.0 Oxxi
Bars & Pipes Octave 2
Pagestream DTM
DPaint IV AGA Electronic Arts
ClariSSA 2.0 proDAD
Real 3D 2.0 Activa International
Scala MM Videocomp
Directory Opus Inovatronics

Finanzen

aushatsbch deluxe

|
|
E
|
]

Finanzen im Griff: Haushaltsbuch deluxe hilft bei der Ver-

waltung der privaten Einkommen und Ausgaben

Fir Anfang Januar 1994 hat
»Wolf Software« das Programm
»Haushaltsbuch«  angekiindigt.
Es ist eine Softwarelésung zur
Verwaltung privater Finanzen. Ur-
laubsplanung, die Anschaffung
eines neuen Autos oder der all-
tagliche Einkauf im Supermarkt
sind mégliche Anwendungsgebie-
te. Die Bedieneroberflache soll ei-
ne freie Konfiguration neuer Kon-
ten und das Anlegen einzelner
Gruppentypen (z.B. Freizeit, Le-
benshaltung, Steuern, etc.) erlau-
ben. Druck und Statistik der Aus-

gaben und Einnahmen sind eben-
falls vorgesehen. Weitere Fea-
tures sind die styleguidekonforme
Oberflache, ARexx-Port, unbe-
grenzte Anzahl von frei definier-
baren Konten und programmier-
bare Filter, Bilanzen und Ausga-
bemasken. Auf Wunsch ist sogar
eine doppelte Buchfilhrung még-
lich. Das Programm soll auf je-
dem Amiga ab OS 2.0 laufen und
kostet 99 Mark.

Wolf Software & Design, Schirkamp 24,
48720 Rosendahl-Osterwick,
Tel. (025 47) 12 53, Fax (0 25 47) 1353

Programmieren

AMOS Library
Disk #6

The Software Society hat jetzt
die Serie der »AMOS Library
Disks« um den Schwerpunkt
»Graphic Tools« erweitert. Auf
der neuen Library Disk #6 findet
man
@ das Programm REMAP zur Ma-
nipulation von Farbpaletten bei
IFF-Bildern.

% eine BobUtility zum Bearbeiten
von IFF-Animationen. Sie kdnnen
lhre »Blitter Objects« drehen,
spiegeln, stauchen, verkleinern
oder vergréBern.

< den Copper-Editor, der es mit
seiner Lupenfunktion ermdglicht,
zeilengenau Farben zu setzen.

< auBerdem viele kleine Routinen
und Programme fir besondere
grafische Effekte.

Die Library Disk #6 ist bei der
Software Society fur 19,90 Mark

erhdltlich. Fir Mitglieder des
»AMOS V.I.P. Clubs« ist die Dis-
kette kostenlos.
AuBerdem gibt es neue Mailbo-
xen fur die Programmiersprache
Amos-Basic. Jetzt stehen bun-
desweit drei Mailboxen zur Verfii-
gung:
& SIXPACK (Kaiserslautern)
Tel. (06 31) 7 95 03
< GUARDIAN (Kéin/Disseldorf)
Tel. (02173)67175
& SURPRISE (Essen)
Tel. (02 01) 32 9761

Der Zugang ist kostenfrei. Be-
treut werden die Mailboxen vom
»AMOS V.I.P. Club«. Wer seine
AMOS-Programme als PD oder
Shareware (ber die Mailboxen
verbreiten mdéchte, kann sich di-
rekt an den Club wenden:

AMOS V.I.P. Club

Stichwort: Mailbox
Schwarzachstr. 41
88214 Ravensburg

The Software Society, Schwarzachstr. 41,
88214 Ravensburg 19, Tel. (07 51) 6 78 08,
Fax (07 51) 65 11 00

AMIGA-MAGAZIN 1/1994
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~ Jetzt gibt es einen neuen Standard im Bereich der
 Steversoftware! "SteverFuchs ‘93 prof." ist das perfekte
Programm fiir lhre Lohn- und Einkommensteuererklarung 1993!
In dieser auf dem AMIGA einzigartigen Version erscheinen die
Original-Steverbdgen direkt aut lhrem Bildschirm, so daf Sie
diese gemeinsam mit der Unterstiitzung lhres AMIGA Schritt fir
Schritt durcharbeiten kénnen. Wissen Sie einmal nicht weiter,
hat der AMIGA jederzeit den passenden Hilfstext zur
Verfigung. Dank der Echtzeitberechnung kennen Sie bereits
nach jeder Eingabe die steuerlichen Auswirkungen!
~ Dartiberhinaus finden Sie im Uber 150 Seiten dicken Handbuch
noch viele Exira-Tips und Hinweise so daf3 auch Laien
Berechnungen problemlos nachvollziehen kénnen. Natiirlich

erfolgt der Ausdruck auch exakt (dank Prézisionsdruck) in die
amtlichen Bégen. Geht es noch einfacher?

Natirlich ist der "S'reuerFuchs ‘93 prof." der véllig neven
~ Gesetzeslage exakt angepaBt (Lohnstevertabelle 1994,
. Arbeitnehmersparzulage bei vermdgenswirksamen Leistungen,
Baukindergeld, Sonderausgaben, auBBergewdhnliche
Belastungen, Kinderfreibetrdge, Sonderregelungen fir die
‘neven Bundesldnder, erhshte = Grundfreibefriige, neue
Zinsbesteverung, gednderfe Vorsorgeberechnungen, efc.). Im
- Gegensatz zu herkémlichen Steverberechnungs-Programmen
: bnatei der "SteverFuchs ‘93 professional” ein bestechendes
HochstmaB an Bedienerkomfort und Rechengenavigkeit.

GRATIS: Der neve Katalog! Jetzt anfordern: 02547-1253

Iranslaters) FINALbKase

Translat

Ubersetzen Sle behebl e Texte professlone" von
Englisch nach Deutsch s umgekehrt mit i
der meistgekauften Ubersefzungsprogramme fi
den AMIGA. In atemberaubender Geschwm
digkeit werden gesamte Texte, Séitze oder aber
nur einzelne Worte automatisch ibersetzt.

Das Programm eignet sich daher optimal fur
Public Domain Anleitungen oder z.B. Iﬁre Briefe
Einfach den gewunschten Text eintippen o er
einladen! Komplizierte Bedienungsanleitungen
anderer Programme  lassen sich so z.B.
verstandlich tbersetzen.

Die Qualifit der Ubersefzungen ist dank des
umfangreichen, ele\g erweiterbaren
Wortschatzes [cu 70.000 Warter) qualifétiv sehr
hoc| werﬂg Kleine Anderungen lassen _sich
problemlos  im  bereits mBi‘:grlerlen Editor
durchfithren. Die fantastische Bedieneroberfléiche
{natirlich komplett mausgestevert) macht das Der perfekte
Arbeiten mit diesem universellen Ubersetzer zum .. i

Kinderspiel. tibersetzer!

Das unverzichtbare Werkzeug fir jeden AMIGA
Anwender!

o ?rmsﬁuk‘

Unbenanat
iel10, welcone to translate It version 2.8.0

L

B louffihig auf allen AMIGA ab 512 K

o I Lieferbar auch fir die Sprachen:
Franzasisch, Holienisch, Russisch,
Polnisch, Portugiesisch und Spanisch

B problemlose Festplatieninstallation

B iohe Dbersetzungsgeschwindigkeit
I (bersetzt in beide Richtungen

DM 79.-

o8 olnfachen Sitze, (assen h
it it

fir professienelie, hochuertige
‘ml‘mw’ﬁ% !

Wir suchen sféndig gute Software fiir unsere Soﬁwereque le (Anwendungen, Spiele,

Utilifies, etc.). Wir garantieren lhnen einen ﬁro ssionellen Vertrieb Uber unser gut
c

ausgebautes Vertriebsretz. Informieren Sie sich jetzt: 02547-1283.

Tone, Vorrate Ak [ For persch .

Hustermann. Peter

Vs 3 o
Lage des nrwm:u—n/d- Eipertumaiuatrasm Argeschafrt | Fertisges 'ﬁ;'j
16.18.74 J25.41.25 } 'Hrz
Serch. s iters O WF3
18334, - HF4
Grafe e-Riete wus Zeile % K80
o KS
umsan
~ pruckt in e

inzigartig bei “Steverfuchs *93 professional”: Die Originalbdgen konanen direki auf dem
Bildschirm bearbeitet werden und dann exakt in die Formulore gedrucki werden!

B Kinderleichte Bedlenungl-

[ lauffiihig auf JEDEM AMIGA (voll festplattentauglich)

[ iibersichtliche Darstellung der Berechnungsschemata
schon wihrend der Dateneingahe

I hohe Rechengenauigkeit inkl. aller Stevergesefze:
exzellent ausgearbeitete (Hilfen) Anloge FW, E, etc.

I kontext-sensitive Hilfefunktion mit vielen Steuertips

B8 ausfihliches, deutsches 150-seitiges Hondhuch

B exakier Prizisionsdruck in die Originalbégen

B8 99% aller Sonderfiille werden beriicksichig!

I Update von Stever ‘92 nur DM 55,-

A DM89.-

"FINAlbase" st die universell  einsetzbare
Datenbank! Adressdateien, Datentrager (CD,
Video, Disks, efc.), Termine, Mitglieder, etc.
lassen  sich  komfortabel « und - Ubersichtlich
verwalten,

Dank der Verwendung flexibler Datenfeldtypen
ist es sogar méglich eine Dafei mit integrierter
Konfenverwaltun zu erstellen (z.B. fir
Veremsml? lieder]. Zudem bietet "FINALbase"
nicl t nur %le Maglichkeit den Datensatzaufbau
sowie die Ein-/Ausgabe- masken individuell zu
estalten, sondern erlaubt auch diese jederzeit zu
andern. Bxs zu 10.000 Datensétze e Datei, &
Datenfeldtypen [Namen, Datum, Rechenfelder,

Jyund bis zu 40 Datenfelder je Datensatz lassen
sich muhelos erstellen. Inkl. automatische
Terminsuche (auf Wunsch direkt bei Systemstart

mit Erinnerung, komfortable Suchfunkfionen un
infelligente  Filter. Optimale  Druckersteverun

(z.B. tur Listen Klebe-Efiketten, Bilanzen, eic? Die Universene
UrnFonabexcher AREXX-Port wobel 20 Befehle Datenbank!

direkt Uber das Menti anwihlbar sind. Natiirlich
mit ausfihrlichem deutschen chdbuc

B lauffihig ouf allen AMIGA ob 512 K

B Unmfangreicher AREXX-Port wobei 20
Befehle direkt im Menii anwiihlbar sind

B problemlose Festplatteninstaliation
B Auf Wonsch "Autosave”

DM 79.-
L ——— )
Wolf Soﬂware & Design GmbH
Schiirkamp 24 - 48720 Rosendahl
Telefon 02547/ ]253 Fax: 1353

Dlutsche Softwareque!le Ve;sund _rk‘c_sqsse -) oder Nachnah DM 8-




AKTUELL

e

Animation & Grafik

NEUE PRODUKTE

Anim Workshop V2

GTl hat die Auslieferung der
Version 2 des Programms »Anim
Workshop« angek(indigt. Die Ani-
mationssoftware soll folgende
Fahigkeiten haben:

& Das Einbinden von Amiga-
Sounds in Animationen soll mog-
lich sein

& Volle AGA und ARexx-Unter-
stitzung

< Die verschiedenen Effekte las-
sen sich mit ADPro oder Image
F/X nutzen

& Es sind viele Grafikoperationen
vorhanden (z.B. Flip, Grap, Split,
Insert, Scale)

& ADPro oder Image F/X werden
fur die Bildverarbeitung der ein-
zelnen Frames bendtigt

<~ Das Programm unterstitzt die
verbreiteten  Animationsformate
Anim5, Anim7 und Anim8

% Mit dem mitgelieferten Anim-
Player ist das Andern des Ti-
mings maglich.

Anim Workshop Version 2 ist
fur Dezember angekindigt und
soll ca. 300 Mark kosten.

AuBerdem ist die Version 2 von
»Pixel 3D Professional« an-
geklndigt. Die 3-D-Grafiksoftware
soll folgende Funktionen haben:
& Erzeugt aus Bitmap-Zei-
chensétzen und Bildern 3-D-Ob-
jekte
< Unterstitzt PostScript-Zei-
chenséatze und PostScript-Datei-
en, diese kénnen auch zu 3-D-
Objekten konvertiert werden.

@ Das Programm nutzt die AGA-
Grafikmodi

& Die Bilder lassen sich anzeigen
und bearbeiten, z.B. Point Edit-
ing, Smoothing und Datenredukti-
onsfunktion.

“ Konvertiert 3-D-Daten von
Lightwave und Imagine

Das Programm bendtigt minde-
stens 2 MByte Fast-RAM, 1
MByte Chip-RAM und die Work-
bench 2.0 oder hoher. Den Er-
scheinungstermin hat GTI mit Mit-
te Dezember angegeben. Preis:
ca. 600 Mark.

GTI GmbH, Zimmersmiihlenweg 73, 61440 Ober-
ursel, Tel. (061 71) 8 59 34, Fax (0 61 71) 83 02

PPrint Ill: Das DTP-Progam unterstiitzt die Grafikmodi

=i

o
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der AA-Grafikchips und Druckauflésungen bis 400 dpi

Desktop Publishing

PPrint Il

PPrint 1ll ist ein DTP-Pro-
gramm fiir semiprofessionelle An-
spriche. Es ist vor allem fir die
Gestaltung von  Einladungen,
GruBkarten, Vereinszeitschriften,
Drucksachen und Anzeigenvorla-
gen gedacht. Die Software laBt
bis zu 256 Druckfarben pro Seite
und max. 128 Farben pro Einzel-
bild zu.

PPrint 1l kann HAM-Grafiken
einbinden, beherrscht Farbreduk-
tion und nutzt die Grafikmodi von
Amiga 1200 und Amiga 4000.
AuBerdem werden Amigaschrif-

8

ten, Compugraphic-Zeichensatze
und Vektorfonts eingebunden.
Variable Druckauflésungen von
90 bis 400 dpi und variable Sei-
tengréBen bis A3 sollen ebenfalls
maglich sein.

An Funktionen bietet das Pro-
gramm einen Text- und Grafikedi-
tor, Textausgabe mit Mehrspal-
tensatz und Konturfihrung, belie-
big drehbare Objekte und eine
Funktion fur Zierrahmen. PPrint 111
soll auf allen Amigas ab 1 MByte

RAM laufen und drei Disketten

mit vielen Grafiken und Zei-
chensatzen enthalten.
Preis: 149 Mark.

Stefan Ossowski's Schatztruhe, Veronikastr. 33,
45131 Essen, Tel. (0201) 78 87 78

CD-Software

Public Domain

Euromail bietet diverse CDs
mit Fish-PD und Datensammlun-
gen zu glinstigen Preisen an.

Die - »CD-Fish-Sammlung« ent-
halt die Disketten 1 bis 910 der
Fish-Disketten. Preis: 19,80 Mark.
Die »CD-Grafik-Collection I« be-
steht aus Uber 500 MByte Grafi-
ken und Symbolen im Pixel- und
Vektorformat. Preis: 19,80 Mark.
Die »CD-Game-Collection I« ist
eine CD-Sammlung mit Gber 130
Spielen. Preis: 19,80 Mark.
AuBerdem vertreibt Euromail die

e e e R

Sonderheft

AMIGA-Maga-

zin Spezial 1/94

Dieses Jahr gibt es ein »AMI-
GA-Magazin Spezial 1/94«, das
bereits seit 8.12.1993 im Zeit-
schriftenhandel erhaltlich ist. Dar-
in finden Sie einen Messe-Nach-
bericht Gber die Computer '93 in
Koln, eine groBe Ubersicht tber
3-D-Grafikprogramme, einen Ver-
gleich der Systeme »Amiga -
Mac — PC« und zehn 24-Bit-Gra-
fikkarten fiir den Amiga werden
getestet. AuBerdem gibt es Kurz-

aktuellen Fish-CDs zum Preis von
19,80 Mark.

EuroMail, Schuckertstr. 14, 81379 Miinchen,
Tel. (0 89) 7 85 68 11, Fax (0 89) 78 46 55

vorstellungen der 15 besten Ami-
ga-PD-Programme aus vielen Be-
reichen. Preis: 9,80 Mark.

Zeitschriftenhandel

RTELEX®® AVicAa

SAAR&AMOK: Die »SAAR&AMOK-CD« enthilt in der alten Version einen Vi-
rus in der Viren-Schublade. Die »MediaTeam GbR« bietet eine virenfreie Versi-
on der CD an. Endkunden konnen ihre alte Version gegen Einschicken der lo-
sen CD und 10 Mark Versandkostenpauschale umtauschen.

MediaTeam GbR, PF 10 09 68, 51309 Leverkusen, Tel. (02 21) 63 53 36, Fax (02 14) 2 1043

ChessMachine: »Schach Niggemann« hat den Preis der »ChessMachine« von
998 Mark auf 548 Mark gesenkt. Die Gesamtwertung des Produkts, das im AMI-
GA-Magazin 12/93 auf Seite 158 getestet wurde, verbessert sich damit von 8,0
auf 9,6 Punkte.

Schach Niggemann, Ahornweg 57, 51147 Koln, Tel. (0 22 03) 2 30 30, Fax (022 03) 2 60 42

Fish-Extrakt: AIT-UG stellt aus dem Inhalt der Fish-CD Disketten zusammen.
Der Inhalt soll sich weder mit den Disketten von Fred Fish noch mit der Auswahl
von »Amazing Computing« Uberschneiden.

PD-Versand A. Manewaldt, Postfach 129, 67114 Limburgerhof, Tel. (062 36) 6 73 00

Amiga CD32-Tastatur: GT bietet eine Tastatur fir Amiga CD32 an. Die Tastatur
ist schwarz und damit farblich an die Konsole angepast.

GTI GmbH, Zimmersmiihlenwag 73, 61440 Oberursel, Tel. (0 6171) 8 59 34, Fax (0 61 71) 83 02

SEK'D-Upgrades: SEK'D bietet allen registrierten Kaufern Upgrades auf
»Samplitude Pro ll« an. Alle Besitzer von Samplitude 1.xx sowie Kaufer der
»Maestro Pro« und »Toceata« erhalten die neue Version fir 199 Mark. Befristet
bis zum 31. 1. 1994 gilt ein weiteres Upgrade-Angebot: Alle registrierten SEK'D-
Kunden erhalten Samplitude Pro |l fiir 299 Mark.

SEK'D/PSC-Soft, Zscheritzer StraBe 41, 01219 Dresden, Tel. (03 51) 4 11 05 46, Fax (03 51) 4 11
0546

3-State-Produkte: »ZET-Elektronik« hat die Ersatzteil-, Reparatur- und Garan-
tieleistungen fur die Produkte der Firma »3-State« Ubernommen. Spezielle
GALs und EPROMs kénnen ebenfalls bei ZET bezogen werden.

ZET Elektronik, Zinslerweg 5, 44269 Dortmund, Tel. (02 31) 48 60 82, Fax (02 31) 48 84 82

Adoragje 2.0: Der Preis der Software »Adorage 2.0« wurde im AMIGA-Magazin
11/93, Seite 148 falschlicherweise mit 198 Mark angegeben. Der korrekte Preis
ist 249 Mark.

ProDAD, Feldelestr. 24, 78194 Immendingen, Tel. (0 74 62) 69 03, Fax (0 74 62) 74 35

Modula2Amiga: Die Preise fur M2Amiga sind gesunken. Das »Amiga Stan-
dardpaket« kostet statt 500 Mark nur noch 300 Mark, das »Amiga Extended-Pa-
ket« ist von 230 Mark auf 200 Mark gefallen und der Updatepreis der Version 3
auf Version 4.2 betragt statt 300 Mark nur noch 100 Mark.

A+l AG, Daderiz 31, 2540 Grenchen, Tel. (00 41/ 65) 52 03 11, Fax (00 41/ 65) 52 03 79

Amiga auf Kurzwelle: Zum Erfahrungsaustausch treffen sich jeden Sonntag
um 13 Uhr UTC (Weltzeit) funkende Amiga-Fans aus aller Welt auf der Kurzwel-
lenfrequenz 7,09 MHz (7090 kHz) im 40-Meter-Band. Der in Englisch abge-
wickelte Funkverkehr kann von jedem Interessenten mit einem handelstblichen
Weltempfanger verfolgt werden.

WTELEXWW AMI/GAR

AMIGA-MAGAZIN 1/1994



Lotto deluxe

Jetzt gibt es ein véllig neves
Lottoprogramm welches [hnen die
Tir zum Glick dffnen kann. Fir
Samstags- und  Mittwochslofto
sind samiliche  bisherigen
Ziehungen archiviert. Wahlweise
kénnen Sie eigene Zahlen fippen
oder sich auf den Vorschlag lhres

AMIGA  verlassen.  Dariiber-
hinaus  kann %enuuestens
analysiert werden welche Zahl in

der letzten Zeit besonders oft
ezogen wurde oder welche Zahl
etzt eigentlich wieder an der

eihe “wadre.  MNormal-  und
samiliches  Systemtips  inkl. B
passgenaver  Druckerausgabe.

BRIEF deluxe

integrierten Datenbank abgespeichert

Mit  diesem  professionellen
DIP-Programm erstellen  Sie =

Latts Delwe ¥1.0 31993 §.8lanke - Sof
B 1997 H Wittuoch §

tuareentuicklong & Computergrashik
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Jauffiihig auf JEDEM AMIGA

DM 49,-

Schreibmaschinen Kurs

"TypeWriter! bringt lhnen Schritt fiir Schritt die Kunst des 10-Finger-Schreibens
bei. Ubersichtliche grafische Darstellung der Tastatur (inkl. angeschlagener Tasten),
aufeinander aufgebaute Lektion und Spielelemente machen d?

perfekten Lehrmeister. Viele Hilfstexte und fachliche Tips erleichtern thnen den
schnellen und erfolgreichen Einstieg. Probieren Sie es.

[ lauffiihig ouf JEDEM AMIGA

eses Progrcnmm Zum

ypeWriter! macht Spaf3!

DM 49,-

Endlich gibt es die Kompletldsung fiir alle Briefeschreiber! Erstellen Sie Briefe mit
einem professionellen Briefkopf (inkl. Grafikdiskette). Ihre Adressen kénnen in der

und jederzeit wieder aufgerufen werden.

Z.B. fir den einen der tber 90 integrierten Musterbriefe. Ausdruck auf jedem
handelsublichen Drucker maglich! - il jouffahig auf JEDEM AMIGA

DM 49,-

outer 2.0 A

1.5

insteiger - werden  begeistert ¥
avon sein wie einfach es ist zB. |
eine  Einladung  mit _tollen
Schriffen  un treffenden | ¢
Kleingrafiken  blitzschnell  zu [
ershel?en. Die Ergebnisse lassen

sich aut beliebigen Farb- oder 2
S/W-Druckern exakt ausdrucken.
Visitenkarten, = Adressauflkelber,
Etiketten, Flugblétter, Zeitungen, |
Hochzeitsblétier,  Speisekarten,
etc. Uber 800 Kleingrafiken
liegen diesem Paket bergits beil

Eerfekte Drucksachen. Gerade
d

Video Contro

Mit diesem Programm koénnen g
Sie lhre private %ideoscmmiung

Eerfekf verwalten. Neben dem | [l
ilmtitel L
lassen sich noch viele weitere o

Daten eingeben und perfekt

oder  gewunschte  Videos
auffinden. Dariiberhinaus erfolgt
eine automatische Analyse der
freien Bandstellen, AREh-Port.

I oufichig ouf AMIGA ob 05 2.0

& nich !
= Dig Unterirdischen

oder dem Drehjohr | kil
13
o

e I Benerkung [Torbolentes Actioaspektakel AL N
-iza :ui frat -und ge Quelle IE'I Batyn H-IE

analysieren  (Hauptdarsteller, | et luise | Dstell, [FRard ]
Fi|lr-n!_‘c!rt‘a FSK, etc.].l Aus deﬂ Ve = Brbeual o8t und eT4n Seare B St
vorhandenen Daten lassen sic

blitzschnell - Stafistiken erstellen | -t | Dtfews || e (5] Lo B )

Kogieren Suchen Treigabe [IE Spielginuten
St B Titel Kassette T

=)

Titel [Reno - Unbevatfnet und gefahrlich

Hiti-Steren Ton |

(Weitere Control-Software z.B.:

Musik-Control / Adress-Conirol [l
zu je DM 59,1}

deluxe 3.0" doch eine ausgereifte

FIBU deluxe 3.0

Der Vorgénger war ein_hochgelobter Geheimtip, diese Version ist der Testsieger!
"SEHR GUT" lautet das Testurteil der Amiga Spezial 6/°93! Kein Wunder, ist "Fibu

BESTELLKARTE IN DIESEM HEFT !!!

Filter ot | Eittera ||  Zihler Zihlerende [FSE5
Inuffihig auf AMIGA ab 0S 2.0 DM 59,_

A

Finanzbuchhaltung mit allen Raffinessen.

louffahig auf AMIGAGE 1 MB! DM 1 49'-

Mau Mau / Rommé

2 Kartenspiele in einer perfekten Umsefzung nach Originalregeln. Die Darstellung
er Spielkarten ist ebenso ausgezeichnet wie die Spielstarke des Computergegners.
Beide Spiele bestechen durch eine GufSerst realistische Atmosphdre!

lnuffdhig uf jedem AMIGA

DM 49, -

Nor einige der iiber 200 OASE Hiindler:

12049 Berlin, W & L Computer, Herrfurthstr. 6 a
13357 Berlin, HD-Computertechnik, Pankstr. 61
14776 Brandenburg, Play in, Kurstr. 66

19053 Schwerin, £ & U GmbH, Marienplatz 6/7

A
24105 Kiel, HCL Multimedia, Knooper Weg 144
30655 Hannover, Fischer H&S, Schierholzstr. 33
34117 Kassel, Fischer Hard & Soft, Entenanger 2
45276 Essen, Seiferth EDV, Kaiser-Wilhelm-Platz 5

45127 Essen, Softshop GmbH, Limbecker Platz 9
47051 Duisburg, Softshop GmbH, Sonnenwall 83
48653 Coesteld, Computer Express Shop, Wilhelmstr.
49074 Osnabriick, Fischer Hard & Soft, Goethering 3
59423 Unna, Wohlfarth Computer, Hellweg 31-33

| 20253 Hamburp. Hamburger Software Garnerstr 51 60329 Frankfurt, GTI Software. Am Hauptbahnhof 10

61140 Oberursel, GTI Softw,, Zimmersmuhlenweg 73

Alle Preise sind unverbindiich fir unsere Handler!

H fragen erwiinscht! FAX 02547-1353

Unser wirklichkeitsnahes Astrono-
mieprogramm  "SKY ' llI' gilt
mitlerweile  als  eines der
erfolgreichsten auf dem AMIGA
iberhaupt, Erfahrene Amateur-
astronomen éz.B. Komentent-
decker = Andreas  Nathues)
verlassen sich auf die exakten
Angaben des  Programmes.
Daruberhinaus bietet "SKY ([I"
gerade  Astronomie-Einsteigern
atemberaubende  Himmelser-
eignisse  (Finsternisse, Nebel,
Sternzeichen, Solaranimationen
(1), etc.). "SKY II" 2 - Fast wie
unter freiem Himmel!

"Plan T" ist die richtige L&sung
fir alle Terminprobleme! Denn
mit "Plan T" kénnen Sie nicht nur
alle  Termine
festlegen und diese jederzeit
sortiert ausgeben!"  Vielmehr
erinnert "Plon T" Sie automatisch
an wichtige Termine, bzw. au

SKY Il Astronomie

B louffihig auf JEDEM AMIGA

Terminplaner "Plan T"

PlanT V1.8, @ 1993 Jan Kautz L=}

Fi
‘minutengenau | 5 i

A

DM 79,-
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Programmen aus machen dieses

ous?ereiﬁe Terminsystem  zum
perfekten ~ Tip  Hir  dlle

termingestreBten Anwender.

Warum passen g rade Zwillinge gut zu
Wasserménnern! Wie iberreden Sie
zB. eine Schitzen-Frau zu einem
abendlichen Essen? Oder wieso werden
gerade Zwillinge nie erwachsen?

Die Antwort auf diese und viele anderen
Fragen gibt lhnen "ASTRO VISION" die
neve Horoskop-Software  fiir  Ihren
AMIGA. Detailiert wird anhand von
Geburtsdatum  (bzw. auch Geburts-
stunde) eine exakte Andlyse des
Einflusses lhres Sternzeichens auf lhren
Charakter erstellt.  Personlichkeitstests
und Biorhythmen geben dariiberhinaus
Aufschluf3” iber ~ Ihre  Fahigkeiten,
Neigungen und korperlichen bzw.
geisfi[?en Schwachen. Natirlich lassen
sich die Ergebnisse auch als personliche
Auswertung  Ubersichtlich ausdrucken!

"ASTRO VISION" ist mehr als ein
einfaches Horoskop-Programm. Es ist ein
Stiick Lebenserfahrung und Lebenshilfe!

lauffahig ouf JEDEM AMIGA mit
oder ohne installierter Festplatte!

I louffihig auf ollen AMIGA b 0520 DM 59,-

Wolf Software & Design GmbH
; Schisrkamp 24 - 48720 Rosendahl

, BN Gl §2547/ 0258 ~dae 1355
Die deutsche Softwarequelle

Versandkosten: Vorkasse DM 4,-- (Ausland DM 10,-

-) / Nachnahme DM 8,-- (Ausland nur Vork.)
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POCObase DL ist eine professionelle
Datenbank, mit der Sie Daten aller Art
verwalten kénnen. So kénnen Sie Adres-
sen, Briefmarken, Minzen, Softwarelisten
aber auch komplexe Biroanwendungen
einfach und elegant mit POCObase DL
verwalten. Dariiber hinaus verfigt POCO-
base DL iber einen Masken- und einen

Frajoct Bptisas barstellon D4t Srwbic Dutrin Frofarences

Formulareditor, die lhnen individuelles

Arbeiten erméglichen. (T T W

ISBN 3_86084_200_5 DM 79’- [ Coy || Past 1L Tabe [} Meem |{ Bask |} Medt || fade I Suth

Haushaltsbuch 104 /

Die Lésung zur Verwaltung lhrer privaten
Finanzen! Leicht bedienbar, auch fir Com-
puter-Neulinge geeignet. Unterstiitzung
durch Demo-Dateien, frei von buchhalte-
rischen  Fachausdriicken.  Funktionen:
verschiedene Dateien, mehrere Konten-
listen, bis zu 10 Bilanzen, 40 freidefinier-
bare Konten, Such- und Filterroutinen,
Jahresiibertrag, doppelte Buchfihrung,

mausgestevert.
ISBN 3-86084-104-1 DM 98-

Der Streckenplaner & Amiga Route

Dieses Programmpaket ist das unverzicht-
bare Hilfsmittel for Motorrad- und Auto-
fahrer. Endlich ist Schluf} mit der umsténd-
lichen Suche auf Landkarten und in Atlan-
ten. Geben Sie einfach Ihr Ziel ein und
sofort schlégt lhnen der Streckenplaner
die optimale Fahrtroute vor. Egal ob von
Miinchen nach Berlin oder von Hamburg
nach Frankfurt, dieses Programm kennt die
richtige Antwort. Der Streckenvorschlag
kann wahlweise als vektororientierte Land-
karte in verschiedenen VergréBerungs-
stufen oder als ausformulierte Wegbeschreibung in drei Detail-
stufen erstellt werden. Auch ein Ausdruck ist selbstversténdlich
méglich. Der Streckenplaner kennt alle deutschen Orte mit mehr
als 20.000 Einwohnern, alle Bundesautobahnen sowie alle
wichtigen LandstraBen. Durch die hervorragende Benutzerober-
flache kénnen auch Einsteiger in Sekundenschnelle mit dem
Streckenplaner arbeiten.

. .
ISBN 3-86084-222-6 Kombipreis DM 69,
£ [tret: doriak Tavwwtad [Ria1: Breiod Basburr-Sadrt
IR . T m T
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Die Abbildungen oben zeigen
Screenshots aus ,Amiga Route”
unter Kickstart 2.0/3.0, neben-
stehend Screenshots ,Der Strek-
kenplaner” unter Kickstart 1.3.

Formular Profi

199 /

Mit dem Formular Profi kénnen Sie belie-
bige Formulare und Dokumente bedruk-
ken. Dank des komfortablen Formular-
Editors kénnen Sie ab sofort Uberweisun-
gen, Paketkarten, Antréige, Erklérungen
und beliebige andere Dokumente rafionell
mit lhrem Amiga bearbeiten. Inklusive aller
Leistungsmerkmale einer Dateiverwaltung
mit Such- und Fiillfunkfionen.

ISBN 3-86084-199-8 DM 79,

Vereinsverwaltung

Die Vereinsverwaltung wurde fiir Vereine
aller Art konzipiert. Basierend auf unserem
POCObase Datenbanksystem erhalten Sie
ein Hilfsmittel, mit dem Sie Mitgliederlisten
erstellen, verwalten, ausdrucken, sortieren
und selektieren kénnen. Adressaufkleber,
Lastschriffformulare und Présentationsgra- ||
fiken kénnen ebenso einfach und schnell

erstellt werden,
ISBN 3-86084-201-3 DM 99,

e

Der Innenarchitekt

Das unersetzliche Hilfsmitel fir alle Aufga-
ben der Inneneinrichtung von Réumen. So
ist es auf einfachste Art und Weise még-
lich, im 2D-Editor Réume mit beliebig vie-
len Mébeln individuell zu gestalten. Die
umfangreiche mitgelieferte  Mobelbiblio-
thek 1Bt keine Wiinsche offen. Selbstver-
stindlich kénnen Sie auch beliebige
Msbelstiicke selbst entwerfen. Im farbigen
3D-Modus kénnen Sie den Raum real aus
den verschiedensten Perspekfiven betrach-
ten. Da das Programm komplett in Maschi-
nensprache entwickelt wurde, ist die Arbeitsgeschwindigkeit sehr
hoch, Der Innenarchitekt wird mit einer iibersichtlichen Benuizer-
oberfléche und sehr guter Dokumentation ausgeliefert. Erleben
Sie die Faszination der computerunterstiitzten Innenarchitekur
und planen Sie individuelle Wohn-/Schlafréume, Biiros, efc.

DM 99,

ISBN 3-86084-212-9

Amiga Steuer 93

| Euro-Ubersetzer

| Warterbiicher sind unbegrenzt erweiter-

| Die Ubersetzung erfolgt automatisch;

| Grundregeln beachtet. Daraus ergibt sich

| schwindigkeit, komfortable Nachbearbei-
| tung, Oberflache im OS 2.0 Stil, komplett

| Vergangenheit angehéren.

|| nutzen, das Texte einladt und mit Hilfe der

Amiga Steuer 93 ist die preisginstige Ver-
sion des Steuer Profi, dem Markffiihrer im
Amiga-Bereich der Steverprogramme.
Neues Features: kontextsensitive Hilfefunk-
tion mit ca. 150 KByte Hilfetexten. Zu jed-
em Thema der Eingabe oder Ausgabe er-
halten Sie eine ausfithrliche Hilfe direkt am
Bildschirm-ohne ldstiges Bléttern in der
Anleitung. AuBerdem ist Amiga Stever 93
vollsténdig im OS 2.0/3.0 Look gehalten
und bietet deshalb eine noch einfachere
Bedienung.

ISBN 3-86084-226-9

DM 59:'

Der EURO-Ubersetzer ist die perfekte Soft-
wareldsung fir die qualitativ hochwertige
auvtomatische Ubersetzung von englischen
Dokumenten. Sowohl bereits vorhandene
Dokumente als auch Texte, die Sie iber
die Tastatur eingeben, kénnen direkt Uber-
etzt werden. Die sehr umfangreichen

bar und Wérterbiicher der géngigen Kon-
kurrenzprodukte kénnen benutzt werden.

natirlich werden die grammatikalischen Updctes

=+von UbersetzE
DM 60,-

=von UbersetzE |1+
DM 50,

€ 9 < (nur gegen Einsen-

mavusgestevert, ideal fir PD-Anleitungen. dyng der Original-

SBN 3-86084-195-5 DM 89,- Disketie)

eine sehr hohe Qualitat der Ubersetzung.
Weitere Features: hohe Ubersetzungsge-

programm, mit dem Rechtschreibfehler der
Sie kénnen
Euro-Korrekt als eigensténdiges Programm

Wer “admlich*®
heute noch |0
mit *h" schreibt,

umfangreichen  Waérter-

| biicher auf Fehler Gberpriift oder die Echt- ist.,

zeitRechtschreibkontrolle im Multitasking
Modus akfivieren.

SBN 3-86084-216-1 DM 69,-

...5elber schuld!



P PPrint Deluxe

é%’% Mit PPrint Deluxe erstellen Sie
| mit Ihrem Amiga kunsivolle
| Druckerzeugnisse. Produzieren
| Sie lhre ganz personlichen
| Visitenkarten, AdreBaufkleber,
Diskeften-Etiketten oder Ge-
burtstagskarten in kurzer Zeit
iber die grafische WYSIWYG-
Benutzero%erﬂc’iche und geben o
Sie das Motiv auf einem Farb- oder Schwarz/WeiB-Drucker aus.
| PPrint Deluxe bietet einfach anzuwendende Malfunkiionen und
| arbeitet mit einer Seitenaufldsung von bis zu 1024 x 1024 Pixeln.
| Die AusgabegréBe reicht vom Briefmarken- bis zum Posterformat.
Lassen Sie sich dieses hochkarétige Programm aus der Schatz-
truhe nicht entgehen und iiberraschen Sie Freunde, Familie und
Kollegen mit selbstgestalteten Einladungen, Briefbégen oder
| anderen kleinen Aufmerksamkeiten.

DM 99,-

ISBN 3-86084-189-0

 Zusatzgrafiken zur
PPrint-Reihe

PO1 5Disk. 40 DM
{ 22 ro2 10Disk. 70 DM
1 “ s PO3 5Disk. 40 DM
Mit PPrint 3.0 erstellen Sie auf jedem Amiga kunstvolle Druck-
erzeugnisse. Sowohl die Amiga-Computer der ersten Generation
als auch die Rechner der neuen Serie mit ihrem AA-Chipset
| erhalten volle Unterstiitzung und erméglichen so eindrucksvolle
| Ergebnisse. Erstellen Sie |hre ganz persénlichen Visitenkarten,
Adressaufkleber, Disketten-Etiketten oder Geburtstagskarten in
| kurzer Zeit, und geben Sie das Motiv auf einem beliebigen
| Drucker aus. PPrint 3.0 bietet leistungsstarke Malfunktionen und
| arbeitet mit einer SeitengrBe bis DIN A3. Einige Leistungsdaten
| im Detail: Unterstizung aller Amiga-Schriften incl. CG-Fonts ab
| 052.0, Verwendung von Vektorschriften, Druckauflésung von
90-400dpi, eingebauter Grafik- und Texteditor, Textausgabe mit
Mehrspaltensatz und Konturenfihrung, alle Objekte um beliebige
Winkel drehbar. Zwei Disketten voll mit mehr als 1.000 Klein-
grafiken (Cliparts) sowie mitgelieferte Vektorschriften unterstiitzen
| Sie bei der kreativen Arbeit reichhalig.

_ | 1saN 386084217 DM 149,-

Bundesliga 3000

Mit der Bundesliga 3000 kénnen Sie
iibersichtliche und aussagekréfiige Tabel-
len erstellen fir alle Sportarten, die nach
einem bundesligadhnlichen Modus ausge-
tragen werden. Pro Datendiskette kénnen
Sie maximal 40 Ligen mit bis zu 20 Mann-
schaften verwalten. Die FuBballergebnisse
der letzten Jahre sind als Historie auf der
Diskette enthalten. Inkl. Druckfunktion.

ISBN 3-86084-214-5 DM 49,-

®Bundesliga

i,

a®
12

Mit Llotto kénnen Sie Samstags- und
Mittwochslotto verwalten, Statistiken Uber
die gezogenen Gewinnzahlen fihren,
Ergebnisse mit lhren persénlichen Tips
vergleichen,  zufallsgesteverte  Tips
erstellen, Systemtips, etc. Als Statistik sind
alle gezogenen Zahlen seit 1955

enthalten.
ISBN 3-86084-215-3 DM 49,-

St

et 30150 Hannever. Bahntefstr, 14

L

_ Schreibmaschine

| eine Druckfunktion, stafistische Auswertungen des Lernerfolges, etc.

2 Schach Deluxe 229

| eine sehr gute Berechnungstiefe bei minimiertem Rechenaufwand.
| Sie kénnen wahlweise gegen den Computer oder gegen einen

| druckend und kann beliebig variiert werden damit auch Anfénger €
| eine Chance haben. Bereits gespielte Partien kénnen ausgewertet
| werden und sind in der offiziellen Notation speicherbar. Des-
| weiteren ist Schach Deluxe multitaskingféhig, verfigt Gber eine
| erweiterbare Eréffnungsbilbiothek mit ca. 200 klassischen Er- =
| 8ffnungen, eine SchachbrettEditierfunktion, unterstitzt das voll
| standige Schachreglement und ist auf Festplatte installierbar.

AMopoly 175

| AMopoly, das bekannte Bretispiel fir die ganze Familie, B
- | présentieren wir lhnen in der RH.S.Version. Der Computer kann |
" | wahlweise ein bis 3 Gegenspieler stevern, so daB der volle &=

| mehr! Hiten Sie sich vor dem Geféngnis und baven Sie ein Hotel —255 |

| spielt nach den nevesten Regeln der deutschen Skatordnung. Es |-
| stehen alle nur erdenklichen Spielméglichkeiten zur Verfigung,
| vom ,Grand ouvert” iiber ,Ramsch” bis zu ,Bock-Runden”. Durch
| viele Optionen ist es Ihnen mdglich, die Regeln zu verandern, um

| so z.B. mit Kontra und Re oder mit Rcmscﬁ zu spielen. Der inte-
| grierte Spieleditor macht es lhnen méglich, zu Trainingszwecken s
| die Karten nach lhren eigenen Wiinschen zu verteilen und das |

ateiverwaltungen 209,210,211
Adress-Manager (moderne Adressverwaltung) 209
ISBN 3-86084-209-9 DM 49 -

| Video-Manager (umfangreiche Videocassetten-Verwalung) 210
| ISBN 3-86084-210-2 DM 49,
| Musik-Manager (Verwallung fir CD's, LP's, MC's) 211
ISBN 3-86084-211-0 DM 49,-

(K-L

Schreibmaschine ist das ideale Programm fiir den ungeibten Laien, der das 10-Finger-System erlernen
méchte. Schreibmaschine ist didaktisch hervorragend aufgebaut, bietet 40 verschiedene Lektionen,
AMIGA 10/92 "2+"

ISBN 3-86084-194-7 DM 39,-

Amilex ist der unersetzliche Helfer fiir alle Computereinsteiger
aber zugleich auch ein optimales Nachschlagewerk fir Een :
erfahrenen Benutzer. Kénnen Sie RAM, ROM, CPU und andere
verwirrende Fremdworte richtig interprefieren? Mit Amilex behal- |
ten Sie den Durchblick und finden auf jede Frage die passende |
Antwort. Ca. 500 Fachbegriffe rund um den Amiga werden aus- | [} 13 - e
fihrlich erléutert und Querverweise erleichtern lhnen das Ver- ] i .
Bribema | o

standnis fiir komplexe Zusammenhénge. Sl B
ISBN 3-86084-224-2 DM 39, [=mmi el seel ¢+ & 4z

Schach Deluxe ist ein leistungsstarkes Schachprogramm  fiir den
Commodore Amiga. Optimierte Analysealgorithmen sorgen fisr

F LA , | =

menschlichen Mitspieler spielen. Auch Fernduelle via Modem 8
und DFU sind méglich. Die Spielstérke des Computers ist beein- @

ISBN 3-86084-229-3 DM 59 -

9 T

<! iy~ "

SpielspaB auch dann garantiert ist, wenn keine menschlichen |58 | e * | il j
f 1| Gl i e Gt 04 1i0d ! 1

| Mitspieler zur Verfigung stehen. Sehr gute Grafik und ,uqs_u' Bzl g izl 064 | Ew
| langanhaltende Motivation zeichnen diesen Spiele-Klassiker aus. [wia | e
Mit Gemeinschafts- und Ereignisfeldern, Bahnhéfen, und vielem 28 | & * Sfe ° | Ilﬁ

Btz 288 Bzt | =

in der Schlofiallee.
ISBN 3-86084-175-0

Skat Deluxe Il

Ein Skatspiel der neuen Generation aus der Schatztruhe. Das [jjjj
Pro?rqrnm stellt Thnen zwei computergesteverte Mitspieler zur [l
Verfigung, die nahezu alle Spielarten beherrschen. Skat Deluxe Il )

Spiel zu withlen. Machen Sie sich fit fiir Ihren néichsten Skatabend F&=€*

| und verbliiffen Sie lhre Skatbriider durch Ihre neve Spielpraxis.

ISBN 3-86084-225-0 DM 59,-

Auch das sollte Sie interessieren..

= Alle Programme, Anleitungen und Handbiicher sind komplett in deutscher Sprache gehalten.
Bendtigte Hardwarevoraussetzungen (wenn nicht anders angegeben): Commodore Amiga mit
1MB RAM, Workbench 1.2, 1.3, 2.0, 2.1 und 3.0.

| = Die offiziellen Fred Fish CD’s (direkt von Fred!) sind bei uns erhéltlich! Preise zwischen DM

39,90 und DM 59 -. Bitte fordern Sie weitere Infos an!
= Bitte fordern Sie auch kostenlos unseren Gesamtkatalog an!
= Achtung Programmierer! Wir kaufen sténdig neue Software an, bitte erfragen Sie weitere

i Informationen!

éndl%r ... Handler ... Héndler ... Héndler ... Handler ... Héndler ...

Computer Comer, 81369 Miinchen, Albert-RoBhaupter-Str. 108
B.K. Computer, 88161 Lindenberg, Baumeister-Specht-Str. 4
Buchhaus Campe, 90402 Nirnberg, Karofinenstr. 13

Osterreich
MAR.Ci hop, A-11

-1100 Wien, 41
Commodore Amiga Center by MA.R., A1100 Wien, Karisplatz
Intercomp, A-6900 Bregenz, Heldendankstr. 24

haft fir Software mbH
e aBe 33 - 45131 Essen
Vi Gonsulting, CH-8802 Kilchberg, Dorfstr. 132
First Soft, CH-4053 Basel, Jurastr.

PROMIGOS, CH-5212 Hausen bei Brugg, Hauptstr. 50,

Tel. 41(0) 56 3221 32
Promigos Ziirich, CH-8050 Zirich-Oerlikon, Gubeisir. 19

i 4,-V-Scheck, DM 8,- Nachnahme

Braunschvelg ook i 23

: V-8 - N
m mpr:tu ’;eggh m’;ﬂm Handel : V-smeck. DM 25,- Nachnahme




Das AMIGA-Magazin hat
sich umgehort, was Her-
steller und Entwickler fir
1994 planen, welche neu-
en Produkte es geben
wird und ob die Amiga-
Familie wieder einmal
Nachwuchs bekommt.

von Stephan Quinkertz

Cc)mmodore plant fir 1994 die

perfekte Grafik- und Video-

maschine. Welche Produkte
wann vorgestellt werden, steht
allerdings noch nicht fest. Anfang
'94 sollen die ersten Entschei-
dungen fallen. Feststeht, daB wir
zur CeBIT '94 (Mitte Marz) ein
neues Amiga-Modell sehen
werden. Uber technische Details
will Alwin Stumpf, Geschaftsflhrer
Commodore Deutschland, erst
kurz vor der CeBIT sprechen.

RISC oder
CISC, oder
beides?

Dennoch hatten wir Gelegen-
heit, mit Dave Haynie, Hardware-
Entwickler bei Commodore, uber
die nachste Amiga-Generation zu
sprechen (s. Kasten »Commo-
dore News«). Es dlrfte als sicher
gelten, daB3 die neuen Amigas mit
dem AAA-Chipsatz (wesentlich
héhere Aufldsungen, héhere Bild-
wiederholfrequenzen und 24-Bit-
Darstellung) ausgestattet sind.
Ob der Amiga dann einen CISC-
Prozessor (MC68040  bzw.
MC68060) oder vielleicht sogar
einen RISC-Prozessor (z.B. Po-
werPC) haben wird, dariber gibt
es z. Zt. nur Gerlichte und Spe-
kulationen. Man munkelt aber be-
reits, daB3 es beide Varianten ge-
ben wird.

Natlrlich stehen noch weitere
interessante Produkte an. Sehen
wir uns die Bereiche néher an:

CD-ROM

Durch die steigenden Da-
tenmengen, die heute verarbeitet
werden, verliert die Diskette im-
mer mehr an Boden. Ein anderes
Medium wird sich in Zukunft si-
cher immer mehr durchsetzen:
das CD-ROM.

Konnte man auf Disketten ma-
ximal 2,88 MByte Daten spei-
chern, sind auf einer CD heute
bis zu 600 MByte vorhanden und
man spricht auch schon von der
Verdopplung dieses Wertes.

12
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Das Geschwindigkeits-Manko
des CD-ROM wird in der neuen
Generationen der Vergangenheit
angehodren. Vierfache Ubertra-
gungsraten (im Bereich langsa-
merer Festplatten) sind bei der
neuesten Generation kein Pro-
blem, wobei hierzu die Rotations-
geschwindigkeit vervierfacht wird
(rund 600 KByte/s).

Laut Aussagen der Hersteller
wird sich die Preisgestaltung in
zwei Richtungen teilen. Einerseits
in den Low-End-Bereich bis 400
Mark und andererseits in den Be-
reich ab 800 Mark. Dazwischen
wird ein Vakuum entstehen, in
dem keine CD-ROM-Laufwerke
erhéltlich sein werden.

Zu den Daten-CDs gesellen

-sich auch andere Anwendungen,

wobei die Hauptanwendung im-
mer noch die Sound-CDs sind.
Diese fallen aber nicht in den
Computersektor.

Auf Photo-CDs werden bis zu
100 Bilder, die mit einem norma-
len Fotoapparat aufgenommen
wurden, gepreBt und sind dann
mit einem speziellem Gerat, bzw.
mit einem Multisession-CD-ROM,
ladbar. Die Kosten sind nicht viel
héher als flr die Entwicklung von
Standardfilmen.

Ein ganz neues Einsatzgebiet
sind die Video-CDs, auf die bis zu
70 Minuten Videofilm passen. Hier-
zu werden die Daten im MPEG-
Verfahren komprimiert, so daf3 die
enorme Datenmenge auf die CD
paBt. Auf diesen Bereich wird man
in Zukunft achten missen.

Immer mehr Gerate sind in der
Lage, mehrere oder alle dieser
Funktionen zu Ubernehmen. Als
Beispiel sei hier das CD3 ge-
nannt, das von Computerdaten
und -spielen, Uber Photo- und
Sound-CDs, auch noch die Vi-
deo-CDs lesen kann.

Fazit: 1994 gehért ohne Zwei-
fel den CD-ROMSs, und speziell
den Multisession- und Low-cost-
Versionen. Unterstiitzt wird dies
auch durch die Photo-CD, da die
Archivierung von Bildern und
Photos viel leichter wird.

3-D-Software

GroBe Uberraschungen wer-
den im Bereich 3-D-Software
1994 nicht zu erwarten sein. Die
groBen Programme werden sich
weiter ein Kopf-an-Kopf-Rennen
um neue Features liefern. Far
den Heimanwender ist es oft
sinnvoller, einfachere Programm
zu verwenden, da zu groBe Kom-
plexitat sehr leicht verwirren und
enttduschen kann. Interessant fur
den semi- und professionellen
Bereich dlirften mit Sicherheit die

Jahresvorschauu

neuen Transputerboards sein, an
denen gearbeitet wird. Der Amiga
erfahrt durch sie eine Leistungs-
steigerung, die ihn in Bereiche
von Grafik-Workstations  bringt.
Versprechungen, 3-D-Bilder wiir-
den in Echtzeit gerendert, kénnen
allerdings getrost als Utopie ab-
getan werden. Solange man nur
mit einfachen Oberflachen, ohne

Trends ’94: Neben neuen 24-Bit-Grafikkarten werden die

Schatten und mit wenigen Objek-
ten arbeitet, mag dies noch ange-
hen. Beim Texture-Mapping und
der Schattenberechnung wird zu-
viel Rechenleistung bendtigt, als
das hier Echtzeitberechnungen
moglich waren. Neben den Trans-
puterboards sind im oberen Be-
reich natlrlich auch die neuen
Amigas abzuwarten.

neuen Amiga-Modelle mit dem AAA-Chipsatz erwartet

AMIGA-MAGAZIN 1/1994
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Fazit: Zusammen mit den neu-
en JPEG-Karten wird der Amiga
im Bereich 3-D eine weitere Auf-
wertung erleben. Professionelle
Anwender werden von Netzwerk-
fahigkeit und Parallel-Rendering
profitieren.

Drucker

Bislang wurde der Amiga-Markt
von vielen Druckerherstellern
stiefmutterlich behandelt. Nach-
dem aber gerade die Heiman-
wender einen immer gréBeren
Anteil am Marktumsatz haben,
wird auch der Amiga als Perso-
nal-Computer fiir die Hersteller in-
teressant. Vorreiter sind Firmen
wie Citizen, Star, Canon und OKI.

Insbesondere der starke Kon-
kurrenzkampf wird bei Low-end-
Laserdruckern die Preise unter
die 1000-Mark-Grenze driicken.
Zur CeBIT '94 werden 600-dpi-
Laser von fast allen Druckerher-
stellern angeboten, was auch hier
zum Preisverfall fuhrt. Auch LED-
Laser mit 600 dpi sollen auf der
CeBIT zu sehen sein. Laser lber
3000 Mark werden dann stan-
dardmaBig mit Netzwerkkarten
und PostScript ausgeriistet sein.

Preisverfall
und Leistungs-
- steigerung

Bei den Tintenstrahldruckern
wird Farbe Thema Nummer Eins
werden. So werden auch andere
namhafte Hersteller wie Epson
neben Canon und Hewlett-Pak-
kard Farbtintenstrahler zum gun-
stigen Preis anbieten. Interessant
wird sicher auch der Vergleich
von Farb-Bubblejet- und Farb-
Piezo-Ausdrucken.

Auch der Thermotransfermarkt
durfe mit Sicherheit  Nachfolger
fiir den Star Sj144 zu ginstigen
Preisen bringen.

Am unteren Ende der Preis-
schiene werden weiterhin die Na-
deldrucker liegen. Allerdings wird
es gerade dadurch vielen Heim-
anwendern mdglich, ihren Amiga
mit einem Drucker zu komplettie-
ren. Dabei ist zu bedenken, daB
noch vor wenigen Jahren 24 Na-
deln im Biro als véllig ausrei-
chend erachtet wurden. Auch die
Farb- und Grafikfahigkeiten der
Gerate sind inzwischen akzepta-
bel. Bleibt noch das nervende
Gerdusch, was aber bei gelegent-
lichen Ausdrucken zu Hause mit
Sicherheit zu verkraften ist.

Wie schaut es aus fiir zusétzli-
che Drucksoftware. Genial Neues
ist hier mit Sicherheit nicht zu er-

AMIGA-MAGAZIN 1/1994

warten. Wichtig ist die Verfligbar-
keit von Druckertreibern auch fir
ausgefallene Gerate.

Fazit: Grundlegend Neues darf
nicht erwartet werden. Die Preise
werden, bedingt durch den Kampf
auf dem PC-Markt, weiter sinken.

Grafikkarten

Wie auch schon 1993, wird
sich der Trend zur 24-Bit-Zusatz-
grafikkarte weiter fortsetzen. Dies
auch dann, wenn Commodore mit
neuen Rechnern aufwartet, die
bereits Echtfarbe darstellen kén-
nen. Der Grund liegt ganz klar im
Bestand der vorhandenen Amiga
2000/3000. Technisch schwieri-
ger, aber mit Sicherheit irgendwie
machbar, sind 24-Bit-Grafikkarten
fir Amiga 500/1200. Hier existiert
grofB3er Bedarf.

Die gangigsten Grafikkarten
sind bereits mit Video-Encodern
ausgestattet, so daf3 einer Auf-
zeichnung der Bilder kaum mehr
etwas im Wege stehen diirfte.

Ein groBes Problem stellt aller-
dings der Grafikstandard flr den
24-Bit-Bereich dar. Wird sich das
EGS durchsetzen oder kommt
Commodore zu guter Letzt doch
noch mit einem eigenen oder ge-
kauften Standard?

Fazit: Viel Neues wird nicht zu
erwarten sein. Es wird eher dazu
kommen, die Spreu vom Weizen,
sprich gute von weniger geeigne-
ten Karten, zu trennen.

JPEG und MPEG

1993 war das Jahr der 24-Bit-
Grafikkarten. Die Preise rutschten
so in den Keller, daf3 sich viele
Anwender eine Echtfarbenkarte
zulegten. Enttéuscht stellten viele
dann fest, daB es mit den in der
Werbung angepriesenen Anima-
tionsfahigkeiten dieser Karten
nicht weit her war. Jetzt tauchen
wieder neue Begriffe auf, die die-
ses Manko beheben sollen:
»JPEG« und »MPEG«.

Bei beiden Kiirzeln handelt es
sich primér um Codierungsverfah-
ren. Das besondere dabei ist,
daB diese nicht mehr nur auf ei-
ner reinen Softwarelésung basie-
ren, sondern auch als Hard-
warechip angeboten werden. Vie-
le Hersteller gehen deshalb jetzt
dazu uUber, lhre Digitizer- und
Grafikkarten mit einem solchen
Chip auszuristen. Der Erfolg ist,
daB3 die Karten nun in der Lage
sind, sowohl in Echtzeit Bilder auf
eine Festplatte zu schreiben, als
auch von dort zu lesen. Genial,
wird jetzt mancher sagen, aber:
wo liegt der Haken?

Einschrankungen muB3 der An-
wender bei der Auflésung und der

Commodore-News

Am 7. November fand in der Mailbox Portal Online Sy-
‘stem (USA) eine vierstindige Diskussion um den Amiga

statt. Einer der Gesprachsteilnehmer war Dave Haynie, Hardware-Entwickler bei -
Commodore Westchester. Er entwickelt schon rund zwei Jahre das neue Amiga-
System, das mit AAA-Chipsatz (wesentlich hohere Auflésungen, héhere Bildwie-
derholfrequenzen und 24-Bit-Darstellung) ausgeriistet werden soll.

Auf die Frage, ob GCommodore sich schon fiir einen.RISC-Chip (PowerPC, Alpha,
MIPS oder HP/PA) entschieden hat, antwortete er, daB Commodore sich alle
RISC-Prozessoren angesehen hat, aber noch keine offizielle Entscheidung ge-
troffen hat. Er kann sich aber nicht vorstellen, daf3 der Prozessor nicht einer der
erwahnten sei. Allerdings sei dies auch nicht entscheidend, da die neuen High-
End-Systeme iiber einen lokalen Prozessorbus verfiigen werden, bei dem man
die Prozessorkarte fast beliebig austauschen kann.

Auf die Frage, wie die Chancen stehen, daB Commodore den PCI-Bus (neueste
Entwicklung fiir PCs) iibernehmen werde und ob das Amiga-Betriebssystem den
Umstieg auf einen RISC-Prozessor Uberlebt, antwortete Dave. »Es gibt eine gute
Chance, daf dies geschieht, obwohl noch kein offizielles Statement vorliegt. PCI
ist fast die Losung zu einem Problem, an dem ich seit zwei Jahren arbeite. Diese
Lésung ist meinem Ansatz sehr &hnlich.« Weiter sagte er, daB Amiga-OS den
Umstieg Uberleben misse, damit es weiter Low-End-Systeme geben kénne. Er
sieht in Windows NT und UNIX gute Madglichkeiten fiir High-End-Systeme. Es
werde wohl niemand einen Computer fiir 800 Mark kaufen und mit Speicher und
Festplatte fiir 1800 Mark aufriisten, nur um davon booten zu kénnen.

Was wird den Amiga von der Masse der Computer abheben? Dave Haynie sieht
hier zuerst den neuen AAA-Chipsatz, der die Art verandern wird, wie viele Dinge
heute am Computer erledigt werden. Auf der Softwareseite betonte er nochmals
das Gewicht von Amiga-OS fir Low-End-Systeme. Es sei kein groBes Problem
fiir Commodore Windows NT zu unterstiitzen. aber ein Amiga misse auch Ami-

ga-Programme benutzen kdnnen.

Qualitdt der aufgezeichneten Da-
ten, abhangig von der Geschwin-
digkeit des Rechners und insbe-
sondere der Festplatte, hinnehmen.

Fairerweise ist anzumerken,
daB bei der Verwendung von
VHS-Videoquellen und -Aufzeich-
nung keine Videoauflésung von
ca. 720 x 576 Punkten notwendig
ist. Gerade in der Vertikalen rei-
chen hier auch kleinere Bildpunki-
zahlen. Mit sehr schnellen Rech-
nern, Controllern und Festplatten
sind allerdings auch fernsehtaug-
liche Arbeiten méglich.

Fur den reinen Abspielmarkt,
wie das CD32, wird sich mit
groBer Wahrscheinlichkeit MPEG
durchsetzen, da es insgesamt bil-
liger und einfacher zu handhaben
ist. Im Grafikbereich wird man
eher zu JPEG tendieren, da die-
ses Format die nachtrégliche Be-
arbeitung einzelner Bilder sehr
einfach macht.

Dazu digitalisiert man zuerst
eine Bildsequenz. Meist ge-
schieht dies auf eine eigene
Platte oder zumindest eine se-
parate Partition. Von dieser Plat-
te kopiert man nun die Bilder,
die man weiterbearbeiten méch-
te, auf die Arbeitsplatte und ver-
wendet dort Bildbearbeitungs-
software, um z.B. Morphing oder
andere Effekte anzuwenden. Die
fertige Szene, deren Berech-
nung nicht in Echtzeit erfolgen
muf, kopiert man nun wieder
zurick auf die JPEG-Partition
und kann sie dort in Echtzeit ab-
spielen und wieder auf Video
aufzeichnen.

Den Vorteil, den der Amiga ge-
genuber anderen Computersyste-
men hat, ist einmal die Verfligbar-
keit an entsprechender Software.
Diese ist sowohl sehr leistungs-
fahig, als auch relativ preiswert.
Auch Programme wie »Video for
Windows« stellen keine echte
Konkurrenz in der Leistungsféhig-
keit dar, da sie selbst 15 Bilder/s
meist nur mit einer Auflésung von
160 x 120 Punkten und 256 Far-
ben erlauben.

Bewegte Bilder
mit JPEG
oder MPEG

Eine zweite Anwendung der
neuen Grafikkarten ist die Auf-
zeichnung von Computergrafiken.
Insbesondere 3-D-Kreative kla-
gen meist darliber, daf3 es bis-
lang nur mit sehr viel techni-
schem und finanziellem Aufwand
maoglich war, 24-Bit-Bilder in guter
Qualitadt auf ein Videomedium zu
Uberspielen. Mit Hilfe der JPEG-
Karten werden die fertigen Bilder
wieder auf die spezielle Platte
Ubernommen und kénnen von
dort in Echtzeit abgespielt wer-
den. Der Videorecorder mul3 da-
zu nur noch auf Aufnahme ge-
stellt werden. Man muB vorher
kldren, welche Auflésung die je-
weilige Karte wirklich in der Lage
ist, problemlos zu verarbeiten.

Insgesamt gesehen, bieten die-
se neuen Karten aber Fahigkei-
ten, von denen noch vor sehr kur-
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UELL

MC68060

Viele glauben nicht an ihn, aber es gibt ihn doch. Der MC68060 wird entwickelt
und soll — laut Dave Haynie — auch fiir den Amiga eingesetzt werden. Erfreulich
ist die Kompatibilitat zum Vorgénger, wie dies schon immer die Philosophie von

Motorola war.
Die wichtigsten Punkte sind:

— 100 % anwenderkompatibel zum MC68040
— dreimal die Leistung eines MC68040 mit 25 MHz
— integrierte FPU (mathematischer Koprozessor)

— getrennte Daten- und Befehis-MMU

— volle 32-Bit-Adre3- und Datenbus ohne Multiplexing: kompatibel zum 68040

‘(Hardware-Implementation)

— niedrige Stromaufnahme: HCMOS-Technologie, Versorgungsspannung 3,3
Volt, Stromverbrauch nochmals reduziert im Stand-By-Modus

— 55- und 66-MHz-Versionen lieferbar

zer Zeit nur getrdumt werden
konnte. Der Weg ist noch nicht zu
Ende und wenn die Entwicklung
so weiter geht, wird die Videokas-
sette aussterben und dem CD-
ROM Platz machen missen.

Fazit: Die neuen JPEG/MPEG-
Karten werden fir Bewegung auf
dem Amiga sorgen. Viele Auf-
zeichnungsprobleme gehdren da-
mit der Vergangenheit an.

Multimedia

Die Tendenz in diesem Bereich
geht nach oben, der Markt wird
wachsen. Wie Sie an dem Ver-
gleichstest in dieser Ausgabe auf
Seite 150 sehen kénnen, schlafen
die Hersteller nicht. Die Program-
me entwickeln sich stetig weiter
und unterstitzen immer mehr
Gerate und Programme von ande-
ren Herstellern. Die Einbindung
der Soundkarte »Toccata« in
»Scala MM 300« sowie des SSA-
Formats der Firma proDad stehen
kurz bevor. Auch tber PhotoCD-
Einbindung hért man Gerlichte.
Der Sound wird also klarer und
die Animationen fllssiger.

Fazit: Ein wichtiger Schritt nach
vorn werden die neuen Amiga-Mo-
delle sein. Hoéhere Geschwindig-
keit und mehr Farben bei héherer
Auflésung sind fur Prasentations-
programme sicher ein Gewinn.
Wie Matthias Willecke von Video-
comp sagt: »Fir die neuen Amiga-
Modelle wird es auch ein neues
Scala geben und das ist den PC-
Programmen dann mit Sicherheit
um La&ngen voraus.«

Musik

Im Musikbereich hat sich das
Prinzip der digitalen Datenverar-
beitung bereits durchgesetzt. Syn-
thesizer, Effektgerate, Mischpulte,
Aufzeichnungssysteme, alles
funktioniert inzwischen vielfach
auf digitaler Basis. So ist es nahe-
liegend, den Computer in die Mu-
sik einzubinden. Die einzigen, die
sich nicht so ohne weiteres mit ei-
ner digitalen Schnittstelle ausstat-
ten lassen, sind der Musiker und
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der Zuhorer. Das Analog-Digital-
Analog-Wandeln wird uns also bis
auf weiteres erhalten bleiben.
Trotz aller Digital-Euphorie hat
die Analog-Technik einen Ent-
wicklungsvorsprung von mehreren
Jahrzehnten. Ein durchgehend di-
gitales Studio aufzubauen, ist
heute noch mit einem immensen
technischen und finanziellen Auf-
wand verbunden. Auch eine ana-
loge Achtspur-Bandmaschine IaBt
sich nicht so ohne weiteres von
einem  Harddisk-Recording-Sy-
stem ersetzen, die Anforderungen
an die Hardware (Controller, Fest-
platte, CPU) und die damit ver-
bundenen Preise sind fir den
Nichtprofi einfach noch zu hoch.

Wachsende
Markte fiir
den Amiga

Auch die Synthesizer konnte
der Computer bisher nicht erset-
zen. Obwohl es fiir den PC viele
16-Bit-Soundkarten  gibt, setzt
kaum ein Musiker seinen PC als
Klangerzeuger ein. Commodore
hat einen DSP (Digitaler Signal
Prozessor) zwar schon in der
Schublade, konnte sich aber bis-
her nicht entschlieBen, ihn in den
Amiga einzubauen. Fiir die CeBIT
‘94 ist aber ein neuer Amiga an-
geklndigt, vielleicht gibt es dann
etwas Neues zu horen.

Musik aus dem Computer ist
auch in Verbindung mit Video
oder Multimedia interessant. Hier
ist der Amiga durch die Verbin-
dung der MacroSystem-Produkte
»Toccata« und »VLab« gut geri-
stet. Die Nachvertonung mit teue-
ren Recordern kann man sich hier
bereits sparen, Sound und Video
werden im Computer gemischt.
Auch Multimedia-Programme wie
»Scala« machen regen Gebrauch
von den digitalen Klangfahigkeiten
des Amiga.

Fazit: Im spezialisierten Musik-
bereich hélt sich der analoge

Standard mit erstaunlicher Hart-
nackigkeit und wird uns wohl
noch einige Jahre erhalten blei-
ben. Uber kurz oder lang wird je-
doch am durchgehend digitalen
Musikstudio kein Weg vorbei
fihren. Der Amiga ist mit »Sam-
plitude Pro ll« schon jetzt dabei.
Im Multimedia- und Videobereich,
wo der Klang lediglich eine Kom-
ponente von vielen ist, sind die
Musikerweiterungen des Amiga
ein Fortschritt, von dem immer
mehr Programme Gebrauch ma-
chen werden.

Netz

Ein stetig wachsender Bereich
ist die Vernetzung. Hat man die-
sen Trend vor einigen Jahren nur
in GroBbetrieben und Universita-
ten beobachtet, breitet er sich
auch schon bis in den privaten
Bereich aus. Schon fir mittlere
Betriebe lohnt sich der Einsatz ei-
nes kleineren Netzes schon, da
sich die Investition fur die entspre-
chende Hardware durch die Er-
sparnis an Peripherie amortisiert.
Auch Lagerhaltung, Nachbestel-
lung etc. werden durch einen Da-
tensatz wesentlich erleichtert.

Fir den privaten Bereich liegt
der Vorteil in den immer weiter
sinkenden Preise fir die Compu-
terhardware und somit auch fiir
die Netzkarten. AuBerdem haben
viele Privatanwender mehrere
PCs zu Hause und sie sind nicht
die einzigen Anwender im Haus-
halt. Es ist jedoch nicht notwendig
fur jeden Computer die gleiche
Peripherie zu kaufen. Hier kommt
dann die Vernetzung zum Einsatz.

Aber nicht nur die Verbindung
von Computern im Hause erfreut
sich steigendem Zulauf, auch die
Netze lber Telefonleitung bekom-
men immer mehr Akzeptanz. Mit
ISDN und einer entsprechenden
Karte, kann man von jedem Ort
eine Verbindung mit dem Compu-
ter am Arbeitsplatz herstellen und
die Daten bearbeiten wie man
dies gewohnt ist.

Fazit: Ohne Vernetzung wird
sich auch in Zukunft nicht viel ab-
spielen, speziell wenn es um
schnelle Datenlbertragung von
groBeren Datenmengen geht.

Programmieren

Ahnlich wie auf anderen Platt-
formen geht auch beim Amiga der
Trend ganz klar Richtung Hoch-
sprache. Ein- oder Umsteiger ha-
ben’s mit dem immer komplexer
werdenden Betriebssystem auBerst
schwer, Assembler findet man nur
noch selten. Zwar ist man auf
dem Amiga — Programmierspra-
chen betreffend — noch nicht so
weit wie unter Windows, es zeich-
net sich aber ab, daf3 die Entwick-
lung — wenn auch langsamer —
ahnlich vonstatten geht.

Nachdem ein deutscher Her-
steller mit einem C++-Compiler
auf den Markt kam, zog jetzt auch
der unangefochtene Klassiker mit
der Version 6.5 nach: der SAS-
C/C++. Noch ist er mit einem
recht langsamen Frontend ausge-
stattet, doch der erste Schritt
Richtung objektorientiertem Pro-
grammieren ist somit getan.

Fortsetzung auf Seite 190

Da man bei Commodore weiterhin sehr eng mit Motorola zusammenarbeiten will
und man nicht an den RISC-Prozessoren vorbeikommt, ist der PowerPC wohl ei-
ner der aussichtsreichsten Kandidaten im Prozessor-Poker. Aber der PowerPC ist
nicht nur ein Prozessor, sondern wie bei Motorola dblich, eine ganze Familie. Die-
se beginnt beim »MPC801+«, mit einem 32-Bit-AdreB- und einem 64-Bit-Datenbus.
Eine Version fir tragbare Computer mit sehr niedrigem Stromverbrauch ist der
»MPC603«. Mitte 1994 soll die erweiterte Version des MPC601, der »MPC604«
Einzug halten. Er soll eine groBere Pipeline, mehr Parallelverarbeitung und ver-
besserte Verzweigungsalgorithmen besitzen.

Die maximale Taktfrequenz wird mit 80 MHz angegeben. Bisher werden jedoch
nur Versionen mit 50 und 66 MHz ausgeliefert. Unterschiede zwischen internem
und externem Takt wie bei den MIPS-Prozessoren gibt es beim MPC601 nicht.
Ein Schritt in die neue Generation soll der »MPC820« sein. Ein 64 Bit breiter
AdreB- und Datenbus sowie mehrere verschiedene Ebenen zur Parallelverarbei-
tung soll den High-end-Workstations auf die Spriinge helfen. Auch dieser Sprof3
der MPC-Familie soll noch 1994 den Markt erreichen.

Der Hauptvorteil des PowerPC ist die niedrige Leistungsaufnahme (9 Watt) schon
in der Standardversion, gegentiber Intels »Pentiums« (16 Watt). Damit ist auch die
Warmeerzeugung geringer, das zur Verlangerung der Lebensdauer filhrt und die
Kiihlerfordernis mindert. AuBerdem soll der PowerPC bald nur noch halb so teuer
sein als der Pentium.

Was hilft der beste Prozessor ohne Betriebssystem. Neben der Hoffnung, daf3
Amiga-OS portiert wird, sollen sich Apples System 7, IBMs 0S/2 und AlX, Suns
Solaris u.v.a. in der Portierungsphase befinden. Auch soll Windows auf dem Weg
in Richtung PowerPC sein.

Fazit: Der Computer-Anwender wird mit der neuen Motorola-Familie rechnen
miissen. Commodore wird mit dem Amiga und dem leistungsfahigen PowerPC
wieder einen Schritt in eine sichere Zukunft nehmen.

AMIGA-MAGAZIN 1/1994
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PRODUKTE, DIE MASSTABE SETZEN.
ENTWICKELT FUR ANWENDER, DIE EINFACH ETWAS MEHR ERWARTEN.

Der FASTLANE Z3 ist ein kompro-
miBloses High-Tech-Produkt, ent-
wickelt und gefertigt in Deutschand,
das hochsten Anspriiche an Leistung
und Zuverladssigkeit entspricht. Mit
seinem bislang einzigartigen 32-Bit
Zorro-Ill DMA Interface, das mit
allen AMIGA 4000 kompatibel ist,
ist er ein echter technologischer
Meilenstein.

Der FAST SCSI-II-DMA Controller
erlaubt Datenraten bis zu 10 MB/s
auf dem SCSI-Bus bei geringst-
maglicher Belastung der AMIGA-
CPU. Und das nicht nur theoretisch:
Mit 7 MB/s bei 82% freier CPU-Zeit
(ermittelt mit Seagate ST11950N und
DiskSpeed 4.2) zeigt FASTLANE
eindrucksvoll, wo heute die MeBlatte
fiir SCSI-Performance liegt.

Die integrierte  32-Bit-Speicher-
erweiterungsoption bis zu 64 MByte
(optional 256 MByte), die mit Stan-
dard 1M#*8-, 4M*8- oder 16M*8-
SIMMSs aufriistbar ist,
verschiebt die Grenzen
selbst  fiir  speicher-
intensivste  High-End-
Anwendungen weit
nach vorne.

Die umfangreiche Soft-
ware beinhaltet unter anderem die
Caching-Software DynamiCache und
das CD-ROM-Filesystem CDrive fiir
den  Betriecb von CD-ROM-
Laufwerken. Ein leistungsstarkes
Kontrollprogramm erlaubt optimale
Einstellung fiir alle Geriite wie SCSI-
Festplatten, CD-ROMs, Opticals,
Wechselplatten oder Streamer.

Der FASTLANE Z3 ist nicht einfach
nur ein schneller Controller - er
offnet den Zugriff auf die Vielfalt an
SCSI-Geriten und beschleunigt die

gesamte Systemperformance. Nicht
umsonst wird FASTLANE Z3
weltweit von fiihrenden Herstellern
filir Multimedia-, Animations-,
Audio- und Video-Software und
-Hardware eingesetzt und empfohlen.
FASTLANE - der Schritt nach vorne.

FASTLANE Z3 DM 795,--

Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Das BLIZZARD 1230 Turbo Board
setzt einen MaBstab fiir Integration in
seinem Marktbereich. Mit seiner 40
MHz  schnellen  68EC030-CPU
beschleunigt es den AMIGA 1200
auf ein Leistungsniveau, das fiir
diesen Preis vor kurzem nicht
denkbar war - optimal fiir leistungs-
hungrige "echte" Anwendungen wie

auch fir Games (z.B. 3D-
Simulationen). Damit wird der
A1200 zu einer echten Power-

Console fiir Freaks und Profis.

Das BLIZZARD 1230 kann mit zwei
32-Bit-Standard-SIMMs in nahezu
beliebigen Schritten bis auf 64
MByte Speicher aufgeriistet werden;
eine MAPROM-Funktion erlaubt das
Kopieren des Bertriebssystems in

den  schnellen
Erweiterungsmoglichkeit fiir einen
Coprozessor 68882 (PGA oder
PLCC, mit 33 bis 50 MHz) und eine
batteriegepufferte Echtzeituhr sind
selbstverstindlich.

Speicher. Ein

Weniger selbstverstindlich ist die
Erweiterungsmoglichkeit per DMA-
Port, fiir den z.B. ein echter FAST
SCSI-II-Controller erhiltlich ist. Das

BLIZZARD 1230 SCSI Kit erlaubt
den Anschluf3 beliebiger
SCSI-Geriite, ist voll autobootfahig,
und wird komplett mit einer
leistungsfihigen  Caching-Software
und einem CD-ROM Filesystem
geliefert. Nicht zuletzt halt  ein
zweiter  Erweiterungsstecker  die
Option fiir zukiinftige Erweiterungen
offen. Mit dem BLIZZARD 1230
verwandeln Sie Thren A1200 in eine
ausbaubare  und  zukunfssichere
Grafik-Workstation fiir den
Heimgebrauch.

BLIZZARD 1230
TURBO BOARD DM 495,--
1230 SCSI Kit DM 249, --

Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Nichts gegen Speichererweiterungen.
SchlieBlich wurde unser BLIZZARD
1200/4 Memory Board vor kurzem
sowohl von den Lesern der AMIGA
Plus als auch des AMIGA Magazins
zum Produkt des Jahres 93 gewihlt.
Was uns natiirlich nicht daran
hindert, es durch einen noch besseren
Nachfolger zu  ersetzen: Das
brandneue BLIZZARD 1220/4 Turbo
Memory Board.

Das BLIZZARD

1220/4 Turbo
Memory Board
vereint auf einer
kompakten, modern

in SMD-Technologie
gefertigten  Platine

. erst 2 x Produkt

4 MByte FAST-RAM und eine
Taktverdopplung auf 28 MHz. Damit
ist das BLIZZARD 1220/4 doppelt
so schnell wie herkémmliche
Speichererweiterungen, und bis iiber

300% schneller als ein
Standard-A1200! Das ist echte
Turbopower zum  Speicherpreis!

Selbstverstindlich besteht die
Moglichkeit, einen Coprozessor mit

Hartes Schicksal :
fiir das BLIZZARD
1200/4:  Gerade

des Jahres 93 - |
und schon durch |
etwas besseres
abgeldst...

bis zu 40 MHz
Taktrate einzusetzten;
ebenso ist eine

batteriegepufferte

Echtzeituhr integriert. Zusitzlich
ist das BLIZZARD 1220/4 mit einem
Speichermodul auf 8 MByte
erweiterbar. Das alles gibt es beim
BLIZZARD 1220/4 zu einem Preis,
fiir den man anderswo teilweise nicht
einmal 4 Megabyte erhilt. Wie man
sieht - das BLIZZARD 1220/4 Turbo
Memory Board kommt nicht von
schlechten Eltern.

BLIZZARD 1220/4 TURBO
MEMORY BOARD DM 499,--

Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

AS& S-PRODUKTE ERHALTEN SIE
FACHHANDEL ~ ODER  AUCH

IM
DIREKT
SELBSTVERSTANDLICH BIETEN WIR EIN SORTIMENT AN AUS-
GEWAHLTEM ZUBEHOR, WIE SCSI-GERATE, SPEICHER-
MODULE ODER COPROZESSOREN, ZU ATTRAKTIVEN PREISEN.

Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen. Irrtimer und Anderungen in Preis, Technik, Liel

GUTSORTIERTEN
BEI  AS&S.
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Postfach 710462 * 22164 Hamburg C64-Umsteiger aufgepaBt! Die legendéaren DTP-Pragramme Print- und Pagefox vom C64 jetzt
Tel:040/642 82 25 * Tel:040/6426913 auch in Amiga-Ausfihrung verfiigbar.
Fax:040/ 642 69 13

Textverarbeitung: | Textverarbeitung: Sie werden sehen:
! = F - I c I Wenn es um praxis-
-inal Writer |Final Copy
DTP geht, macht
(deutsch) DM 305,' (deutsch) DM 1 65 = dem AMIGAFox
keiner was vor!
"Programmiersprachen/Buch: | Kickstart ROM 2.04 DM 2'6
IAMOS Professional DM  85,-] Kickstart Umschalter fir Kickstart DM 148,—
IAMOS Pro.Comp. DM 59, ROM’s 1.3/2.04 DM 39, |
IAMOS Creator (D) DM  85,-
CanDO 2.5 (D) DM 239, JCD 3% SOftware Tlte'
Maxon ASM Assembler(D) DM 119.-[James Pond DM a ©  Drei Programme in einem Paket:
Maxon Kickpascal (D) DM 209,- ll"nmi?rl‘l E i DM gg = — Texiverarbeitung mit deutscher Trennautomatik und Ausnahmelexikon
Das AMOS Buch,  (D)DM 49,-fPinball Fantasies i — Grafikeditor mit umfangreichen Bearbeitungsfunklionen (schwarz/weif)
Biro: OverKill/Lunar C DM 59 i — Layouteditor vollautomatisch:
Turbocalc 2.0 (D)DM 134 |Whales Vojage ~ DM 59;- i : S
Maxon Twist D ! DM 229-{Zool 54 machen das Mischen von Text und Layout zum ngiers_mel ! } ;
Druckertools/Utilities eitere AMIGA CD-32 Tltel Iieferbar : vol'.rnu'l:llajklrgiamg = Bt_leétlg:] gulom?jllsc? :.Ile 13 M!n. Sicherheitskopie der laufenden Arbeit

MacrosystemStudio (D) DM 85, [Tastatur fiir CD-32 d.BI.ﬂSC e Umlaute _am i .SC If!'l? u_n au ¢ em rapier
[TurboPrint Pro.2.02 (D) DM 125,- CD-ROM Ti t I AMI G ®  bis zu 17 Layoutseiten gleichzeitig im Speicher 2 .
Directory Opus 4.11 (D) DM 105,- ite @ excellente Druckqualitdt auf Nadeldruckern — Laser- und Tintenstrahidrucker Giber Work-
Diavolo (Backup) (D) DM 89,- Fr benchtreiber ansteuerbar
Pelican Press (D) DM 103,- ¢ optimale Konfiguration: 1 MByte RAM und zweites Laufwerk
PPrint 3 D) DM 134,- e Lieferumfang: Programmdiskette, Demodiskette, 160seitige, deutsche Bedienungsanleitung
PhotoWorx D) DM 165,- ‘5 i Tutorial
PC-Task 2.03 (D) DM 89,- Fred Fish’s Monafs-CD

iegfried Copy (D)DM  64,-] Weitere CD-ROM Titel lieferbar. Der IEC-Handler, die Verbindung zwischen C64 und Amiga
Grafik: SCSI CD-ROM Mit dem IEC-Handler lassen sich mit einer C64 Floppy alle Grafiken und Texte der Programme
et {g; DM 200 Loutviotke: Print- und Pagefox vom C64 auf den Amiga tbertragen. DM 79—

hlarlSSA Pro. 3 {n DM 505.-{Toshiba XM3401B intern AmigaFox-Zeichensatz-Disk 1
DPAINT IV AGA D)DM 199, DM 709, Sammlung beliebter C64-Zeichensatze fiir Print- und Pagefox im Amiga-Format. DM 38,—

CALA 300 (D) DM  749,-IcD-Caddy fiir CD-ROM DM 18,90
%% ® Amiga ist ein geschiitztes Warenzeichen der Fa. Commodaore.

AMIGA PD auf 3,5" SONY MFD2DD Markendisketten je Disk DM 2,- :
Serien: Fred Fish Kickstart, AMOK, Markt &Technik PD % cannfrom k Mugrauer GmbH
Bestellannahme Mo. bis Sa. von 9.00 bis 19.00 Uhr ParkstraBe 38 - 85604 Zorneding-Péring
e e SO L T S A ot el el
Nachnahme h, zuz0g] Versandspesen. Lieferung | Commodore AMIGA inc. Produkt- Warenzeichen sind Gratisprospekt anfordern!
solange der Vorrat raicht, Angabote freibleibend. Eigentlmer der jeweiligen inhaber.

Versand per NN oder Vorauskasse + DM 9,— Versandkosten Ausland DM 18,—

(AT)Apollo 520 Turbo Zubehor Amiga

Interne Turbo Karte fiir den freien Steckplatz
des (AT) Apollo 500 Festplatten Controllers.
- 68020 Prozessor mit 25 z

- Math. Co-Prozessor 68881 inkl.

2 MB Chip Ram Adpt. As0022000 289.-
A1200 Ram 1MB -8 mit FPU 299 -
A 500 Ram Box 2MB ext. 299,
A 600 IMB inkl Uhr 5

1 oder 4MB 32Bit High Speed Fast Ram e ; 109.-
- ca. Faktor 10 !! zum normalen A500 k;:;:gﬁ i;()zo%]o%?)t?;[‘l 117.- Bestellannahme: 0231 /486082
ca. Faktor 3 !! zum A1200 Kick Rom 1.3 0.2.0 109.- e B B P S
Multivision A500/2000  32.- W Se
K'me "“' imMs ' Scandoubler A4000 195.-

‘md:_re Ausbdu~tut422

V- Lab Digitizer S-VHS 398 .
Retina Grafikkarte 2MB 539.-

C#iF,.  RetmTuboupdae ooy g Commodore Computer
Controller |~ “mu o vt DO

Picasso Il Grafikkarte 539.- &
HD Laufwerk 1.76MB ex. 1738.-
HD Laufwerk 1.76MB int589 -
Andere Produkte auf Anfrage _ I

239.-

CD 32 Spielekonsole inkl.1 Spiel
Amiga 1200 599.- inkl.I30 HD 999.-

A 4000 /040 /130MB / 6MB 3909.-
A 4000/ 030 / 130MB / 4MB 2499 .-
A 4000 /030 / 240MB / 4MB :

AT-Apollo 500
externer AT Bus
high Speed Control-
ler mit Erweiterungs-
port fiir Apollo 52 Turbo

AT-Apollo 2000
reiner AT Bus Cotroller A2000 int.

AT-Apollo 2000 Ram 0-8 MB
mit 2MB bestiickt 295.- |

Apollo 2000
Fl ecard mit AT Bus, SCSI Schnittstelle 9205 -
und Ram Option 2-8MB, abschaltbar

Apollo 500
Daten wie Apollo 2000, jedoch in forms@d5 -
nem Gehiuse fiir AS00 ext., durchgef. Bus,

Festplattens ysteme

int. Steckpldu_des A1200 Yy e
- FpU 6RS8 1 inkl speedup Faldor
- SCS11I Contr. bis 3.5MB/s.
f. int. oder ext. SCS1 Geriite
& - Akku / Uhr

- Apollo Software 3.0

Ikl Thb ko 469.-

griBere Au\bauxlu@'ga -

530.- 799.-  869.-
859~ 729- 799-
AT 500 + A520 Turbo 1MB + 130 MB HD 795.-

2.5Zoll 85MB 429.- 130MB 629~ 210MB 829.-
2.5 Zoll AnschluBkabel 18.-
Andere Festplatten auf Anfrage

Apo”o 1230 Turbo Apollo HD update 3.0

fiir den internen Steckplatz des A1200 mit neten Fuakiifnert 3
68030 Proz (40 0. 50 MHz), FPU 68882,
SCSI 11 Controller; 1-16 MB 32 Bit Ram
Uhr. Beschleunigung um den Faktor 10 !
mit 1IMB, 40 MHz, SCSI 798.-

mit 4MB, FPU, 40MHz, SCSI 1299.-

Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste
iiber unser Gesamt-Programm an
Speicherbausteine auf Anfrage

odot€ preiswerter Reparatur- und

¢ com™ te Ersatzteilservice fur 3-State
3- -Sta —und Commodore Produkie

Handlerkonditionen gegen Gewerbenachweis




Nachdem der neue Com-
puter einige Wochen in Be-
trieb ist und die Grundfunk-
tionen eingehend getestet
sind, vermiB3t man das eine

oder andere  Zubehor
schmerzlich. Wir zeigen Ih-
nen, was €s in den unter-
schiedlichen Kategorien an
Erweiterungen gibt.

von Achim B.C.Karpf

ir wollen hier hauptsach-
Wlich auf die neue Genera-

tion von Amigas eingehen,
den Amiga 1200 und den Amiga
4000. Viele der Erweiterungen fir
den Amiga 4000 lassen sich auch
im Amiga 2000/3000 einsetzen,
und die PCMCIA-Erweiterungen
des Amiga 1200 funktionieren
ebenso im Amiga 600.

Die Peripherie ist in verschie-
dene Gruppen geteilt und zu die-
sen stellen wir jeweils drei der be-
kanntesten und empfehlenswer-
testen Produkte vor. Alle weiteren
sind zusatzlich in einem kleinen
Kasten zusammengefaft.

Als Uberblick haben wir alle
Gruppen in der Tabelle »Vorge-
stellte Produkte« zusammengefal3t.

Gut geriistet:
Der Amiga
und Zubehor

Die aus der Produktpalette
wichtigsten und auch am meisten
eingesetzten sind bisher die Con-
troller gewesen. Da der Amiga
jetzt schon serienmaBig mit ei-
nem AT/IDE-Controller ausgeru-
stet ist, erlibrigt es sich, einen
weiteren anzuschaffen. Einzig die
Flexibilitat und die Geschwindig-
keit bei High-End-Platten rechtfer-
tigen den Einsatz eines zusatzli-
chen SCSI-Host-Adapters.

Hohe Beliebtheit erfahren auch
die Turbokarten. Diese reichen
vom einfachen 68000 mit héherer
Taktfrequenz bis 28 MHz, die
durchaus sehr gute Leistungen
erreichen (Supra 28) Uber 68020,
68030 und 68040 mit bis zu 50
MHz. Die meisten haben optiona-
le Speicheraufristung und viele
haben einen SCSI-Host-Adapter
inklusive. Ein Produkt erlaubt so-
gar die Erweiterung mit einer Gra-
fikkarte direkt auf der Turbokarte.

Dies erlaubt den Ubergang zu
den immer vielfaltigeren Grafik-
Erweiterungen. Zur Grundaus-

AMIGA-MAGAZIN 1/1994

stattung gehért eigentlich schon
bei allen eine True-Color-Darstel-
lung (24 Bit) und eine ermil-
dungsfreie (fir die Augen) 60- bis
70-Hz-Bildwiederholfrequenz.
Doch was hilft die beste Grafik-
karte ohne Treiber fir die diver-
sen Programme und speziell flr
die Workbench. Aber auch dieses
Zubehor gehort bei vielen Karten
zum Standard, wobei einige Her-
steller fir Programmtreiber extra
Kosten berechnen. Zusatzlich er-
lauben einige Produkte das Auf-
riisten mit Modulen zum Digitali-
sieren, Video-Ausgéangen etc.
Falls der Speicher aus den
Néhten platzt, werden RAM-Kar-
ten interessant. Die Unterschiede

KAUFBERATUNG
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DiGl-Grng

liegen in der Bit-Breite, also 16
oder 32 Bit, sowie welche Steck-
platze belegt werden. Fir den
Amiga 4000 gibt es hier noch
kein Produkt mit 32-Bit-Unterstiit-
zung.

Die RAM-Karten fiir den Amiga
2000 sind 16 Bit und kénnen
auch fiir den Amiga 4000 einge-
setzt werden, haben aber nicht
die volle Leistung. Vorerst haben
nur der »Fastlane Z3« und die flr
Ende Dezember angekiindigte
Turbokarte von Eureka die Option
auf 32-Bit-RAM.

Ein nicht so bekanntes, aber in
der Computerbranche immer
wichtigeres Gebiet, reprasentie-
ren die Netzkarten. Die Verbin-

Vorgestelite Produkte

Vorstellung ohne Wertigkeit der Reihenfolge

dung mehrerer Computer zur
leichteren Datenlbertragung, Da-
tenbereitstellung sowie Periphe-
rieauslastung findet immer mehr
Beachtung. Es ist effizienter, ei-
nen leistungsfahigen Drucker an-
zuschaffen und diesen jedem An-
wender Uber das Netz zur Verfl-
gung zu stellen, als fiir die einzel-
nen Computer einen kostengln-
stigen Drucker zu kaufen. Fur die
Amigas 2000/3000/4000 sind seit
geraumer Zeit entsprechende
Karten auf dem Markt. Fir den
Amiga 1200 und 600 gibt es nun
auch Abhilfe: eine PCMCIA-
Ethernet-Karte.

Zum Bearbeiten von Audio-
und Videosignalen kommen Au-
dio- und Video-Karten zum Ein-
satz. Mit ihnen kénnen die Signa-
le teilweise in Echtzeit manipuliert
werden. Daten, z.B. Bilder oder
Téne, lassen sich auch auf Fest-
platten speichern und spater wie-
der abspielen bzw. anzeigen oder
weiterbearbeiten.

Um die fantastischen Bilddaten
vom Amiga, den Grafik- und an-
deren Video-Karten darstellen zu
kénnen, ist natirlich ein adaqua-
ter Monitor wichtig. :

Auch hier zeigen wir Ihnen eine
Reihe entsprechender Modellvor-
schlage, die fir den Amiga pra-
destiniert sind. Hierbei ist immer
darauf zu achten, daB die Fre-
quenzen, die der Amiga oder die
Zusatzkarten erzeugen, auch von
den Monitoren unterstitzt wer-
den, da dieser sonst zu Schaden
kommen kann.

Auch die Dateneingabe und Be-
arbeitung ist sehr wichtig. Wir stel-
len die verschiedenen Eingabege-
réte, ihre Starken und Schwéchen
sowie ihre Anwendungsgebiete vor.
Dies reicht von der einfachen Maus
Uber Trackball, Joystick, Lightpen
bis zu den professionellen Digitizer-
Tableaus fir aufwendige CAD-An-
wendungen. |

Weitere Produkte




HARDWARE

Erlebnis. Deshalb ist meist ein Drucker

die nachste teurere Anschaffung nach
dem Amiga selbst. Wir stellen hier drei Geréte
vor, die unserer Meinung nach zu den Besten
in Ihren Klassen zahlen. Wir geben jeweils die
Firmenpreise an. Der »StraBenpreis« kann
erheblich darunter liegen.

Ersl ein Drucker macht den Computer zum

HP Deskjet 550C

Aus bekannt gutem Hause stammt der erste
Drucker. Der Hewlett Packard hat sich zu ei-
nem Quasi-Standard im Tintenstrahl-Bereich
gemausert. Er arbeitet mit zwei Farbpatronen:
einer schwarzen und einer gemeinsamen flr
Cyan, Magenta und Gelb.

Angeschlossen wird er an den Amiga wie
gewohnt Uber die parallele Schnittstelle. Lei-
der unterstiitzen die Workbenchtreiber den
Drucker nicht direkt. Um die volle Leistungs-
fahigkeit zu bekommen, bedarf es der Treiber
von »TurboPrint« oder »Studio«, einfache
S/W-Ausdrucke sind mit den HP-Treibern des
Betriebssystems moglich.

Gesteuert wird der Drucker Uber acht Tasten
und neun LEDs. Die Einstellungen erfolgen
liber die etwas versteckt gelegten DIP-Schalter.

" Uber den 100 Blatt fassenden, vollautomati-
schen Papiereinzug kénnen verschiedene Me-

HP Deskjet 550C: Ein Allroundkiinstler

mit sehr guter Farbgrafikfahigkeit
dien zugefiihrt werden. Bedingt durch das
Druckverfahren sollte man aber die Trocken-
zeit der Tinten bedenken. Auch mit starkeren
Papiersorten bekommt der HP 550C Schwie-
rigkeiten, da das Papier wahrend des Druck-
vorgangs verdreht wird.

Die Arbeitsgeschwindigkeit liegt bei etwa 25
Sekunden flr den Standardbrief und 75 Se-
kunden flr eine Farbgrafik. Der Drucker ist mit
vier Schriften ausgestattet und bietet eine Auf-
I16sung von 300 x 300 dpi.

Fazit: Der HP Deskjet 550C liefert gute bis
sehr gute Qualitat beim Textausdruck. Seine
Grafikfahigkeiten sind, mit zusétzlicher Treiber-

software, ebenfalls mit sehr gut zu bewerten.
Preis: ca. 1500 Mark;

Anbieter: Hewlett-Packard; Hewlett-Packard-Str.

61352 Bad Homburg; Tel. (0 61 72) 160

OKI OL 400ex

Anwendern, die keine Farbausdrucke
bendtigen und Wert auf sehr gute Qualitét le-
gen, denen sei der »OKI OL 400ex« ans Herz
gelegt. Von seinen auBeren MaBen her auch
fur den kleinen Schreibtisch geeignet, liefert
dieser Laserdrucker hohe Druckqualitat zu ei-
nem Uberraschend glnstigen Preis. Zum An-
schluB an den Amiga stehen sowohl eine par-
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OKI OL 400ex: Der Laser fiir zu Hause
— gute und bezahlbare Druckqualitéat

allele als auch eine serielle Schnittstelle zur
Verfligung. Gerade fur Anwender, die einen
Digitizer an der parallelen Schnittstelle betrei-
ben, ein gutes Argument.

Der Drucker arbeitet in einer Auflésung von
300 x 300 dpi und verwendet dabei die
Druckersprache »PCL 4.5« von Hewlett-Pak-
kard. Von der Treiberseite her gibt es eben-
falls keine Probleme, da der OKI voll kompati-
bel zum »HP Laserjet |IP« ist, fir den ein
Druckertreiber auf der Workbench existiert.

Im Ausdruck zeigt sich die gewohnte Laser-
qualitat, auch die Geschwindigkeit ist mit ca.
35 Sekunden fiir den Grauertbrief und 73 Se-
kunden fur die Testgrafik sehr gut. Die
Schwarzsattigung bei der Schrift und die
Grauabstufungen der Grafik zeigen die Lei-
stungsfahigkeit der Druckers. Allerdings ver-
fugt er Uber keine Kantenglattung, was bei ex-
trem diinnen Kreislinien auffallt.

Die Papierschacht faBt 100 Blatt, was fir
Heimanwendungen ausreicht. Zusatzlich steht
ein sehr zuverlassiger, halbautomatischer Ein-
zug zur Verfligung, der auch dickere Papier-
sorten und Umschldge gut transportiert. Das
bedruckte Papier kann entweder, seitenrichtig,
im Fach an der Oberseite des Druckers, oder,
ohne gedreht zu werden, an der Riickseite
aufgefangen werden.

Fazit: Der OKI OL 400ex ist ein Laser-
drucker fur den engagierten Heimanwender,
der Wert auf ein gutes Schriftbild legt. Sein
Preis-Leistungs-Verhéltnis hebt ihn aus der

Masse der Laserdrucker hervor.
Preis: 1298 Mark

Anbieter: OKI Systems GmbH; Hansaallee 187
40549 Dusseldorf; Tel. (02 11) 5 26 60

Star SJ-144

Der Thermotransferdrucker »SJ-144« zeigt
die Leistungsfahigkeit dieses Druckverfahrens.
Er erreicht eine Auflésung von 360 x 360 dpi
und ist damit flr die meisten »heimischen« An-
wendungen wie geschaffen. Sein besonderes
Einsatzgebiet sind Farbgrafiken. Hier erreicht
er sehr gute Qualitat.

Durch seine kompakte Bauweise bendtigt
das Gerat nur sehr wenig Platz. Allerdings
wurde dies auch dadurch erreicht, daB man
auf ein Ausgabefach verzichtet hat. Will man
also mehrere Blatter hintereinander drucken,
muB man fur Platz vor dem Drucker sorgen.

Bedient wird der SJ-144 Gber ein gut einzu-
sehendes Bedienfeld an der Oberseite. Insge-
samt 15 LEDs unterrichten den Anwender
Uber den momentanen Zustand. Zur Parame-
tereinstellung werden elektronische DIP-
Schalter eingesetzt.

Das Normalpapier erhalt das Gerat (ber
verschiedene Zufiihrungen. Die Kapazitat des
Einzelblatteinzugs liegt bei 30 Blatt und ist da-
mit flr Heimanwender gerade noch ausrei-
chend. Dickere Vorlagen werden durch den
halbautomatischen Einzelblatteinzug auf der
Riickseite des Druckers verarbeitet. Leider
taBt die Fihrung sehr spat, so daB es immer
wieder zum »Verziehen« des Papiers kommt.

Der SJ-144 arbeitet mit verschiedenen
Farbkassetten. Will man also zwischen

STAR SJ-144: Hohe Farbqualitat — der
richtige Drucker fur Grafikfreaks

SchwarzweiB- und Farbdruck wechseln, mui3
das Band gewechselt werden. Dies hat den
Vortell, daB das seltener benétigte Farbband
nicht gleichzeitig mit der SchwarzweiB-Kasset-
te getauscht werden muf3. Fur Folien- und Eti-
kettendruck bietet Star spezielle Farbkasset-
ten an, um auch dort die optimale Qualitat zu
erreichen. Besonders gute Ergebnisse bringen
sehr glatte Papiere und zusatzliche Program-
me wie »TurboPrint« oder »Studio«.

Die Geschwindigkeit des Star ist nicht unbe-
dingt berauschend: der Grauertbrief benétigte
70 Sekunden. Dies entspricht einer Leistung
von etwa 108 cps (Zeichen pro Sekunde). Im
Grafikdruck sank die Geschwindigkeit auf
ca.50 cps.

Fazit: Der SJ-144 ist besonders fir Farb-
ausdrucke geeignet. Seine Qualititen zeigt er
in der Zusammenarbeit mit den Druckpro-
grammen und durch die vielen einstellbaren

Parameter.

Preis: 1298 Mark;

Anbieter: Star Micronics GmbH;

Westerbachstr. 59; 60489 Frankfurt 90; Tel. (0 69) 78 99 90
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Turboboards A1200

[ sl
|5
|
!

izzard 1230 -

Blizzard

¢=0SS 1204 |

4MB A1200, incl. Coprozessor und Uhr,
begtiickt mit SIMM Modulen

680EC30 Turboboard Ein680EC20 Turbo-
fiir A1200, 40 MHz, board mit 28 MHz,
Uhr, Coprosockel, Uhr, Coprosockel
0/64 MB best., incl. und 4/8 MB fiir den
.~ DMA Port fiir SCSI Amiga 1200 fiir nur
 SCSHi Contr. 229.- Apollo 1200 479.-
Speicher satt 32

512 KB A500

1 MB A600

2 MB A500 mit unr
2/8MB RAMBOXA500
2/8MB+AT-BUS A2000

ab

3.5" Laufwerk extern
3.5" Laufw. A500/2000
Kick-Um Platine (elektrisch)
ROM2.0/1.3 je
Agnus/HiresDenise je
8520 / Garry je
ROM 3.0

2fach Expansionsport
Multiface Card i
AlfaDataopt. Mouse
Merlin2 2MB
Merlin2 4MB

Alie IDE Controlleringl. L

heu Turbb A 520 |

w 589.- |

Workbench 2.1 dt. nur 89.-
Org. Handbuch und Disketten !!

49.-
79.-
199.-
249.-
249.-

D'Generation  49.-
ZoolAGA 59-

WhalesVoyage 59.-
JamesPondll 65.-
JurassicPark 65.-
PinballFantasies69.-
F17Challenge 75.-

fiirAmiga 500 (+), spielt
auchAudioCD's

GigaPD
Dt.Edition
DemoColl.1
AminetCD
17BitColl. 99.-
ImagineCD 79.-
StadtderLowen25.-

109.-
79.-
59.-
49.-

SCSI Controller LPS170
|Oktagon 508
{Oktagon 2008

249.-

CD-

MPEG Modul CD-32
Tastatur fiir CD 32

A570incl.3CD’s

479.-
149.-
100GamesCD 59.-
Trolis 59.-
Overkil+Luna 59.-
MortalCombat  65.-
Sensible Soccer65.-
Sleepwalker  69.-
LotusTurboTr. 75.-

A570CD-ROM

159.-

199.-

FredF.1-900 59.-
CDPD1-3 je 59.-
DemoColl.2 59.-
Saar/Amok 49.-
17BitColl.3 a.A.
Gifs Galore 49.-
Holiday Maker  25.-
Pandora’'sCD  25.-

LPS270

2.
Fastiane23 745|113 |15 Ml (=

Amiga 2000
949.-

Amiga600 299.-
Monitor 1084 S 349.-
Monitor 1942 749.-

AGA-Chipset, 2 MB, 5 75-

680EC20 mit 14 MHz
898.-

A1200 HD 80 MB
A1200HD130MB  998.-
A1200 HD 250 MB 1 098.-
A1200 HD 340 MB 1 248.-

sofort ab Lager lieferbar !

A1200Deskto

namite 725.-
Softwarepacket: DGI Word worse ( Ami

Write), DPaint IV, Dennis und Oscar

Desktop Dynamite
Kick-Um1.3A1200
Paradox SCSIContr.
84 MB Conner 2.5"
120 MB Conner 2.5"
Kabel 2.5" -> 2.5" 15.-
Kabel 2.5" => 3.5" stomvers. ~ 39.-

Amiga 4000
a _1799.-

Copro 68882-20 PLCC  99.-

150.-

99.-
149.-
449.-
529.-

CROSS

Computersystems
Heuweg 66 44339 Dortmund

Bestellannahme von 10-18.30 Uhr

Tel. 0231 -8046 77

Fax: 0231 - 80 45 94

| Héndleranfragen erwiinscht
Scholz,Miiller,Laufenberg GBR

Alle Preise freibleibend, Irrtlimer vorbehalten.
Es gelten unsere allg. Geschiftsbedingungen.




HARDWARE

Bilder benétigt man einen Scanner. Wer
gute Ergebnisse in Farbe erwartet, braucht
dazu einen Flachbett-Scanner. Die Gerate sind
inzwischen auf einem ertrdglichen Preisniveau
und die Leistung 148t sich wirklich sehen.
Voraussetzung fur den Betrieb eines Scan-
ners ist natirlich das geeignete Programm.
Fir den Amiga gibt es spezielle Pakete, die
nur zum Scannen dienen. Daneben sind in
Bildbearbeitungspaketen entsprechende Trei-
ber enthalten oder zukaufbar. Flr »Art Depart-
ment Professional« gibt es fir die drei folgen-
den Scanner je ein Modul (s. Information).
Aufgrund der anfallenden Datenmengen ist es
beim Scannen sinnvoll, einen reichlich mit
RAM bestiickten Amiga zu besitzen, an dem
auch eine groBe Festplatte hangt. Bei der Be-
arbeitung macht sich ein beschleunigter Ami-
ga natirlich angenehm bemerkbar.
Gemeinsam ist den drei Geraten, dafB sie
alle das Bild in einem Durchlauf (single pass)
in guter Geschwindigkeit abtasten. AuBerdem
arbeiten alle mit 8 Bit pro Farbkanal (RGB)
und liefern so maximal 256 Graustufen bzw.
Farbbilder mit 16,8 Millionen Farben. Die an-
gegebenen Auflésungen sind physikalische —
also tatséchliche — Auflésungen. Nur die Ep-
son-Modelle kénnen das Bild intern auf die

z um Digitalisieren gedruckter Vorlagen oder

Epson GT 6500/8000: Preiswerte Lo-
sung am Parallel-Port des Amiga

doppelte Auflésung hochrechnen und an den
Computer schicken. Manche Scannerpro-
gramme bieten die Mdglichkeit, die tbertra-
genen Daten noch softwaremaBig auf eine
héhere Aufldsung zu interpolieren. Das ge-
schieht jedoch unabhangig vom Scanner.

Epson GT 6500/8000

Die zwei Gerate von Epson unterscheiden
sich praktisch nur in der physikalischen Auflé-
sung, die beim »GT 6500« bei 300 x 300 und
beim »GT 8000« bei 400 x 400 dpi liegt. Beide
kénnen selbsténdig interpolieren und liefern
dann in jeder Richtung die doppelte Auflo-
sung. Die VorlagengroBe ist auf 216 x 297
mm beschrankt. Epson bietet fir die zwei
Geréte auch einen Dokumenteneinzug an.

Der AnschluB3 der Epson-Scanner geschieht
beim Amiga Uber den Parallel-AnschluB, wo-
bei eine Umschaltbox angeschafft werden
muB3, wenn man einen Drucker am selben An-
schluB3 betreiben will. Die Geréate bieten aber
auch Seriell- und SCSI-AnschluB3, was fir den
Betrieb an anderen Computern interessant ist.

Fir den Epson gibt es bis dato noch keinen
Treiber, der das Gerdt Uber die serielle
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HP Scaﬁ'Jérhl-lcx: Bei “Strichzeichnun-
gen Ergebnisse wie mit 600 dpi

Schnittstelle oder iiber SCSI-Bus steuert. Mit
»Multiscan« kommt jedoch demnéchst ein
Programm mit SCSI-Schnittstelle heraus.

Fur Schwarz-Weil3-Strichzeichnungen st
die Auflésung von 300 dpi etwas zu gering.
Der GT 8000 mit seinen 400 dpi liefert dabei
natiirlich bessere Ergebnisse. Beim Scannen
von Farbvorlagen zeigen beide Gerdte eine
leichte Tendenz zur Uberstrahlung der Farbe
Rot und bei den dunklen Stellen 143t die
Transparenz leicht zu wiinschen ubrig.

Die Scanner bieten als einzige die Fahig-
keit, den Rot-, Grin- und Blau-Farbauszug
nacheinander bzw. einzeln zu erfassen.

Das Preis-Leistungs-Verhéltnis der Epson-
Scanner Uberzeugt, auBerdem werden sie
von den Programmen »ImageFX« und »lma-
geMaster« ohne Zusatzkosten unterstiitzt. Die

Dokumentation ist sehr gut.
Preis: GT 6500; ca. 1800, GT 8000: ca. 3000 Mark;
Hersteller: Epson Deutschland GmbH,

Zilpicher Str. 6, 40549 Disseldorf;
Bezugsquelle: Fachhandel

Hewlett-Packard Scandet licx

Obwohl der »Scandet llcx« nur Uber eine
Auflésung von 400 x 400 dpi verfigt, Uber-
zeugt die Qualitat der Bilder. Die maximale
VorlagengréBe betrdagt 216 x 356 mm. Der
ScandJet besitzt einen SCSI-Anschlu3 und ist
somit nur fir Amigas mit SCSI-Host-Adapter
geeignet.

Flr das Einlesen von bis zu 50 Vorlagen
bietet Hewlett-Packard einen Vorlageneinzug
an. Ab Januar ist auch ein Aufsatz fir Durch-
sichtvorlagen (Diapositive) erhéltlich.

Bei. Strichzeichnungen liefert das Gerat —
dank der guten Verarbeitung — Ergebnisse,
die mit denen eines 600-dpi-Scanners durch-
aus mithalten kénnen. Farbbilder werden le-
diglich etwas zu dunkel und in den Schatten
nicht ganz so brillant wiedergegeben wie von
teureren Geraten.

Beim Kauf missen Sie genau auf die Ty-
penbezeichnung achten: Der ScandJet llcx ist
gegenlber dem Vorgénger (Scandet lic) un-
geféhr doppelt so schnell, aber preiswerter.

Preis: ca. 2100 Mark;

Hersteller: Hewlett Packard GmbH,
Hewlett-Packard-StraBe, 61352 Bad Homburg;
Bezugsquelle: Fachhandel

Sharp JX 325

Der noch recht neue »Sharp JX 325« — des-
wegen auch die Angabe des Listenpreises —
bietet eine physikalische Aufldsung von 300 x
600 dpi, bei einer maximalen VorlagengroBe
von 216 x 297 mm. Der Anschlu3 an den Ami-
ga geschieht uber die gesondert zu kaufende
GBIP-Karte mit ADPro-Treiber. Die Zorro-II-
Karte (nutzbar fir Amiga 2000/3000/4000) halt
den ParallelanschluB3 fiir andere Aufgaben frei.

Als Option sind zwei Durchsichtaufsatze —
mit eigener Abtasterleiste — erhaltlich, die Auflo-
sungen bis zu 600 x 1200 bzw. 1200 x 2400
dpi erreichen. Die Transparentvorlagen kénnen
dieselbe GroBe besitzen wie andere Vorlagen.

Beim Abtasten von Farbbildern neigt der JX
325 zu einer Uberbetonung der Schattenberei-
che, ansonsten entstehen aber keine Abwei-
chungen.
Listenpreis: ca. 3130 Mark;
Hersteller: Sharp Electronics GmbH,

Sonninstr. 3, 20097 Hamburg;
Bezugsquelle: Fachhandel

B “'l’ﬂ
-

Sharp JX 325: Bendtigt die spezielle
GBIP-Karte zum Betrieb am Amiga

Alle vorgestellten Scanner liefern genug Qualitét,
um fir semiprofessionelle Anwendungen einge-
setzt zu werden. Das Gerat von Hewlett-Packard
bietet sich an, wenn ofters Strichzeichnungen ab-
getastet werden mussen. Der mit Geld zu erkau-
fende Vorteil des Sharp ist der freie Parallel-Port
durch die GBIP-Karte. Besitzt man die entspre-
chende Software, ist der Epson eindeutig die
preiswerteste Losung.

In einer der nachsten Ausgaben finden Sie
im  AMIGA-Magazin einen ausfihrlichen
Schwerpunkt, der sich neben den Scannern
auch der auf dem Amiga verfligbaren Scan-
ner-Software annimmt. Der Trend geht dahin,
daB die Software mit der »egs.library« arbeitet
und somit neben den Amiga-Aufldsungen
auch einige hochaufldsende Grafikkarten un-
terstitzt. Die Bearbeitung von gescannten Bil-
dern wird dadurch wesentlich vereinfacht.

ADPro-Treiber fiir Epson und Hewlett-Packard:

- jeweils ca. 320 Mark erhaltlich bei: MacroSystem,
Billerbeckstr, 39a, 58455 Witten, Tel. (0 23 02) 8 03 91

— jeweils ca. 300 Mark erhaitlich bei:

Eagle Computer Products GmbH, Altenbergstr. 7,

71549 Auenwald 3, Tel. (071 91) 537 73

ADPro-Treiber fiir Sharp, inkl. GBIP-Karte,

erhéltlich bei Eagle Computer Products GmbH fir ca. 500 Mark
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HARDWARE

as hilft das beste Bild vom Computer
WOder von einer Grafikkarte, wenn die

Darstellung der Daten unbrauchbar ist.
Der richtige Monitor ist ausschlaggebend fir
die Freude an Farben und Formen. Nicht zu-
letzt z&hlt auch die Gesundheit, der Schutz
der Augen und das Wohlbefinden wahrend
der Arbeit am Computer.

Commodore A 1942

Speziell an den neuen Chipsatz angepal3t,
kann er alle Amiga-Aufldsungen darstellen,
wobei allerdings nicht alle Einstellungen fir
den alltdglichen Gebrauch geeignet und ein-
setzbar sind.

Die technischen Daten zeigen, daf3 es sich
hier um keinen echten Multiscan-Monitor han-
delt. Um eine moglichst groBe Darstellungs-
vielfalt zu ermoglichen, haben die Commo-
dore-Techniker zu einem Trick gegriffen. Die
Horizontalfrequenz steht nicht durchgehend
zur Verfligung, sondern ist in zwei Bereiche
gegliedert. Der erste geht von 15 bis 15,8, der
zweite von 27,3 bis 31 kHz, bei einer Bildfre-
quenz von 47 bis 75 Hz. Der einzige Nachteil
bei dieser Losung ist, daB man den normalen
Super72-Modus (24,62 kHz) nicht darstellen
kann. Mit eingeschaltetem VGAonly ist er je-
doch bedingt einsetzbar -

A 1942: Der Commodore Alleskonner
fiir jede noch so krumme Frequenz

Der AnschluB an den Amiga erfolgt tber
den mitgelieferten Adapter. AuBer zwei Audio-
buchsen sind keine weiteren Schnittstellen
vorhanden. Ein Schwenkfu3, wie er bei den
meisten Geraten mitgeliefert wird, gehort nicht
zum Lieferumfang.

Die gesamten Bedienelemente, bis auf den
Ein- und Ausschalter, liegen auf der Frontseite
und werden von einer Klappe abgedeckt. Es
lassen sich Helligkeit, Konstrast, Bildhohe,
vertikale und horizontale Bildlage sowie Laut-
starke veréndern, der Einstellungsbereich ist
ausreichend. An der Stelle des Bildbreitenreg-
lers, den man in einigen Aufiésungen vermiBt,
wurde ein spezieller Schalter fiir den Over-
scan-Modus eingebaut.

Die fehlende Speichermdglichkeit fiir Bild-
position und BildgréBe wird auch durch den
mitgelieferten neuen Monitortreiber nicht kom-
pensiert. Dieser halt ndmlich nur die Bildlage
einigermaBen konstant. Alle anderen Einstel-
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donitore

lungen mussen bei jeder Modusénderung neu
justiert werden.

Die Bildqualitat ist akzeptabel, obwohl sich
bei einigen Auflésungen unschéne Uberlage-
rungen (Super72-Modus) ergeben. Durch die
fehlende Bildbreitenregelung 1aBt sich nicht
immer die gesamte Bildschirmbreite nutzen.
Die Farbqualitat konnte fir diese Preisklasse
iberzeugen.

Durch den giinstigen Preis im Vergleich zu
den echten Multiscan-Monitoren und die Még-
lichkeit, alle Amiga-Auflésungen darzustellen,
kann man den A 1942 trotz Schwéchen in der
Bildqualitat fiir den Amiga empfehlen.

Preis: ca. 800 Mark

Hersteller: Commodore Bliromaschinen GmbH,
Lyoner Str. 38, 60528 Frankfurt

Anbieter: Fachhandel

Idek MF 5021-A

Gerade eingetroffen und noch nicht aus-
fahrlich getestet, soll dieser Monitor nur vorge-
stellt werden. Es handelt sich um eine der sel-
tenen Spezies der 15-kHz-Monitore, die spezi-
ell dem Amiga-Anwender Freude bringen,
denn es kénnen alle Amiga-Frequenzen dar-
gestellt werden.

Der Frequenzbereich, Uber den der Monitor
automatisch synchronisiert, liegt zwischen
15,5 und 38,5 kHz bei 50 bis 90 Hz. Zusatzlich
kann er auf 4 Frequenzbereiche voreingestellt
werden, um eine bessere Synchronisation zu
gewahrleisten. Auch der vertikale Frequenz-
bereich erlaubt ermidungsfreies Arbeiten. Er-
ste Versuche zeigten dies auch. So konnte
»Lores« ohne Probleme dargestellt werden
und dies bei einer Bildschirmdiagonale von 21
Zoll. Die Auflésung ist mit 1024 x 786 ausrei-
chend, obwohl bei dieser GréBe eine héhere
Auflésung wiinschenswert wére.

Die Bedienelemente, die durchwegs an der
Frontseite angebracht sind, lassen alle néti-
gen Einstellungen zu.

Ein ausfihrlicher Test mit allen technischen
Daten und der vollen Leistungsbandbreite flir
den Amiga, werden wir in der ndchsten Aus-
gabe bringen.

Preis: MF-5021 3590 Mark, MF-5017 (17 Zoll) 2099 Mark
Hersteller: Idek, llyama Electric Co.,

Ltd. 2-13 Hayabusa-cho Chiyoda-ku, Tokyo 102 Japan
Anbieter: llyama Electric GmbH i.G., Am Kiesgrund 2-4,

85622 Feldkirchen, Tel. (0 89) 9 04 60 21, Fax (0 89) 9 04 60 24

Mitsubishi EUM 1491A

Es ist ein strahlungarmer Multiscan-Monitor
mit einer entspiegelten, getdnten und antistati-
schen 14-Zoll-Bildrohre (Lochmaske mit einem
Pitchabstand von 28 mm). Die maximale Auf-
I6sung betragt 800 x 600 »non-interlaced«

und 1024 x 768 »interlaced« bei einer Hori-
zontalfrequenz von 15,6 bis 38 kHz und einer
Bildwechselfrequenz von 45 bis 90 Hz. Die
Videobandbreite betragt 45 MHz.

Fir die Verbindung zum Computer stehen
ein 9poliger Sub-D- (TTL), ein 25poliger Sub-
D- (Analog) und eine BNC-Buchse (FBAS) zur
Verfligung. Damit lassen sich sowohl! Videore-
corder als auch TV-Tuner verwenden. Im Lie-
ferumfang sind ein Schwenkfu und ein 15po-
liges VGA-Kabel. Ein speziell fir den Amiga
angepaBtes AnschluBkabel ist nicht enthalten.
Durch den Adapter ist der Monitor jedoch
leicht zu installieren. Das Handbuch hat auch
einen deutschen Teil und enthalt alle wichti-
gen Informationen.

Leider sind nur die wichtigsten Bedienele-
mente wie Netzschalter, Kontrast und Hellig-
keit an der Frontseite. Alle weiteren, namlich
Bildhthe, Bildbreite, horizontale und vertikale
Bildposition befinden sich an der Riickseite.
Dies stort, da bei den wechselnden Grafikmo-
di und der fehlenden Méglichkeit, diese Para-

Mitsubishi EUM 1491A: Schon sehr be-
tagt, aber leistungsmaBig auf der Hohe

meter zu speichern, oft nachjustiert werden
muf. Alle Standard-ECS-Modi und alle AA-
Modi kénnen dargestellt werden, wobei bei
»Productivity« Helligkeit und Kontrast auf Ma-
ximum eingestellt werden miissen. Dies wurde
ab Workench 2.1 auch geldst. Sonst reicht der
Regelbereich sehr gut aus. Auch hier kénnen
alle Farbpaletten, die der Amiga anbietet, dar-
gestellt werden. Dies wird bei den AA-Modi in-
teressant, da man z.B. »Hires« mit 256 Far-
ben verwenden kann.

Trotz seiner langen Marktprasenz ist der
Mitsubishi immer noch fiir den Amiga bestens
gerlstet. Es ist ein preiswerter, guter Multi-
scan-Monitor, der alle Amiga-Aufldsungen oh-
ne Probleme meistert. Die Bildqualitat ist et-
was besser als die des A 1942.

Preis: ca. 1200 Mark

Hersteller: Mitsubishi Electric Europe GmbH,
Goether Str.8, 40880 Ratingen 1,

Tel. (0 21 02) 48 60

Anbieter: Fachhandel
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mit Festplatte 2.5" oder 3.5" L

mit 30MB 799, ACER Biisyme i A 600

mit 84 MB 949,- A 600 HD 30
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| 1 -
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B

4 ' i : Amiga 4000/040
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er sich in die Datennetze wagen
Wméchte, bendtigt ein Modem. Und da

gibt's natirlich billige und teuere. Wir
stellen die Spitzenreiter in unterschiedlichen
Preisklassen vor, mit denen die Datenfern-
tibertragung vom Schreibtisch zu Hause ohne
groBe Probleme maglich ist.

Wenn Sie far Ihr Modem einige tausend
Mark ausgeben kdnnen, brauchen Sie nicht
weiterzulesen. In dieser Region sind fehlende
Méglichkeiten und Arger mit falsch funktionie-
renden Modems die Ausnahme. Wenn Sie
aber kein Industriemodem, sondern nur ein
einfaches Gerat fir den Heimgebrauch su-
chen, um das eine oder andere Mal in eine
Mailbox hineinzuschnuppern, dann félit die
Wahl schwer. Wir haben lhnen vier empfeh-
lenswerte Modelle herausgesucht.

TKR Speedstar 144

Das TKR-Modem ist einer der preiswerten
Vertreter aus der Klasse der Highspeed-Mo-
dems. Wenn Sie weniger als 500 Mark anle-
gen wollen, machen Sie mit dem 450 Mark
teuren und BZT-zugelassenen »Speedstar«
nichts falsch. Zwar gibt's langsamere Modems
(mit 2400 bps) teilweise schon unter 100
Mark, doch spatestens nach dem Ubertragen
der ersten langeren PD-Programme wird |h-

TKR Speedstar 144: Giinstiges Modem
mit BZT-Zulassung und Fax-Option

nen die Héhe |hrer Telefonrechnung andeu-
ten, was schnelleres Geréat wert ist. Mit 14 400
bps Transfergeschwindigkeit nach V.32bis er-
werben Sie das derzeitige Optimum in Sachen
Preis-Leistungs-Verhéltnis.

Technische Spezialitdten darf man natirlich
nicht erwarten. Das Speedstar basiert auf ei-
nem speziellen Chipsatz fir die Normen bis
einschlieBlich V.32bis und ist damit nicht auf
héhere Geschwindigkeiten erweiterbar. Es lei-
stet jedoch solide Dienste und ist ein preiswer-
tes, zuverldssiges Modem fir alle, die DFU
eher als Hobby betreiben. Wie fast alle
14400er Modems beherrscht es auch Telefax-
Ubertragungen mit den Class-2-Kommandos
und funktioniert daher mit jeder gangigen Ami-
ga-Fax-Software.

Preis: 448 Mark;

Bezugsquelle: TKR,

Stadtparkweg 2, 24106 Kiel,

Tel. (04 31) 33 78 81, Fax (04 31) 359 84

US-Robotics Courier

Der groBe Bekanntheitsgrad der USR-Mo-
dems rilhrt noch aus der Bliitezeit des HST-
Standards, als er die einzige Mdglichkeit war,
Daten mit 14 400 bps zu Ubertragen. Seit der
Standardisierung von V.32bis hat HST an Be-
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deutung verloren, auch das halbherzige Up-
date auf 16 800 bps war wohl mehr als Zuge-
standnis an den Markt zu sehen, da ZyXEL
bereits einen firmeneigenen 16 800er Modus
prasentierte. Die neueste Modemserie von
USR knlpft jedoch wieder an alte Zeiten an:
Mit bis zu 21 600 bps (nach einer firmeneige-
nen Erweiterung des AT&T-Entwurfs V.32ter-
bo) gehéren die 1600 Mark teuren USR Cou-
rier V.32bis-Modelle zu den schnellsten der-
zeit verfligbaren Modems. Der HST-Standard
tberlebt nur noch im 200 Mark teureren USR
»Courier-Dual-Standard«. AuBer dem Namen
spricht aber kaum noch etwas flr das »Dual«
— der bei 16 800 bps stehengebliebene HST-
Standard ist nur noch in Ausnahmesituationen
von Interesse.

Wahrend die letzte Modellreihe noch den
veralteten Class-1-Faxbefehlssatz verwende-
te, ist die neue Serie endlich auch zu den
Class-2-Kommandos kompatibel. Durch die
(wie auch die ZyXEL-Modems) auf DSPs auf-
bauende Architektur sind Protokollerweiterun-
gen beim USR ebenfalls durch Software-Up-
dates mdoglich. Diese sind jedoch nicht frei ver-
figbar, sondern mussen Uber den USR-Distri-
butor bezogen werden. Das angekindigte
Update auf den kommenden V.34-Standard
wird jedoch auch bei USR durch Platinenaus-
tausch bewerkstelligt werden mussen.

Zugelassene und nicht zugelassene Versio-
nen sind beim USR (brigens gleich teuer. Wer
mit der Wahlwiederholsperre leben kann, be-
kommt die Sicherheit vor Strafverfolgung also
ohne Aufpreis.

Preis: ca. 1600 Mark;

Bezugsquelle: MMS Communication Vertriebs-
gesellschaft mbH, Eiffestr. 596, 20537 Hamburg,
Tel. (0 40) 21 15 91, Fax (0 40) 21 1598

Weitere Modems

Telebit Worldblazer
Mit einem Verkaufspreis von 3000 Mark fir die zu-
gelassene Version (ca. 2500 Mark ohne Zulassung)
ist das Worldblazer bereits der obersten Preisklasse
zuzurechnen. Fiir den Heimgebrauch ist es sicher-
lich Uberdimensioniert, seine Starken liegen im pro-
fessionellen Einsatz. Neben den gangigen Stan-
dards bis einschlieBlich V.32bis beherrscht es die
Telebit-eigenen Ubertragungsverfahren »PEP« und
»TurboPEP«.
Das langsamere PEP bieten auch altere Telebit-Mo-
dems, das schnellere TurboPEP ist nur beim World-
blazer verfligbar. Beide Protokolle sind auf schlech-
te Leitungen optimiert. Wo andere Modems gerade
noch mit 2400 bps Ubertragen, kénnen PEP und
TurboPEP haufig noch mit voller Geschwindigkeit
arbeiten.
Wer haufig mit sehr schlechten Verbindungen zu
kampfen hat oder viele Auslandsverbindungen hat,
. kann den hohen Kaufpreis des WorldBlazer unter
Umsténden bald wieder (ber die niedrige Telefon-
rechnung hereinholen. Ist das nicht der Fall, bleibt
nur noch das Prestige — denn auf »normalen« Tele-
fonleitungen kénnen die deutlich glinstigeren US-
Robotics- und ZyXEL-Modems inzwischen in der
Zuverlassigkeit mithalten.
Preis: 2998 Mark fiir das postzugelassene Modem;
Bezugsquelle: Point Computer GmbH, Rosental 3-4, 80331
Miinchen, Tel. (0 89) 68 64 60, Fax (0 89) 50 72 71

ZyXEL U-1496E-Familie

Im Bereich zwischen 500 und 1500 Mark ist
die erste Wahl keine Frage: Der taiwanische
Hersteller ZyXEL bietet im mittleren Preisseg-
ment deutlich mehr als alle anderen. Bereits
das preiswerteste Modell, das »U-1496E« oh-
ne Postzulassung bietet zu Preisen um die
700 Mark gegeniiber den 14 400er-Chipsatz-
Modems einiges mehr. Die ZyXEL-Modelle
verfligen Uber digitale Signalprozessoren. Das
ermoglicht bereits beim kleinsten Modell ne-
ben den Standardmodi auch Sprachfunktionen
sowie einen ZyXEL-eigenen 16 800-bps-Mo-
dus. Darauf haben sich mittlerweile Drittanbie-
ter spezialisiert, die ZyXEL-spezifische
Sprachsoftware anbieten und aus dem Amiga
einen Anrufbeantworter machen. Das »Plus«
im Namen grenzt das 200 Mark teurere »U-
1496E++« vom kleinen Bruder ab.

Technisch kommen ein wiederum ZyXEL-
spezifischer 19 200-bps-Modus sowie Sprach-
Ubertragung mit verbesserter Qualitat und re-
duzierter Datenrate hinzu. Bei ungefahr 1300

ZyXEL U-1496EG+: Stabiles Gehduse
und schnelle Ubertragungsraten

Mark ist das Topmodell »U-1496S5+« angesie-
delt. Es bietet zusétzlich Standleitungsan-
schluB sowie ein LC-Display zur Konfigurati-
on, ist ansonsten jedoch dem E+ gleichwertig.

Annlich tief in die Tasche muf man auch fiir
das einzige postzugelassene ZyXEL-Modem
greifen, dem »U-1496EG+«. Das »G« im Na-
men steht flir Germany, ein stabiles Metall-
gehéuse statt der sonst verwendeten Pla-
stikgehduse zeugt schon auBerlich von den
Anforderungen der BZT-Zulassung. Technisch
ist es, abgesehen von den zulassungsbeding-
ten Einschrankungen wie der Wahlwiederhol-
sperre nach zwolf Versuchen, dem U-1496E+
gleichwertig.

Ein groBer Vorteil der ZyXEL-Modems sind
neben ihrer weiten Verbreitung die einfache
Verfugbarkeit von Software-Updates. Die
EPROM-Dateien sind frei erhéltlich. Wer tber
einen EPROM-Brenner verfigt, kann sein Mo-
dem selbst auf den neuesten Stand bringen.
Auch viele Handler bieten preiswerten
EPROM-Service an.

Preis: ca. 1300 Mark flir das postzugelassene Modem;
Bezugsquellen: Connect Service Riedlbauer GmbH,

Bischofsstr. 89, 47809 Krefeld, Tel. (0 21 51) 54 30 71,

Fax (0 21 51) 51 12 36; Point Computer GmbH, Rosental 3-4,
80331 Miinchen, Tel. (0 89) 68 64 60, Fax (0 89) 50 72 71
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WEIHNACHTSAKTIONEN

Videofonts 1 undVideofonts 2 beinhalten 12 verschiedene
Schriftsiitze in unterschiedlichen Gréfien sowie einen fertig
animierten Font zur Verwendung in Deluxe Paint, Scala,

Brilliance...
PAKETNR. 2 * DM 79,00
BEST OF, eine Disk randvoll mit den schnsten Anima-

tionen zur Verwendung in Threm Video, z.B. drehende Glas-
weltkugel, Sternenflug.... DM 49,00
SPECIAL EFFECTS cine Disk mit fertigen Animationen

zur Verwendung in Threm Video, z.B. Feuer, Fackel, drehen-
der Globus, Wellen ... DM 49,00
DM 79,00

PAKETNR. 3
s x

MORPH PLUS FUR EINSTEIGER,

ein Buch voll mit Tips und Tricks zu Morph Plus ,
320 Seiten inkl. Disk DM 59,00

MORPH PLUS ZUSATZDISK,

automatisch ablaufende Programmsteuerung mit deut-
schen Dialogen und Dokumentation DM 49,00

PAKETNR. 4 DM 99,00
NEU IM ANGEBOT: ¥

Verlag Gabriele Lechner
Video- und Computer-Zentrum

Am Klostergarten 1
Ecke Planegger Stralle
(2 Minuten vom
. Pasinger Marienplatz)
SONDERPAKETE: b L
Telefon 089/8 34 0591
DISK FESTE IFEIERN Telefax 089/8 2043 55
mit Effekten und Titeln fiir Hochzeiten,
Geburtstag, Weihnachten ... DM 49,00
DISK URLAUB
mit animierten Titel- und Spezialeffekten s
fiir Skiurlaub, Sommerurlaub.... DM 49,00 L h
PAKETNR. 1 DM 79,00 Lecnner

DIE TRAUMFABRIK

Vom Drehbuch iiber den trickreichen Einsatz eines
Genlocks, bis hin zum Schnitt und Nachvertonung

erfahren Sie alles was zur Produktion eines Trick-
films notwendig ist.

Buch 466 S. inkl. 1 Disk DM 69,00
Disk-Set mit 7 Disk. Animationen DM 99,00
PAKETNR. § DM 139,00

ASSHELER

e e

TUAL, TLUSH

[Gabricie Lochner|
LANDSCHAETS

M A L E RE'I AU

MIT DELUXE PAINT

WL ESUNVANT
WiNLL, 1Y

*

Verlag Gabriele Lech ﬁLVaﬂa.q Gabriele Lechner
EIN STANDARDWERK EIN WORKSHOP-BUCH DAS BUCH ZUM SPIEL

Buch 750 S., inkl. 1 Disk
ISBN 3-926858-40-0 DM 98,00

Buch 200 S., inkl. 1 Disk
ISBN 3-926858-46-X DM 59,00

FUR ALLE COMPUTER
ISBN 47-8 300S. DM 39.00

GLEICH BESTELLEN UNTER TELEFON : 089/8340591 FAX: 089/8204355
JEDEN SAMSTAG VORFUHRUNGEN AMIGA UND VIDEO

Osterreichischer Vertriehspartner: Alpha Buchhandels GmbH, Heinestr. 3, A-1020 Wien, Tel. 0222/2145368
Schweizer Vertriebspartner: AMIGA PRO, Konsumstr. 2, CH-8630 Riithi-ZH, Tel. 055/319350
FIRST SOFT, Dornacher Str. 136, CH-4053 Basel, Tel. 069/350173



HARDWARE

Haus aus schon einen AT/IDE-Controller.

Manchen Anwendern ist dieser aber nicht
schnell genug oder es fehlt die Flexibilitat der
SCSI-Host-Adapter. Daher wird flr den Amiga
4000 der »Fastlane Z3« angeboten. Flr den
Amiga 1200 ist ein externer AT/IDE-Controller
lieferbar. Da die SCSI-Host-Adapter derzeit flr
den Amiga 1200 noch nicht lieferbar sind,
stellen wir noch einen Host-Adapter fiir den
Amiga 2000 vor.

Die neue Generation der Amigas hat von

Fastlane Z3
Der einzige momentan existierende SCSI-
Host-Adapter fiir den Amiga 4000, den man
tatsachlich kaufen kann, kommt von Advanced
Systems & Software. Der »Fastlane« kann so-
wohl SCSI-Gerate ansteuern, als auch maxi-
mal 64 MByte RAM zur Verfligung stellen.
Falls Sie einen Amiga 4000 mit einer Pro-
zessorkarte der Revision 3.0 haben, missen
Sie auf dem Motherboard des Amigas noch ei-
nen Baustein auswechseln. Dieser wird mitge-
liefert und befindet sich unter der Prozessor-
platine. Beim Amiga 4000 muf3 auch darauf
geachtet werden, daB der Super Buster die
richtige Revisionsnummer hat. Der Z3 lauft
" unter Version »-09« und »-11«. Falls Sie eine
altere Ausfihrung in lhrem Amiga 4000 ha-

Féns‘tlaneizré: Er bletét )nebﬂenvr Fést-
SCSI-ll noch eine Speichererweiterung

ben, mussen Sie diesen unbedingt aufristen.
Der Controller bietet zusatzlich die Option, die
entsprechende Buster-Version mit Jumper
einzustellen, da die volle Leistung erst mit der
Revision »-11« erreicht wird.

Sollten Sie eine nach Commodore-RDB in-
stallierte Festplatte haben, miuBte diese nach
dem AnschlieBen sofort betriebsbereit sein.
Aus Sicherheitsgriinden empfiehlt sich aber
davor ein Backup der Daten.

Der Fastlane bietet Platz fur 16 SIMMs
(Single Inline Memory Modules). Hierzu kon-
nen sowohl die fur Amiga und Macintosh (bli-
chen 8-Bit-, als auch die 9-Bit-Module der PC-
Welt zu je 1, 4 und 16 MByte, eingesetzt wer-
den. Das neunte Bit, beim PC das Parity-Bit,
wird vom Z3 einfach ignoriert. Gemischte Be-
stlickung ist nur mit den 1- und 4- bzw. 4- und
16-MByte-Modulen madglich, wobei bei der
zweiten Kombination ein Chip auf der Control-
ler-Platine ausgetauscht werden muf. Der
Einsatz von 1-MByte-Modulen funktioniert
dann nicht mehr.

Um nun den 32 Bit breiten RAM-Zugriff des
Amiga zu ermdglichen, werden jeweils vier
Steckplédtze zu einer Bank zusammengefaft,
somit kann man eine Aufriistung in 1-, 16-
oder 64-MByte-Schritten durchflihren. So las-
sen sich jedoch keine verschiedenen Typen in
einer Bank verwenden. Nachdem man sich flr
eine RAM-Konfiguration entschieden hat, muf3
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man noch die Einstellung per Jumper auf dem
Controller vornehmen. Wichtig ist es auch, die

« richtige Geschwindigkeit der RAM-Chips ein-
zustellen.

Durch den Preis und die Tatsache, daB der
Fastlane Z3 seine Leistung nur mit einer echten
SCSI-ll-Festplatte ausleben kann, die ebenfalls
teurer ist als die dblichen, wird der Controller
erst fur professionelle Anwender interessant. In
diesem Fall erhalt der Kéaufer ein leistungs- und
ausbaufahiges System, das dem Amiga 4000
zu geblhrender Leistung verhilft.

Preis: Fastlane Z3 ochne RAM und Platte: 795 Mark
Hersteller/Anbieter: Advanced Systems & Software,
Homburger LandstraBe 412, 60433 Frankfurt/M.,

Tel. (069) 548 81 30

Oktagon 2008 / A.L.F. 3

Auf den ersten Blick sehen sich »A.L.F.3«
und »Oktagon 2008« sehr ahnlich. Das ist
auch kein Wunder, denn beide basieren auf
der gleichen Platine und Elektronik. Bei A.L.F.
3 hat der Hersteller bsc lediglich die Sockel fiir
die Speichererweiterung und die Steuer-ICs
fur das RAM weggelassen. Sinn macht das fiir
Anwender, die bereits eine Speicherkarte be-
sitzen und daher die RAM-Option der Oktagon
nicht bendtigen. Da die beiden Erweiterungen
sonst technisch identisch sind, sprechen wir
ab jetzt von Oktagon/A.L.F., wenn beide Er-
weiterungen gemeint sind.

Der Einbau in den Amiga 2000/3000/4000
ist, wie von Filecards gewohnt, relativ leicht zu
bewerkstelligen.

Schwierigkeiten mit Turbokarten und ande-
rer Hardware konnten wir im Test nicht fest-
stellen. Wechselplatten unterstitzt Oktagon/
A.L.F. prinzipiell, d.h. die Medien lassen sich
formatieren und man kann damit arbeiten.
Auch Cartridges anderer Controller bereiten
keine Schwierigkeiten. Ein Mediumwechsel

wird allerdings nicht automatisch erkannt, hier

muBB man per »OktagonMount«-Befehl nach-
helfen — das ist nicht mehr zeitgeméan. Erfreu-
lich ist dagegen die funktionierende Streamer-
Unterstlitzung via SCSI-Direkt.

Oktagon 2008 und A.L.F. 3 Uberzeugen
durch gute Kompatibilitat und Leistung. Arger-
lich sind der eingeschrankte Wechselplatten-
Support und das nicht voll (iberzeugende In-
stallationsprogramm. Aber wer damit leben
kann, liegt mit den beiden Erweiterungen be-
stimmt nicht schlecht.

Hersteller/Anbieter: BSC,

LerchenstraBe 5/11, 80995 Miinchen,

Tel. (0 89) 35 71 30-39, Fax (0 89) 35 17 30-99
PCMCIA-IDE/AT-Controller

Der Amiga 1200 hat zwar serienmaBig
schon eine Festplatte eingebaut, aber diese
wird sehr schnell zu klein. Auch Amiga-600-
Anwender, die noch keine interne Festplatte
besitzen, werden ihre wahre Freude mit dem
PCMCIA-IDE/AT-Controller haben. Zu guter
Letzt kann man es namlich auch noch als
transportable Wechselplatte einsetzen.

Der IDE/AT-Controller ist ein unscheinba-
res, kleines, schwarzes Kunststoffkastchen

von 4 x 10 cm und einer Hohe, die sich an die
Form des Amiga 600/1200 anpaf3t.

Innen sieht man nur ein IDE/AT-Mini-An-
schluBkabel und eine Leuchtdiode. Die gesam-
te Elektronik sitzt auf einer kleinen Platine an
der Unterseite des Gehaduses und hat auf der
rechten Seite den bekannten PCMCIA-Stecker.

Haben Sie eine formatierte und installierte
Festplatte, konnen Sie diese direkt ins Gehau-
se einbauen und sie steht sofort zur Verfi-
gung. Gebootet wird immer von der Platte, die
die héchste Boot-Prioritat hat, somit auch von
der PCMCIA-Festplatte, da dies vom Betriebs-
system unterstitzt wird. Wenn Sie die beiden
Maustasten wahrend des Bootens drlicken,
erscheint das Boot-Men(, aus dem Sie auch
die Boot-Partition wahlen kénnen.

Wahrend unseres Tests tauchten keinerlei
Probleme auf. Wie dies auch bei den Commo-
dore-internen IDE/AT-Controllern (blich ist,
muB man allerdings prifen, ob die Festplatte,
die man einsetzen will, wirklich an diesem
Controller lauft.

AmiQuest: PCMCIA ist auf dem Vor-
marsch. Es gibt immer mehr Geréte.

Ein weiteres Modell ist mittlerweile auch
schon auf dem Markt , die 31/2-Zoll-Version. In
das Gehduse paBt jede Standardfestplatte
und angeschlossen wird das Ganze ebenfalls
iber den PCMCIA-Port des Amiga.

Um jedoch die hoéhere Leistungsaufnahme
der 3'/2-Zoll-Platten auszugleichen und das
Netzteil des Amiga zu entlasten, wird eine ex-
terne Versorgungseinheit mitgeliefert. Diese
wird an der Rickseite mit dem Gerat verbun-
den. In einer der folgenden Ausgaben werden
wir auch diese Version sorgfélitig unter die Lu-
pe nehmen.

Wer eine zusatzliche Festplatte an seinem
Amiga 1200/600 braucht und das Gerat we-
gen der Garantie nicht 6ffnen mochte, wer
standig an unterschiedlichen Orten arbeitet
und die Daten mitnehmen oder eine schnelle-
re Festplatte an seinem Computer mdchte,
der ist mit dem AmiQuest sehr gut bedient.
Preis: ohne Festplatte ca. 350 Mark,
mit 80-MByte-Festplatte ca. 700 Mark; 3 Y2-Zoll-Version: ohne
Festplatte ca. 370 Mark, mit 120 MByte ca. 800 Mark.
Anbieter/Hersteller: Archos S.A., 99, rue d'Amblainvilliers,

F - 91370 Verrieres-Le-Buisson,
Tel. 00 33 (1 60) 13 90 49, Fax 00 33 (1 60) 1399 18
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haben.

Jetzt kommt mit der RETINA BLT Z3 eine neue,
kompatible und doch MaBstabe setzende
Grafikkarte mit Features, auf die viele lange
gewartet haben.

So betragt die Pixelfrequenz der Karte 110
MHz - eine Frequenz, die etwa 1280x1024 in
65 Hz non-interlaced ermaglicht und damit in
den Bereich wirklich professioneller Grafik vor-
stoBt.

Der neue Grafikprozessor, ein NCR 77C32BLT
im 208poligen (!) Gehause, verfligt iiber einen
der schnellsten bekannten Blitter berhaupt.
Mit seinem 32 Bit Amiga-Interface schafft er
die Grundlage zum kompromiBlosen, Burst-
Mode-fahigem Zorro Ill-Betrieb. Das ist keine
langsame Hybrid-Losung, sondern wirklich
optimierte, reinrassige Zorro-lll-Performance!
Besonders erwahnenswert ist dabei auch die
Cache-Fahigkeit, die Karte kann vom Prozes-
sor Data Cache anfordern - mit frappierenden
Ergebnissen. Der max. 4 MB groBe Speicher
ist nicht segmentiert, steht im Zorrolll-Bus
doch ein ausreichend groBer Adressraum
(mehrere Gigabytes) zur Verfligung.

Durch volle Software-Kompatibilitat kann jeg-
liche Software, die fiir die Retina Z2 existiert,
auch von Z3-Anwendern benutzt werden.
Wichtig fir Video-Anwender: Die RETINA
Encoder-Option wurde integriert. Die Karte
verflgt iiber S-Video und CVBS-Ausgange
neben dem VGA-RGB-Ausgang.

Weiterer Vorteil ist die Verwendung eines frei
programmierbaren Frequenzgenerators. Die-
ser sorgt fiir totale softwareseitige Kontrolle
(iber Breite, Hohe und Syncbereich des Aus-
gabesignals und garantiert optimale Anpas-
sung an jeden Monitor und jedes Videogerat.

Auch in Sachen BOOT-ROM (Stichwort RTG)
beschreitet RETINA BLT Z3 neue Wege: Statt
eines EPROMs wurde ein per Software
updatefahiges Flash-ROM verwendet. RTG-
Updates kdnnen so ohne Offnen des Amigas
einfach per Diskette erfolgen! Der AutoBoot-
Effekt bleibt natirlich erhalten.

RETINA BLT Z3

HighPerformance-Grafikkarte flir Zorrolll-Amigas
Retina BLT Z3 - Neue MaBstabe flir Amiga-Grafik

Hervorragende Hardware, leistungsfahige Software und ein gut organi-
sierter Update- und Entwicklersupport - diese Faktoren waren die Fak-
toren, die zum groBartigen Erfolg der RETINA Grafikkarte beigetragen

RETINA BLT Z3
MARKENZEICHEN:

SCHNELL
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RETINA BLT Z3 mit 1 MB RAM: 795,-
RETINA BLT 23 mit 4 MB RAM: 998,-

e
}System

Besitzer der RETINA flir Zorro 2 kénnen preiswert aufriisten, da das RAM in
aller Regel iibernommen werden kann. Damit beschréanken sich die Zusatz-
kosten auf den Preis fiir die eigentliche Hardware!

V-Code
Y/C und FBAS Ausgange fiir alle

Retina und Amiga

Wer einen Amiga sein eigen nennt, will die-
sen meist auch fiir Video nutzen.

Doch nur sehr teure Videogerate besitzen ei-
nen RGB-Eingang - im Consumer-Bereich ist
selbst bei den ,Flaggschiffen” von Sony,
Panasonic etc. nichts zu machen. FBAS und
Y/C sind die zur Verfligung stehenden Schnitt-
stellen!

Um nun die Amiga-Grafik auf Video bannen
zu konnen, bendtigt man einen Video-
Encoder. Solche Gerate waren bisher meist
teuer oder schlecht.

MacroSystem bringt nun gleich eine ganze Fa-
milie von Video Encodern auf den Markt, de-
nen eins gemein ist: Sensationell glinstige

‘Preise und hochste Qualitat!

* V-Code fiir RETINA BLT Z3

Dieses Modul aktiviert die Y/C und FBAS Aus-
gange der neuen RETINA BLT Z3.

DM 98,-

*V-Code fiir RETINA, Amigd, Harlequin
etc.

Externer Coder im Gehause, RGB durchge-
filhrt, mit Stromkabel zum Amiga (Netzteil op-
tional)

DM 198,-

* V-Code Amiga 2/3/4000

Coder fiir den Videosteckplatz. Verleiht dem
Amiga bestechend gute Y/C und FBAS-Aus-
gange! Sync umschaltbar Custom/Amiga.

DM 149,-

Alle Preise verstehen sich incl. 15% MwsSt., excl. Porto und Verpackung (DM 18,50) und sind unverbindliche Preisempfehlungen fiir unsere Fachhandler. Lieferung per NN.

Wir akzeptieren auch VISA und Eurocard (schriftliche Bestellung mit Kartennummer, Verfalldatum und Unterschrift)

MS MacroSystemComputer GmbH, Friedrich-Ebert-StraBe 85, 58454 Witten, Tel. 02302 / 80391, Fax 8 08 84
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Laufe der letzten Jahre deutlich ge-
stiegen. Die auBern sich u.a. auch im
Wunsch, Bilder nicht mehr nur in den vom
Rechner direkt zur Verfliigung gestellten Auf-
Idsungen und Farbenanzahl zu betrachten.
Diesem Wunsch trégt die stéandig wachsen-
de Zahl an Grafikkarten Rechnung. Wir stellen
Ihnen die drei Kandidaten vor, die unserer
Meinung nach am besten flir den téglichen
Einsatz geschaffen sind bzw. den gréBten Un-
fang an Softwareunterstitzung bieten. Ein
weiteres Kriterium war die Resonanz, die wir
von Lesern und Anwendern erfahren haben.
Weniger Rucksicht haben wir dabei auf den
Bereich Video gelegt. Weiterhin sei noch dar-
auf hingewiesen, daB beim Kauf einer Grafik-
karte auch an den Monitor gedacht werden
solite. Wer sich durch immens hohe Auflé-
sungswerte faszinieren laBt und dann ver-
sucht, dieses Bild auf einem 14-Zoll-Monitor
darzustellen, wird eine herbe Enttauschung
erleben. Prinzipiell ist zu sagen, dal3 nur Auf-
I6sungen bis 800 x 600 Punkten auf einem 14-
oder 15-Zoll-Bildschirm verninftig dargestellt
werden kénnen. Hohere Auflésungen bendti-
gen 17- oder 21-Zoll-Gerate.

Die Anspriiche der Amigianer sind im

EGS 28/24 Spectrum

EGS 28/24 Spectrum: Eine sehr schnel-
le, zukunftstrachtige EGS-Grafikkarte

In bekannt guter GVP-Qualitdt prasentiert
sich die »kleine« Grafikkarte »EGS 28/24
Spectrum« (Spectrum). Das Attribut bezieht
sich dabei nur auf dem groBen Bruder »EGS
110/24«. Ansonsten braucht sich die Spec-
trum nicht zu verstecken.

Die als Zorro-ll/lll-Bus ausgelegte Karte
kann problemlos in die damit ausgestatteten
Rechner eingebaut werden. Zu haben ist die
Karte mit einem oder zwei MByte Speicher.
Eine Nachristung kann allerdings nur mit den
speziellen GVP-Bausteinen (1- bzw. 4-MByte-
SIMMs) erfolgen. Durch ein mitgeliefertes
Spezialkabel ist auch eine Ein-Monitor-Lésung
realisierbar. ZweckmaBiger ist allerdings der
Einsatz zweier Bildschirme.

Wie inzwischen fast Uberall, wird die mitge-
lieferte Software mit Hilfe des Commodore-in-
stallers auf die Festplatte Ubertragen. Durch-
aus sinnvoll ist auch das Anlegen einer Ret-
tungsdiskette, die es erméglicht, den Amiga
auch dann wieder verniinftig zu starten, wenn
durch falsche Einstellungen kein Bild mehr zu
erhalten ist.

Die Karte unterstiitzt voll, wie der Name
schon aussagt, das EGS. Daflir werden eine
Reihe verschiedener Utilities, z.B. ein View-
und ein Grab-Programm, sowie die berilhmten
»Follow Mouse«-Augen, mitgeliefert. Als Be-
sonderheit ist das 24-Bit-Zeichenprogramm
»EGS-Paint« anzusehen, das alleine schon
die Anschaffung einer solchen Karte zur Bild-
bearbeitung rechtfertigt. lhre volle Leistungs-
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PICASSE 11

Picasso ll: AA-Alternative — mit Moni-
torumschalter und vielen Treibern

fahigkeit zeigt die Spectrum mit einem hoch-
aufldsenden 21-Zoll-Monitor und CAD- oder
DTP-Software. Fir noch umfangreichere An-
wendungen kénnen sogar mehrere Karten in
einem Rechner eingebaut und parallel betrie-
ben werden.

Preis: ab 750 Mark;

Anbieter: DTM Computersysteme;
Dreiherrenstein 6a; 65207 Wiesbaden-Auringen;
Tel.(0 61 27) 40 64; Fax (0 61 27) 662 76

Picasso Il

Einen sehr guten Ruf genieBt auch die »Pi-
casso ll« von Village Tronic. Die Zorro-ll-Karte
kann im Amiga 2000/3000/4000 eingesetzt
werden. Fir den Betrieb reicht im allgemeinen
ein Monitor, da der Amiga-Ausgang uber das
beiliegende Kabel mit einer Buchse auf der Pi-
casso Il verbunden wird. Die Karte sollte in
der 2-MByte-Version verwendet werden, um
alle Fahigkeiten nutzen zu kénnen.

Die Picasso |l beherrscht alle nétigen Auflo-
sungen, von videokonformen 768 x 568 Punk-
ten, bis hin zu 1600 x 1280 in 256 Farben fir
z.B. CAD-Anwendungen. In allen Bereichen
arbeitet die Karte mit hoher Geschwindigkeit.
Insbesondere die Workbench-Emulation hebt
sich positv hervor. Direkt unterstiitzt wird der
VLab-Digitzer und beim Hersteller sind ver-
schiedenen Bundle-Angebote fir Software in
Verbindung mit der Grafikkarte erhéltlich.

Probleme entstanden nur bei Programmen,
die sehr nahe an die Hardware geschrieben
sind oder explizit auf das Chip-RAM zugreifen.

Ahnlich wie firr die Retina ist auch fir die Pi-
casso Il ein zusatzliches Encodermodul fir
FBAS und Y/C erhiltlich, das die Aufzeich-
nung der Grafiken auf Video erlaubt. Fur die

Weitere Vorschlage

Opawlsion‘ Ein. typ]scher Vertreter der Vldeografk—
karten. Sie ist extern synchonisierbar.

Preis: 1445 Mark; Anbieter: ‘Amiga Oberland;

In der Schneithohl 5; 61476 Kronberg/ Taunus;

Tel.(0 61 78) 6 50 01; Fax (0 61 73) 6 33 85

R-ll: Eine preislich interessante EGS-Karte die auch
mit einfachen Monitoren zurechtkommt. ;
Preis: 400 Mark

Anbieter: Omega Datentechnik. Junkers1r 25 g
26123 Dldenburg, Tel. (04 41) 8 22 57; Fax (04 41) 88 5408

Piccolo: Eine schnelle EGS- -fahige Grafikkarte, die
mit Vldeoenceder nachgerﬁstet werden kann.
Preis: 1 MByte 798 Mark; 2 MByte 898 Mark:
‘Anbieter: Ingenieurbiiro Helfrich; Am Wollelager 8;
27749 Delmenhorst; Tel. (0 42 21) 120077;
Fax (042 21) 120079

gangigen Programme wie »ADPro«, »Image-
Master«, »Reflections«, »Real 3D« und »Vi-
staPro« werden Treiber mitgeliefert.

Die Picasso Il ist eine schnelle, gut aus-
gerlistete und trotzdem preiswerte Grafikkarte,
die manchem Anwender den Umstieg auf ei-
nen AA-Amiga erspart.

Preis: Picasso Il 1 MByte: 598 Mark; 2 MByte: 699 Mark;
Anbieter: Village Tronic; Wellweg 95; 31157 Sarstedt;
Tel. (0 50 66) 7 01 30; Fax (0 50 66) 70 13 49;

Mailbox (0 50 66) 70 13 40

Retina 4 MByte

Eine der bekanntesten Grafikkarten auf
dem Amiga ist die »Retina« von Macro Sy-
stem. Wir sprechen hier gezielt die Version mit
4 MByte Speicher an, da nur diese die vollen
Méglichkeiten der Karte zur Verfiigung stellt.
Die »Retina« ist als Zorro-lI-Karte flr den Ami-
ga 2000/3000/4000 ausgelegt. Als dieser Arti-
kel entstand, kam gerade die neue Version fur
den Zorro-1llI-Bus auf dem Markt. Sie lag aller-
dings noch nicht zum Test vor.

Retina: Fast schon Standard und von
vielen Fremdherstellern unterstiitzt

Die Software wird mit Hilfe des Commo-
dore-Installers auf die Festplatte Gbertragen.
Enthalten sind, neben der Workbench-Emula-
tion, auch Treiber flir »ADPro«, »VLab«, »Re-
al 3D«, und »ImageMaster«, sowie diverse
Retina-Tools, das Animationsprogramm »Ra-
ce« und das Zeichenprogramm »VD-Paint«.

Der angeschlossene Monitor kann aus einer
Liste von 67 verschiedenen Vorschlagen, die
auch ausgefallene Modelle enthalt, angewahit
werden. Leider wird fir den Ein-Monitor-Be-
trieb ein separater Umschalter benétigt.

Die Workbench-Emulation erlaubt die An-
passung der verschiedenen Programme an
die Grafikkarte. Mit der Retina sind Emulatio-
nen bis 24 Bit moglich.

Der »VLab-Loader« leitet die Ausgabe des
Echtzeitdigitizers direkt auf die Grafikkarte um,
so daB die Bilddarstellung des eingelesenen
Videobildes in voller Farbauflosung am Bild-
schrim sichtbar ist.

Die Retina arbeitet sehr schnell und liefert
qualitativ gute Ergebnisse. lhre Starken liegen
in der direkten Unterstiitzung des VLab-Digiti-
zers und vieler weiterer Programme. Auch an-
dere Hersteller bieten meist Treiber flr die Re-
tina an. Neu ist das Videoencoder-Modul, mit
dem sich Bilder in Videoauflosung von der Re-
tina auch auf Video aufzeichnen lassen.

Preis: Retina 1 MByte 619 Mark; 2 MByte 679 Mark;

4 MByte 879 Mark;

Anbieter: Macro System Computer GmbH; Friedrich-Ebert-Str.
85; 58454 Witten; Tel.(0 23 02) 8 03 91; Fax (0 23 02) 8 08 84
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IESE ANZEIGE IST FUR ALLE
ANWENDER, DIE SICH BISHER
NOCH NICHT ENTSCHLIESSEN
KONNTEN, IHRER BISHERIGEN
TEXTVERARBEITUNG UNTREU
ZU WERDEN.

SIE HABEN BESTIMMT SCHON VON FINAL
Cory I GEHE‘!RT, GELESEN ODER SOGAR
DIE MOGLICHKEIT GEHABT, ES IN AKTION
ZU SEHEN. DIE VIELSEITIGEN FUNKTIONEN
ZUR GRAFIKEINBINDUNG UND -VER-
ARBEITUNG, DIE FRElI' ERSTELLBAREN
KASTEN, OVALE UND LINIEN - ALLE MIT
AUTOMATISCHEN TEXTFLUSS UND 100%
WYSIWYG - HABEN FINAL CopPy Il zZum
LIEBLING TAUSENDER BEGEISTERTER
ANWENDER GEMACHT.

DIE NUTZUNG VON OUTLINE- (VEKTOR-)
SCHRIFTEN EROFFNET UNGEAHNTE
MOGLICHKEITEN ZUR TEXTGESTALTUNG.

JEDER EINZELNE BUCHSTABE IN
VERSCHIEDENEN  GROSSEN, FARBEN,
SCHRIFTARTEN USW., ALLES |IN EINER

ZEILE, IST NUR EIN VORTEIL DIESER
NEUEN  TECHNIK. EINE ICONLEISTE
ERMOGLICHT DEN ZUGRIFF AUF WICHTIGE
FUNKTIONEN PER MAUSKLICK. ZAHLREICHE
VOR- EINSTELLER LASSEN SIE DAS
PROGRAMM NACH [IHREN WUNSCHEN
KONFIGURIEREN. UNTERSTUTZENDE FUNK-
TIONEN ZUR TEXTGESTALTUNG WIE EIN
SYNONYMWORTERBUCH ODER EINE
RECHTSCHREIBKORREKTUR GEBEN |HREM
TEXT DEN LETZTEN SCHLIFF.

...IN SACHEN TEXTVERARB

OHNE...

...UND MIT FINAL CoPY 11

* OQUTLINE FONTS

I\TUNG MIT PERFEKTEM Alrr

EITERE FUNKTIONEN VON FINAL CoPY II:

IN ALLEN AUFLOSUNGEN VON 4 BIS 300 PUNKT e
DRUCKQUALITAT INCL. POSTSCRIPT®—AUSGABE *

WAHLBARE
ADOBE TYPE 1 UND INTELLIFONT

UNTERSTUTZUNG ® AREXX—SCHNITTSTELLE INCL. PROGRAMM—MACROS ® SERIENBRIEFE ®

DOKUMENTSTATISTIK

LEISTUNGSSTARKER IFF/ ILBM
GRAKIK-EINSTELLUNGS-
REQUESTER.

DIES SIND NUR EINIGE DER VIELEN GRUNDE, WARUM AUCH SIE SICH FINAL COPY Il
ZULEGEN SOLLTEN - UBRIGENS, DER VERKAUFSPREIS BETRAGT NUR NOCH 199,- DM. DAS
IST DOCH WOHL EIN TRIFTIGER GRUND SICH FINAL COPY Il JETZT ZUZULEGEN. GREIFEN

SIE ZU, SOLANGE DER VORRAT REICHT!

*NACHZULESEN IM
AMIGA MAGAZIN & AMIGA PLUS AUSGABEN 1.94

T =

ADDITION VON ZAHLENSPALTEN e

TEXT UBER GRAFIK e

Finol Copy - Rak0ase 2 =5

YSTEMVORAUSSETZUNG!:

LAUFFAHIG AUF ALLEN AMIGA MODELLEN MIT MIND.
1MB RAM UND JEDEM WORKBENCH™-UNTERSTUTZTEN
FARB— UND SCHWARZ/WEISS—GRAFIK—DRUCKER.
SYSTEMEMPFEHLUNG: 2 DISKETTENLAUFWERKE ODER
EINE FESTPLATTE (BEI FESTPLATTENBENUTZUNG 1,5MB
RAM ERFORDERLICH).

ANDLERVERKAUF DURCH:

ADX, CASABLANCA, GTIl, LEISURESOFT, PROFISOFT. IN
DER SCHWEIZ DUCH: PROMIGOS ODER VOKINGER ODER
DIREKT BEI:

AMIGAOBERLAND

IN DER SCHNEITHOHL 5 - D-61476 KRONBERG
TEL.: 06173/65001 - FAX: 06173/63385

AMIGA, WORKBENCH UND KICKSTART SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN DER COMMODORE—AMIGA INC., MACINTOSH DER APPLE COMPUTER INC. UND POSTSCRIPT DER ADOBE SYSTEMS INCORPORATED.

ANZEIGENGESTALTUNG VON KENT GERBER, AMIGAOBERLAND

inal Copy 11

..Final Copy Il




HARDWARE

wenn er das erste mal eingesetzt wird.
Nach langerem Arbeiten und wenn die
Programme immer aufwendiger werden,
schwindet die Freude: die Geschwindigkeit
reicht nicht mehr aus. Abhilfe schafft eine der
vielen Turbokarten, die es fiir den Amiga gibt.

Der neue Amiga ist begeisternd schnell,

A 1230 Turbo+

Mit der A 1230 Turbo+ stellt GVP eine Er-
weiterung vor, die auch den Amiga 1200 die
Hirden zum professionellen Einsatz besser
nehmen laBt.

GVP geht mit der 68030-Turbokarte A1230
Turbo+ einen anderen Weg als andere Her-
steller, denn neben deutlich mehr Rechenlei-
stung (bei jeder Software) kann man bis zu 32
MByte 32-Bit-RAM auf der Karte installieren.

Zur Erweiterung des Arbeitsspeichers hat

das Board zwei Sockel fir SIM-Module. Der |

Anwender kann wahlen, ob er das RAM mit 1,
4 oder 16 MByte Modulen ausbauen méchte.
Diese lassen sich untereinander mischen. Al-
lerdings setzt GVP bei den SIMMs wie bei den
Turbokarten fur die anderen Amiga-Modelle
wieder auf Eigenproduktionen, preiswerte

Standard-Module kann man nicht verwenden.
Der Speicher wird grundsétzlich immer als Ex-
tented-Memory eingebunden, so daB gleich-

3
6
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&
z

A 1230 Turbo+: Die Turbokarte mit
MC68EC030/MC68882 bringt Tempo

zeitig noch eine PCMCIA-RAM-Karte installiert
sein darf.

Als Mathekoprozessor kommt optional ein
MC68882 im PLCC-Gehduse zum Einsatz.
Sowohl der Prozessor MC68EC030 als auch
der Koprozessor sind mit 40 MHz getaktet.
Zum Vergleich: Der Amiga 3000 arbeitet mit
einer Taktfrequenz von 25 MHz.

Die A 1230 Turbo+ wird mit einer Diskette
und einem 32seitigen Handbuch geliefert. Es
zeigt anhand von Grafiken alle notwendigen
Griffe zur Installation. Der enge interne Expan-
sion-Port-Schacht des Amiga 1200 verlangt
beim Aufschieben der Karte aber ein wenig
Vorsicht und sanfte Gewalt.

Die Karte ist ausgezeichnet verarbeitet:
Vergoldete Steckerkontakte, Létstoplack, so-
wie Sockel fiir CPU, FPU und das SIM-Modul.
Die Batterie fur den Uhrenbaustein sitzt eben-
falls in einer Halterung. Allerdings muf die Er-
weiterung zum Batterie- oder SIMM-Wechsel
aus dem Computer genommen werden, da
beides nach dem Einbau nicht mehr direkt er-
reichbar ist.

Der MCB8ECO030 besitzt keine MMU (Me-
mory Management Unit), weshalb virtuelle
Speicherverwaltungsprogramme wie »Giga-

30

KAUFBERATUNG

A1230 XA: Die 68030-Turbokarte gibt's
mit 33, 40 und 50 MHz Taktfrequenz

Mem« nicht laufen. Gerade bei Anwendungs-
gebieten mit hohem Speicherbedarf (z.B. Bild-
verarbeitung) wére das aber winschenswert,
weil sich damit Arbeitsspeicher auf der Fest-
platte emulieren laBt.

Mit Soft- oder Hardware (Festplatten) gab
es wahrend unseres Tests keinerlei Probleme
— alles, was mit einem standardmaBigen Ami-
ga 1200 lief, funktionierte auch mit der A 1230
Turbo+.

Je nach Anwendung ist die A 1230 Turbo+
in der Praxis ca. 2- bis 2,5mal schneller als ein
Amiga 1200 mit 32-Bit-Speicherkarte.

Wer auf einen SCSI-Host-Adapter verzich-
ten kann und nicht auf eine MC68040-Karte
warten will, trifft mit dem Amiga 1200 und der
GVP A 1230 Turbo+ eine gute Wahl.

Preis: 749 Mark, Anbieter: DTM Computersysteme, Dreiherren-
stein 6a, 65207 Wiesbaden-Auringen, Tel. (0 61 27) 40 64

M1230 XA

Microbotics bietet mit der M1230 XA zusatz-
liche Rechenleistung fir den Amiga 1200: Ein
MC68030 sowie FPU MC68882 mit je 50 MHz
Taktfrequenz sorgen flr einen spurbaren Lei-
stungsschub. Zusatzlich 1483t sich ein 32-Bit-
Speichermodul (Standard-SIMM) bestlicken.
So sind zwischen 1 und 128 MByte RAM még-
lich. In erschwinglichen Preisregionen bewe-
gen sich derzeit allerdings nur Module bis 16
MByte (z.B. 4 MByte ca. 250 Mark). Zusatzlich
hat Microbotics noch eine batteriegepufferte
Echtzeituhr auf der Erweiterung integriert.

Der Einbau im CPU-Schacht ist etwas um-
standlich, zumal sich die Karte nur mit sanfter
Gewalt auf die Steckerleiste schieben 1aBt und
noch dazu nur wenig Platz vorhanden ist — die
PaBgenauigkeit ist jedoch einwandfrei. Das
32-Bit-RAM der Turbokarte wird vom System
allerdings nicht automatisch eingebunden,
sondern muB Uber zwei Befehle, »AddXA-
Meme im WBStartup- und »SetXA« im Utili-
ties-Verzeichnis, angemeldet werden.

Wahrend des Tests konnten wir keine Un-
vertraglichkeit mit Hard- und Anwendersoft-
ware feststellen. Die Verarbeitung ist einwand-
frei, die Steckerleiste vergoldet und die wich-
tigsten Bauteile sind gesockelt.

In der 50-MHz-Ausflihrung ist die M1230
XA die derzeit leistungsfahigste Turbokarte fur
den Amiga 1200 — vorausgesetzt man blendet

den Inhalt des Kickstart-ROMs per CPU-Be-
fehl (ab Workbench 2.04 dabei) ins schnelle
32-Bit-RAM ein. Beim MCG680EC30 der 40-
MHz-Variante ist dies mangels MMU nicht
maglich. Beim Speicher sollten Sie zur 80-ns-
Variante greifen, da der Geschwindigkeitsvor-
teil der schnelleren Module den Aufpreis nicht
rechtfertigt.

Preis: ca. 1250 Mark mit MC 68030-50, 4 MByte, Uhr, chne FPU;
MC 68882-33 ca. 250 Mark, Anbieter: Compustore, Fritz-Reuter-
StraBe 6, 60320 Frankfurt/Main, Tel. (0 69) 56 73 99

G-Force 040

Wir stellen lhnen ein Spitzenmodell flir den
Amiga 2000 vor, da es noch keine Turbokar-
ten speziell fir den Amiga 4000 gibt.

Mehr Leistung durch einen 68040, RAM,
SCSI-Host-Adapter und zusatzliche Schnitt-
stellen: mit »G-Force 040« von GVP erhalten
Sie beinahe schon einen kompletten Compu-
ter auf einer Steckkarte.

Das 32-Bit-RAM ist in 4, 8, 12 und 16
MByte mit 4-MByte-SIM-Modulen und in 186,

G-Force 040:
2000. Amiga

Power fiir den Amiga
1200/4000 folgen nach

32, 48 und 64 MByte mit 16-MByte-SIMMs
aufristbar. Bei beiden SIMM-Varianten muf3
der Kaufer spezielle GVP-Module verwenden,
preiswerte Standard-SIMMs sind nicht vorge-
sehen. AuBerdem bestickt GVP die Karte
werkseitig mit einem 4-MByte-Modul. Wer
gleich mit den 16-MByte-SIMMs loslegen will,
kann das mitgelieferte vergessen, denn
Mischbestlickung ist nicht erlaubt. Das ge-
samte RAM der Turbokarte wird grundséatzlich
als Extended Memory aufB3erhalb des Autocon-
fig-Bereichs eingebunden.

Die Platine ist zum GroBteil in SMD-Technik
gefertigt und ausgezeichnet verarbeitet. Die
SIMMs und die wichtigsten Logik-Bausteine
sind gesockelt. Der Prozessor ist dagegen
festgeldtet und wurde bei unserer Karte mit ei-
nem Ventilator geklhlt, der nur aufgeklebt
war. Der Host-Adapter unterstitzt den Rigid-
Disk-Block-Standard (RDB), der problemlosen
Datenaustausch z.B. mit Wechselplattenlauf-
werken ermdoglicht. Festplatten und Cartridges
von Wechselplatten, die mit anderen RDB-
kompatiblen Controllern formatiert wurden,
werden von G-Force 040 akzeptiert.

G-Force 040 wird den Erwartungen an eine
mit 33 MHz getakiete 68040-Turbokarte in fast
allen Punkten gerecht.

Preis: 2399 Mark, Anbieter: DTM Computersysteme,

Dreiherrenstein 6a, 65207 Wiesbaden-Auringen,
Tel. (0 61 27) 40 64
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die Netzwerke — wurden beim Amiga im-

mer stiefmitterlich behandelt. Einige
Hersteller bieten jetzt auch Karten fir diesen
Bereich an und es werden immer mehr.

Ein stetig wachsender Computer-Markt —

A 2065

Die Erweiterung von Commodore ist schon
mehr als zwei Jahre auf dem Markt und wurde
urspringlich fir den Amiga 2000 entwickelt.
Mangels  anwenderfreundlicher  Software
konnte sie sich jedoch bei Amiga-Anwendern
nicht richtig durchsetzen. Durch die neuen
Netzsoftwarepakete verschiedener Hersteller
ist auch der Einsatz der Netzkarten sprunghaft
angestiegen.

Die »A 2065« ist eine Zorro-lI-Karte voller
Baulange fir den Amiga 2000/3000/4000.
Beim Einbau muB die Blende an der Riicksei-
te des Computers entfernt werden. Da der
BNC-Anschlu3 sehr weit aus dem Abschirm-
blech herausragt, muB man die Karte leicht
schrag in die richtige Position bringen. Com-
modore hat die Karte mit einer Aussparung
am Ende versehen und die Installation ist da-
her ohne weitere Probleme durchzufiihren.
Die A 2065 bietet sowohl einen Thick-Ether-
net-AnschluB3 im Sub-D-Standard als auch ei-
nen Thin-Ethernet-AnschluB. Bei letzterem

A 2065: Gut, aber sie wird nicht mehr
hergestellt. Eigentlich sehr Schade.

muB man die Verbindung mit dem Koaxkabel
des Netzes (ber ein T-Stick herstellen, was
durchaus von Vorteil sein kann.

Im Einsatz zeigt die Karte, daB3 sie noch lan-
ge nicht zum alten Eisen gehért. Auch von
Amiga-Unix wird sie hervorragend unterstiitzt.
Leider kann sie nur noch gebraucht gekauft
werden, da Commodore die Produktion er-
satzlos eingestellt hat.

Weitere Pradukte

 Ariadne: Die neueste Netzkarte fiir. den Armga, d|a
zusétzlich mit einer Parallel- -Schnittstelle versehen
~ist. Unterstiitzt wird sie von itgeli
: .Soﬁwarepakei »Envoy« unter der Lizenz von -Gorn- 4
~ modore. Treiber fiir Amiga Unix und weltere Netz-
~ software sollen folgen.
-Villaga Tromc Marketing GmbH, Weﬂweg 95, 31157 Sarstedi
- Tel. (05063)7013 -0, Fax(oso 66) 70 1349

: {-Card Endhch elne Eihemet— rte flr den Amlga__

Schacht des Amiga gssteckt und von einel ANA-

: ompatiblen Treiber unterstiitzt. Verbindung

* zum Netz wird (iber 10BaseT oder 10Base2 (thin-

- net- RGSB) Verbindungen hergestellt. Fir die néch-

- sten Wochen sind auch Treiber fir weitere Netz-
-Protokolle angekindigt, z.B. TCP/P. Leider hatten
wir noch kema Maghchkert einen Test durchzu-

, Hel edts a3,
: _,amsmwaig. T‘el (05 31)27‘30922
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Zorro-lI-Version.
Aber auch der Amiga 500 kann es.

Hydra Amiga Net:

AmigaNet

Hydra bietet eine Uberarbeitete Ethernet-
Schnittstelle an, deren Leistungsmerkmale mit
dem Commodore-Produkt vergleichbar sind.
Da eine Aussparung wie bei der A 2065 fehit,
muB man, durch das schrage Positionieren,
Gehéuse und Karte etwas biegen. Beim Ami-
ga 3000/4000 muB man sogar zwei Schrau-
ben lésen. Eine Besonderheit sind die zwei
BNC-Anschliisse, durch die man auf ein T-
Stiick verzichten kann. Trennt der Anwender
den Computer jedoch einmal vom Netz, er-
weist sich ein T-Stiick als vorteilhafter, da

Envoy

Diese ganz neue Software, die unter der Lizenz
von einigen Firmen (z.B. Village Tronic mit Ariadne)
vertrieben wird, erméglicht ein echtes Amiga-Netz.
Jeder Computer ist gleichzeitig Server und Client
und kann somit seine eigenen Ressourcen zur Ver-
fligung stellen und die der anderen einsetzen. Der
Zugriff ist natlrlich nur maglich, wenn die entspre-
chenden Rechte vergeben und die Ressourcen auf
dem Computer freigegeben sind. |
Selbst wenn nur »eine« groBe Festplatte und »ein«
leistungsfahiger Drucker vorhanden ist, hat jeder
Amiga im Netz diese Gerate zur Verflgung.

Wir werden in einer der nachsten Ausgaben diese
Software ausfiihrlich testen.

Amiga Client Software (ACS)

Diese Software von Oxxi en'néghcht Ihnen, den
Amiga als Server oder Client in einem der am wei-
test verbreiteten LAN (Local Area Net) einzusetzen,
dem Novell Netware.

Diese verwendet PCs und kompatible Computer als
Dateiverwalter (file server), bietet aber auch Verbin-
dungsmaglichkeiten zu einer Vielzahl von Dateifor-
maten. Es muB somit nicht unbedingt ein spezieller
Computertyp sein, der in dieses Netz eingebunden
wird. Dies ist einer der Hauptgrinde, weshalb No-
vell Netware so weit verbreitet ist. Es verbindet heu-
te die verschledensten ‘Computer, wie PCs, Macin-
toshs, Amigas, Ataris, Usw.

Novell bietet auch weniger technisch-orientierten
Anwendern die Mdglichkeit, ein Netzsystem zu in-
stallieren und zu warten. Der Grund? Es arbeitet
nicht als command-line-orientiertes ~ Programm,
sondern hat alle Operationen in Meniis integriert.
Oxxi ist noch einen Schritt weitergegangen: Bei der
ACS ist der Zugriff auf die Men(s nicht nur (ber Ta-
sten méglich, sondern wie bei den meisten Armga-
‘Programmen auch iiber die Maus.

Die Implementierung der Netz-Software basiert im
groBen und ganzen auf der PC-Software. Anwen-
der, die mit dieser Software vertraut sind, sollten
keine Probleme mit der Amiga-Version haben und
finden sich auch leicht zurecht.

Ein weiterer Vorteil ist die Multitasking-Fahigkeit des
Amiga, durch die mehrere ACS-Anwendungen
gleichzeitig laufen kénnen. Das erleichtert die Instal-
lation und Wartung der Netzfunktionen erheblich.

dann die Kabelverbindung nicht unterbrochen
werden mupB.

Um auch Amiga-500-Anwender in den Ge-
nuB3 von Netz-Aktivitdten kommen zu lassen,
bietet Hydra ihre Karte auch in einer Version
fir diesen Kundenkreis an. Eingebaut in ein
Geh&use, das dem Amiga 500 angepafBt ist,
wird sie einfach in den Erweiterungsschacht
an der linken Seite gesteckt. Leider ist der
Port nicht durchgefiihrt, so daf3 die Karte nur
als letztes Gerat eingesetzt werden kann.

Lan-Rover

Auch diese Karte ist schon lange auf dem
Amiga-Netzkartenmarkt présent. Sie belegt
ebenfalls einen vollen Zorro-II-Steckplatz, wo-
bei bei der Installation die gleichen Schwierig-
keiten auftreten wie bei der Netzerweiterung
von Hydra. Der Einbau beim Amiga 4000 muf3
daher mit Vorsicht vorgenommen werden.
Nachdem diese Hirde genommen ist, kann
der Netzzugriff in vollen Zligen genossen wer-
den. Die Verbindung wird bei der »Lan-Rover«

Lan-Rover: Kein Problem mit Sana II-
Software und Oxxi-Client-Server

auch Uber ein T-Stlick hergestellt, denn es ist

nur ein Thin-Ethernet-Stecker vorhanden.
Softwareseitig wird die Karte durch die

Client-Server-Software von Oxxi ebenso unter-

stiitzt wie von jeder SANA-II kompatiblen.

Preis: 698 Mark

Hersteller: ASDG Incorporated, 825 Stewart St., Madison,

W1 53713, Tel. (0 01/6 0B) 2 73 65 85

Anbieter: MacroSystem, Friedrich-Ebert-StraBe 85,

58454 Witten, Tel. (0 23 02) 8 03 91, Fax (0 23 02) 8 08 84

lntemet oder Inet steht fir »US Research and Uni-
versity Prolecis TCP/IP Network« und ist durch die
Verbindung zu vielen anderen Netzen ein weltum-
‘spannendes Kommunikationsmittel, in dem fast alle
Universitaten integriert sind. Aber auch viele Her-
 steller, GroBfirmen und sogar pnvate Anwender
sind angeschfoasen Durch diesen Verbund ist man
innerhalb kiirzester Zeit mit allen angeschlossenen
Computern der Welt verbunden.
Der Daten- bzw. Informationsaustausch ist in einer
enormen Geschwindigkeit gewshrieistet. Durch ein
-ausgekliigeltes System von Adressen und Unter-
adressen ist jeder einzelne Anwender, der an ir-
gendemem Computer der Welt sitzt, ansprechbar.
Briefe, sogenannte mails, kénnen an eine Adresse
direkt versendet werden‘_ man kann sogar in Echt-
‘zeit mit dieser Person in Verbindung treten.

- Ein weiterer Teil, bzw. ein weiteres integriertes
Netz, ist Usenet. Hier werden ausschlieBlich Nach-
richten und Informationen verteilt. Die sind in the-
matisch ~ sortierte  Nachrichtengruppen  (News-
groups) aufgetellt In diese Gruppen kann man Fra-

“gen und Informa!lonen ablegen
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T 100 Sagenhafte Qualitits-Neuheiten
Op hier und jetzt zum Direktbestellen!
Komplett mit Anf&nger—edienung und deutschen Service-Anleitungen

— Ausgesuchte Qualitat
— Alle Disks selbststartend

rﬁe.aus dem Low-
ie Qualitat der

— Fir Einsteiger und Profis
geeignet

- Alles frisch von
internationalen
Copy-Partys oder
direkt vom
Programmierer

nwenderprogram
Szenen-Demos

001 Amos Paint Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter lcon-Steuerung.
002 DPaint Praxis  Ausfihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?

003 Malkurs Erlernen Sie, wie man professionell Logos und Hintergriinde entwirft.

004 Sprite Maker Kreieren Sie kinderleicht Ihre Traumsprites fir Ihre Spiele usw...!

005 AREXX Mit zahlreichen Tools, Schnittstellen, Libs und Hilfen.

210 Adress Master  Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM 050 New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.
~ 211 Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM 051 Lemmint

?oids Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.
200 Lemm.Olympiade100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . ... 2 Disks 10,- DM
052 Operation Lemm. Blutiges Baller-Kriegs-Spiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fiir Erwachsene!

Amiga Test Testet Speichermedien (Disk, Platte), ob technische Defekte vorliegen.
Astronomie Berechnet und stellt grafisch genaue Sternkarte zu jedem Datum dar.

Comp. Lexikon  Mit allen denkbaren Computerfachbegriften fir den Einsteiger, 10,- DM 053 Brettspiele | Miihle und Dame mit ansprechender Grafik.
Cross Errechnet komplexe Kreuzwortratsel mit eigenen Wértern. SUPER!! : 300 Brettspiele Il Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM
Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. 054 Mensch drgere... ...Dich nichtist die perfekie Computerumsetzung des bekannten Spiels.

Deluxe Copy

Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig mdglich. 055 Scrabel Top Umsetzung mit fast 10.000 Wortern. Eigene Worter einbaubar.
Star Demomaker

Umfangreiches Demomaker-Set fiir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM 056 5mal 5 Originalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schaner Grafik.
Anfénger Kurs ~ Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erkldrt. 10,- DM 201 Super Schach  Mit Spitzengrafik und sehr Spielstark. Braucht 4 MB Ram und Kick 2.0! 10,-
HD Toolbox 12 starke Programme organisieren und manipulieren jede Festplatte. 057 Calippo Fresser Das bekannte Langnese-Game mit eiskalten Action/Geschick-Spielen.
Dos Acces Kopiert Files, zeigt Bilder, spielt Musik, verwaltet alle Shell-Befehle... 10,- DM 058 Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Réubern, Labyrinthen und, und...
Diagramm Profi  Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fiir Ubersichten und Mathematik. 059 Snack Zone Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der BI-FI-Produktion.
Exotic Ripper  Der High-End-Profi-Ripper fiir alle Soundmodule und Diskripper. 060 Karamalz Cup  Elishockey fiir 1-4 Spieler. Top Grafik Il Landerauswahl mit Hymnen.
HD/Disk-Menil  Eigene musik- und scrolltextuntermalte Meniis in null-komma-nix gemacht. 061 VL- Das Spiel  Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse.
lcon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fiir die Workbench. 062 Elefanten Originalspiel herausgegeben vom WWF: Grafik-Dschungel-Abenteuer.
Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Ments und vielen Sound-Einstellungen. 063 Aztec Challenge Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.
Vollautomatische Zahlenermittlung und umfangreiches Lottarchiv. 10,- DM 064 Battle Cars Il Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.

Label Maker Beschriftet 3,5"-Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 10,- DM 065 Blocks Denkspiel: Ordnen und schieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich. 066 Bomb Pac Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiren und div. Extrafunktionen.
Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andem von Disketten und Kopierschutz! 067 Conquest & Dom. Grafikstrategiespiel um Geld, Macht und Krieg.
£1019 Magic Mend Pulldown-Meniigenerator fiir eigene Pro&ramme von der WB abrufbar. 202 Cracken kostet... Grafikabenteuer fiir Pseudo-Cracker. 2 Disks 10,- DM

020 Messenger Erzeugt Text-Boot-Intros im Bootblock. Kein Speicherverlust auf der Diskette. 068 Das Erbe Il Nachfolger des tollen Umweltspiels vom Bundesumweltministerium
: M-More Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten. 203 Dr. Marig Das bekannte tetrisdhnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
22 Disketten Retter  Prift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien. 069 Dragon Tiles Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.
23 Objekt Editor Erstellt 3D-Farbobjekie flr IFF-Bilder, Programmierer und Demos. 070 Exxon Kniffliges Denkspiel mit verschiebbaren Symbolsteinen.
17 Pro Tracker 2.95 DER Musikeditor mit neuen Funidtionen undge!zt fir ALLE Amigas. 10,- DM 071 AchJa Tolles Worterraten und fiir jung und alt. Super deutsches Meniidesign.

Packer-Pack Power P., Titanic P. (Packt auch (iberlange Files) und T.Imploder. 10,- DM 072 Megaball Il Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.

05 Quadra Comp.  Profi-Musiktracker kompl. icongesteuert. Sehr einfache Bedienung. 15.- DM 073 Paradroid Il Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff.
06 Run It Erhoht die Kompatibilitat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM | 074 Popeye Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.
19 Scramble Deluxe Verschlisselt jedes Programm mit Ihrem Passwort. 10,- DM | 04 Riskant Qriginal RTL-Gameshow mit (iber 3000 Antworten. 10,- DM
07 Giga Ubersetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15,- DM 075 Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!
24 Super Dashboard Zeigt alle Amiga-Funktionen live als laufendes Zeitdiagramm (Herzkurve) an. 1076 Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer tberlebt nur,
25 Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfihrung fir Privat- und Geschaftsleute. 1077 Shanghai ‘93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spieisteinen. SUPERHIT!!!
26 Turbo Title Zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan. = 1078 Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.
20 Data Master Universaldatei fir alle Zwecke. Fiir Vereine, Videos, Sammiungen... 10,- DM JSSESSE 079 Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zeriegt bieten tollen Spaf3 fir alle.

21 3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DM #1080 Super Tron Mit Hindernisbldcken, die alle verschiedene Effekte auslosen.
11308 Alpha & Omega Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtréger. 3 Disks 15,- DM 1205 Tetris Pro Das beste Tetris, was es fiir den Amiga zur Zeit gibt !l 10,- DM
11027 Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekie Lieder. Plus 3 Gratisdemos!!! 081 Die Simpsons  Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
1028 D.AN.E. Komplexes Megademo ven Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen. 082 Tonga Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fir Kinder geeignet.
22 Demo-Coll. 1 5 Top Demos wie Terminal Fuckup von Sanity oder D. v. Alcatraz! 10,- DM 1083 Top Secret 5 geheime Missionen sind zu erflillen. Sehr lustig und prima fir Kinder.

1223 Demo-Coll. 2 6 Demos von den berlihmtesten Gruppen wie Animators, Scoopex! 10,-DM B 084 Ultima Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C64 bewahrt hat.
224 Demo-Coll. 3 Anarchy Demo, Splash I, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM ) 085 Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fiir 1-2 Spieler.

029 Exodus Riesen Vektor-Vogel fliegen durch Berge. Mit sehr schonen Bildem. i 086 Wonderland Kinderspiel dhnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.

11030 Flower Power  Anarchy entfiihrt in eine Futurestadt aus Vektorgrafik und vielen Effekten. 301 Game-Pack1  Nebula (Action), Cardory (Memory), 5.Kolonne (Krieg), Beast 15,- DM
§1031 Fr. Revenge Menschen werden mit Motors&gen zerstimmelt usw.! Ab 18! 302 Game-Pack2  Extreme Viol. (Blutiges Kriegsspiel), Universal C. (Strategie) 15,- DM

8225 Freedoom Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,- DM 303 Game-Pack3  Blaster (Action-Ballerspiel), Schiumpfjagd (blutig, brutal) 15,- DM

032 [rak Demo Saddam Hussein gegen USA im lustigen Panzertrickfilm. 400 Porno Poker Mit Animationen und echten Stimmen. Ab 18! 2 Disks 20.- DM (1,2 MB)
1226 Lemmings Horror Lemminge werden auf der Biihne blutig zerhackt. Ab 18! 10,- DM (1,5 MB) 304 Sex Tetris Das bekannte Spiel mit neckischen Hintergrundbildern. Ab 18! 15,- DM

033 Multi Megamix Il Musikmix aus akiuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafik. 206 Total Fire Hubschrauberkampf im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 10,- DM
402 Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM 087 Jurassic Paralax Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.
227 Peaceof Mind  Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM 088 Alf Disk Erleben, sehen und haren Sie den lustigen Alf wie im Fernsehen.

034 Protracker Musik 7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhdren oder Benutzen. 207 Cin Perfekte, hochauflosende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM
309 Skizzo Demoll  Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM 089 Garfield Show  Viele lustige, bunte Bilder des Kleinen Helden.

035 Song Book Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Meniidesign. Einfach Spitze! 090 Hyper Bilder 17 Profibilder mit Musik und einem tollen Menti von Kefrens.
403 Speed High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Anim...I 4 Disks 20,- DM 091 Military Show  HeiBe Fotos von Panzem, Flugzeugen und Hubschraubern,
036 Substance 30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...! 092 NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.

037 The End 13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fiir jeden Geschmack. 093 Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen knnen.
038 Trickfilme 3 traumhatte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fiir Kinder. 208 Pomo Puzzle  Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzeln, Ab 18! 10,- DM
039 Virtual Dr. Il Dieses Traumdemo werden Sie so schnell nicht vergessen. WAHNSINN! 209 Reality Show Exklusivfotos von Rettungseinsétzen, Unfallen und Branden. 10,- DM

P102 Jump'n'Run-Games Mr. Munk, Bounder, Cokﬁte ,lumpEeI (Der Top Hit), Baldy, Amiga-Boulder Dash (C64/Amiga-Grafik+Leveleditor) und mehr... 39,
P016 Musik-Modul-Pack § Disketten randvoll mit Musikstticken im Noisetracker-Format. Von weltweiten Togmusikern aus der Demo-Szene! Traumhaft!  39;-
P028 Druckertreiber Pack  Uber 100 verschiedene Druckertreiber auch exotischer Art bringen thren Drucker bestimmt zum Drucken. 19,-
P029 1000 Instrumente Ca. 1112 Instrumente, Soundeffekte, Stimmen (Politiker) und Naturgerausche in hochster Qualitét fiir alle Musikprogramme. ~ 39,-
P030 Radarfallen Deutschiand Das Superverzeichnis vieler deutscher Radarfallen mit genauen Standorten, Betriebszeiten und Geschwindigkeitsangaben. i 18,

P031 Programmierer Paket  Zahlreiche C-Sources und Assembler-Sources, C-Compiler, Assembler, Linker, Sector ED (Diskettenmonitor), ML-Monitore... !l 19,
P035 Mathematik pur Matrix, Funktionszeichner, 3-Satz, Pro Calc (Voll wissenschaftlicher Rechner), R.O.M. (5 Mathe-Themen zur Auswahl.) 29-
P036 Welt-Geo-Paket Erdkunde [ll, Klimaerfassung, Road Route (Gibt Wegbeschreibung/Entfernung deutscher Orte), Landerraten! 19



Das bieten nur wir:

* Alles Exklusivprodukte, die RA -~ ~ ]
nur bei uns zu bekommen n er

sind.

Schmaus Paket

Erotik Dreams

* Brandneue Soﬁ_ware direkt computersoftware

vom Programmierer oder
von internationalen Copy-
Partys! E
* Meist deutsche Programme. Rémerstr. 29 46395 BOChOH‘

* Deutsche Service-

fa-v Sofortbestellung
02871 / 18 51.18

* Alle Disketten sind selbst-
startend. :
-Stunden -Lieferservice bls dlrekt vor
* Jeden Monat komplette 2 _ Ihrer Haustiir
Aktualisierung.

* Alle Disketten sind auch
Sriisremll | FAX: 02871 / 18 61 50 |

Einsteiger geeignet.
Fach Quadra-Hyping-Copy.

Erleben Sie die schonsten Hits der besten Erotik-
und Pornoshows der letzten Zeit, Und das in
bester Fotoqualitat. Brisante Stellungen fir harte
Manner lassen die richtige Stimmung aufkommen.
Bitte legen Sie bei Ihrer Bestellung eine Kopie
lhres Ausweises oder eines anderen
Altersnachweises bei. Der Versand erfolgt diskret

in neutraler Verpackung! Super H‘t
Erotik Dreams (10 Disks) Best.-Nr. POOS 5 - D

Do the Bartman (Viele Simpsons-Bilder, freche
Simpsons-Spriiche und nattrfich das Lied), Creep
Sheow (Knaliige und sehr gruselige Horrorshow),
Crazy Comics, The Simpsons (Tolle Trickfilme},
Museum (Alcatraz bietet brillante Bilder wie
“Astronauten® mit Musikuntermalung), Techno
Track |l (Technomusik mit musiksynchranem
Grafikpower), Gravenreuth (Bilder von seinem
Grab), Manta Witze, Beverly Hills 90210 {Mit
original Musik und fotorealistische Bilder der

Bestellen Sie formlos per

Sehauspieler), und mehr & Brief/Postkarte, rufen S:e_ uns an oder| ﬁ;sl{;r:fol:’:‘:igl 5. DM
Erotik Dreams plus (15 Disks) Best.-Nr. PO0G 5 Best _Nr' PO17 ‘__a;‘\.:}j -DM gre schicken Siauns ein Fax. Inland NaCRHARIS 3- DM

Bestellungen bis 15:00 Uhr werden
noch am selben Tag abgeschickt

Disoolloy-Pack BﬁrofPeﬁegt-an

Ausland NUR Vorkasse: 15,- DM

Tl e aie F—
wSH-Ori-5 Text anhingen

Tent 1osehen

Sreiche
Speiche

rusken

Lomeity

Samty Copy (Vom Szenen Profl-Prugramm\erer
Schnellste und sicherste Kopierprogramm fir
den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und
kodiert Diskettent), Burstnibbler (Kopiert Disketten
mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy
(MS-Dos-, Atari~, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann
Disks formatieren, zerstdren und reparieren), Multi
Tool Ii (File-Copy &hnlich DirOpus zum Verwalten,
Kopieren und Andern von Programmen), Security
(Passwortschutz) und weitere Disk/Copy-

it e 39.. DM

'_':Demomaker PaCkaOfESSIOHEHI Demo/szenen Pack a.ktuell' La be IPack

Libel Nabor @by Stafan Ginter Boldart, all plohts soservsd.

Virus Checker (Wacht stdndig wahrend des
Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopfkiller {Der
einzige Sofortkiller gegen den gefahrlichen
Saddam-Virus, repariert auch zerstorte Disks),
BootX, VT-Schutz (Virus Tool - siehe Foto), Virus
Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm
gegen Uber 350 Viren direkt aus der Hackerszene)!
Dazu gibt's tiber 200 Seiten Informationen iber
alle Viren: Erkennen von Viren; arbeitsweise der
Viren und reparieren von DatenZErswrungan
Immer alles aktuell

* :h.e M

‘ Bast -Nr. P018

Irgendwann ist's ]edem mal passxert Plotzhch ist
ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lesbar; ob
durch Staub oder durch einen Virus zerstéri: Jetzt
muB man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit
Speed-Test, Fix-Disk, Sys-Info, Amiga-Backup:
(Festplattensicherung), Restaurierung, MIPS und
Disk Salve Il kénnen Sie versehentlich formatierte
Disks oder geléschte Files komplett zuriick holen.
Read/Write- oder Checksum-Errors werden
problemlos beseitigt. Auch hardwaremaBig haben
Sie das ganze System unter Kontrnng,l
Best.-Nr. P019 29~ L

Nutzen Sie den Amiga als professionelle Arbeits-
hilfe im Btiro: Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation
mit zig Berechnungsformeln und Darstellungs-
kurven), Calc (Wissenschaftlicher Rechner), Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base (Um-
fangreiches Datenbankprogramm), Text Plus (Aus-
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstellt Prasentationsgrafiken), Bankformular
Druck (Direktes Bedrucken von Uberweisungen
usw...), Terminkalender, Terminerinnerer und

i U SR A
ﬁeltere liuNw’:::oﬂwarei ég = IL M

Demo-Pack aktuell :
Erleben Sie auf 10 randvollen Disketten die besten
Neuerscheinungen aller atemberaubender Grafik/Musik-
Szenen-Demos. Jeden Monat erscheint ein neues Paket.
Stundenlanger MusikgenuB, wahnsinns Echtzeit-Trickfilme : . 3
durch Raum und Zeit, unvorstelibare Grafikspekiakel o e T
erwarten Sie jeden Monat auf's Neue! Sie werden es nicht sz
: : \ glauben konnen, was der Amiga wirklich an Grafik und | -
3 4 .tlon and den S':rall!-t £ % o glggiu_bﬁe;?ﬂg%‘r Sinar,“ Efﬁ 2
Jetzt kénnen Sie endlich thre eigenen Intros. o  Druckprogramme aller Art zum Beschriften ven
Demos oder Letters mit brillanter Qualitat selber i 2 2 * Szenen-Pack aktuell . Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
erstellen! Keine Programmierkenntnisse [ o ; : Alle Angaben wie im Demo-Pack aktuell, nur tummelt sich. Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitet
erforderlich. Intro Maker, Fonteditor, Super-Wiriter, mef aﬂgh ’;(Wh agdlg"e 5?““““‘;“" wie D;Iskfgagaﬁln:' | nach dem WYSIWYG-Prinzip, Sie sehen auf dem
| IFF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift, Demo " Anum?elzndg :Jgran;m::)sde?gguel: o a'}: e %ﬂ Bildschirm also alles genauso, wie es spater
| Greator, Scroll Editor, Ghostwriter, Bootblock : foNr POO 39.- DM | ausgedruckt wird), Etiketten-Master, Super Return
Champion, Look (Erstellen Sie -eigene 3 ; ! Labels, Video-Label-Master (Mit Verwaltung und
Diskettenmagazine), Anleitung-Generator, oder S8 - S.-e kbnnen ?“Ch unser monatiiches Demo/ Sortierung der Videotitel. Saubere Einteilung in
| was halten Sie vom Red Sector Letter Writer S Szenen-Abo fur nur 25,- DM nutzen. Kindigung & viele verschiedenen Rubriken wie Action-,
direkt aus der Szene. Legen Sie los und kreieren [ : s . *s; feder}zerr mzsgﬂcf; Fordem Sie zier_sf deln / Western-, Erotik-Filme. Einfach SUPER)
3 astenlosen o-Reservierungsschein an!
Sie tolle Demos mit ganz neuen Effekten. g Best.-Nr. P032

DTP Bilder Pack DPaint-Pic- Pack

?r' v, DTP-Bilde ick 1

U—— Uber 1200 s/w-Bilder in allen GroBen fur alle gangigen
Mal-, Grafik- und DTP-Programme. Z.B: fiir DPaint,
Beckertext oder Page Stream. Alle Bilder sind sauber
nach Themen (Tiere, Menschen, Autos, Planeten, Sport,
Medien, Computer, P|ktogramme ) sortie

Best.-Nr. P024 r"}@, DM
DTP-Bilder-Pack 2 '

In diesem Paket erwarten Sle weitere 3000 ganz neue i 5
e it ot g ; ¥ # Bilder, die natirlich nicht im Paket 1 vorhanden sind. Jli Riesen-Fontpaket
Mit dem Pro Tracker 3.2 (Foto) erhalten Sie das § Greifen Sle am besten sofort zu. A I Sie erhalten Gber 500 Zeichensatze im original
§ beste und umfangreichste Musikprogramm fiir den ; Best.-Nr. PO25 49.-- DM Amiga- Format”lsglg GkrGBeBder igntiu heﬁt
i i i i s ¢ . = = ' zwischen 5 und 1 unkten. Brauchbar fir alle
Cv?é%irsfui‘?{ée“ﬁfin'f;’éL?éZL"JS&Z’J&;MEE. B { DPaint-Pic-Pack M gingigen Tex:fMaF/GrafWDTP-Programmen
Tracker und der Sound Monitor bieten sinnvolle [ : s Auf 6 tbervallen Disketten erhalten Sie un;&h(lji?e Bilder Best.-Nr. PO13 DM
| Erganzungen. Mit dem Perverter sind Sie in der P = mit 16-4096 Farben in den unterschiedlichsten Color-Fonipaket

: : ! Aufigsungen. Alle Bilder stammen von Profi-Grafikern aus Tolle farbige Fonts (Foto) ebenialls im Standard-
! Lage, verschiedenste Musikformate untereinander der Demo-Szene und sind mit jedem Mal-, Grafik-, oder A?mga-FrolrEnar Besténs fu)r DPaint geeignet

¥ zu konvertieren. Der Deli Tracker spielt Musiken : i % DTP-Programm nutzbar. Nutzen Sie die Bilder als Best.-Nr. -
von (ber 50 verschiedenen Formaten ab tind mit ; Elemente fir Ihre Animationen oder Grafiken: Fantasy, Pagesiream-Fonipak
; F 4 e X paket
dem Power Ripper "klauen® Sie sich jede Musik : § Baume, Menschen, Autos, Drachen, schone Frauen oder Hoc%wemge hochaufiésende Fonts direkt fir
nach einem Reset aus dem Speicher. | Urlandschatten. Pagestream.

Best.-Nr. P033 39,- DM Best.-Nr. P054 39,- DM Best.-Nr. Po10 107°°29,- DM




HARDWARE

dem Markt ist, 148t das Softwareangebot

in manchen Punkten immer noch zu
winschen (brig. Wer das Reservoir einer
anderen Rechnerwelt nutzen will, ohne sich
einen neuen Computer anzuschaffen, kann zu
Emulatoren greifen, die ein fremdes System
mehr oder weniger vollstandig nachbilden.
Dies kann hardware- oder softwaremafig
erfolgen. Da bei Soft-Emulationen teilweise
oder ganz der andere Prozessor nachgebildet
werden muB, kann man keine Ge-
schwindigkeitswunder erwarten. Daher sind
gute und schnelle Emulatoren meist hard-
waremasig implementiert.

Obwohl der Amiga schon seit 1985 auf

Amax-Il/Amax-ll+

Der »AMAX« war der erste Macintosh-Emu-
lator fur den Amiga. Das Mac-Betriebssystem
muf aus rechtlichen Griinden aus den origina-
len Apple-ROMs, die nicht zum Lieferumfang
gehdren, ausgelesen werden. Diese missen
in ein Modul am Floppy-Port eingebaut wer-
den, das zuséatzlich noch einen AnschluB3 fir
ein externes Apple 800-KByte-Laufwerk hat.
Der Macintosh verwendet fir DD-Disketten ein
sehr ungewodhnliches Diskettenformat mit va-
‘riabler Drehzahl, das nicht von den Amiga-
Laufwerken, sondern nur von den speziellen

Amax-ll+: Der erste unter den Macin-
tosh-Emulatoren. Alter aber gut.

Apple-Drives verarbeitet werden kann. Direkt
gelesen werden kénnen jedoch das AMAX-ei-
gene Spezialformat, die Disketten des Mac-
Emulators »Spectre 128« fiir den Atari ST so-
wie Mac HD-Disketten (Amiga HD-Laufwerk
Chinon FB-357A und AMAX-Software >2.51
ist erforderlich).

Bei der Plus-Version des AMAX wird anstel-
le des Moduls eine Zorro-ll-Steckkarte mitge-
liefert, die die Apple-ROMs aufnimmt und die
zusatzlich zwei serielle RS422A-Schnittstel-
len, einen Mac-kompatiblen SCSI-Adapter und
eine Elektronik zum Lesen der Mac-DD-Disk
mit den Amiga-Laufwerken, aufweist.

Die Emulations-Software schaltet das Ami-
ga-Betriebssystem komplett ab und ber-
nimmt den Rechner vollstdndig. Das macht
spezielle Treiber fiir Festplatten-Controller er-
forderlich.

Es werden die Standard-ECS-Screen-Modi
unterstiitzt. Die Bildschirmdarstellung ist grund-
sétzlich schwarzweil3, weil der emulierte Mac+
keine Farb- oder Graustufendarstellung besaf.
Erst der Mac Il war mit Farbe ausgeristet.

Die Kompatibilitdt zu existierender Software
ist sehr gut, da der Uberwiegende Teil der Pro-
gramme sehr sauber programmiert ist und
nicht auf die Hardware direkt zugreift. Hard-
warenahe Programme funktionieren allerdings
nicht. GeschwindigkeitseinbuBen durch die
Emulation sind nicht zu erwarten.

Anbieter: Fachhandel
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Amtari:

Der »Amtari« demonstriert den aktuellen
Stand auf dem Gebiet der Atari-ST-Emulato-
ren. Wie der Emplant lauft auch er im Multitas-
king-Betrieb auf einem eigenen Screen, auf
dem man zwischen den drei ST-Modi (640 x
400 monochrom, 640 x 200, 4 Farben, 320 x
200 16 Farben) wahlen kann. Als Bonus kann
man fiur den Monochrom-Modus eine beliebi-
ge Grafikauflésung wahlen und so z.B. DTP
auf dem A2024-Graustufenmonitor in der vol-
len Auflésung von 1024 x 1024 Punkten dar-
stellen. ST-Disketten kénnen direkt verarbeitet
werden, ST-Festplatten werden auf der Ami-
ga-Festplatte als Dateien emuliert, es sind da-
her keine speziellen Treiber nétig.

Damit sich das Amiga- und das ST-Betriebs-
system miteinander vertragen, wird von der
MMU Gebrauch gemacht. Somit ist zum Be-
trieb eine Turbokarte mit 68030 (kein EC030)
oder einem 68020 mit MMU 68551 erforder-
lich. Die Betriebssystem-ROMs werden auf ei-
ner kleinen Zorro-lI-Steckkarte eingesetzt. Ge-
eignet sind die Versionen 1.6 und 2.06. Friihe-
re ROM-Versionen und sehr viele altere An-
wendungen sind nicht 030-fest und laufen da-
her auf dem Amtari, aber auch auf einem »Ata-
ri TT« oder dem »Falcon« nicht. Auf dem
68040 lauft das »TOS« immer noch nicht.

Einige ST-Anwendungen umgehen das Be-
triebssystem und greifen direkt auf die Hard-
ware zu, nicht zuletzt, weil das TOS mit Fehlern
gespickt ist. Derartige Programme sind auf dem
Amtari nicht oder nur eingeschrankt laufféahig.
Spiele, MIDI-Anwendungen und . kopierge-
schiitzte Programme funktionieren nicht. Der
GroBteil der aktuellen Anwendungen ist jedoch

: Weitere Produkte

schon den neuen Rechnern mit ihrer etwas ab-
weichenden Hardware und dem 68030 ange-
paBt worden und lauft in der Regel problemlos,
im hierfir meist verwendeten Monochrom-Mo-
dus sogar ohne Geschwindigkeitsverlust. abc
Preis: 398 Mark

Anbieter: MLC, Im Ring 29, 47445 Moers,
Tel.: (02841) 42249

Emplant:

Der »Emplant« ist ein Macintosh-Emulator
der zweiten Generation. Das Produkt wird als
Universal-Emulator fiir verschiedene Plattfor-
men angeboten, jedoch existieren noch keine
anderen Emulationsmodule.

Emplant emuliert einen Mac llIx oder Mac
licx, ist somit farbféhig und unterstiitzt neben
den ECS-Modi auch AGA und ausgewahite
Grafikkarten (Retina, Picasso, demnéachst Pic-
colo und GVP EGS LC24). Die Macintosh-
Emulation lauft auf einem eigenen Screen
storungsfrei im Amiga-Multitasking. Damit

kénnen auch die Festplattentreiber des Amiga

Emplant: der jlingste SproB in der Rie-
ge der Macintosh -Emulatoren

verwendet werden, so daB3 Spezialtreiber flr
die einzelnen Controller tberflissig sind. Dies
erleichtert die Einbindung von SCSI-Geraten.

Fir die Emulation wird mindestens eine
68020-CPU sowie eine MMU (MC68551 flr
den 68020, im 68030 integriert, nicht jedoch
im 68EC030) bendtigt.

Auch beim Emplant ist eine Zorro-II-Steck-
karte dabei, die den Macintosh-ROMs, einer
MAC-SCSI-Port sowie den beiden seriellen
RS422A-Schnittstellen Platz bietet. Eine Flop-
py-Controller-Elektronik zum Lesen der 800-
KByte-DD-Disketten fehlt hingegen. Diese
Aufgabe erflillt »Sybil«, eine externe Hard-
ware zum AnschluB an RGB- und Parallel-
Port. Externe MAC-Drives kénnen (ber die
Amax-Cartridge oder die Mac2Dos-Hardware
benutzt werden. Amax-Disks und MAC-HD-
Disks (nur mit dem Amiga HD-Laufwerk Chi-
non FB-357A) werden akzeptiert.

Wie beim Amax, gibt es auch beim Emplant
keine Probleme mit MAC-Software. Durch die
Nutzung der MMU, kdnnen sogar einige hard-
warenahe Programme zum Laufen gebracht
werden. Bedingt durch das Multitasking und
das in den Farbmodi erforderliche regelméasi-
ge Umkopieren des Bildschirmspeichers gibt
es jedoch z.T. deutlich spirbare Geschwindig-
keitsverluste.

Preis: ab 998 Mark, Komplettversion: 1198 Mark
Anbieter: Blue Moon, Konstantinstr. 58,
41238 Monchengladbach, Tel.: (0 21 66) 8 00 89
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JETZT AMIGA-ABONNENT WERDEN.
' KARTE NOCH HEUTE ABSENDEN!

Wik & Marit z
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ES SPRICHT SICH RUM. WER
AMIGA ABONNIERT, IST IM
VORTEIL. UND ZWAR DREIFACH!

1. Der Preisvorteil:
Fiir das Johresabo zahlen Sie nur 79,- DM statt 84,- DM im
Einzelverkauf.

2. Der Informationsvorsprung:
Sie bekommen das AMIGA-Magazin jeden Monat frei Haus, noch

bevor die anderen es haben. Dazu brandaktuell den neuen grofien
Spieleteil.

3. Die Super-Verlosung
Als Neu-Abonnent haben Sie einen zusiitzlichen Vorteil: Jeden Monat

verlosen wir 25 mal Software. Die Verlosung ist im ginstigen
Abonnementpreis enthalten..

Wer kann bei so vielen Vorteilen schon nein sagen. Wenn Sie jetzt auch ein bevorzugter AMIGA-Abonnent werden wollen, sollien
Sie so schnell wie maglich die anhingende Karte ausfillen und an uns absenden!

~ ERSTDAS AMIGA-MAGAZIN-ABO MACHT DEN AMIGA PERFEKT !



KAUFBERATUNG

HARDWARE

puter sind die Eingabemedien. Dabei han-

delt es sich um das wichtigste Utensil bei
der Datenverarbeitung, beim Programmieren,
beim Zeichnen etc. Wir werden nur kurz auf
die verschiedenen Produkte eingehen, dafir
aber ausfihrlich die unterschiedlichen Metho-
den der Dateneingabe aufzeigen.

Wir haben aus jeder Kategorie einige Model-
le in der Tabelle »Eingabegerate« zusammen-
gefaBt um lhnen, trotz der Vielfalt, die Ent-
scheidung zu erleichtern. Lesen und staunen
Sie, was es nicht alles gibt !

Die Standard-Eingabeeinheit fir Computer
war bisher die Tastatur. Sie hat sich im Laufe
der Zeit nicht wesentlich geéndert. Von der
Schreibmaschine bis zum Computer ist einzig
der Anschlag etwas leichter geworden, was
die Finger erheblich schont.

In letzter Zeit versuchen einige Firmen die
Eingabe zu erleichtern und die Tastaturen et-
was ergonomischer zu gestalten. Dabei wird
die Form bzw. Ausrichtung der Hande

Ein wenig beachtetes Zubehor fir Com-

wéahrend des Schreibens beachtet, die bei
normalen Tastaturen eine Biegung des Hand-
gelenks herbeiflihrt. Eine Variante teilt die Ta-
statur in zwei Teile und ordnet diese leicht
‘schrég an. Dadurch kénnen die Gelenke ge-
streckt bleiben. Ein weitergehendes Objekt

Trackball: Umgedrehte Maus fiir Leute
mit wenig Platz am Schreibtisch

ordnet die Tasten auf einer Kugel an und die
Buchstaben miissen durch Tastenkombinatio-
nen aufgerufen werden: mal sehen.

Ob sich eines dieser Beispiele durchsetzt,
ist noch nicht klar, aber eine Erleichterung
waren sie sicher.

Leider werden diese Anpassungen nur in
Form von PC-Tastaturen hergestellt und sind
nicht mit den Amiga einzusetzen. Es gibt ver-
einzelt Sondertastaturen fir den Amiga, nur
halten sich diese meist nicht lange auf dem
Markt. Man muB also Standard-Amiga-Tasta-
turen einsetzen, die jedoch bei den neuen Mo-
dellen auch schon angenehmes Arbeiten er-
lauben.

Durch die neuen grafischen Oberflachen,
GUI (Graphical User Interface) hat sich eine
weitere Eingabeform, die Maus, durchgesetzt.
Sie ermdglicht Eingabe und Manipulation von
Daten auf optischer Basis, d.h. man sieht die
Veranderung, wahrend sie durchgefiihrt wird.
Dies ist besonders angenehm fiir grafische
Anwendungen.

Es gibt im Angebot Mause in den unter-
schiedlichsten Formen und Farben. Es hat
sich jedoch gezeigt, daB nicht alles, was revo-

36

IR-Mause: kein Kabelsalat auf dem
Schreibtisch, ein Lichtstrahl macht's

lutiondr erscheint, auch fiir den Anwender
praktisch ist. Die richtige Auswahl ist wichtig.

Hauptaugenmerk sollte auf die Tasten ge-
legt werden, da diese hoher Belastung ausge-
setzt sind. Hierbei sollten Sie Micro-Taster ge-
genlber den Folientasten bevorzugen. Die
Form solite der Hand entsprechend angepaBt
sein und die Tasten missen gut positioniert
sein. Die Kugel in der Maus sollte méglichst
schwer sein.

Eine Abwandlung der Standardmaus mit
Gummikugel ist die optische Maus. Die Uber-
tragung der Bewegung wird nicht mechanisch
Uber eine Kugel durchgefihrt, sondern (ber
LED und einem Raster auf der Mausunterlage
(mousepad). Die Vorteile liegen in der War-
tungsfreiheit und der Genauigkeit, wobei im-
mer eine entsprechende Unterlage vorhanden
sein muB.

Eine weitere Variante verzichtet auf das Ka-
bel zwischen Computer und Maus. Die sog.
IR-Mé&use ibertragen die Daten (ber Infra-Rot
auf dem Schreibtisch. Vom Empfanger zum
Computer werden die Daten natlrlich wieder
per Kabel transportiert. Die Maus muB mit Bat-
teriestrom versorgt werden, daher kann sie
wéhrend der Arbeitspausen in einen Lade-
schacht im Empfénger gesteckt werden.

Ein gravierender Nachteil der Maus ist der
Platz, der wéhrend der Arbeit benétigt wird.
Bei einem Schreibtisch, der mit Papieren voll
belegt ist, kann dies zum Problem werden.
AuBerdem ist der Arbeitsplatz sowieso immer
zu klein. Auch beim Einsatz mit einem Note-
book konnten die Mause nicht Uiberzeugen.

Findige Hersteller haben sich gedacht, wir
drehen die Maus einfach um, machen die
Gummikugel gréBer, und schon war der
Trackball geboren.

Nach etwas Gewthnungszeit kann die Ku-
gel sehr schnell und prézise bewegt werden
und der Zeiger am Bildschirm kommt immer
an die richtige Stelle. Die Tasten sind meist
oberhalb der Kugel positioniert und leicht er-
reichbar.

Vorteilhaft wére es fir einige Anwendun-
gen, Anderungen direkt am Bildschirm durch-

flihren zu kénnen. Hier kann der Lightpen Ab-
hilfe schaffen. Uber eine an der Spitze des
»Lichtstifts« angebrachte lichtempfindliche Di-
ode, kann der Elektronenstrahl des Bild-
schirms erfaBt werden und die Position wird
an den Computer weitergegeben. Durch die
ein bis zwei Tasten kénnen die Ublichen Funk-
tionen ausgefiihrt werden.

Diese Art der Dateneingabe hat sich aller-
dings nicht recht durchgesetzt und fristet ein
Schattendasein. Daher gibt es auch fiir den
Amiga nicht viele Anbieter.

Ebenfalls fiir Spezialanwendungsgebiete ist
das Digitizertableau vorgesehen. CAD-Pro-
gramme unterstitzen diese Art der Eingabe,
wobei der Anwender auf einer speziellen Un-
terlage, zwischen DIN A5 und DIN AQ, mit ei-
nem mauséahnlichen Eingabegerat arbeitet.

Da es einige Anbieter gibt, muB man unbe-
dingt darauf achten, daB fur den Amiga der
richtige Treiber mitgeliefert wird bzw. wenig-
stens lieferbar ist. Bei einigen Modellen muf
die Hardware des Tableaus bearbeitet wer-

Digitizertableau: Das perfekté hér
fur Architekien und technische Zeichner

den, wobei man hierfir Erfahrung mit elektro-
nischen Basteleien haben muB.

Der Vorteil liegt in der Mdglichkeit, groBe
Plane einzugeben bzw. diese zu erstellen.
Auch dreidimensionale Bauteile und Schalt-
plane kénnen sehr schnell und effizient ge-
zeichnet werden. Mit etwas Erfahrung kann
z.B. eine Wohnung zwei oder dreidimensional
dargestellt und anschlieBend mit Raytracing-
Programmen eingefarbt werden.

Da diese Tableaus in der Regel sehr teuer
sind und nur mit den entsprechenden Pro-
grammen wirklich effektiv eingesetzt werden
kénnen, kommt auch dieses Medium nur fir
Profis in Frage. Die Eingewdhnungszeit ist
auch sehr lang. abc

Eingabegerate

AMIGA-MAGAZIN 1/1994



HeiBBe Farben, @Kh
kiihler Preis! |

Farbsublimation lautet das Zauberwort fiir bestechend brilliante Farbausdrucke. MittelS€iner
wachsartigen Beschichtung werden die Farben im Thermotransferverfahren auf das Papier
geschmolzen und erreichen damit eine sehr hohe Deckungskraft und Farbdichte.

Wer bisher glaubte, diese Technik ist mit einem hohen Preis verbunden, wird durch eine
Neuentwicklung aus den USA iiberrascht sein. Nicht nur der unverbindlich empfohlene Ver-
kaufspreis von 1898.- DM, sondern auch die niedrigen Verbrauchskosten gegeniiber Tin-
tenstrahldruckern iiberzeugen. -—

Einige Highlights des PRIMERA Color Prmters

4+ Vollflichige Farbdeckung durch Thermosublimationsverfahren.
4 Fast gerduschloser Druck.

4 Schneller als Farbtintenstrahldrucker.

4 Niedrige Kosten pro Seite (ca. 80 Pf.).

4 Niedrige Anschaffungskosten.

4 Optionaler Dye-Sub-Kit (Fotorealistic-Kit) erhiltlich (498,- DM).
+ Reichhaltiges Zubehor im Programm z.B. Folien, Textildruck

+ Amiga-OS und Windows 3.1 Druckertreiber. 7

Machen Sie den Primera Test!

Senden Sie uns eine Diskette mit einer freien Grafik Threr
Wahl, die wir IThnen dann ausdrucken und zuschicken werden.

e

Wir machen FAXen. @ =

e Rechtzeitig vor Weihnachten prisentieren wir | g : Z ,“7"

Neu! GPFax fUr alle! GPFax fiir Ihr faxfihiges Modem. Weihnach- | @imzuie T 5l
ten ist gesichert, denn Sie werden Thre Gliick- | i

wiinsche elektronisch austauschen.

| D'Jm!.(.v-——- e flab—w-:(_u’f‘ﬂ(!

Die Highlights von GPFax: GP Software -
: - [ SO

4 Lauft auf allen Amiga-Computern ab OS 1.3. Gra-
fische Benutzeroberfliche mit Maus- oder Tastatur-
bedienung. Alle Hauptfunktionen mit Symbolen

steuerbar. .
| Gp““’"““‘"‘"“ﬁ.’:ﬁ’iﬁ(ﬂ?“"""’(ﬂ" ;.J + Erzeugt FAX-Dokumente aus jedem Programm ——
il e 72 = durch den GPFax Preferences-Treiber. Drucken Sie _ 1=
Iz Entl g/ ¥ . | 3
s | 7 -l & direkt aus Threm Programm z.B. Textverarbeitung, T
W 3 4 Desktop-Publishing efc. d[5]44[5]4
e o — 4+ "Pop-UP" Menii zum direkten Erstellen und Senden | A w1 4
tiber Hotkey aufrufbar.
g s = 4 Automatischer oder manueller Faxempfang mit Spei- X5 Sk _ﬁﬂ*__—!_——_u-J_“—é;'_J
i (JP"’LH‘“"""'"%—UJI W—--')Ws' 'ii cherung der Senderkennung.
li 4 Mehrfachversand an eine Empfingerliste mit individueller Kopf- und FuBseite.
4 Zeitversetztes Senden zur Nutzung des preiswerten Nachttarifs.
4+ Empfangene Faxseiten konnen in verschiedenen GrofBen dargestellt und als IFF-Bild
ren Programmen bearbeitet werden.
4 Telefonnummerndatenbank mit Gruppenfunktion.
4 Unterstiitzt Standard- und Fine-Auflosung, kompatibel zu FAX Gruppe 3.
4+ AREXX Unterstiitzung mit mehr als 30 Befehlen.

Hinwels zu unserem Preisausschreiben:
Da der RedaktlensschiuB dieser Ausgabe ver dem 30.11.83 war, bitten wir alle Tellnehmer, sich nech ein wenig zu gedulden.

Dreiherrenstein 6a
= , 065207 Wiesbaden-Auringen

Tel. 06127 4064, Fax 06127 66276 COMPUTERSYSTEME
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Team. Aber nicht nur das Aufzeichnen

des Amiga-Bildes auf Video ist inter-
essant, sondern auch das Digitalisieren von
Videobildern mit dem Amiga.

Heutzutage werden fast nur noch Digitizer
eingesetzt, die das Bild aus dem laufenden Vi-
deo entnehmen konnen, da deren Preis stark
gesunken und die Qualitat gestiegen ist. Diese
Echtzeit-Digitzer benétigen also nur 1/50 Se-
kunde zum Ubertragen der Daten. Bei der Se-
quenzdigitalisierung ist dann allerdings die
Geschwindigkeit des Amiga flir die Zahl der
Bilder ausschlaggebend. Die Zeit der »Slow-
Scan-Digitizer«, die ein Standbild benétigen,
ist nahezu vorbei. Nahezu, weil eine unserer
Empfehlung ein solches Gerét ist, da3 aber
trotzdem fiir manche Benutzer und Anwen-
dungen interessant sein kann.

Video plus Amiga ergeben ein starkes

FrameMachine

Die »FrameMachine« ist eine Zorro-ll-

Steckkarte fir Amiga 2000/3000/4000. Sie hat
einen FBAS- und einen Y/C-Eingang. Die ma-
ximale Aufldsung betragt 720 x 570 Punkte.
Die Vorschau ist natirlich vom verwendeten
Amiga abhéngig. Ein Amiga 4000 schafft die
Darstellung bei 320 x 256 Punkten in 16 Far-
ben in Echtzeit. Besitzt man die passende 24-

FrameMachine: Ein guter Digitizer, be-
sonders mit der »Prism 24« (rechts)

Bit-Erweiterung »Prism 24«, erfolgt die Vor-
schau in 24 Bit, Echtzeit und voller Aufldsung.
Die Software unterstitzt alle Amiga-Formate
(auch AA) bis 24 Bit, auBerdem kann in den
Formaten RGB8 und YUVN gespeichert wer-
den. Das Dithering fiir die Amiga-Modi wurde
seit unserem letzten Test verbessert (s. AMI-
GA-Magazin 9/93, Seite 94).

Bei der Sequenzdigitalisierung schafft die
FrameMachine — auf schnellen Amigas — im-
merhin 25 Bilder mit /4 der Auflésung. Beim
Abspielen von Animationen auf der Prism 24
kann die Zoom-Funktion benutzt werden, die
die Bilder — horizontal auf 720 x 320 Punkte
verdoppelt — abspielt.

Besitzer von »Art Department Professionale«
erhalten ein Lade- und Speichermodul, mit
dem direkt aus den Programmen digitalisiert
bzw. das Bild auf der Prism 24 angezeigt wer-
den kann. Auch in der neuen Version von
»ImageMaster« ist ein Lademodul enthalten.
Die Digitizersoftware besitzt einen kompletten
ARexx-Port zur externen Steuerung.

FrameMachine und Prism 24 arbeiten mit
Genlocks zusammen und kénnen dann auch
als Videoeffektgerat flr Wischeffekte und Bild-
mischungen eingesetzt werden.

Preis: ca. 700 Mark, mit Prism 24: ca. 1400 Mark;
Bezugsquelle: Electronic Design, Detmoldstr. 2,

80935 Miinchen, Tel. (0 89) 3 51 50 18;

Empfohls Sy g: bendtigt Amiga-0S 2.0
oder hoher, 1 MByte Chip-RAM, 2 MByte Fast-RAM, Festplatte
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Sﬁapshét: Zur léarbdlgltallsier'ung be-
noétigt man noch einen FBAS-Splitter

Snapshot Professional / Mini

»Snapshot Professional« digitalisiert
SchwarzweiB-Bilder in Echtzeit, der je nach
Amiga bis zu 12,5 Bilder pro Sekunde erfassen
kann. Fur Farbbilder bendtigt man einen pas-
senden FBAS-Farbsplitter, der die Farben auf-
teilt. Die Farbdigitalisierung dauert dann unter
einer Sekunde. Voraussetzung ist dabei eine
Videokamera oder ein -recorder mit Standbild,
das auch bei nicht einwandfreiem Synchroni-
sationssignal gut dargestellt wird. Die etwas
langere Wartezeit wird allerdings mit Ergebnis-
sen hoher Qualitat belohnt. Die maximale Auf-
I6sung betragt 736 x 580 Punkte.

Die zwei Geréate sind extern ber den Paral-
lel-Port an jeden Amiga anzuschlieBen. Wer
den Anschluf3 fir einen Drucker freihalten will,
kann mit der speziell flir Snapshot konzipierten
»PortCard« (Zorro-1I-Steckkarte) auch noch die
Geschwindigkeit auf den Faktor 6 erhéhen.

Drehregler erlauben eine exakte Einstellung
der SchwarzweiB-Grenzen und der Farbsatti-
gung, was auch die Software (Uber 200 Funk-
tionen) optimal unterstitzt. Mit kleiner Zusatz-
hardware sind auch Sequenzdigitalisierungen
machbar.

»Snapshot Mini« ist der Low-cost-Nachfol-
ger von Snapshot Professional. Das Gehause
ist nicht mehr aus Metall, sondern Plastik und
Sequenzen koénnen nicht mehr digitalisiert
werden. Die Software ist gleich geblieben und
die folgende Beschreibung bezieht sich daher
auf die Software zu beiden Geraten.

Leistung und Umfang des Programms sind
vorbildlich, besonders die Routinen zur Um-
rechnung der Bilder in Amiga-Modi sind be-
sonders gelungen. Nattirlich kann man Bilder

Weitere Gerate

FrameStore: Die Version der FrameMachine fir
den Parallel-Port, erreicht natiirlich nicht dieselbe
Geschwindigkeit, aber dieselbe Bildqualitat.

Preis: ca. 700 Mark; 3

Bezugsquelle: wie FrameMachine.

IV 24: Die Digitizsr-Funktiqn ist bei dieser 24-Bit-Er-
weiterung eigentlich nur eine Zugabe. Die mitgelie-
ferte Software »Desktop Darkroom« ermdglicht
auch Sequenzdigitalisierung.

Preis: ab 2900 Mark; i

Bezugsquelle: DTM Computersysteme,
Dreiherrenstein 6a, 65207 Wiesbaden-Auringen,

Tel. (061 27) 4064, Fax (0 6127) 66276

auch als 24-Bit-IFF-Datei sichern. Das Pro-
gramm ist meniorientiert, wobei fir fast alle
Funktionen Tastaturkiirzel vorhanden sind.
Preis: Snapshot Professional inkl. FBAS-Splitter: ca. 555 Mark,
Snapshot Mini: ca. 295 Mark, FBAS-Splitter: ca. 195 Mark;
Bezugsquelle: Videotechnik Diezemann, Eichenweg 7a,

37281 Wanfried, Tel. (0 56 55) 17 73

Empfehlene Systemausstattung: ab Amiga-OS 1.2,
1 MByte Chip-RAM, 2 MByte Fast-RAM, Festplatte

VLab

Das Gerét ist in zwei Versionen erhaltlich:
Einmal als »VLab Y/C« als Zorro-lI-Steckkarte
mit zwei FBAS- und einem Y/C-Eingang und
als »VLab/par« zum AnschluB3 an den Parallel-
Port mit zwei FBAS-Eingangen. Die maximale
Auflésung liegt bei 720 x 580 Punkten.

Je nach Amiga zeigt die Zorro-ll-Version ei-
ne Vorschau mit bis zu 16 Graustufen oder im
HAM-Modus an. Maximal werden dabei 15 Bil-
der pro Sekunde erreicht. AuBerdem kann das
Vorschaufenster auch mit 65 536 Farben auf
der Grafikkarte »Retina« angezeigt werden.
Die Software wandelt die Bilder in beliebige

VLab:Dank IFR-Technik macht Video-
sequenzen mit 25 Bildern/s méglich

Amiga-Formate bis 24 Bit um. Sie unterstitzt
sogar das neue |IFF-Deep mit 24 Bit, das von
»TVPaint« verwendet wird und schneller zu la-
den und zu speichem ist als das herkémm-
liche 24-Bit-IFF.

Fir die Echtzeit-Digitalisierung ganzer Se-
quenzen ist die VLab zu langsam, aber mit der
»|FR«-Technik (Interleaved Frame Recording)
kann man dennoch Filmteile komplett erfas-
sen. Dabei werden ein Referenzhild festgelegt
und dann mdglichst schnell Bilder erfaBt.
AnschlieBend beginnt man von vorne und die
Software digitalisiert die Bilder, die sie im vor-
herigen Durchgang auslassen mufBte. Dieser
Vorgang wiederholt sich, bis alle Bilder der
Sequenz als digitale Daten vorliegen. Ist man
im Besitz des Echzeit-Samplers »Toccatax,
kann man sogar den Sound passend lUberneh-
men, der dann natlrlich zeitgenau zur Video-
sequenz vorliegt.

Fir »Art Department Professional« werden
Module zur Digitalisierung und zum Laden des
Y/UV-Formats der VLab mitgeliefert. Fiir eige-
ne Projekte steht eine komplette ARexx-
Schnittstelle zur Verfligung.

Preis: ca. 600 Mark; Bezugsquelle: MacroSystem Computer
GmbH, Friedrich-Ebert-Str. 85, 58454 Witten,

Tel. (0 23 02) 8 03 91, Fax (0 23 02) 8 08 84

Empfohlene Systemausstattung: bendtigt Amiga-OS 2.0 oder
hoher, 1 MByte Chip-RAM, 2 MByte Fast-RAM, Festplatte
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Kompetent

labteilungen der
arenhduser!

5404

Markt&Technik

Markt&Technik Biicher-
das Erfolgsprogramm fiir Ihr Programm!

069-7896891

arXon-mailbox

069-7891721 - 3 Lines
PD-Soft (z.B. Fish, AmigaMagazin)
Online-Games- aktuelle Versionen:
Virenkiller -Packer -DFU-Programme
aktuelle Mailboxlisten & noch mehr

SupraFAX 144 LC 499.- ZyXEL U-I496E+ 869.-

Supra 24oo (extern) 139.- ROM-Update-Service fur ZyXEL !

i _ | Aufgefuhrte Modems ohne ZZF.Inbetriebnahme
ISDN-Master ca. 64 bps 1099. am Netz der Telekom ist bei Strafe verboten.

699.- !

s
I NEU ! Quanitum QLI PLPS SCSI

Quantum 3.5 scsi 17ovs -1.2cs Original Hersteller-Garantie

700> lo50r>
1599.-

8ows
429.-

240.rs
529.-

24o0wve
399 -

SyQuest & CD-ROMs

Toshiba-XM 3401 CD-ROM - SCSI - XA 11 749.-
$Q-3105 3.5"-lo5m8- SCSI 819.- AT-Bus 759.-
$Q-5110-C 5.25"-88/44M8 - lesen und schreiben | 569.-

525 LPS
1249 .-

20

122500
1999 .-

120 210w
549.-  729.-

Conftroller

Z3-FASTLANE scsi-ii
32bit - 256Mms - 20MB/s
GVP Serie-ll A2000 o/8MB 299.-
Supra 500 XP o/8MB 249.-
Okfagon 2008 + GigaMEM 269.-

170¢1s

399.- 1859.-

AT-Bus

749.-

e Oktagon 508 + GigaMEM 299.-
Medlien: SQ-lo5ms.149.- SQ-88ms 179.- SQ-4dms. 119 oo Toos CATBUS o/8MB 149,
externes SCSI-Gehduse . Netzteil « LUfter « Bus « fir ~ 159.-| bs¢ 508 AT-Bus 0/8MB )

Amiga-Systeme Turbo-Boards
| Adoo0o/40 62010 3989. - Blizzard 1230 489.-

eco30/40MHz - max. 64mB

Star SJ-144

A4000/30 4xai12010 2299. - | it Uhr opr. SCSIHIT opn FRu | HP Deskiet Slo 579.-
# > 2 HP Desfqef 550C 1199.-
Amiga 1200 599.-|Mi230 o30/50u2 879-| oy dio 1.xx  89.-

Amiga CD32 629_ _ | mit Uhr - max. 128vs

Blizzard TurboMemory 219.-

Supra Turbo 28 - 279.-
AcerView 25LR 699.- Soffware

enfspiegelt - 14 Zoll - MPR 2 CED 35 :

AcerView 56L 849.- Morph+ -

entspiegelt - 15 Zoll - MPR 2 ARexx-Buch deutsch 65.-| MemoryMaster 1200/1ms 249 .-
VESA - Flat-Screen - Digital-Confrol Disk Expander 65.-| Uhr, FPU 881/882, OmB

AcerView 76i ]749.-|clariSSA V2.0 235.-| Amiga 4000-4 MB 369.-
entspiegelt - 17 Zoll - MPR 2 FinalCopy Il 195.-| 2MB ZIP, DIP, SIMM-Modul a.A.

VESA - Flat-Screen - Digital-Confrol FinalWrite ! Neu ! 335,- "
PageStream V2.2  485.- V'deo

Commodore 1942 748.- :
DPaint 4 AGA 2151 §ean-Doubler (o) 349.-

Speziell fur Al2oo/A4000
Picasso Il - crafikkarte 598.-

P I T e \/irusScope I 75.-
B MaxonC++ 145.-
WB e 2 - .I 89 -~ V-Lab - $-VHS-anschius  519.-

Directory Opus 4.x 115.-

Original Commodore |sonst. Titel auf Anfrage | Reling - 24vit - 4ms 749 .-
SwitfchBox V2.7 black-Box

3 ext. Parallelports / bidirektional ¢ Steuerung UberCLI, | o Effektmodul fUr Sirius- und HAMA-Genlocks
Ideal fUr Digitizer, Sampler, Druckeretc. AREXX Workbench | Erweitern Sie Ihr Genlock um die Méglichkeiten
Umschalten mit Digi-Tastern / Software ¢ nach Commaodore | der BlueBox-Technik. Vermischen Sie Computer
Sicherheit besonders fUr Al2o0/A4o00 Style Guidelines und Videobild zu einer Virtuellen Realitat.
automatisches Umschalten mit STUDIO e flr 199.- Nicht auf Blau beschrankt !1! 499.-

Ladenlokal & Versand

optimaler Druckerireiber:24-Nadler
HP Deskjet 500-550C, LaserJet II-IV
Farbseperation - Posterdruck -etc.

autom. Umschalten mit SwitchBox

Speicher
Blizzard 1200/4 M 28:MHz

Monifore

é5.-
65.-| Ubr,

489.-
FPU, Turbo-RAM 11!

Assenheimer Str.17 60489 Frankfurt

GVP-Stlitzpkt., OASE-Depot. Advanced $&S, bsc, Hewlett Packard, Supra-Fachhdandier
H&nd’eranffagen Wi”kommen. Irrtimer und Preiséinderungen vorbehalten. Es gelten

unsere allgemeinen Liefer- und Zahlungsbedingungen.




HARDWARE

einfache Ubertragung des Computersig-
nals auf ein Videogerat. Sowohl Hard- als
auch Software sind hier fast optimal.

Eine Vorbedingung ist allerdings ein Gen-
lock. Diese Geréate erlauben die Synchronisa-
tion des Computers mit einer Videoquelle und
ermoglichen somit die korrekte Aufzeichnung
der Grafiken. Zusétzlich erlaubt das Genlock
die Signale von Computer und Zuspielvideo
zu mischen und so z.B. ein Video zu betiteln.
Wichtig ist dabei, da3 die Signale durch das
Genlock kaum verandert, bzw. die Computer-
grafik mit anstandigen MeBwerten auf das Vi-
deo Ubertragen werden. Wir haben aus der
groBen Auswabhl, die es flur den Amiga gibt,
drei ausgewahlt. Preislich liegen die Kandida-
ten in mittleren bzw. héheren Bereichen, bie-
ten aber daflir auch ausgereifte Qualitat.

Eine Doméane des Amiga ist die relativ

Digi-Gen Il
Das Produkt des Jahres '93 aus dem Hause
PBC im Bereich Genlocks darf in dieser Auf-
stellung natdrlich nicht fehlen. Das »Digi-Gen
ll« ist auch mehr als nur ein FBAS- und Y/C-
Genlock. In dem flachen Gehause finden sich
~noch ein Effektgenerator, ein RGB-Splitter, ein
Videogenerator und ein Audiomischpult. Eine
Besonderheit ist die Moglichkeit zwei Amigas

,:"\'..J GEN | .!

Digi-Gen II: Der Alleskdnner bietet ein
Komplettangebot an Leistungen

anzuschlieBen. So kénnen verschiedene Ani-
mationen gleichzeitig abgespielt oder ge-
mischt werden. Ebenso kann man einen der
Rechner als Hintergrund- oder Schriftgenera-
tor verwenden.

Dadurch kénnen zusétzliche Effekte erzeugt
werden. Sowohl fir die Video-Signale als
auch flr die Computersignale existieren By-
pass-Schaltungen. Zum Digitalisieren wird ein
Monovideo-Anschiu und eine Verbindung
zum Joystick-Port verwendet, um den RGB-
Splitter fernzusteuern.

Der Audiobereich verfliigt Uber Stereo- und
Mikrofon-Eingang und Stereo-Ausgang. Das
eingebaute Audiomischpult erlaubt das nach-
tragliche Vertonen und Besprechen des Videos.
Neben den Standardfunktionen beherrscht
das Digi-Gen Il den Luminanz-Key: dabei wird
der Key nach der Helligkeit im Bild geregelt.

Das Digi-Gen |l erlaubt nicht nur ein wei-
ches Uberblenden (Fading), sondern auch Wi-
pes: horizontal, vertikal und kombiniert. Der
Farbprozessor erzeugt einen Farbbalken,
bzw. auch Einzelfarben, um einen Abgleich
der verschiedenen Gerate zu ermdglichen. Mit
dem Videoprozessor kénnen die Video- und
Computersignale beeinfluBt werden.
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Die Signalqualitat des Digi-Gen Il ist gut.
Die FBAS-Bandbreite liegt bei ca. 4 MHz, die
fur Y/C bei etwa 5,5 MHz. Auf den MeBgera-
ten liegen die Farbvektoren nicht exakt, was
allerdings bei der optischen Kontrolle nicht zu
bemerken war.

Preis: ca. 1600 Mark;
Anbieter: PBC Biet; Letterhausstr. 5; 36037 Fulda;
Tel. (06 61) 60 11 30; Fax (06 61) 6 96 09

G-Lock

Von GVP hergestellt wird das »G-Lock«. Es
verfligt Uber zwei umschaltbare FBAS-Eingan-
ge, einen Y/C-Eingang, zwei Audio-Eingédnge
und den Anschluf3 fir den Computer. Auf der
anderen Seite stehen je ein FBAS-, ein Y/C,
ein Audio- und ein Monitorausgang zur Verfi-
gung. Die Verbindung zum Rechner wird lber
ein 30 cm langes, sehr gut abgeschirmtes Ka-
bel hergestellt. Im Gegensatz zu den beiden
anderen wird es komplett Uber Software ge-
steuert.

Die Steuerleitung fir das Genlock geht in
den Joystick-Port des Amiga. Leider schlie3t
sich dadurch die Anwendung mit Dongle-ge-
schitzter Software weitestgehend aus. Selbst
mit dem durchgeschleiften »Scala«-Dongle
war kein Arbeiten moéglich.

Die Software wird mit Hilfe des Commodo-
re-Installers auf die Festplatte tbertragen. Der
Betrieb von Diskette ist ebenfalls méglich.

Nach dem Programmstart erscheint ein Be-
dienungspanel und das Videosignal wird hin-
ter das Computerbild gelegt.

Auf dem sehr ibersichtlichen Panel kann
zwischen Video- und Audiofunktionen umge-
schaltet werden. Uber diverse Regler lassen
sich die Videoparameter wie Helligkeit, Satti-
gung, Farbton oder Kontrast beeinflussen.

Auch das Umschalten zwischen den Ein-
gangssignalen ist drin.

Das G-Lock kennt vier verschiedene Key-
Arten: Extern, zeigt das Videobild, Amiga, die
Computerausgabe; Overlay, die Standard-
funktion und Inverse, invertiert die Farbe Null.

T,

G-Lock: Die Softwaresteuerung hinkt
dem Videosignal leider hinter her

Die Videoqualitat ist gut. Das FBAS-Signal
liegt bei ca. 4 MHz; das Y/C-Signal bei 5,5 bis
6 MHz. Das Signal steht ruhig, auch optisch
ist keine Bildverfalschung feststellbar.

Das G-Lock ist flir den Heimbereich ein
sehr gutes Geréat, das unter der Software-
steuerung leidet. Effekte wie Videolberblen-

dungen kénnen nur Uber ARexx erzeugt wer-
den, deren Programmierung viele Anwender
vor Probleme stellt. Ansonsten ist man auf die
Effekte der Anwendersoftware angewiesen.

Preis: ca. 750 Mark;

Anbieter: DTM Computersystem,
Dreiherrenstein 6a;

65207 Wiesbaden-Auringen;

Tel. (0 6127) 40 64; Fax (061 27) 6 62 76

Sirius-Genlock

Der Hersteller »Electonic Design« genieft
den Ruf, qualitativ hochwertige Produkte zu
liefern. Diesem Anspruch wird er auch mit
dem »Sirius-Genlock« gerecht. Das Gerét ist
nun schon einige Zeit auf dem Markt und hat
sich in vielen Praxiseinsatzen bewahrt.

vleolwonte-decloe

Sirius: Lange bewahrt und in Funktion,
Leistung und Qualitat zuverlassig

Das Sirius verbindet die Funktionen eines
FBAS- und Y/C-tauglichen Genlocks mit ei-
nem automatischen RGB-Farbsplitter, einem
Videokonverter und einem Video-Enhancer.

Die Videogerate und der Computer werden
an der Oberseite des Gerats angeschlossen.
Es sind je ein In- und Out-AnschiuB3 fiir FBAS-
und Y/C-Signale vorhanden, dazu noch eine
Mono-Video-Buchse als Ausgang des RGB-
Splitters zum Digitizer.

Zur Korrektur des Videosignals stehen drei
Drehregler fir Rot-, Grin und Blau-Anteil zur
Verfugung. Positiv ist, da3 die Grundeinstel-
lung im Mittelbereich der Regler liegt und nach
beiden Richtungen geniigend Spiel bleibt, um
das eigene Videosignal zu optimieren.

Per Druckknopf wird zwischen Bypass, dem
Monitor und einem invertierten Key umge-
schaltet. Zum Einblenden von Video- bzw.
Computerbild existiert je ein Schieberegler,
die ein kontrolliertes Handling erméglichen.

Die Videosignale des Genlocks sind gut bis
sehr gut. Der Burst ist etwas zu klein, aber in
der Norm. Im Y/C-Bereich féllt ein etwas hohes
Rauschen und ein leichter Blaustich auf. Die
Farbverfalschung kann durch die Drehregler
beseitigt werden. Die Videobandbreite betragt
bei FBAS ca.5 MHz und bei Y/C 5,5 MHz. rw

Preis: ca. 1600 Mark;

Anbieter: Electronic Design;

Detmoldstr. 2; 80935 Miinchen;

Tel. (089) 35150 18: Fax (0 89) 354 3597
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und noch eines, dann etwas Grafik —

totales Multitasking. Dann plétzlich, kein
Platz mehr im RAM, aber das eine Programm
muf noch rein. Also her mit einer RAM-Karte.
Nur welche? Hier ein paar Vorschlage.

Sie laden ein Programm, und noch eines,

Blizzard 1200/4

Mit »Blizzard 1200/4« startete Advanced
Systems & Software (AS&S) den Einstieg mit
Produkten auf dem Amiga 1200. Wie bei den
meisten 32-Bit-Speicherkarten gibt es auch
hier den obligatorischen Mathe-Koprozessor
(FPU). Er laBt sich synchron zur CPU mit
14,18 MHz oder asynchron bis zu 50 MHz tak-
ten. Verwendet wird ein MC68882 im PLCC-
Gehause (20-MHz-Ausfiihrung ca. 160 Mark,
33-MHz-Version rund 200 Mark).

Blizzard 1200/4 ist ausgezeichnet verarbei-
tet und in SMD-Technik gefertigt. SMD-Bautei-
le setzt AS&S auch bei den fest verléteten
Speicherchips (8 x 514400-60) ein, die zu-
sammen 4 MByte RAM ergeben. Uber eine
Steckerleiste 148t sich ein spezielles RAM-Mo-
dul mit weiteren 4 MByte aufstecken.

Die Installation der kompakten Karte im
CPU-Schacht an der Unterseite des Compu-
ters ist einfach. Auf der Erweiterung muf3 man
lediglich per Steckbricke (Jumper) festlegen,

Blizzard 1200/4: Es gibt die Karte erst
ab 4 MByte RAM aufwarts

ob die FPU (falls vorhanden) synchron vom
Computer oder asynchron mit eigenem Quarz
getaktet werden soll. Ein zweiter Jumper akti-
viert das optionale Speichermodul. Einen Ein-
/Aus-Schalter fiir Blizzard 1200/4 gibt es nicht.
Auch Testsoftware zur Funktionspriifung nach
dem Einbau fehlt. Die gute, deutsche Doku-
mentation verweist hierzu auf den Selbsttest
des Computers nach dem Einschalten.

Im Test funktionierte Blizzard 1200/4 ohne
Fehler. In der Praxis erzielt Blizzard 1200/4 ei-
nen Geschwindigkeitsvorteil zwischen 19 und
25 Prozent bei Standardanwendungen. Mit
spezieller FPU-Software schafft die Erweite-
rung mit einem 25-MHz-Koprozessor eine Lei-
stungsverdopplung gegeniiber einem Amiga
1200 in Serienausfiihrung.

Blizzard 1200/4 bringt die Leistung, die man
von einer Fast-RAM-Erweiterung fir den Ami-
ga 1200 erwartet. Die Karte ist flir Anwender
sinnvoll, die ihren Computer nicht schrittweise
in mehreren Speicherausbaustufen aufriisten
wollen, sondem gleich aufs Ganze gehen
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MBX 1200: Diese Spelchéreeiteru ;
kann nur als Mathe-Koprozessor laufen

(auch finanziell). Positiv zu erwéhnen ist die
lange Garantiezeit von zwei Jahren.

Preis: Blizzard 1200/4 inkl. 4 MByte RAM,

ohne FPU: ca. 470 Mark, FPU 68882-20; ca. 160 Mark,
Ausbaumodul auf 8 MByte ca. 350 Mark

Hersteller/Anbieter: Advanced Systems & Software, Homburger
Landstrafe 412, 60433 Frankfurt, Tel. (0 69) 548 81 30

MBX 1200

Die »MBX 1200« von Microbotics fir den
CPU-Steckplatz an der Unterseite des Com-
puters kann ein 32-Bit-Standardspeichermodul
(SIMM) mit 1, 2, 4 oder 8 MByte aufnehmen.
Zusétzlich 1aBt sich ein Mathe-Koprozessor
(FPU) MC68881/68882 auf den dafiir vorge-
sehenen Sockel setzen. Die FPW kann man
synchron mit der Prozessortaktfrequenz
(14,18 MHz) oder asynchron bis 50 MHz tak-
ten — eine fir diese Frequenz geignete Versi-
on vorausgesetzt. Neben der Steckbriicke fir
FPU-Takt (synchron/asynchron) stellt man
tber drei weitere Jumper SIMM-Typ, Spei-
chermenge und Testmodus (Karte Ein/Aus)
ein. Diese Konfigurations-Moglichkeit 148t
auch den Betrieb als reine Mathematik-Kopro-
zessorkarte ohne Speicher und umgekehrt,
als Speichererweiterung, zu.

Die Installation im CPU-Schacht ist etwas
umstandlich, zumal sich die Karte nur mit star-
kem Druck auf die Steckerleiste schieben 1aBt.
PaBgenauigkeit und Verarbeitung sind jedoch
einwandfrei. Hat man die Erweiterung mit
sanfter Gewalt in ihrem Bestimmungsort unter-
gebracht, empfiehlt sich ein Test des Spei-
chers mit der beiliegenden Software.

Im Test funktionierte die MBX 1200 in allen
drei  Konfigurationen (Mathe-Koprozessor,
Speichererweiterung sowie beides gleichzei-
tig) ohne Fehler. Der Speicher wird bis 4
MByte automatisch erkannt. Wer mit 8 MByte
arbeiten will, muB3 ein Hilfsprogramm starten,
das den PCMCIA-Port ausblendet — Erweite-
rungen in diesem Steckplatz arbeiten dann je-
doch nicht mehr.

Vergleicht man den Preis einer 4-MByte-
PSRAM-PCMCIA-Karte (ca. 550 Mark) mit ei-
ner MBX 1200 und 4 MByte 32-Bit-RAM, dann
schneidet die Erweiterung von Microbotics mit
rund 690 Mark deutlich schlechter ab. Mit zu-
satzlicher FPU (14,18 MHz) bringt die MBX
1200 allerdings mit den dafir ausgelegten
Programmen mehr als die doppelte Leistung ~

bei nur 30 Mark Aufpreis. Vermi3t haben wir
allerdings einen Uhrenchip.

Preis: MBX1200 ohne RAM und ohne FPU: ca. 320 Mark,

FPU 68881-16: ca. 30 Mark, 2 MByte SIMM: ca. 240 Mark,

4 MByte SIMM: ca. 370 Mark

Hersteller: Microbotics

Anbieter: Compustore GmbH, Fritz-Reuter-Str. 6,

60320 Frankfurt, Tel. (0 69) 56 73 99

RAM-Jet

Ebenfalls 32-Bit-Fast-RAM bietet diese
Speichererweiterung flir den CPU-Schacht.

Harms Computertechnik geht bei »RAM-
Jet« keine Kompromisse ein: Die Karte ist se-
rienmafig mit 1 oder 4 MByte 32-Bit-RAM be-
stlickt. Andere Ausbaustufen sind nicht mog-
lich, da die Speicherchips fest auf die Platine
gelotet sind. Zusétzlich 146t sich ein Mathe-
Koprozessor (FPU) MC68881/68882 im PGA-
Gehéause auf den dafiir vorgesehenen Sockel
setzen. Die FPU 14Bt sich synchron mit der
Prozessortaktfrequenz des Computers (14,18
MHz) oder asynchron bis 50 MHz takten —
vorausgesetzt der Koprozessor ist flir diese

RAM-Jet: Auch Harms bietet die Spei-
cherkarte mit 1 oder 4 MByte RAM an

Frequenz ausgelegt. Neben der Steckbriicke
fur FPU-Takt (synchron/asynchron) laBt sich
der Speicher Uber zwei Steckkontakte (fir ei-
nen Jumper oder Schalter) deaktivieren.

Wir haben die 4-MByte-Variante von RAM-
Jet getestet, die mit acht Speicherchips
424400 mit 80 ns Zugriffszeit bestickt war.
Testsoftware zur Funktionsprifung wird leider
nicht mitgeliefert.

Im taglichen Einsatz funktionierte RAM-Jet
ohne Beanstandungen. Grundsétzlich ist RAM-
Jet in der Praxis etwas langsamer als Blizzard
1200/4. Mit FPU ergeben sich jedoch wesent-
lich bessere Werte. RAM-Jet ist von der Kon-
zeption mit Blizzard 1200/4 vergleichbar, der
Anwender muB sich jedoch beim Kauf auf eine
Ausbaustufe festlegen und verliert die Flexibi-
litat. Auch bietet die Erweiterung von Harms
keine Echtzeituhr.

Preis: RAMjet inkl. 4 MByte RAM und ohne FPU: ca. 470 Mark
inkl. 4 MByte RAM und MC68881-16

Hersteller/Anbieter: Harms Computertechnik,
Anna-Seghers-Str. 99, 28279 Bremen, Tel. (04 21) 83 86 86
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SOFTWARE
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S A T N R R e B A e B e T e

von Karsten Lemm

ei Jahre war es still um
ECKERtext Il, den Markt-
~ fahrer unter den Amiga-Text-
verarbeitungen. Drei Jahre, in de-
nen die Hardware und das Be-
triebssystem griindlich renoviert
wurden; drei Jahre auch, in de-
nen die Konkurrenz méchtig Bo-
den gutmachen konnte. Nun
meldet sich Data Becker zuriick:
Im Frihjahr 1994 soll »BECKER-
text lll« erscheinen. Das AMIGA-
Magazin erhielt exklusiv Gele-
genheit, eine Vorabversion des
Programms zu begutachten.

So viel vorweg: Wer revolu-
tionare Veranderungen erwartet
hatte, sieht sich getauscht (und
vielleicht auch enttduscht). Denn
im wesentlichen ist alles beim al-
ten geblieben. So sehen die Dia-
logfenster auch unter OS 3.0
noch aus, als waren sie flr den
verflossenen Atari ST entworfen
warden.  Unverstandlich  auch,

P I SIES

te Herr mit dem charakiaristisoheu Soh b

SRR, S A A I U, ST,

Langeweile regiert

Wachtmeistes Studer izt nicht Philip Marlows. Undenkbar, dad der dltere, lsicht untersstz-

BECKERtext Il ist ein lei-
stungsfahiges Textverar-
beitungsprogramm in alt-
modischem Qutfit. Die
neue Version soll gegen-
tiber dem Vorgénger Ver-
besserungen bieten.

daB die neuen Bildschirmauflo-
sungen nicht unterstitzt werden:
Wer augenschonend arbeiten will,
muB das Programm auf der
Workbench laufen lassen.
Innovativ zeigt sich BECKER-
text, die Dritte, allerdings bei der
Mausbedienung: Das Programm
verwaltet nun bis zu zehn Sym-
bolleisten, die Gber dem Zeilenli-
neal eingeblendet werden. Kinf-
tig genlgt dann ein Mausklick,
um Dialogboxen aufzurufen, den
Text zu formatieren oder einen
ARexx-Befehl auszufiihren. Zwei
solcher Leisten sollen im Liefer-

der izt ein Mann von bodenstindiger Biederkeit.

Brdacht hat ihn der Schweizer Schriftsteiler Friedrich OGlavzer, und dessen Landsmann

t uater der i
seiner Dienststunden mit fragwirdigen Bxistenzen zu tun haben kénnte. Nein, Jakob Stu-
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Schriftlich: Die neue Version von BECKERtext soll neben den
Druckerschriften auch Agfa-Compugraphic-Fonts einbinden
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Textverarbeitung: BECKERtext Il

umfang enthalten sein (waren
aber zum Zeitpunkt unseres
Tests noch nicht implementiert).
Der Anwender soll auBerdem die
Méglichkeit haben, die Leisten
per Dialogbox nach eigenen
Winschen zu gestalten — auch
da machte unsere Vorversion lei-
der noch nicht mit.

Weitere wesentliche Neuerung:
BECKERtext unterstiitzt nun Um-
riBschriften im Agfa-Compugra-
phic-Format. Die Verwaltung die-
ser Fonts ist allerdings sehr un-
gliicklich geldst.

Bewahrtes Text-
programm mit
neuer Oberflache

Da weiterhin der »Zeichenfor-
mat«-Requester zur Schriftwahl
verwendet wird, ist freies Skalie-
ren ausgeschlossen.

Statt dessen muB3 die ge-
winschte SchriftgroBe miihsam
per Rollbalken gesucht und an-
geklickt werden. Auch kann das
Schriftverzeichnis nicht im Pro-
gramm gewechselt werden, so
daf3 die Compugraphic-Zeichen-
satze im selben Verzeichnis ste-
hen missen, wo auch Amiga-
und Druckerschriften sind. Immer-
hin ist es méglich, diese drei ver-
schiedenen Schriffformate in ei-
nem Text zu kombinieren.

GewiB wird auch BECKERtext
in der neuen Version eine lei-
stungsféhige  Textverarbeitung
werden, denn die Funktionen des
Vorgéangers sind allesamt vorhan-
den. Nur tauscht der neue Name
Verbesserungen vor, die ‘es in
dem MaBe zumindest in der Vor-
version nicht gibt. Wenn die End-
version aussieht wie die von uns
getestete, haben Data Beckers
Konkurrenten allen Grund zum
Aufatmen - das Imperium hat
nicht zurlickgeschlagen. rk
Data Becker,

Merowinger Str. 30, 40223 Diisseldorf,
Tel. (02 11) 93 31 02, Fax (02 11) 31 87 05
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Das gibt’s doch nicht.

Doch!

GroBe Dinge kann man nicht ein-
fach an fiinf Fingern abzihlen —
da gehért etwas mehr dazu. Und
Acorn hat’s: Computer-Hard-

und -Software, die mit viel Finger-

spitzengefiihl entwickelt wurde,

damit sie von groBen und kleinen
A 4000 2/80* DM 2.599**

*Mit AKF18 Multiscan Monitor. **Unverb. Preisempf. Héinden Spielend bedient werden

kann. Und daB Acorn nicht nur auf Zukunft, sondern auch auf

SpaB programmiert ist, merken Sie schon beim Anschalten: kein

Warten, keine Fragen — einfach loslegen. Zum Beispiel mit Text-,

Grafik- oder Spielanwendungen, die bereits im RISC-Betriebs-

system stecken. Oder mit den Multimedia-Programmen, die

es fiir ein biBchen mehr als Extra gibt. Haben Sie sonst noch
Wiinsche? Thr Fachhiindler zeigt Ihnen gern, was bei Acorn sonst

noch alles Hand und FuB3 hat. Denn: Seeing is believing.

Wer jetzt sein Info-Paket anfordert, lernt ganz neue Seiten des Computers ken-
nen. Einfach den Coupon einsenden: Kennwort Acorn, 63146 Heusenstamm.
Und wem es nicht schnell genug geht, der greift zum Hérer. Infoline unter der

“ Nummer Q0 30/198 33.

Name

Strafe, PLZ/Ort

a
Acorne
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|
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TEST

HARDWARE

Scharfes Druckbild, hohe
Geschwindigkeit und ein
kaum horbares Gerausch
wahrend des Ausdrucks:
Die Vorteile der Laser
sind nicht wegzudiskutie-
ren. Doch die deutlich
hoheren Anschaffungsko-
sten schreckten vom Kauf
ab. DaB es auch gnsti-
ger geht, zeigen zwei
neue Seitendrucker.

von Marcus Verhagen

er Lasermarkt boomt. Be-
Dreits seit der CeBIT'93 ha-

ben die Hersteller von Druk-
kern ihre Palette der Laser-
drucker nach unten erweitert.

Die Firmen Hewlett-Packard
und OKI schicken mit dem »HP
LaserJet 4P« und dem »OKI OL
400ex« eine Generation von
»Volks«-Laserdruckern auf den
Markt. Der OKI OL 400ex zeigt
sich in elegantem Design. Die
Standflache ist nicht wesentlich
groBer als ein DIN-A4-Blatt. Zum
AnschluB3 an den Computer ver-
fugt er Gber eine Centronics- so-
wie eine neunpolige RS-232C-
Schnittstelle. Die Schnittstellener-
kennung laBt den gleichzeitigen
AnschluB3 von beiden Datenlei-
tungen zu und schaltet zwischen

ihnen automatisch um. Konfigu-
riert wird der kleine OKI (ber ein
Setup-Menl. Mit Hilfe von acht
Folientasten rufen Sie die ver-
schiedenen Menis auf. Im 2 x 8
Zeilen umfassenden LCD-Display
ist der aktive Menlipunkt zu se-
hen. Dank der Verwendung von
Untermeniis ist die Installation
sowie die spatere Anpassung an
Ilhre jeweiligen Druckvorgaben
recht einfach. Sie haben jederzeit
den Uberblick (iber den aktuellen
Druckerstatus. Die zwei Hand-
blicher hinterlassen einen positi-
ven Eindruck. Der OKI OL 400ex
verwendet zur Ansteuerung die
verbreitete »PCL 4.5«-Drucker-
sprache und ist treiberkompatibel
mit dem »HP LaserJet lIP«. Fur
den Amiga bedeutet das, dal3 es
keine Schwierigkeiten bei der
Auswabhl des Druckertreibers gibt.

Sowohl die Workbench als
auch Druckertools wie »Turbo-
Print Professional« oder »Studio«
unterstitzen diese Druckerspra-
che. Mit einer Auflésung von 300
x 300 dpi hat der OKl-Laser ein
gutes Druckbild. Gute Schwarz-
séttigung sowie ein weites Grau-
stufenspektrum tragen inhren Teil
zum harmonischen Grafikaus-
druck bei. Farbgrafiken setzt der
OKI gut in ein Grauraster um.
Beim Betrachten des Schriftbildes
im Textmodus fallt beim OKI auf,
daB ihm eine Kantenglattung
fehlt. In puncto Papier ist der OKI
nicht sonderlich wahlerisch. An-
gefangen von grauem Kopierpa-

Techmsche Daten |

Name: 'Laserdet 4p OKI OL 400ex
Abmessungen HxBxL (mm); 175 x 370 x 374 160 x 320 x 360
Gewicht (kg): : 9 e Sl at sl
Workbench-Druckertreiber: HP_LaserJet  HP_LaserJet
Beckertext Il: Treiber HP_LaserJet HP_LaserJet
Emulation: POl ~ PCL45
PostSeript aufriistoar: widain Nein
Schnittstellen: paraliel/seriell parallel/seriell
Schnittstellenerkennung: Ja Ja
Emulationserkennung: Nein Nein
Papierformate; AT L Ad
Papierkapazitat in Blatt: 2005 100 Blatt (bis 300)
Schriften: ; 45 Ly
Kantenglattung: Saia s Nein

max. Auflosung (dpl) 600 x 600 300 x 300
Puffer (MByte) min. lmax 2/26 (opt. ) 0.5/4.5 (opt.)
Ozonfilter: Nein/ 1) Nein/ 1) :
Druckgerausch betnebsbereltl {

im Betrieb dB(A): 33/49 '35/42
Geschwindigkeit: : ;

Seite pro Minute: 4 4

Erste Seite Text (s): 34 |28

Erste Seite Grafik (s): B AT

Testgrafik (s): - 48/79 mif 600 dpi | 46

Grundpreis (inkl. MwS!) 2800 Mark 1298 Mark
Toner: i 3 48 Mark
Standzeit in Seiten: - 3000 1800
Bildtrommel: 2y : 461 Mark
Dmckerpufferenwelterung ~ max.26 MByte - max.4,5 MByte

1) Arbeitet mit neuer ozonarmer Lasertechnik ;
2) Toner und Blidtmmmel sind eine Einheit

Sl

LaserJet: Die 600 dpi sind beim Grafikausdruck deutlich zu
sehen. Der zusitzliche Zeitaufwand ist es wert.

Der Grafikausdruck laBt die Fahigkeiten voll zur Geltung
kommen. Treppen und Kanten im Text sind Vergangenheit.

Courier, Cousd

Schriftprobe HP LaserJet 4P:
CG Times, Clarendon

pier bis hin zu Urkundenpapieren
kann fast alles verarbeitet wer-
den. Damit Sie als Anwender nicht
standig die ca. 100 Blatt fassende
Papierkassette wechseln missen,
besteht die Maoglichkeit, den
Drucker mit zwei weiteren Papier-
kassetten zu erganzen. Um Papier
oder Folie mit einem Gewicht von
Uber 130 gr/gm2 zu bedrucken,
sollte nur der halbautomatische
Einzelblatteinzug verwendet wer-
den, weil sonst die Druckmechanik
liberbeansprucht wird.

Die bedruckten Seiten landen
normalerweise im »face down«-
Verfahren (bedruckte Seite nach
unten), im Fach auf der Drucker-
oberseite. Ein zweites »face up«-
Fach an der Rickseite des
Druckers ist fir die Verwendung
des halbautomatischen Einzugs
gedacht.

Der OKI 400ex ist ein Vier-Sei-
ten-Laser. Das bedeutet, dafB3 er
nach Berechnung der ersten Sei-
te vier Kopien innerhalb einer Mi-
nute zu Papier bringt. Diese Wer-

AMIGA-MAGAZIN 1/1994



te haben sich im Test bestatigt.

Die mit TurboPrint gedruckte
Testgrafik lag nach 46 Sekunden
fertig im Ausgabefach. Abziglich
Vorlauf- und Ausgabezeit ergibt
sich eine reine Druckzeit von ca.
20 Sekunden. Mit dieser Ge-
schwindigkeit braucht der OKI
sich keinesfalls zu verstecken.
Der Standardspeicher von 512
KByte RAM reicht fiir die meisten
Anwendungen am Amiga aus.
Bei Bedarf kann er auf max. 4,5
MByte erweitert werden.

Mit internen Schriften ist der
OKl-Laser spérlich ausgestattet.
Lediglich fanf Schrifttamilien ste-
hen von Haus aus zur Verfligung.

Ruhiges Arbeiten stellt der
Drucker durch sein Druck-
gerausch sicher. Nach acht Minu-
ten ohne Datenempfang wechselt
er in den Sparmodus und senkt
so Energieverbrauch und Be-
triebsgerdusch.

Zu einer anderen Kategorie
gehort der »HP LaserJet 4P«. Als
kleiner Bruder vom »LaserJet 4«
und als groBer Bruder vom »La-
serdet 4L« erganzt er die Produk-
te der Firma Hewlett-Packard in
einem wichtigen Marktbereich.
Mit seinem quadratischem AuBe-
ren gewinnt der LaserJet 4P al-
lerdings keine Designerpreise.

Drucktasten, tber die der Drucker
bedient wird. Der LaserJet 4L ist
fur die Amiga-Besitzer schwer zu
handhaben, da samiliche Para-
meter fast ausschlieBlich tber ei-
ne nur im MS-DOS-Format vorlie-
gende Software zugénglich sind.
Der Amiga-Anwender hat die
Méglichkeit, alle Einstellungen
anwahlen zu kénnen. So werden
samtliche Standardparameter die
u.a. auch groBe Auswirkungen
auf die Druckqualitdt haben kén-
nen, leicht in Menlis und Unter-
menis festgelegt. Das LCD-Dis-
play hélt Sie dabei stets Uber die
Funktionen auf dem laufenden.

Im Handbuch zum LaserJet 4P

OKI OL 400ex: Die Ergebnis-
se des LED-Laser sind fiir
diese Preisklasse sehr gut

Ein Profi fiir zuhause: Der Grafikausdruck und die Textqua-
litat Giberzeugen und bieten fiir wenig Geld hohe Leistung

Courier, Dutch,

Schriftprobe OKI OL 400ex:
SWIss, Lineprinter

Eine automatische Schnittstel-
lenerkennung gestattet den An-
schluB3 eines parallelen- sowie ei-
nes neunpoligen seriellen Daten-
kabels. Wie beim OKI wird da-
durch das AnschlieBen von zwei
Computern zur gleichen Zeit
maoglich, allerdings muissen beide
Computer eingeschaltet sein, da-
mit die Gerate richtig arbeiten.

An der Vorderseite des Laser-
Jets befindet sich ein gut ables-
bares LC-Display. Unter dem Dis-
play liegen acht gut gangige

AMIGA-MAGAZIN 1/1994

erhalt der Anwender alle wichti-
gen Funktionen zum Umgang mit
dem Drucker. Umfangreiche Hil-
festellungen bei der Fehlersuche
runden den positiven Eindruck
ab. Um den Computer mit dem
Drucker kommunizieren zu las-
sen, setzt HP die Sprache »PCL
5« ein. Die lastige Suche nach
passenden Druckertreibern flr
den Amiga entfallt auch hier, da
selbst der auf der Workbench ent-
haltene Treiber flr den LaserJet
funktioniert. Der LaserJet 4P bie-

tet eine maximale Auflésung von
600 x 600 dpi. Nur mit Program-
men wie TurboPrint oder Studio
lassen sich erstklassige Aus-
drucke in dieser hohen Auflésung
erreichen.

Die Druckqualitat ist beein-
druckend. Selbst bei Verwendung
eines Workbench-Druckertreibers
mit nur 300 x 300 dpi wirken Gra-
fiken fast perfekt. Die Ursache
liegt nicht zuletzt in dem von HP
verwendeten Toner, der wesent-
lich kleiner gekornt ist als bei an-
deren Laserdruckern.

Die Schwarzsattigung des Aus-
drucks ist gut, lediglich bei 600-
dpi-Ausdrucken muf3 die Hellig-
keit etwas nachgeregelt werden,
damit das gesamte Bild nicht zu
dunkel ausfélit. Durch Reduzie-
rung des TonerausstoBes wird
das Bild aufgehellt. Erwahnens-
wert ist ein »EconoMode«, mit
dem unter leichter Verschlechte-
rung der Druckqualitat, etwa 50
Prozent weniger Toner ver-
braucht wird.

Im Textdruck zeigt dann der
Hewlett-Packard was er kann.
Durch die regulierbare Kanten-
glattung fallen Treppchen schon
bei 300 dpi kaum mehr auf, und
bei 600 dpi sind sie ganz ver-
schwunden. Die Kantenglattung
arbeitet auch im Grafikmodus.

Zur Medienzufuhr stehen dem
Anwender entweder eine 250
Blatt fassende Papierkassette
oder ein halbautomatischer Ein-
zelblatteinzug zur Verfliigung. Bei-
de Papiereinziige arbeiten sehr
prazise. Bei Verwendung des
halbautomatischen Einzugs fehlt
jedoch ein Auffangfach fiir die be-
druckten Seiten und die bedruck-

ten Medien fallen zu Boden. Im
reguldren Ausgabefach sammeln
sich bis zu 100 Seiten im »face
down«-Prinzip. Die vom LaserJet
4P erzielte Arbeitsgeschwindig-
keit ist bei 300 dpi fast identisch
mit dem OKI. Im 600-dpi-Betrieb
steigt die Wartezeit an. Die dafir
erzielte Qualitat entschadigt aber
fur das Warten. Um komplette
DIN-A4-Seiten mit 600 dpi zu be-
drucken, reichen die 2 MByte
Standardspeicher des LaserJets
normalerweise nicht aus.

Allerdings verfugt er Uber eine
Kompressionsmethode, um mit
leichten Kontrastverlusten, einen
Ausdruck in dieser Auflésung zu
bewerkstelligen. Optional kann
der Speicher bis zu 26 MByte auf-
gerlistet werden.

Mit internen Schriften ist der
LaserdJet 4P gut ausgestattet. 45
Fonts lassen sich leicht (iber das
Bedienfeld aufrufen. Wem dies
nicht reicht, der kann zusétzliche
Fontkarten erwerben oder den
LaserJet 4P mit einer PostScript-
Emulation erweitern.

Fazit: Wenn die Drucker auch
nicht direkt miteinander vergleich-
bar sind, so kann eins flr beide
gemeinsam festgestellt werden.
Beide bieten in ihrer Preisklasse
ausgezeichnete Leistungen. Der
OKI OL 400ex ist nicht zuletzt we-
gen seines vorzlglichen Preis-
leistungs-Verhaltnisses der ideale
Drucker fur den Heimanwender.
Beim LaserJet 4P kommen die
Anwender mit hohen Qualitatsan-
spruchen voll zum Zuge. Die Er-
gebnisse im Test sprechen flr
sich. Wer nicht unbedingt einen
Acht-Seiten-Laser braucht, ist mit
ihm bestens bedient. rw
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Preis: ca. 2800 Mark
Anbieter: Hewlett-Packard GmbH,
Hewlett-Packard-Str.,
61352 Bad Homburg,

Tel. (021 02) 44 11 22

Preis: ca. 1298 Mark

Anbieter: OKI Systems GmbH,
Hansaallee 187, 40549 Disseldorf,
Tel. (02 11) 5 26 60
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Auf der Amiga-Messe in
KdIn wurde sie vorgestellt
und war auch gleich zu
haben: die »Kleine« von
GVP. Von der Leistung ei-
niges und vom Preis her
betrdchtlich unter der
groBen »EGS 110/24«
angesiedelt, verspricht sie
viel fiir wenig Geld.

_von Johann Schirren

ie Firma GVP ist bekannt
Ddaf[]r, daB ihre Produkte in

Leistung und Qualitdt im
oberen Bereich der Skala ange-
siedelt sind. Die »EGS 28/24
Spectrum« ist eine Grafikkarte,
die im Bereich unter 1000 Mark
neue MaBtabe setzt.

Die Installation der Karte ist
einfach, sie sitzt, wie von GVP
gewohnt, knapp und bombenfest
im Slot. Per Jumper wird zwi-
schen Zorro Il und »Autosensing«
umgestellt, die ersten A 4000 mit
eingeldtetem Buster Rev. 9 und
Amiga 2000 missen mit der Zor-
ro-ll-Einstellung gefahren werden.

Die Spectrum wird praktischer-
weise als Zwei-Monitor-System
betrieben, wobei ein Bildschirm
an den normalen Amiga-Ausgang
und einer an die Spectrum ange-
schlossen wird.

Grafikerweiterungen wie die
»|V-24« und die »OpalVisions«
werden von der Spectrum tole-
riert, der Amiga bleibt genlock-
fahig. Die Signale der Karte kon-
nen, Videofrequenz vorausge-
setzt, an einen Downstream-En-
coder Ubergeben und von dort
auf Videoband Uberspielt werden.

Mit dem mitgelieferten Kabel,
das den Amiga-Ausgang mit der
Spectrum verbindet, ist auch ein
Ein-Monitor-System maglich.

Die Palette der nutzbaren Bild-
schirme reicht vom A1084 bis
»high-performance«, auch Kom-
binationen von mehreren Karten
und Monitoren sind realisierbar.
Dank EGS werden dann auf einer

einzigen Oberfliche Fenster von
einem auf den néchsten Screen
verschoben.

Die Handbiicher, sowohl fiir die
Spectrum als auch fiir das Zei-
chenprogramm »EGS-Paint«, lie-
gen vorerst in Englisch vor und
sind, wie von GVP gewohnt, sorg-
faltig und mit vielen Abbildungen
versehen. Der technische Refe-
renzteil zur Karte ist exzellent.

Die Software-Installation be-
sorgt der Commodore-Installer,
der die notigen Verzeichnisse in
einen EGS-Ordner legt, auf den
per Startup-Sequence-Eintrag
umgelenkt wird. Eine Kopie der
Original-»Startup-Sequence« wird
angelegt. Die »User-Startup« tut
es in diesem Fall nicht, da die
EGS-Routinen vor den »|Prefs«
eingebunden werden missen.

In der Installationsroutine vor-
gesehen und auch nétig ist der
Aufbau einer Rettungsdiskette,

die das ganze System wieder in
den Originalzustand und damit
den Anwender in die Lage ver-

sen ist. Angeboten werden
zunachst sechs Monitortypen
bzw. Hersteller, von denen einer
ausgewdhlt werden muB. Die
Veranderung oder Selbstdefiniti-
on des verwendeten Monitors ist
spater méglich.

Bei den Anwendungen steht an
erster Stelle die Workbench-Emu-
lation. Durch Anwahl des ent-
sprechenden Screenmodes wird
sie in der »Prefs/Screenmodes«-
Schublade gestartet. Danach ste-
hen, je nach angewahltem Moni-
tortyp, unterschiedlich viele Ein-
stellméglichkeiten zur Verfligung.

Eine Auflésung von 1024 x 768
Punkten ist trotz 21-Zoll-Monitors
fur die Workbench die Grenze
des Sinnvollen, auch wenn Bild-
schirme bis 1600 x 1280 in 256
Farben mit der 2-MByte-Version
realisiert werden koénnen. Die
Workbench und konforme Pro-
gramme erscheinen auf groBen
Screens mit augenschonender
Bildwiederholrate auf dem an die
Karte angeschlossenen Monitor.

Innereien: Professionelle Studios setzen das Grafikpro- ;

gramm »EGS-Paint« fiir die Werbung und Bildretusche ein

setzt, bei Problemen, ein Monitor-
bild zu bekommen.

Ebenfalls wahrend der Installa-
tion ist der Monitortyp einzustel-
len, der, egal ob Ein- oder Zwei-
monitorsystem, am VGA-Aus-
gang der Spectrum angeschlos-

EGS Spectrum: Eine der leistungsfahigsten Grafikkarten
fiir den Amiga — schnell und problemlos zu handhaben

46

CAD-, DTP- und Raytracing-
Programme, die solche groBen
Bildschirme benétigen, profitieren
durch die Spectrum erheblich. Die
Geschwindigkeit des Grafikauf-
baus auch bei sehr groBen Auflé-
sungen erfolgt auf einem schnel-
len Rechner praktisch in Echtzeit.

Neben der Workbench-Emula-
tion steht als Benutzeroberflache
das EGS zur Verfligung, das sich
inzwischen als ein »Quasi-Grafik-
standard« in der Amiga-Welt eta-
bliert hat. Die Unterstiitzung der
Spectrum durch die EGS-Soft-
ware ist denkbar optimal, da die
EGS-Entwickler seit etwa zwei
Jahren fir GVP eben die EGS
110/24 und die Spectrum maf-
geblich mitgestalteten.

Grafikkarten:

EGS 28/24 Spectrum

ur

jeden

Zundchst sollte auf der Work-
bench in der EGS-Schublade das
Verzeichnis »EGS-Preferences«
aufgesucht werden. Hier ist zur
Feinabstimmung einiges zu regeln.

Als erstes ist sicher interes-
sant, ob die Karte Gberhaupt rich-

AMIGA-TEST
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FAZIT: Dank des glinstigen Preises,
hoher Geschwindigkeit und des

EGS-Systems ist die EGS-LC Spec-
trum eine Karte mit Zukunft, der Ein-
satz auch in den neuen Amiga-
Rechnern lohnt sich.

POSITIV: Gunstiger Preis; hohe Zei-
chengeschwindigkeit;  flimmerfreie
Monitordarstellung; Aufldsungen bis
1600 x 1280 Punkte; problemlose
Workbench-Emulation; sehr gute 24-
Bit-Ausgabe; Mehrkartensysteme
realisierbar.

NEGATIV: Englische Dokumentation.

Preis: 1 MByte: 749 Mark;

2 MByte: 949 Mark

Hardware: Amiga 2000/3000/4000
Betriebssystem: ab OS 2.x
Anbieter: DTM Computersysteme;
IC Computervertriebs GmbH,
Dreiherrenstein 6a;

65207 Wiesbaden-Auringen;

Tel. (0 61 27) 40 64,

Fax (0 61 27) 6 62 76
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tig funktioniert und mit dem Moni-
tor zusammenarbeitet. Das Pro-
gramm »EGS-DisplayAdjust« bie-
tet die Moglichkeit, einen anderen
als den bei der Installation ange-
wahlten Monitor auszusuchen
und die zugehdrigen Screenmo-
des zu testen. Daflir gibt's sechs
Testbilder. Im Expertenmodus
diirfen auch eigene Monitordefini-
tionen vorgenommen werden: die
Vertikal- und Horizontalfrequenz
sind in Milli- und Microsekunden
definierbar.

Eine Warnung vor der Uberla-
stung des Monitors durch Phanta-
sie- oder Wunschwerte ist hier
noch einmal angebracht.

»EGS-Screenmode« offnet ei-
nen Requester auf dem EGS-
Bildschirm bzw. schaltet den ei-
nen Monitor auf die EGS-Darstel-
lung um. Die Funktion ist in etwa
aquivalent zu den »ScreenMo-
des« der Workbench. Das EGS
fahrt nun standardméBig mit die-
sen Einstellungen hoch.

Das Hilfsprogramm
modeReset« hilft bei

»Screen-
irrtimlich

gespeicherten Werten, die dem
Monitor allenfalls noch ein schril-

Technische Informationen _

kompatibler Ausgang.

Die Spectrum ist eine Zorro-ll/lll-Karte fiir die Amigas 2000/3000/4000. An der
Riickseite der Karte befinden sich ein 9poliger Eingang und ein 15poliger, VGA-

Geliefert wird die Spectrum mit einem oder zwei MByte Speicher. Die kleine Ver-
sion ist leicht selbst nachristbar, benétigt werden dafir allerdings spezielle
DRAMs von GVP. Die Aufriistung ist zu empfehlen.

Zwei MByte Fast-RAM und eine Festplatte sind Minimalvoraussetzung flr den
Betrieb der Karte, das EGS erfordert auBerdem Kickstart 2.04 oder hoher.

Zum Befrieb ist prinzipiell nur ein Monitor nétig, da ein spezielles Kabel mitgelie-
fert wird. Sinnvoller ist jedoch die Zwei-Monitor-Version, wobei ein 17-Zoll-Bild-
schirm fiir die Grafikkarte angemessen ist.

les Pfeifen oder ein total unkennt-
liches Bild entlocken. Es setzt die
Einstellungen auf mit allen Ami-
ga-Monitoren kompatible Werte
zuriick. Den gleichen Zweck er-
fullt die schon angesprochene
Rettungsdiskette.

Das Programm »EGS-Input«
regelt das Handling der Fenster
und ihrer Verschiebung, den Um-
gang mit Screens und die Maus-
operationen. Grundsatzlich ge-
langt man im Ein-Monitor-System
oder bei der Workbench-Emulati-
on durch den Seitenwechsel-
Knopf oben rechts von der EGS-
auf die Amiga-Seite und mit
<Amiga m> zuriick zur EGS.

Im Zwei-Monitor-System wird
der EGS-Screen je nach Definiti-
on mit der Amiga-Maus durch
Verlassen des Amiga-Bildschirms
nach rechts, links oben oder un-
ten erreicht, wo sie nun als EGS-
Maus wieder auftaucht.

»EGS-Colors« erlaubt die Ein-
stellung der Farben flr die EGS-
Fenster, -Meniis und -Screens.

In den EGS-Prefs kénnen ne-
ben den Ublichen Bitmap-Fonts
auch die frei skalierbaren CG-
Fonts Verwendung finden.

Diverse Utilities komplettieren
das System. »EGS-View« zeigt
komfortabel IFF-Bilder in 8- oder
24-Bit-Farbtiefe an, »EGS-More«

liest Texte, die »EGS-Clocke«
zeigt, in der GréBe frei ziehbar,
die aktuelle Zeit an. »EGS-Grab«
speichert EGS-Screens in beliebi-
ger Farbtiefe und die »EGS-
Hooks« sind 24-Bit-Hintergriinde.
Nutzlich sind »EGS-Info« und
»EGS-ScreenList«, die Informa-
tionen tiber das EGS und die ver-
fliigbaren Screens geben.

»EGS-Dock« offnet, &hnlich
dem Next-Betriebssystem, Lei-
sten auf der Oberflache, von de-
nen aus Programme direkt ge-
startet werden koénnen. Die Defi-
nition neuer bzw. eigener Docks
erfolgt etwas umstandlich per
ASCII-Text.

Das Programm »EGS-Paint«,
um einiges weiterentwickelt, wird
von der Funktionsvielfalt her lang-
sam zu einem »groBen« 24-Bit-
Malprogramm.

Eine erste GVP-eigene Appli-
kation, die Datenbank »Pic-
Access«, lief auf der Messe als
Beta-Version schon sehr stabil
und zeigte, was mit der Spectrum
mdglich ist. Die endglltige Versi-
on lag uns zum Test allerdings
noch nicht vor. w

= 0441/8

;o -OMEGA Datentechnik
 JunkerstraBe 2

- 26123 Oldenburg

5 West Germany

c& Commodore' A M 1 GA |

Telefax: 0441/88 54 08
22 57

insch gerne zusenden. Anderunnan in Preis, Ausstattung und Lletenndghchkei! vorbehalten.
Kic! olo ©0mega Datentechnik Andreas Behrens.

autom Monltorumseh.,

-'mlt Painter, ADPro-Loader, WB-
Emul. 2.x/3.x, TV-Paint DM 748,-
Piccolo mit 2MB-RAM DM 898,-
Retina Grafikkarte 4AMB DM 798 -
RETINA-TUNING DM  95,-
g V-Lab Y/C A2/3/4000 DM 549,-
V-Lab par A5/6/1200 DM 525,-

" Servicezentrum, Ladenverkauf,
-Versand Systemberatung

The
Amiga
-: a Anfrage
DM 648-,.-_-
DM 99,

Guru Book
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1 »Twilight Development System« - ein Entwicklungswerkzeug fiir
Programmierer (Disk2)

1 Die Demo des 24-Bit-Malprogramms »TV-Paint« fiir die Retina-
Grafikkarte (Disk 1)

- 1 Demo des Disk-Tools »BOS-Manager-Z« (Disk 3)

7 Zwei Disketten randvell mit MIDI- und Soundtracker-Songs von den
Gewinnern unseres Musikwetthewerbs (Disk 4 und 5)

AMIGA-Magazin-PD 7/93

3 EasyVideo — ein leistungsfahige Videoverwaltung (Disk 2)

. (1 Die Demo des Malprogramms »MaxonPAINT« (Disk 4)

1 Die Demo des Kopierprogramms »Siegfried Copy« (Disk 3)

1 Demo des 24-Bit-Malprogramms »TV-Paint« fiir alle EGS
unterstiitzenden Grafikkarten (Disk 1)
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0 Liga-Manager - eine komfortable Liga-Verwaltung (Disk 2)

(1 Update des SAS-C-Compilers auf Version 6.3 (Disk 3)

1 Commodores neues »Setpatch«-Programm fiirs 08 2.0 (Disk 2)

AMIGA-Magazin-PD 9/93

3 Druck-Manager - Puffert alle Druckausgaben (Disk 2)

(1 Steuerfuchs - Demo eines Programmes fiir die Steuererkldrung 1992 (Disk 1)
1 DPaint-Workshop - Beispielgrafiken zum Workshop im Heft (Disk 3)

(7 Strux - Demo eines Programmes zum Zeichnen von Struktogrammen (Disk 3)
71 ADM - komfortabler AdreBmanager mit deutscher Oberfldche (Disk 3)

AMIGA-Magazin-PD 10/93

1 »EGSDos« fiirs einfache Arheiten mit Amiga-DOS (Disk 2)

(7 Disktools fiirs Tuning von Disketten und Festplatten (Disk 5)

7 Demo von »Maxon-Magic«: Diverse Screenhlanker und das Unterlegen
von Tastatur-, Mausereignissen und Betriebssystemfunktionen mit
Musik machen das Arbeiten mit dem Amiga einzigartig (Disk 5)

AMIGA-Magazin-PD 11/93

1 Copy-C, ein leistungsfahiges Kopierprogramm (Disk 2)

1 Der Energie-Manager - eine Simulation vom Bundesinnenministerium fiir
Wirischaft fiir bis zu vier Spieler (Disk 5)

1 Eine Shareware-Sammlung klassischer Spiele (z.B. »Solitaire«) (Disk 1)

i AMIGA-Magazin-PD 12/93

1 Mit »OPlot« wird die Mathematik versténdlich. Das Mathegenie ermiglicht
die anschauliche Abhildung mathematischer Zusammenhange (Disk 2)

1 Die Demoversion der Tabellenkalkulation »TurboCalc« (Disk 1)

7 »ABackup« - ein Shareware-Backup-Programm (Disk 4)

: xquisiter CD-P yer»Graitk nchtet snch in der
rsion 3.0 besonders an Besitzer von Grafikkarten und AA-Amigas.

" Wer technisch auf dem neuesten Stand ist, findet hier ein schénes

Musikspielzeug fur seine Grafik-Ausriistung. Der Player erscheint in

 jeder Auflésung, die die Workbench zur Verfligung stellt.

| Was gibt's sonst noch?

Naturlich finden Sie auf Disk 2 die neueste Version des Virenkillers
VT-Schutz, das Programm des Monats, mit dem sich die
Diskettenkapazitaten erhéhen lassen, sowie die Listings der Tips &
Tricks-Rubrik, des TeX-Workshops und der Programmierartikel.




Bestellcoupon

Bitte ausschneiden und absenden an:
N. Erdem c/o AMIGA-Magazin PD ¢ Postfach 10 05 18 « 80079 Miinchen

Sie kénnen auch per Telefon oder Fax bestellen:

Tel.: (089) 4 27 10 39

Fax: (0 89) 42 36 08 —

AMIGA-Magazin PD 1/94

Lieferanschrift

Name, Vorname
Strafe, Hausnummer

PLZ/ Ont

Zutreffende Diskette Einzelpreis
bitte ankreuzen pro Diskette:

Disk 1 1/94 SEKeloRnY|
Disk 2 1/94
Disk 3 1/94 SRt
Disk 4 1/94

Bankleitzahl
Konto-Nr. Inhaber

Geldinstitut

Datum, Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)

(evtl. Kunden Nr.)

Gewiinschte Zahlungsweise
bitte ankreuzen:

(Ausland nur gg. Vorkasse mit Euro-
Scheck zzgl. DM 10,-*)

Scheck liegt bei zzgl. DM 7,- *
Bankabbuchung zzgl. DM 7,- *

Ich méchte die AMIGA-Magazin-PD-
Disketten zum Vorzugspreis von

3.- Mark pro Diskette abonnieren.
(Nur in Vbg. mit Bankabbuchung;
Mindestdauer 3 Monate, danach
Kundigung jederzeit schriftl. mégl.)

[ Per Nachnahme zzgl. DM 12-*

“Versand, Porto

(Bitte den Coupon nur vollstindig ausgefiillt und gut lesbar einsenden. Achtung: Versandkosten-
pauschalerhdhung aufgrund der neuen Portogebiihren der Deutschen Bundespost ab dem 1. April 1993)




COMPUTER

Vesa

Bestellannahme: 02852/9140-14

I ]
Bestellannahme: 02852/9140-10
Bestellannahme: 02852/91 40-11 c=

Industriestrafie 25
46499 Hamminkeln

Autobahn A3 - Ausfahrt
Wesel / Bocholt
Fax: 02852/1802

Autorisiertes
Commodore
AMIGA Service-Center

| TIPS DES MONATS

A570 CD-ROM A 500 /A 500PIus u, 2CD's 219~
CD 32-Console, 1 CD mit Oscar u. Diggers  599,-
AMIGA 1200 mit Desktop Dynamite 699,-
Printmanager, Wordworth, DPaint IV. Dennis, Oskar

AMIGA 2000 2.0 u. Umschpl. mit1.3 579~

8/2 MB-Box A 500 / A 500 Plus 289,-
Port durchgefiinrt. 3 Spiele: Bad Vibes, ZAP und Delta Run

AMIGA-Hardware
A 570 CD-ROM-LW fiir A 500/A500 Plus 0. CD 179 -

AMIGA 500Plus 339~
AMIGA 1200 130 MB Harddisk* 999,-
AMIGA 1200 210 MB Harddisk* 1099~
AMIGA 1200 260 MB Harddisk* 1499~

* Desktop Dynamit beim Kauf eines A 1200/ A 4000
(Digita Printmanager, Wordworth, DPaint IV, AGA,

Dennis und Oskar) 159,-
AMIGA 2000 2.0 u. 1.3, 2 x 3,5“ LW 679,~
AMIGA 4000-30, 4 MB-120 MB 2298,-
AMIGA 4000-40, 6 MB-250 MB 3999 -
A 1942 Monitor fiir A 1200/A 4000 749~
CD-32-Console 1 CD mit 2 Spielen 999~
Neu: Commodore 1084ST Stereo-Monitor ~ 369,-
Mitsubishi EUM 1491 A 1289~

IDEK MF 5017 17* autoscan Monitor ab 15 KHz. 1995,-
| IDEK MF 5021 A 21" autoscan Monitor ab 15 KHz. 3320,-

AMIGA-Speichererweiterungen
WINNER-Ram - Made in Germany

512 KB RAM-Karte A 500
512 KB WINNER-Ram A 500, 5 J. Garantie
1 MB WINNER-RAM A 500Plus
1 MB WINNER-RAM, Uhr/ Akku A 600
1,8 MB WINNER-RAM, Uhr/ Akku A 500
1 MB 68020 Turbokarte 32 Bit-FastRam A 500
4 MB 68020 Turbokarte 32 Bit-FastRam A 500
1 MB 68020 Turbokarte 32 Bit-FastRam A 600
1 MB 68030 Turbokarte 32 Bit-FastRam A 600
4 MB 68020 Turbokarte 32 Bit-FastRam A 600
8/0 MB WINNER-RAM-BOX A 500/500Plus
Aufristung mit 4 Stiick Zipp-RAM's
8/2 MB WINNER-RAM-BOX A 500/ A 500Plus
Bus durchgefiihrt, inkl. 3 Spiele: ZAP, Delta Run und Bad Vibes
8/2 MB RAM-Karte A 2000-intern a. Anfr.
8/2 MB RAM inkl. AT-Bus-Contr. A 2000 299 -

49—
59~
89-
99—
199 -
299~
699,
349~
499 -
699,-
129~
a. Anfr.
289 -

32 Bit-Fast-Ram Speichererweiterung A 1200-intern

Coprozessor-Option bis 50 MHz, Echtzeit-Uhr

1.0 MB 32 Bit-FastRam mit Uhr 199
4.0 MB 32 Bit-F-Ram, Uhr, mit Copro. 499 -
8.0 MB 32 Bit-Fast Ram mit Uhr a. Anfr.
A 1200 Turbosystem 68030/28, 0 MB 399,-
Bis 8 MB aufriistbar: 1 MB Modul 99-
AMIGA-Laufwerke
3.5 Promigos-Drive-extern 109,-
3.5" Laufwerk A 500 / A 500 Plus-intern 99~

kompl. mit Auswurftaste und Zubehor.

3,5" TEAC-Laufwerk A 500/ A 500 Plus-intern 119,-
Superleises Laufwerk mit Auswurftaste und Zubehor.

3.5 DFO- oder DF1-Laufwerk A 2000-intern 99 -
kompl. mit Einbauanleitung und Zubehor.

3.5 HD-Laufwerke extern und intern a. Anfr.

Niitzliches Zubehir

Toccata 16 Bit Stereo Audio-Karte A 2-4000 598,-
AS 214-Kit, WB 2.0 m. 4 Disk, dtsch. Handh. 49.-
AS 216Plus-Kit, WB 2.1 m. 5 Disk u. 3 Handb. 99—

AS 216PLus-Kit, WB 2.1, dtsch. Handbiicher 139~
mit 2.0 ROM u. A 500/ 2000 Umschaltplatine

1.3 ROM mit A 600 Umschaltplatine 49 -
1.3 ROM mit A 500 / 2000 Umschaltpl. 49 -
3.0 - 1.3 Umschaltpl. mit 1.3 ROM’s, A 1200 129,
3.0 - 1.3 Umschaltpl. mit 3.0 ROM's A 500/ A 2000 99,-
2.0 ROM mit A 500 / 2000 Umschaltplatine ~ 49~
Umschaltpl. autom. A 500/ A 200 29~
3,5 LW Interface mit Gehduse und Schaltung 29—
A 500/ A 500 Plus Mini-Tower mit Netzteil a. Anfr,
A 500 Tastaturgehduse fiir Mini-Tower 99

WINNER-Stereo-Sound-Sampler 89—
Bis 50 KHz, AnschluB fiir Microphon regelbar. Mit Software

WINNER-Midi, durchgefiihrter Bus 69-
Disketten-Box mit Schiof u. 100 x 3,5 Disketten 99—

100 Stiick 3,5“ 2DD Disketten 89~
Manhattan-Maus Amiga 29,-
WINNER-Maus Amiga 2 Jahre Garantie 39—
Super Farben in gelb, blau, pink, griin

autom. Mouse-Joystick Switchbox 29—
Sunnyline TL-Mouse/2 Amiga 49~
Die Supermaus, 2 Jahre Garantie, weiB oder schwarz
Sunnyline Trackball-Amiga 69—
AMIGA Handy-Scanner, durchgef. Druckerport ~ 229,-

100-400 DP! einstellbar inklusive Touch-Up-Software.
AMIGA Handy-Scanner, durchgef. Druckerport 369,-
inkl. MIGRAPH OCR- und Touch-Up-Software

CDTV Software

17BitColl. 2CD'S 99~ Pandora’s CD* 29-
Giga PD dtsch. 120~ German Edition 80~
Aminet 49~ Demo Collection 1 u. 2*69,-
Fred Fish 1-660*  49- CDPD1-3* 59~
Lemmings* 49~ Xenon 2 99 -
(DX (CD Rom File System)  99,- * auch fiir CD-32
'CD-32 Software

Alfred Chicken 59~ Jurassic Park 69 -
(enesis 69~ D-Generation 69.-
Surf Ninja 69~ Trolls 69-
Pinball Fantasies 69~ Whales Voyage 69~
Winter Super Sports 69~ Zool 69~
Treasures in the James Pond 2 69,-
Silver Lake 69~ 100 Games CD 59-

In Kiirze lieferbar; James Pond 3, Dinosaurs for Hire,
Project X, Sleepwalker, QWAK, F17 Challenge und weitere
ca. 50 CD's

Genlock, Digitizer usw.

RGB-Splitter und Grabber 195~
2 Gerdte mit allem Zubehtr, zur Videobearbeitung

Pal-Genlock inkl. Scala 500 Junior 529
Y-C-Genlock inkl. Scala 500 Junior 719--
Sirius-Genlock inkl. Scala 500 Junior 1579~
Y-C.Colarsplitter vollautom. RGB Splitter 389, -
Frame Store Echtzeitdigitizer 688,
Video Konverter A 2000 - A 4000 348 -
Picasso II-2MB bis 1600 x 1280 mdglich 698~
Retina 2 MB 24 Bit- Grafikkarte 678,-
Retina 4 MB 24 Bit- Grafikkarte 879,
Retina Encoder (Retina Videorec.-Konv.) ~ 198-

Harddisk-Contr. A 500 - A 4000

A 500 AT-Bus-Contr. fiir 2,5 HD-intern 149~
A 500 AT-Bus-Contr. RAM- u. ROM-Option 199~
A 2000 AT-Bus 2008 (BSC) mit RAM-Option 149~

A 500 SCSI-Contr. Oktagon, RAM-Opt. u. GigaMem 289,—
A 2-4000 SCSI-Contr.Oktagon, RAM-Opt. u. Giga Mem ~ 289.-
Z3 Fastlane SCSI-11 Controller A 4000 779,
Paradox-SCSI-Contr. alle Amiga’s, Druckerport  198,-

Harddisk-AT-Bus o. Controller - Hardisk-SCSI o. Controller

130 MB Conner/Seagate 383~ 120 MB Quant/Maxtor 459 -
210 MB Conner/Seagate 449~ 250 MB Quant/Maxtor 569 -
260 MB Conner/Seagate 519, 540 MB Fujitsu 1299,-.

Harddisk A 500 / A 600 / A 1200-intern
AT-Controller fiir A 500 / A 500Plus-intern 149 -
30 MB - 66 MB 2,5" Harddisk A 500 - A 1200 a. Anfr.
84 MB 2,5" Conner-Harddisk A 500 - A 1200  479-
120 MB 2,5 Conner-Harddisk A 500 - A 1200 669,-

210 MB 2,5* Toshiba/Seagate-Harddisk A 500 - A 1200 899,-
Harddisk A 500 - A 1200 kompl. mit Kabel und Install-Disk

IC ROM 2.05 zur Umriistung des A 600 in A 600 HD 29
Ersatzteil-Service

Kick-ROM 1.3 29~ Kick-ROM 2.04 39-
8362 Denice 19~ 8373 Hires Denise 29—
8520 2 Stck.20~ Garry 5719 15~
8375 (83721 MB)  39- 8372 (HiresA2MB) 39-
8364 Paula 29~ 6571 (Keyboard) 15-
Netzt. A 500 79~ Netzteil A 2000 199~
C 64 Netzteil 39~ 1541 I Netzteil 39-
Tastatur A 500 89~ Tastatur A 2000 169~
Tastatur A 600 89~ Tastatur A 3000 189-
Tastatur A 1200 99— Tastatur A 4000 169,-
3,5°LW A 500-intern 99~ 3,5" LW A 2000-intern 99—
Gehduse A 2000 99~ Motherboard A 2000 290,-

Mindestbesteliwert 50,- DM, plus Versandkosten
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Vesalia-Shop-Duishurg

Dr. Wilhelm Roelen Str. 386
Tel.: 0203/495797

Nachnahme-Versand mit

Post oder UPS ah 10 DM.

GroBgerate nach Gewicht.
- Ausland: Vorkasse

Bestellannahme Salzwedel

Tel.03901/24130
KEIN VERKAUF

Nicht alle Artikel sind zu Versandpreisen in den Shops erhiltlich

7 Jahre VESALIA » WINNER-Produkte=Made in Germany = 7 Jahre WINNER



PROGRAMMIEREN

PROGRAMM DES MONATS

Disketten-Tools: Bis zum Letzten ausgenutzt

Herausgekitzelt

Irgendwann ist auch die groBte Festplatte voll, und dann bleibt nur noch
der Griff zur Diskette. Und wie man die problemlos groBer macht, zeigt un-
ser Programm des Monats - vorausgesetzt, Sie haben OS 2.0 oder hdher.

von Klaus Deppisch

D isketten sind zwar variable Speicherme-

dien und gute Nothelfer, haben aller-

dings einen entscheidenden Nachteil: ihr
geringes Fassungsvermoégen. Man kopiert
eifrig Daten von Festplatte und stellt fest, daB
das Bild oder die Musikdatei nicht auf eine
Disk paBt und eine zweite herhalten muB.

Wer Kickstart 2.0 oder 3.0 hat, kann sich
freuen: Mit dem FastFile-System (FFS) holt er
50 KByte mehr aus einer Diskette heraus. Wer
Kickstart 2.0 oder 3.0 hat, kann sich jetzt noch
mehr freuen, denn nun gibt's das »Diskspare-
Device«, mit dem sich weitere 104 KByte pro
Disk herauskitzeln lassen. Wer einen Amiga
4000 hat, kann statt dem Diskspare-Device
das »Highdensity-Device« in Anspruch neh-
men, mit dem auf HD-Disketten zusétzliche
208 KByte zur Verfligung stehen.

Die Bedienung

Ist das entsprechende Laufwerk angemel-

det (gemounted), verhalt es sich wie eine nor-

. . Beispiel-Mountlist

' Die Flags: Einstellen von Parametern: :
Flags = 0 -> Das automatische Erkennen eines Dis- |
kettenwechsels (Diskchange) flir das entsprechende

dig, einen »Mountlist«-Eintrag vorzunehmen. OS 2.0-
Anwender fligen diese in die Datei »Devs:Mountlist«
-ein, OS 2.1 oder 3.0-Besitzer konnen eine Datei aus
dem »Storage«-Verzeichnis kopieren und diese ent-
sprechend modifizieren. Wie er aussehen kénnte,
zeigt unser Beispiel:
ps0:
Device = diskspare.device
Unit = 0 j;entspricht DF0-3
Flags = 3
Surfaces = 2
BlockSize = 512
BlocksPerTrack = 12 ;
; (bzw. 24 bei quhdenm.ty)
Reserved = 2 ymul} immer 2 sein
Interleave = 0
TowCyl =0
HighCyl = 81
‘Buffers = 50.
BufMemType = 0
StackSize = 600
Pz:J.cnty =10

: geben Sle soliten a,l!erdmgs béachten “daB es immer | »
ibt diebelmehralsdie: Buchs _
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male Floppy. Sie kénnen Disketten formatie-
ren, kopieren, Verzeichnisse anlegen, Daten
lesen, schreiben und léschen. Wenn Sie Uber
ein flexibles Backup-Programm verfligen, las-
sen sich zudem auf diesen Disks Festplatten-
Backups ziehen. Sie kénnen diese Disketten
allerdings nicht mit »X-Copy«, »Super-Duper«
oder dhnlichen Kopierprogrammen ohne wei-
teres duplizieren. Das Diskspare-Device liest
bzw. schreibt die Daten namlich in einem eige-
nen Format. Falls |hr Kopierprogramm einen
sog. Nibble-Modus hat, kénnen Sie es mit die-
sem versuchen, was allerdings nicht zu emp-
fehlen ist. Verwenden Sie statt dessen den
Diskcopy-Befehl der Workbench, der auch
gleich die Daten auf Korrektheit prift (Verify).

Apropos Workbench — wenn Sie das
Diskspare-Device nicht in der User-Startup
sondern spater ins System einbinden, erhalten
Sie flr unformatierte Disketten kein Symbol
auf der Workbench. Diese Merkwdirdigkeit liegt
nicht am Device, sondern schlicht und ergrei-
fend an der Workbench.

Trackdisk-Laufwerk ist abgeschaltet. Sollte nur ver-
wendet werden, wenn Sie nur mit dem Diskspare-
bzw. Highdensity-Device arbeiten méchten.

Flags= 1 -> Diskchange funktioniert wie tiblich.

Flags = 2/3 -> Hiermit wird angezeigt. daB bis Zylin-
der 81 gelesen/geschrieben wird. Wenn Sie dieses
Bit setzen, muB auch der Eintrag »HighCyl« auf 81
gesetzt werden.

Andere: Bei »Surfaces«, »BlockSize«, »BlocksPer-
Track«, »LowCyl« und »HighCyl« kdnnen fast beliebi-
ge Werte eingestellt werden, solange Sie auf 12288
bzw. 24576 Byte pro Zylinder kommen. Anders als

| bei Festplatten, tragt ein groBerer Eintrag bei »Block-
~ size« nicht zum Geschwindigkeitsgewinn bei, da die

Ubertragung von Diskettendaten die meiste Zeit be-
ansprucht, nicht die Kodierung. Das Dateisystem [4Bt
iibrigens nur GréBen von 2048, 4096, 8192, 16384
und 32768 Byte zu.

Die Buffer: Bei Spelchermangel lassen sich dem
Laufwerk wemger Buffer zuweisen. Allerdings muB
bei Buffers < 25 ein erheblicher Gsschvmdlgkeitsver-

- | lustin Kauf genommen werden. . i

| Der DosType: Er kénnte zwar auf »n:;mrssnoa fur

~ alte Dateisysteme (OS 1.3, OFS) 'gesetzt ‘werden,

- was aiierdmgs einen drastschen Kapazit
indi

Die Installation

Heset wird das Dewea automahsch enngebunden

Die Kompatibilitat

Das Device wurde seit einem Jahr auf ver-
schiedenen Amigas erfolgreich getestet. Es
kursieren allerdings derart viele verschiedene
(exotische) Laufwerke, daB die Funktion auf
allen Floppies nicht garantiert werden kann.
Die Geschwindigkeit

Das Diskspare- bzw. Highdensity-Device ist
zwischen 5 und 15 Prozent schneller als das
Trackdisk-Device (beim MC68000-Prozessor
sind's finf Prozent, beim MC68020 10 Pro-
zent, beim MC68030 15 Prozent).

Wie die Installation ablauft und welche Din-
ge beim Aufbau einer Mountlist zu beachten
sind, finden Sie in den Kasten, beide Devices
auf unserer PD-Diskette (Seite 48, Disk 2). rz

2000 Mark Honorar

Autor des Monats ist der 27jahrige Klaus
Deppisch. Er ist Informationselektroniker
und besucht derzeit die Technikerschule.
1986 ereilte ihn die Computer-Faszination
und er programmierte auf dem C 64 — not-
gedrungen — in Assembler. Seit 1988 ver-
fiigt er lber einen Amiga und fihlt sich in C
und Assembler heimisch. DaB er den Ami-
ga in- und auswendig kennt, beweist sein
zweifelsohne ausgezeichnetes Programm
und die Tatsache, daB er zwei Jahre lang
u.a. Amigas reparierte.

o1



KURS

PROGRAMMIERSPRACHEN

Wir steigen hinab in die
Tiefen und Geheimnisse
der Blitz-Basic-2-Program-
miersprache, filhren das
in der ersten Folge be-
gonnene Spiel fort und
zeigen, wie sich mit Ma-
kros alltaglicher Program-
mierstreB minimieren [aBt.
von Simon Armstrong
Sicher haben Sie sich nach der

ersten Folge unseres Blitz-

Basic-2-Kurses die PD-Dis-
ketten besorgt und sich die Demo
der Amiga-Basic-Implementation
zukommen lassen. Die ersten Er-
fahrungen haben Sie also si-
cherlich schon gesammelt, so daB
wir hier ohne groBe Umschweife
mit der Fortflihrung unseres Iso-
Blaster-Spiels weitermachen kon-
nen:

Z.Zt. ist es so etwas wie eine
Mischung aus »Crystal Castle«
und »Asteroids«, das wird aller-
dings nicht lange so bleiben. Der
Boden besteht im Moment aus
Fliesen und man kann die Objek-
te in jede Richtung drehen und
beschleunigen. Einige Bienen
fliegen in der Gegend herum und
im wesentlichen ist alles friedlich.
Im nachsten Monat werden wir
Sie mit ein biBchen Munition ver-
sorgen -und eine Routine erlau-
tern, mit der die Figuren wieder in
ihre Einzelteile zerlegt werden
kdnnen. AuBerdem wird noch ein
Editor fir die Karte vorgestellt
und die Flughdhe veranderbar
sein, so daB Gravitation eine Rol-
le spielt. Zunédchst ist es jedoch
wichtiger, mit dem Blitz-Modus
klarzukommen und zu verstehen,
wie die Bildschirmdarstellung
funktioniert.

Elementares liber
Darstellungen

Blitz-Basic 2 kann in zwei Modi
betrieben werden: im Amiga- und
im Blitz-Modus. Alle bis jetzt vor-
gestellten Programme arbeiten im
Amiga-Modus. Dadurch konnten
wir Screens und Windows des
Betriebssystems verwenden.
Jetzt vergessen wir allerdings das
Betriebssystem und wechseln in
den Blitz-Modus. Der wesentliche
Unterschied besteht darin, daB
ein Programm im Blitz-Modus kei-
nen Zugriff mehr auf die Screens
und Windows hat und statt des-
sen die Grafiken mit Hilfe sog. Sli-
ces selbst darstellen muB. Im fol-
genden Programmabschnitt wird
eine Bitmap erzeugt und in einer
Standard-Slice dargestellt:

52

;Betriebssystem ausschalten
BLITZ

;achtfarbige, niedrigauf-
;16sende Bitmap

BitMap 0,320,256,3
;Standard-Slice mit B Farben
Slice 0,44,3

;Bitmap 0 auf der Slice
;darstellen

Show 0

;Rechteck zeichnen

Boxf 0,0,100,100,1

;auf Mausklick warten
MouseWait

Wahrend sich ein Programm im

Blitz-Modus befindet, gelten eini-

ge besondere Regeln:

@ Keine Dateizugriffe;

© keine Windows-, Screen-, Gad-
get-Befehle;

@ kein Multitasking;

Mit dem Blitz-Modus ist also
nicht zu spaBen! Die Vorteile be-
stehen natirlich im unbeschrank-
ten Zugriff auf die Hardware des
Amiga mit allen erdenklichen
Tricks. Zwei dieser Tricks werden
im folgenden erlautert: das »Dual-
Playfield« und »Double Buffering«.
DualPlayfield

Ein normaler Amiga kann zwei
Bitmaps gleichzeitig hintereinan-
der darstellen, allerdings jeweils
nur mit acht Farben. Durch den

AA-Chipsatz sind sogar jeweils
16 Farben erreichbar. Der Vorteil
des DualPlayfields besteht darin,
daB jede Bitmap unabhéngig be-
wegt (gescrollt) werden kann und
man sich nicht um die Hinter-
grunddarstellung kiimmern muB,
wenn man den Vordergrund be-
wegt, da es sich ja um unter-
schiedliche Bitmaps handelt. Um
ein DualPlayfield aufzubauen,
wird die lange (zehn Parameter)
Version des Slice-Befehls ver-
wendet. Dis Syntax lautet:

Slice <Slice#>, <¥>,
<Breite>, <Hohe>, <Flags>,
<BitEbenen>, <Sprites>,
<Farben>, <Breitel>,
<Breite2>

Die Bedeutung der Parameter:

Slice#: Nummer des Slice (die
Darstellung kann aus mehreren
Slices bestehen);

Y: Die vertikale Position, 44 ist
der Standardwert;

Breite: Breite der Darstellung
(kann kleiner als die Bitmap
selbst sein);

Hoéhe: 256 ist die Standard-
hohe fiir PAL;

Flags: Werte fiir die Auflésung
($fff8 = niedrige Aufldsung, $fff9
= hohe Auflosung, $fffa = Dual-
Playfield);

BitEbenen: Gesamte Anzahl
der Bit-Ebenen in der Darstellung;

Sprites: Immer gleich 8 set-
zen, auch wenn keine benutzt
werden;

Farben: Anzahl der Farben;

Breite1: Breite der Vorder-
grund-Bitmap;

Breite2: Breite der Hinter-
grund-Bitmap (wie Breite1, wenn
kein DualPlayfield);

Wird das DualPlayfield verwen-
det, so werden die Bitmaps mit
den Befehlen »ShowA« und
»ShowB« auf dem Bildschirm po-
sitioniert.

Double Buffering

Ein wichtiges Kriterium bei
Grafikprogrammen ist, daB die
Bildschirmanzeige nicht flackern
darf, wenn die Grafiken bewegt
werden. Die Hauptursache hierfiir
ist, daB der Computer die Bitmap,
die gerade dargestellt wird, erst
|6schen muB, um das neue Bild
aufzubauen. Um dies zu vermei-
den, werden zwei Bitmaps be-
notigt: Eine wird dargestellt, die
andere im Hintergrund berechnet
und aufgebaut. Fir die Darstel-
lung des néchsten Bildes tau-
schen beide Bitmaps einfach ihre
Rollen und die zweite wird darge-
stellt, wahrend die erste neu be-
rechnet wird. Diese Methode der
alternierenden  Bitmaps  heiBt
Double Buffering. Unser Beispiel
demonstriert eine einfache An-
wendung dieses Prinzips:

Blitz-Basic 2

Potz

SHAPE 4

SHAPE 3
SHAPE 6
SHAPE 7
SHAPE 8
SHAPE 9

Bild 2: Diese KugelgrdéBen
stehen beim Zusammenbau
von Figuren zur Verfiigung

Bild 1: Die mit dem Programm-Modul »lsoRender« berech-
neten 16 Ansichten der Figuren fiir unser Spiel

BLITZ
;zwei identische Bitmaps
BitMap 0,320,256,3
BitMap 1,320,256,3
;Standard-Slice
Slice 0,44,3
;solange kein Mausklick
While Joyb(0)=0
;warten auf Anfang des
iFrames
ViWait
;1. Bitmap darstellen,
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(Folge 2)

Blitz

;andere benutzen
Show db:db=1-db:
Use BitMap db
ineuen Kreis zeichnen
Cls:Circlef 160,128,r,1:
r=QWrap (r+4,10,200)

Wend

Der Befehl »VWait« ist nétig,
um die Pufferung mit der Bild-
schirmanzeige zu synchronisie-
ren, ohne den Befehl tritt wieder
das Flackern auf.

QBlit

Zu erwéhnen ist noch das War-
teschlangen-System (»Queue«),
das Blitz-Basic 2 bietet. Die eine
Mbéglichkeit, Objekte auf dem
Bildschirm hin und her zu bewe-
gen ist, jeweils die gesamte Bit-
map zu léschen und alle Objekte
in ihre neuen Positionen zu ko-
pieren; eine andere, sich die Po-
sitionen der Objekte zu merken
und nur diese Teile der Bitmap zu
l6schen und neu zu zeichnen.
Dieses Verfahren wird von Blitz-
Basic 2 durch die Queues reali-
siert. Jedesmal, wenn die Funkti-
on »QBlit« aufgerufen wird, um
einen Shape auf die Bitmap zu
kopieren, wird die Position des
Shapes gespeichert. Wenn die
Bitmap neu gezeichnet werden
soll, l6scht Blitz-Basic 2 statt der
gesamten Bitmap nur den Be-

L
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Bild 3: So sieht letztlich die
Spielfliche unseres »lso
Blaster«-Spiels aus

reich, der von einem Obijekt be-
legt wird. AnschlieBend wird das
Objekt neu gezeichnet. Bei die-
sem Vorgehen ersetzt der Befehl
»UnQueue« den Befehl »CLS«.
Da Sie jetzt einiges Uber die
Darstellungsmethoden von Iso
Blaster wissen, wird es Zeit, mit
dem Spiel weiterzumachen. Es
gibt noch einige Konzepte im Iso-
Blaster, auf die wir nicht alle im
Detail eingehen konnten. Dazu
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gehoren Makros, Zeigervariablen
und der Gebrauch der Anweisung
»UsePath«:

Makro: Eine Gruppe von Be-
fehlen, die zu einem Makro zu-
sammengefaBt wurden, 148t sich
mit der Anweisung =»IMakro-
name« Uberall im Programm auf-
rufen. Parameter kénnen in ge-
schweiften Klammern an das Ma-
kro Ubergeben werden. Der Com-
piler ersetzt diese durch die Be-
zeichnung »'n« , wobei n die
Nummer des Parameters ist (wird
noch ausfihrlich erlautert).

Zeigervariablen: Wird einem
Variablennamen ein Stern voran-
gestellt, wird die Variable zu ei-
nem Zeiger (»Pointer«). Ein Zei-
ger enthélt die Adresse der Varia-
blen, nicht deren Wert selbst. Zei-

wird im Gegensatz zu normalem
Programm-Code nicht {bersetzt,
sondern zundchst vom Compiler
gesichert.

Wird nun ein Makro mit

!macroname

aufgerufen, ersetzt der Compiler
den Makronamen mit dem Inhalt
des entsprechenden Makros im
Quelltext. Das Beispiel

Macro mymacro

a=a+l

NPrint "Viel Gliick"

End Macro

NPrint "Dummes Beispiel wl.(Q"
{mymacro

MouseWait

wird vom Compiler insofern er-
weitert, daB sich wahrend der
Laufzeit dieses ergibi:

Macro Write ; Unser Macro
CNIF *°

Write  Output (), 1,Len{( 1)
CELSE ; Fehler!

CEND
End Macro

MouseWait

0=1 ; Ein Parameter angegeben?
; Hier kommt die dos.libary zum Einsatz!

CERR "Falsche Anzahl Parameter in '!Write'"

IWrite("BlitzBasic kennt den Befehl 'Write'"+Chr$(10)}
!Write{"wie er in Pascal iiblich ist nicht..."+Chr$(10)}
!Write{"Daher benutzen wir ein Macro um ein"+Chr$(10)}
'Write{"wenig Pascal feeling zu erreichen."+Chr$(10)}
'Write{Chr$ (10)+"Written by Andre Bergmann "}
'Write{"for AMIGA-Magazin"+Chr$ (10)}

'Write{"und natiirlich fiir das Blitz Basic "}
!Write{"Destribution Center"+Chr$ (10))

Listing 1: Ein Makro fur alle Falle — die Textausgabe via
DOS-Library ist in Blitz-Basic 2 kinderleicht

ger sind besonders nitzlich,
wenn Elemente einer Liste refe-
renziert werden sollen.

UsePath: Diese Compiler-An-
weisung fihrt dazu, daB allen Va-
riablen, die mit einem Backslash
(»\«) referenziert werden, der Va-
riablenname vorangestellt wird,
der mit der Anweisung UsePath
bestimmt wurde.

Makros

Makros werden vorwiegend bei
der Assembler-Programmierung
oder in maschinenorientierten
Sprachen verwendet. Der Einsatz
von Makros ist in speziellen Si-
tuationen sinnvoll, z.B. um
Schreibarbeit zu sparen, einfache
Routinen durch schnellere »Inli-
ne«-Varianten zu ersetzen oder
einfach nur dazu, Code zu erzeu-
gen, dessen Qualitat mit heutigen
Hochsprachen nicht machbar ist.

Ein Makro wird durch die Be-
fehisfolge

Macrc name ... End Macro

definiert. Der Code, der zwischen
»Macro« und »EndMacro« steht,

NPrint "Dummes Beispiel vi.o"
a=atl

NPrint "Viel Gliick"

MouseWait

Simple Parameteriibergabe
bei Makros

Es kénnen auch Parameter an
ein Makro (bergeben werden.
Dadurch werden sie noch nitzli-
cher und praxistauglicher. Para-
meter werden in die geschweiften
Klammern »{« und »}« einge-
schlossen. Bei der Auswertung
des Makros flgt der Compiler
zunachst die Parameter in den
Text des Makros ein, erst dann
wird das Makro ersetzt.

In der Definition eines Makros
wird die Stelle, an der der Para-
meter eingefligt werden soll, mit
dem umgekehrten Apostroph (auf
der Amiga-Tastatur oberhalb der
TAB-Taste) gefolgt von einer Zahl
oder einem Buchstaben (1 bis 9
oder »a« bis »z«) markiert. Das
folgende Beispiel erldutert die
Ubergabe von zwei Parametern
an ein Makro:

Macro distance

Sge 1 1R 252)

End Macro

NPrint !distance{20,30}
MouseWait

Der Compiler ersetzt nun jedes
Auftreten von » 1« durch den er-
sten, » 2« durch den zweiten Pa-
rameter, also

NPrint Sqr(20%20+30*30)

Missen mehr als neun Para-
meter (bergeben werden, sind
anstelle der Zahlen Buchstaben
als Platzhalter zu nehmen: »'a«
stellt den zehnten, »'b« den
elften Parameter dar usw.

Beim Aufruf konnen die Para-
meter aus beliebigen Text beste-
hen. Statt

(20,30}

hatte im obigen Beispiel auch
(%, ¥}

stehen koénnen. Blitz-Basic-2
schluckt einfach (fast) alles.
Achtung: Bei der Ubergabe
von mathematischen Ausdriicken
als Parameter an Makros muB
unbedingt darauf geachtet wer-
den, daB diese korrekt geklam-
mert sind! Es treten sonst unge-
wollte Seiteneffekte auf, die sehr
schwer zu ermitteln sind. Ein Bei-
spiel gefallig? Hier ist eins:
!distance{x*10+20, (y*10+20)}

Diese Zeile wird zu folgendem
Ausdruck expandiert:

Sqr (x*10+20*x*10+20+
(y*10+20) * (y*10+20) }

Da im Makro beide Parameter
mit sich selbst multipliziert wer-
den (bose Falle!), wird der erste
Parameter nicht richtig ersetzi.
Dadurch, daB die Klammern feh-
len, wird die Multiplikation falsch

Kursiibersicht

Lernen Sie, wie einfach die Pro-
grammierung des Amiga mit
Blitz-Basic 2 ist. Anhand der Ent-
wicklung eines richtigen Arcade-
Spiels zeigen wir Ihnen, wie es
geht. AuBerdem erkléren wir |h-
nen, wie Sie Programme aus an-
deren Basic-Dialekten portieren.
Teil 1: Einfaches Adventure und
entsprechender Editor; Anfdnge der
Blitz-Basic-2-P i

Teil 3: Ein Karten-Editor fir das Ar-
cade-Game

Teil 4: Konvertieren anderer Basic-
Dialekte in Blitz-Basic-2-Programme
Teil 5: AbschiuB und Fertigstellung
des Arcade-Spiels

Teil 6: Intuition-Unterstlitzung; klei-
nere Anwendungen mit Blitz-Basic 2
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PROGRAMMIERSPRACHEN

;
7 IsoRender.bb by Simon Armstrong

;

NEWTYPE .balltype ;alle Felder sind .g
: (schnelle 32-Bit Festkommazahl)
depth.q ;wird benocetigt, um die Liste riickwirts
izu sortieren

col ;Farbe der Kugel (s Tabelle)

bl 73D Position der Kugel

sx:sy ;Position der Kugel nach Iso-Projection
End NEWTYPE

Dim List ball.balltype{50)

LoadShapes 4,"balls.shapes" ;muf im Iso-Verzeichnis
;sein’ (CD)

LoadPalette 0,"balls.iff"  ;Palette aus IFF-Datei
;laden

;Hires Lace Screen 6ffnen

Screen 0,27,"ISCMETRIC SHAPE GENERATOR"
Use Palette 0

ScreensBitMap 0,0

Box 15,15,15+33,15+41,1 ;Shape muf in diesen
;Rahmen passen
GetaShape 0,16,15,32,1 ;um Hohe zu begrenzen

For r=0 To 15

Restore myshape:f=16+r:Gosub makeframe:Blit f,r*40+16,104
Restore mozzy:f=32+r:Gosub makeframe:Blit f,r*40+16,144
Restore blade:f=48+r:Gosub makeframe:Blit f,r*40+16,184
Next

;alle erzeugten Shapes speichern
SaveShapes 16,f,"isoshapes"
MouseWait

End

; Die folgende Routine liest die Daten fuer die
; Kugeln ein, speichert sie in der Liste, dreht
; sie um die 2-Achse, sortiert, projiziert,

; zeichnet sie und beschneidet die Umrandung.

.makeframe:
Read n ;Anzahl der Kugeln?
rsin=Sin(r*Pi/8) ;ndtig fuer folgende 2D-Rotation
rcos=Cos (r*Pi/8)
ClearList ball() ;Liste ausleeren
USEPATH ball () ;spart Tipparbeit (50 mal ball(})!

For b=0 To n-1
AddItem ball ()
Read \col,tx,ty,\z
\x=tx*rsin+ty*rcos ;mit 2D-Matrix rotieren
\y=tx*rcos-ty*rsin
\depth=\x+\y

Next

iKugel in Liste einlesen

:Tiefe berechnen fiir Sortierung

;Rahmen freimachen zum Zeichnen
Boxf 16,16,16+31,16+39,0

SortList ball() ;Riickwaerts sortieren

ResetList ball()

While NextItem(ball())
\sx=32+ (\x-\y) ASL 4
\sy=48+(\x+\y-\z) ASL 3

Blit \col,x+\sx,y+\sy ;und zeichnen

Wend

; Der folgende Abschnitt beschneidet die Umrandung,
; so daB die kleinstmdgliche Flfche fiir Shapes

; verwendet wird.

y0=16:While BlitColl(0,16,y0)=0:Blit 0,16,y0:y0+1:Wend
y1=16+3%:While BlitColl(0,16,y1)=0:Blit 0,16,yl:yl-1:Wend

GetaShape £,16,y0,32,y1-y0+1
Handle £,16,36+16-y0
Return

; Es folgen die Daten fiir die Shapes, freigegeben fiir
; Verdnderungen. Es sollten keine Werte gréfier als 2
; fir die xyz-Koordinaten verwendet werden.

; Format:

; AnzahlKugeln

; ShapeNummer, X, Y,z

; ShapeNummer, x,y,z etc.

.myshape:
Data 14
Data 8,-.2,
Data 8,
Data 8
Data 8
Data 6,0,
Data 5,0,

Data 7, .4

7.,.4
9
g
)

;Fuesse

;Koerper

o] +Kopf
(2.5  ;hugen

Data i3]
Data 1 ;Arme
Data - 1
Data 22
Data 9,.2
Data 9, .4
Data 9, .4

.MOZZY
Data 5
Data 4,0,0,
Data 7,-.4,
Data 7,-.6,
Data 8, .4,.2,
Data 8,.4,-.2,1

+Koerper

.blade
Data 5
Data 9
Data 8
Data 7
Data 8
Data 9

Listing 3: Die Implementation des Render-Teils fiir die

Spielfiguren

;Mit der letzten Kugel
;anfangen

;Bildschirmposition

ausgefihrt. Der zweite Parameter ~ Macro Vadd

hingegen wird korrekt ausgewer- ~ CNIF "0=2

tet, da der Ausdruck in Klammern T1="14'2

angegeben ist. CELSE

Der ‘0-Parameter CERR "Falsche Anzahl

Dem Parameter mit der Be-
zeichnung » 0« kommt eine spe-
zielle Bedeutung zu: Er gibt die
Anzahl der nachfolgenden Para-
meter an. Dies kann sowohl zur
Uberpriifung der korrekten Para-
metermenge als auch dafiir be-
nutzt werden, bewuBt eine varia-
ble Parameteranzahl ans Makro
zu Ubergeben. Dieses Makro
prift, ob genau zwei Parameter
Ubergeben wurden:

54

Parameter in '!Vadd'"
CEND
End Macro
!Vadd{a}

Ubersetzen Sie dieses Pro-
gramm, gibt der Compiler die ent-
sprechende Meldung aus, sobald
die Stelle

!Vadd{a)

erreicht ist. Die Anweisung
»CERR« ist eine spezielle Compi-

ler-Direktive, die zur Erzeugung
von anwenderspezifischen Feh-
lermeldungen dient.
Rekursive Makros

Makros konnen auch rekursiv
programmiert werden, d.h. sie
sind in der Lage, sich selbst auf-
zurufen. Im nachfolgenden Bei-
spiel druckt das Makro den ersten
Parameter und ruft sich dann
anschlieBend ohne den ersten
Parameter selbst auf. Dadurch
wird praktisch die Liste der Para-
meter nacheinander abgearbeitet,
bis das Nullzeichen (d.h., daB
kein weiterer Parameter folgt) er-
reicht ist:

Macro dolist

;bis zu 16 Variablen anzeigen

NPrint 1

ESIE Hi2Usn

e [k -1 of e e R ORI el sl P
RO e ke d e, oo Y

CEND

End Macro

!dolist {a,b,c,d,e,f,q,h,1i}

MouseWait

Funktionen durch
Makros ersetzen

Makros eignen sich hervorra-
gend dafiir, Funktionen zu erset-
zen, die keine lokalen Variablen
bendtigen, daflir aber mehr als ei-
nen Wert zuriickliefern sollen. Im
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Sy

SX

SX=16 X - 16 Y
=(X-Y) ASL 4
SY-8X+8Y-82

=(X+Y-2)ASL

X

Bild 4: Das dreidimensionale Koordinatensystem des »lso-
Blasters« mit den Rechenvorschriften

folgenden Makro »project« wer-
den die Parameter »x«, »y« und
»z« auf eine zweidimensionale
XY-Ebene projiziert. Das Ergeb-
nis 1aBt sich dann wiederum als
Parameter flr Zeichenbefehle
verwenden:

Macro project
#xmt’ 1%9-"2%6,
#ym+ 1%34°2%6-—" 3%7
End Macro
#xm=320: #ym=256
Screen 0,28
ScreensBitMap 0,0
For z=-15 To 15
For y=-15 To 15
For x=-15 To 15
Circlef !project{x,y,z},
3, x&y8&z
Next
Next
Next
MouseWait

Und hier spiegelt sich der Vor-
teil der Makros wider. Da man in
Assembler Funktionen und State-
ments (Prozeduren) nicht verwen-
den kann, bleibt nur, auf Unter-
routinen auszuweichen. Und Un-
terroutinen in Assembler haben
denselben Nachteil wie in Basic:
Es besteht keine Chance, Para-
meter zu Ubergeben.

Wenn Sie also mit dem Basic-
Befehl »Gosub« bzw. »JSR« in
Assembler zu einer Sprungmarke
verzweigen, koénnen Sie zwar
weiterhin mit |hren Variablen ar-
beiten, eine Umrechnung im Sin-
ne des oben genannten =»lpro-
ject{}«-Beispiels ist aber nur sehr
schwer zu realisieren.

Als Beispiel sei hier die Inclu-
de-Datei »Intuition.xy« erwéhnt,
in dem nach der Anwahl eines
Meniis die Menlinummer ermittelt

Test1=100
Test2=200
Test3=300

Macro Konstante ; Unser Makro

NPrint Test'1l

End Macro

!Konstante{1}
!Konstante{2} Fo
!Konstante{3} s e

o

Test1=400
Test2=500
Test3=600

!Konstante({1}
'Konstante{2}
!Konstante{3}

MouseWait

blem mit Blitz-Basic 2

Hier deklarieren wir
unsere 3 Variablen

Schreibe die Variable ins CLI.
Allerdings heifit die Variable
nicht einfach nur Test - da
wir sie nicht zugeordnet haben,
ist Test ja auch = 0...

Das Beispiel erklart

sich beim Ablauf von selbst...

Macro mit Parameter = 1 aufrufen
2
3

Neue Werte fiir die Variablen

Und nochmal aufrufen...

Listing 2: Makros als Variablen miBbrauchen — kein Pro-
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- auch ein Parameter

wird. Wie auch in C oder Assem-
bler wird diese Bit-Verschiebung
(sie liefert die Nummer des
Mentis) durch Macros erledigt:

; Berechnet die Menii-Nummer
; aus dem Wert den, GetMsg()
i liefert
Macro MENUNUM
*1 AND $1F
End Macro
Macro ITEMNUM
"1 LSR 5 AND $3F
End Macro
Macro SUBNUM
1 LSR 11 AND $1F
End Macro

Ein Makro kann auch eine Va-
riable vom Typ »String« (Zeichen-
kette) ersetzen, wobei der Makro-
name stellvertretend fur die Varia-
ble steht:

Macro DOSNAME
"dos. library"
End Macro

Listing 1 demonstriert, wie man
Makros und Library-Funktionen
miteinander vereinbaren kann.
Was macht dieses Listing nun?
Zunachst wird das Makro mit dem
Namen »Write« kreiert, was
nichts anderes tut, als den Blitz-

Basic-2-Befehl »Print« zu emulie-
ren. »Write« ist auch nichts ande-
res als ein Print-Befehl, allerdings

ist Print Basic-typisch, wéahrend

Write von Pascal und einigen an-
deren Programmiersprachen be-
nutzt wird — auch von der DOS-Li-
brary. Demnach ware es korrekt,
in die erste Zeile diesen Befehl zu
schreiben:

Print "BlitzBasic kennt
den Befehl 'Write'"+Chr$ (10)

Das allerdings ist so nicht rich-
tig. Also wenden wir uns wieder
unserem Makro zu. Dort steht in
der ersten Zeile der Makroname,
in unserem Beispiel »Write«. Im
Makro priifen wir zunachst, ob
existiert.
Wenn nicht, verabschieden wir
uns mit einer Fehlermeldung. An-
sonsten schreiben wir den (ber-
gebenen Text ins CLI/Shell. Daflr
greifen wir diesesmal nicht auf
den Blitz-Basic-2-eigenen Befehl
»Print« zurlick, sondern bedienen

uns einer Funktion der DOS-Lib-
rary. Der Befehl »Output()« der
DOS-Library liefert uns den Zei-
ger aufs CLI, also den Ausgabe-
kanal. Der Unterstrich »_« nach
dem Befehlsnamen muB bei je-
dem Library-spezifischen Befehl
in Blitz-Basic 2 angegeben wer-
den, gleichglltig, ob es sich hier-
bei um Kommandos der DOS-,
Exec- oder Intuition-Library han-
delt. »DisplayBeep()« wird dem-
nach zu »DisplayBeep_()«, »Exe-
cute()« zu »Execute_()« usw.

Um das Offnen der Library, die
Basisadresse oder die Register-
belegung braucht man sich in
Blitz-Basic 2 nicht zu kimmern —
das wird alles vom Compiler erle-
digt, indem man die Befehlspara-
meter angibt. Der DOS-Befehl
»Write_« benétigt drei Parameter:

Den Ausgabekanal: Das erle-
digt Output_() flr uns;

Den Puffer: lhn (ibergeben wir
in Parameter »™1«;

Die Lange des Puffers: Be-
rechnen wir aus »'1« mit dem
Blitz-Basic-2-Kommando »Len()«.

Es soll nicht unerwahnt blei-
ben, daB man Makros auch als
Variablen benutzen kann, deren
Nummer sich tiber den Makro-Pa-
rameter angeben |48t (Listing 2).

Und der Rest? Nun, zwei Li-
stings haben wir noch fiir Sie pa-
rat, die auf dem ersten Kursteil
aufbauen: »lsoRender« (Listing
3) und =»lsoblaster« (Listing 4).
Beide Listings sind ausreichend
dokumentiert und mit Kommenta-
ren versehen. Der beste Weg, ei-
ne Programmiersprache wie Blitz-
Basic 2 zu lernen, ist sowieso,
sich »reinzuknien«. Dann wird es
nicht lange dauern, bis Sie die Li-
stings lesen wie normalen Text.
Und darum geht es bei Basic. rz

Literaturhinweis:
[1] Armstrong, Simon: »Potz Blitz«, Blitz-Basic
2, Folge 1, AMIGA-Magazin 12/93
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; IsoBlaster V0.1 by Simon Armstrong

; Typdefinitionen und Felder

i

NEWTYPE .cbject ;wie IsoRender.bb plus extra Felder

depth.qg:id :Tiefe und Shape, wobei ID O=me l=mozzy

X:1y:z :3D Koordinaten der Shape

VXIVY ;Geschwindigkeit in x and y-Richtung

rot:rot2:rotv ;Variablen fuer die Rotation

Sx:sy iScreenposition nach der Iso-Projection
End NEWTYPE

Dim List bob.object (50)
DEFTYPE .cobject *me

Dim gsin(255),q9cos(255) ;Feld mit Werten fiir sin/cos
ibelegen, so daB sie nicht
For r=0 To 255 ;wéhrend des Spiels berechnet
;werden miissen
gsin(r)=Sin (Pi*r/128) :gcos (r)=Cos (Pi*r/128)
Next

Dim map.w(20,20) ;bisschen kleiner als Verlies (z.Zt.)

; Alle Graphiken von der Platte laden

i

LoadShapes 0,"blocks.shapes" ;Fliesen fuer Boden
LoadShapes 4,"balls.shapes" ;Kugeln fuer fx etc.

LoadPalette 0,"balls.iff" ;Palette fuer Vordergrund
;Playfield

LoadPalette 0,"blocks.iff",B8 ;Palette fuer Hintergrund

LoadShapes 16, "isoshapes" 7Shapes, von IsoRender.bb
:berechnet

BitMap 0,320+64,256+80,3 ;Vordergrund A

BitMap 1,320+64,256+80,3 ;Vordergrund B

BitMap 2,640,512,3 ;Grosser Hintergrund zum
;Scrollen

Queue 0,32:Queue 1,32 72 Queues fuer doppelt
:gepuffertes Blitting

Macro p
320+ (*1-"2)ASL 4,128+ (" 1+ 2-"3)ASL3
End Macro ;hinten

Macro £
320432-sx+ (" 1-'2)ASL4,128+32-sy+( 1+ 2-'3) ASL3
End Macro ;vorne

i
; Blitz Mode Display erzeugen, hier Dualplayfield mit
; doppelt gepuffertem Vordergrund!

;

BLITZ
Slice 0,44,320,256,%fffa,6,8,32,320+64,640
Use Palette 0

Gosub setupmap ;2D-Feld mit einigen Bloecken belegen
Gosub drawmap ;Karte in den Hintergrund zeichnen
Gosub initgame ;Objekte initialisieren

i nun endlich die Arbeitsschleife, wie bei jedem Spiel

While Joyb (0)=0
;Bitmaps im Display positionieren
VWait :ShowF db,32,40,sx:ShowB 2,sx,sy,32
;Bitmap tauschen fuer doppelte Pufferung
db=1-db:Use BitMap db
Gosub moveme ;mich bewegen
Gosub movethem ;und die anderen auch
;Objekte in neue Position zeichnen
UnQueue db:Gosub drawbobs
; MOVE#-1,$dff180 ;Frameaufbau beachten!
Wend 3 ;

End

; und dies hier bringt alles richtig zum Laufen

.moveme :
:Zeiger auf Listenobjekt
USEPATH *me
i je nach Joystick drehen
\rot=QWrap (\rot-Joyx (1) /2,0,16)
If Joyb(1l)=1 ;bei Feuer
+Schub in die Richtung,
\vx+gsin (\rot ASL 4) ASR 6
+in die ich zeige (my \rot)
\vy+gcos (\rot ASL 4) ASR 6

EndIf
\vx-\vx ASR 5 ;einen Teil des Betrags der
\vy-\vy ASR 5 ;Geschwindigkeit abziehen und

\x=QLimit (\x+\vx,0,19) ;Geschwindigkeit zu der
\y=0Limit (\y+\vy,0,19) ;Position addieren
\sx=!p(\x,\y,\z} ;Bildschirmkoordinaten berechnen
sx=QLimit(\sx-160,0,320) ;Werte fiirs Scrollen berechnen,
sy=QLimit (\sy-128,0,256) ;um méglichst in die Mitte des

\sx-sx+32: \sy-sy+32 ;Displays zu kommen
\depth=\x+\y, ;die Tiefe nicht vergessen
If map(\x,\y)=1 ;und den Block einfarben, wenn

;ich auf einem bin
Use BitMap 2:x=Int (\x):y=Int (\y)
Blit 2,!p{x,v,0}:Use BitMap db

EndIf
Return
.movethem:
USEPATH bob () ;einfache Schleife, die alle
ResetList bob() ;Shapes mit \id=2 in Kreisen

While NextItem(bob()) ;herumfliegen laesst...

If \id=2
\rot=QWrap (\rot+\rotv,0,16)
\rot2=QWrap (\rot2+1,0,16)
\x+gsin(\rot ASL 4) ASR 4
\y+gcos (\rot ASL 4) ASR 4
Asx=1£{\x, \y,\z}
\depth=\z+\y

EndIf
Wend
.drawbobs:
SortList bob() irueckwaerts sortieren
ResetList bob() 7Schleife ueber alle Shapes:
USEPATH bob () ;zeichnen, und wenn \id=2,

While NextItem(bob()) :auch den Propeller zeichnen
If RectsHit (\sx,\sy,1,1,16,40,320+31,256+40)
QOBlit db, \id*16+\rot, \sx, \sy
If \id=2 Then QBlLit db,\id*16+16+\rot2,\sx,\sy
EndIf
Wend
Return

.initgame:
ClearList bob()
AddItem bob () :*me.object=bob{)
*me\id=1, .5,.5,0
For i=0 To 2
If AddItem(bob())
bob () \id=2,Rnd (19) ,Rnd(19) : \rotv=(Rnd (1}~-.5)ASR 2
EndIf
Next
Return

.setupmap:
For x=0 To 19:For y=0 To 19:map(x,y)=1:Next:Next
For x=9 To 11:For y=9 To 1ll:map(x,y)=-1:Next:Next
Return

.drawmap:
Use BitMap 2
For x=0 To 19
For y=0 To 19
If map(x,y)>-1 Then Blit map(x,y),!p{x,¥,0}
Next ¢
Next
Return

Listing 4: Das Hauptprogramm unseres »lsoBlasters«
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PROGRAMMIERSPRACHEN

In der abschlieBenden
Folge unseres C++-Kur-
ses werfen wir einen Blick
tiber den Tellerrand und
beschaftigen uns mit der
Technik objektorientierter
Software-Entwicklung.

von Robby Miinch

enn Sie unseren Kurs bis-
WIang aufmerksam verfolgt

haben, wird lhnen eines
aufgefallen sein: Wir legten be-
sonderen Wert auf den theore-
tischen Aspekt der C++-Pro-
grammiersprache. Die objekt-
orientierte Programmierung wird
zwar oftmals als die Rettung und
Revolution der Software-Entwick-
lung bezeichnet und propagiert,
beinhaltet aber leider auch einige
entscheidene Nachteile.

So ist es unumgénglich, daB
Sie sich zuerst mit der Philoso-
phie dieser Form der Software-
Entwicklung beschaftigen und al-
le grundlegenden Konzepte ver-
standen haben. Bei herkommli-
chen Programmiersprachen ist es
Ublich, sich zunachst einen Teil
der Sprache anzueignen, Details
kommen nach und nach hinzu.
Bei der objektorientierten Pro-
grammierung ist das anders. Dort
sind alle Teile so miteinander ver-
zahnt, daB es zwar mdglich ist,
mit nur einem kleinen Teil der
Sprachkonzepte zu arbeiten —
dieses Vorgehen liefert dann
aber nicht wesentlich bessere Er-
gebnisse als die herkdmmliche
Programmierweise. Dieser Um-
stand erfordert darum das Erler-
nen der theoretischen Grundla-
gen objektorientierter Sprachen.

Sicherlich ist es auch |hnen im
Verlauf dieses Kurses passiert,
daB Sie die Grundlagen durchaus
verstanden haben, aber der prak-
tische Einstieg dennoch sehr
schwer féllt. Woran liegt das?
Nun, alleine das Handwerkszeug
(sprich C++-Compiler) und das
Wissen, welche Fahigkeiten die
Sprache in bezug auf die Objekt-
orientiertheit enthalt, reicht nicht
aus, effektive Software zu kreie-
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ren (effektiv bezogen auf die ob-
jektorientierte  Vorgehensweise).
Wenn Sie wissen, wie ein Motor
aufgebaut ist, sind Sie noch lange
nicht in der Lage, einen solchen
zu entwickeln und konstruieren.
Wir missen unsere Sichtweise
also erweitern, um in den GenuB
aller OOP-Vorteile zu kommen.
Bisher war es bei den herkdmm-
lichen Sprachen gang und gébe,
sich an den Computer zu setzen
und »quick and dirty« ein Pro-
gramm zu stricken. Dieses lief
dann auch nach langerer Fehler-
suche so, wie man es sich vorge-
stellt hatte und man war froh,
wenn nie eine Anderung an die-
sem Programm vorgenommen
werden muBte. Ganz zu schwei-

* Grobkonzept und Idee

Analyse des Projekis

Design des Entwurfs
Programmierung

~ Tests und Testbetrieb

Generationswechsel: C++ (Folge 5)

Klassen

Uberhaupt entscheidet sich der
Erfolg eines Projekts bereits mit
dem Design und der Planung. Da
bei objektorientierter Program-
mierung ganz andere Vorausset-
zungen geschaffen werden mus-
sen, sollten die entsprechenden
Verfahren bereits beim Design
der Software zum Einsatz kom-

Wartung und Pflege I

Bild 1: Die sechs verschiedenen Phasen des Software-Ent-
wurfs und ihre Abhéngigkeiten untereinander

gen von der Situation, daB Sie
sich nach einem halben Jahr den
Quelltext ansehen woliten und
nichts mehr von dem verstanden,
was in lhrem Listing stand.
Wie soll entwickelt werden?
Bevor Sie beginnen, objektori-
entiert eine Programmentwick-
lung durchzuziehen, ist die Vorar-
beit wesentlich wichtiger, als das
bislang bei der herkémmlichen C-
Programmierung der Fall war.

men. Die eingesetzten Verfahre-
nen und deren Bedeutung stellen
wir hier vor.

Qualitatsfaktoren —

was ist das?

Um Ihnen die Vielschichtigkeit
der zu beachtenden Probleme
aufzuzeigen, beginnen wir mit
den entscheidenden Qualitatsfak-
toren einer Software.

Fast jeder versucht (oder sollte
es wenigstens), seine Software
modular, schnell, einfach und
auch noch lesbar flr andere zu
gestalten. Betrachtet man diese
Vorgaben genauer, erkennt man
zwei Qualitatsfaktoren: Schnellig-
keit und Einfachheit der Benut-
zung sind flr den Anwender inter-
essant — man bezeichnet sie als
externe Qualitatsfaktoren einer
Software. Im Gegensatz dazu

stehen die internen; sie sind mei-
stens nur fir Entwickler von Be-
deutung.

Da die externen Faktoren ent-
scheidend sind (keiner wird bei-
spielsweise die langsame der
schnellen Textverarbeitung vor-
ziehen), vernachlassigen die Pro-
grammierer meistens die internen
Faktoren (»quick and dirty«).
Gute externe Faktoren sind je-
doch wesentlich einfacher mit
guten internen Faktoren zu errei-
chen und ziehen diese meistens
direkt nach sich. Also: Planen Sie
lhre Software im voraus, sind die
Ergebnisse in jedem Fall besser.
Welche internen Faktoren gibt's
nun und wie kann man dafiir sor-
gen, daB diese méglichst gut um-
gesetzt werden?

Korrektheit: Als erstes ist si-
cher die Korrektheit eines Pro-
gramms zu nennen. Keine Angst,
wir werden hier keine Abhandlung
lber theoretische Informatik an-
bringen, aber leider ist dieser
Faktor bei vielen Programmen
nicht erfillt. Die Software sollte
genau das tun, woflir sie spezifi-
ziert wurde. Diese Forderung
klingt so logisch und einjach,
aber die Realisation ist ungemein
schwierig. Durch ihr wesentlich
klareres Konzept liefert die
objektorientierte Programmierung
genau spezifizierte Vorgaben und
reduziert dadurch bereits einen

Produktionskosten

Frachtkosten
. Liefertermin

| Staffelung §

Gewinn

Eiild 2: Die fiinf fir unser
Beispielprojekt  wichtigen
Eigenschaften
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GroBteil einfacher Fehler. Objekt-
orientierte Programmierung bietet
jedoch keine Konzepte, die sich
.direkt mit der Korrektheit eines
Programms beschaftigen.
Robustheit: Mit der Robust-
heit werden einige von lhnen be-
stimmt schon lhre Erfahrungen
gemacht und dabei festgestellt
haben, daB auch dieses Thema
nicht einfach in den Griff zu be-
kommen ist. Bei der Robustheit
eines Programms handelt es sich
um die Fahigkeit, auch in Aus-
nahmesituationen richtig zu rea-
gieren. Wie oft ist es Ihnen schon

' Liefertermin

bester

die Uberprifung einer Eingabe
einmal programmieren und immer
wieder einsetzen. Durch diese
Vorgehensweise reduzieren sich
mégliche Fehler, da bereits be-
stehende Klassen benutzt wer-
den und eine Neuentwicklung so-
mit nicht nétig ist.
Erweiterbarkeit: Diese Eigen-
schaft wird oft als Hauptargument
furs objektorientierte Program-
mieren vorgebracht. Sicher ist sie
ein zentraler Punkt, der bei jeder
Entwicklung bedacht werden soll-
te, aber alle anderen Eigenschaf-
ten und Forderungen dirfen des-

Beide Kostenarten lassen

sich unter dem Begriff

: Staffélung

Gewinn

O

Kosten K

Kosten zusammenfassen.

[/ Frachtkosten I
>~ Produktionskosten l

Bild 3: Fracht- und Produktibnskosten lassen sich mit nur"
einem Kostenobjekt wesentlich besser beschreiben

passiert, daB -Sie eine Aktion
durchgefiihrt haben, die so nicht
vorgesehen war und das Pro-
gramm sich daraufhin in die ewi-
gen Jagdgriinde verabschiedet
hat. Um diese Forderung zu erflil-
len, ist es also notwendig, alle
Eventualitdten einer Aktion zu
beriicksichtigen. Diese Eigen-
schaft ist wesentlich unscharfer
formuliert als die der Korrektheit.
Da Sie ja nicht angeben kénnen,
auf welche Fehleingaben wie rea-
giert werden soll, da es sonst
wieder in den Bereich der Kor-
rektheit fallt und dort eine genaue
Spezifikation erfordert wird.

Die objektorientierte Program-
mierung bietet hervorragende Ei-
genschaften, diese Forderung zu
erfillen. Aufgrund des Verer-
bungsmechanismus 188t sich z.B.
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wegen nicht vernachlassigt wer-
den. Der Begriff der Erweiterbar-
keit hdngt eng mit dem der Wie-
derverwendbarkeit = zusammen,
den wir spater noch beleuchten.
Unter der Erweiterbarkeit versteht
man die Moglichkeit, Software an
Anderungen in der Spezifikation
anzugleichen, ohne daB hierbei
groBe Modifikationen notwendig
sind. Besonders bei umfangrei-
chen Projekten macht sich diese
Eigenschaft bezahlt, da der Ent-
wickler nun gezielt arbeiten kann,
ohne den Uberblick zu verlieren.
Es gibt zwei einfache Regeln,
diese Besonderheiten in eigenen
Projekten gezielt einzusetzen. Die
erste besagt, daB ein einfacher
Entwurf auch wesentlich einfa-
cher in ein Programm umgesetzt
werden kann als ein komplexer.

Nun sind sicher nicht alle Projekte
so einfach, daB einem sofort eine
treffende Spezifikation einfallt. Es
gilt jedoch auch, daB gerade die
komplexen Passagen noch ein-
mal nachgearbeitet werden soll-
ten, da der Entwurf dort noch ver-
besserungsbedurftig ist. Meistens
hat ein komplexer Entwurf und
die damit verbundene schwierige
Umsetzung eine zu zentrale Pla-
nung als Ursache. Sie sollten ver-
suchen, die einzelnen Teile lhres
Projekts voneinander zu trennen.
Dies bezieht sich einerseits auf
die Funktionen und, ganz wichtig,
auf die Daten der jeweiligen Kom-
ponenten. Je unabhéngiger die
Projektmodule voneinander sind,
umso besser der Entwurf.

Gerade hier helfen uns die ob-
jektorientierten Techniken weiter,
denn es wird ja verlangt, daB sich
Funktionen und Daten in einer
Klasse wiederfinden und diese
voneinander getrennt sind. Dies
fuhrt uns auch gleich zur nach-
sten Eigenschaft der Software-
Entwicklung, die fir den Pro-
grammentwurf eine wichtige Rolle
spielt.

Wiederverwendbarkeit: Diese
Fahigkeit wurde bereits kurz an-
gesprochen und auch an anderer
Stelle des Kurses erlautert. Die
Bedeutung ist klar: Bereits ent-
wickelte Programmteile sollten so
oft wie mdglich an anderer Stelle
wieder zum Einsatz kommen, oh-
ne daB hierfiir umfangreiche An-
derungen notwendig sind.

Wartung der Software: Wer
glaubt, daB sein Projekt mit der
Fertigstellung abgeschlossen sei,
unterliegt einem groben Irrtum.
Untersuchungen haben gezeigt,
daB fast 70 Prozent der Gesamt-
zeit eines Projekis flr die War-
tung benétigt wird. Dies ist nicht
nur bei umfangreichen Software-
Projekten der Fall, auch bei klei-
neren kommt dies zum Tragen.
Es ist einleuchtend, daB eine gut
strukturierte und einfach aufge-
baute Software problemloser zu
warten ist als eine kaum doku-
mentierte mit wenig verstandli-
chen Funktionen, die zudem noch
Seiteneffekte auslést und bei-
spielsweise globale Variablen
modifiziert. Viele kleine Anderun-
gen, Verbesserungen und Erwei-
terungen sind im Begriff der Soft-
ware-Wartung  enthalfen  und
fihren zu einer zentralen Bedeu-
tung, ohne den alle genannten Ei-
genschaften nicht realisierbar,
oder sagen wir lieber, AuBerst
aufwendig realisierbar waren.

Modularitdt: DaB dies der
Schiissel zum Erfolg ist, wurde
bereits sehr friih erkannt. Sicher

haben auch Sie sich schon mit
mehr oder weniger modularen
Programmen beschéftigt, und
zwar in der Form, daB Sie ver-
schiedene Prozedursammiungen
angelegt haben und immer wie-
der auf diese zurlickgreifen. Ih-
nen wird wahrscheinlich aufgefal-
len sein, daB sich die Eigenschaf-
ten und Forderungen nicht véllig
voneinander abgrenzen lassen
und viele Querverbindungen exi-
stieren. Es ist daher wichtig um-
zudenken, und alle Kiriterien
gleichzeitig zu berlicksichtigen.
Ist man damit einmal vertraut, fallt
es nicht schwer, in einer Sprache
zu programmieren, die lhnen kei-
ne Fahigkeiten zur Verfligung
stellt, mit der Sie lhren Entwurf di-
rekt in ein Programm umsetzen
kénnen.

Qualitats-
faktoren sind
das A und 0

Die Zerlegbarkeit ist eine der
ersten Eigenschaften, welche die
Modularitdt eines Entwurfs be-
schreibt. Man versteht darunter
die Moglichkeit, ein Problem in
mehrere Teilprobleme zu zerle-
gen, um so die Komplexitat zu
verringern. Eine der bekannte-
sten Praktiken ist der »Top-
Downe«-Entwurf. Auf der anderen
Seite steht die Forderung nach

. der beliebigen Kombinierbarkeit

der entstandenen Teile zu einem
neuen Projekt. Dies geht einher

Kursiibersicht

Lernen Sie, objektorientiert zu
programmieren. Wir beschrénken
uns dabei auf die OOP-Sprache
C++ und setzen Kenntnisse in C
voraus. Beginnend mit den wich-
tigsten Unterschieden zwischen
C und C++ iiber die Beschrei-
bung objektorientierter Errungen-
schaften bis hin zum OOP-Soft-
ware-Engineering - nach diesem
Kurs ist OOP fiir Sie nicht nur ein
Begriff.

Folge 1: Einfihrung in C++; Unter-
schiede zwischen C und C++; OOP-
Konzepte

Folge 2: Klassen; Streams; Grund-
lagen der Vererbung

Folge 3: Erweiterte Klassenfahig-
keiten (Static Members, Free Clas-
ses); der New- und Delete-Opera-
tor; fortgeschrittene Vererbungsprin-
Zipien; Kon- und Destruktoren;

Folge 4: Grundlagen des Uberla-
dens; Uberladen der New- und De-
lete-Operatoren; Polymorphismus

und
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mit der Forderung der Wiederver-
wendbarkeit objektorientierter
Programme. Leider stehen die
beiden Eigenschaften »Zerleg-
barkeit« und »Kombinierbarkeit«
nicht in direktem Zusammenhang.
Der Top-Down-Entwurf ist hier
bestes Beispiel. Er liefert zwar
kleine und Uberschaubare Modu-
le eines Projekts, 4Bt aber die
Forderung der Kombinierbarkeit
beliebiger Teile auBer Betracht.
Die Module sind in der Regel
nicht wiederverwendbar. Viele
werden zuerst an einen Top-
Down-Entwurf denken und auch
Ihr gesamtes Projekt unter die-
sem Gesichtspunkt aufbauen.
Dies fiihrt aber oft dazu, daB
wichtige Kriterien nicht erflllt wer-
den konnen. Deshalb sollte von
dieser Denkweise Abstand ge-
nommen werden.

Sechs Stufen
bis zur fertigen
Software

Wir beschrieben bislang Eigen-
schaften, die uns objektorientierte
Sprachen liefern und die fiir einen
erfolgreichen  Entwurf  wichtig
sind. Darunter fallt auch die Ei-
genschaft der Kontinuitat. Diese
besagt nichts anderes, als daB ei-
ne kleine Anderung der Spezifika-
tion auch nur wenige Anderungen
innerhalb des Programms nach
sich zieht. Zwei weitere Forderun-
gen sind noch relevant, die ei-
gentlich von allen objektorientier-
ten Sprachen unterstltzt werden.
Zum einen ist dies der einheitli-
che Zugriff auf Objekte. Wenn Sie
z.B. auf ein Element einer Struk-
tur zugreifen méchten, geschieht
dies durch »X.A«. »X« beschreibt
hier unsere Struktur, »A« das Ele-
ment. Oder aber Sie kdnnten eine
Funktion kreieren, die A erst noch
errechnet und als Ergebnis liefert,
»A(X)«.

Wo liegt nun das Problem? Es
ist eigentlich absolut uninteres-
sant, wie A gewonnen wird, ob
lber direkten Zugriff oder aber
durch eine Berechnung. In einer
herkdmmlichen Sprache muf3 nun
in allen Modulen der Aufruf von A
geandert werden, wenn man sich
fur andere Methoden entschlieft,
A bereitzustellen. In einer objekt-
orientierten Sprache passiert dies
nicht, da das Objekt selbst weiB,
wie es den Aufruf zu handhaben
hat.

Weiterhin stellen wir noch eine
Forderung, die sich an die Ro-
bustheit von Software anlehnt: es
ist die Geschiitztheit eines Mo-
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duls. Hierbei sollten Ausnahme-
zustande auf dieses Modul be-
schrankt bleiben und sich nicht
durch das gesamte Programm
ziehen. Ein Beispiel ist die Uber-
prifung einer Eingabe. Das Ob-
jekt, welches die Eingabe enthalt,
ist auch dafiir verantwortlich, daB
es nur solche Daten erhilt, die es
auch verarbeiten kann.
Information-Hiding: Objektori-
entierte Sprachen unterstitzen
ausgiebig die Forderung nach
dem Verbergen von Informatio-
nen (»Information-Hiding«). Fur
Sie als Entwickler ist es also nicht
mehr notwendig zu wissen, wie
ein Teil der Entwurfs, den Sie nun
benutzen mdchten, entwickelt
und implementiert wurde, son-
dern es sind nur noch die Schnitt-
stellen von Interesse. Uber diese
ist bereits spezifiziert, welche Da-
ten als Eingabe bendtigt und wel-
che als Ausgabe geliefert wer-
den. Die Module eines Pro-
gramms, die Teile eines anderen
Moduls benutzt, nennt man auch
den »Client« des Moduls. Das
Prinzip des Information-Hiding ist
eine Grundvoraussetzung fur die
Wiederverwendbarkeit von Soft-
ware-Teilen. Ein anderer Begriff
fur dieses Vorgehen ist der des
»Programming by Contract« (Pro-
grammieren nach Vertrag). Dies
ist so zu verstehen, daB ein Mo-
dul garantiert, daB es bei einer
gultigen Eingabe genau die be-
schriebene Art der Ausgabe lie-
fert und sich der Client darauf

verlassen kann. Zwischen dem
Client und dem Modul besteht so-
mit eine Art Vertrag, an den sich
beide halten missen.
Wie soll entwickelt
werden — Teil 2

Erinnern Sie sich noch? Diese
Frage stellten wir uns am Anfang.
Wir wissen nun, auf welche For-
derungen zu achten ist und wieso
diese in unsere Uberlegungen
einzubeziehen sind. Die Frage
des »Wie entwickele ich nun?« ist
das zentrale Thema der Soft-
ware-Designer, die ein Projekt
planen, entwerfen und implemen-
tieren. Somit sind wir alle dem-
nach mehr oder weniger Soft-
ware-Engineers.

Setzen wir objektorientierte
Techniken ein, stellt sich die Fra-
ge, wo man anfangt. Die Idee ist
es, die reale Welt maglichst 1:1 in
unserem Computer abzubilden.
Wir versuchen also, reale Objekte
und ihre Beziehungen auf unsere
Objekte zu Ubertragen. Somit ist
das Objekt der entscheidende
Begriff, da es alle Daten und
Strukturen enthélt, die es spezifi-
zieren ([1], Folge 1). Wir werden
hier den Begriff des Objekis ver-
wenden, da er einsichtiger ist als
der der Klasse, obwohl es sich ei-
gentlich um Klassen bei der Im-
plementierung handelt. Damit wir
also unser Abbild der realen Welt
in unseren Rechner bekommen,
werden wir verschiedene Phasen
durchlaufen, in denen ein gewis-
ser Arbeitsschritt unternommen
wird. Denken Sie hier bitte nicht
zu starr, da sich die einzelnen
Phasen nicht immer klar vonein-
ander trennen lassen. Tauchen in
einer Phase Fehler auf, werden
wir einfach in die vorangegange-
ne zurlickkehren und das Pro-
blem beheben. Diese Vorgehens-

re Verbindungen und deren Ab-
hangigkeiten.

Die Analyse: Jeder fuhrt diese
Phase — ob bewuBt oder unbe-
wuBt — durch, bevor mit der Pro-
grammierung eines Projekis be-
gonnen wird. Dazu bietet es sich
an, sein Projekt erst einmal durch
einen kurzen Text zu beschrei-
ben. Sie sollen hierbei keine Spe-
zifikation angeben, die bis in alle
Einzelheiten reicht, da sich diese
nach und nach ergeben wird. Fiir
einen ersten Einstiegspunkt be-
nutzt man also die Beschreibung.
Wir werden nun nach und nach
ein praktisches Beispiel durchex-
erzieren, an dem sich die einzel-
nen Phasen der Entwicklung mit-
verfolgen lassen. Im Kasten »Be-
schreibung des Beispiels« finden
Sie eine kurze Spezifikation.

Sie suchen sich einfach alle
Substantive heraus, die etwas mit
dem Projekt zu tun haben. Diese
»Sammiung« [aBt sich dann
schon als Grundlage eines Ent-
wurfs nutzen. Wichtig ist, daB Sie
sich nicht in kleinen Details ver-
haspeln, da diese noch absolut ir-

Beschreibung unseres Beispiels

weise ist auch als »Phasenmo-
dell« bekannt und wurde bereits
in den siebziger Jahren ent-
wickelt. (s. Bild 1)

Fur objektorientierte Techniken
bieten sich drei Phasen an: Die
Analyse, das Design und die Pro-
grammierung. In der Praxis hat es
sich gezeigt, daB ein GroBteil der
Entwicklungszeit in die Analyse
und das Design gesteckt werden
muB. Die Implementierung ist
dann eigentlich der einfachste
Schritt. Wir geben hier keine all-
gemeingiiltige Ldsung, sondern
es soll viel mehr ein grober Leitfa-
den bei der Entwicklung eines
Projekts sein. In Bild 1 sehen Sie
die sechs bekannten Phasen, ih-

relevant sind. Genauso uninteres-
sant ist noch die eigentliche Im-
plementation. Wir arbeiten also
auf einem sehr hohen Abstrak-
tionsniveau. Daraus ergibt sich
auch eine der grundlegenden Ei-
genschaften der Analysephase:
Sie modelliert nur reale Objekte
und nicht deren (bergeordnete
Funktionen. Auch werden keine
Objekte (Klassen) aufgefiihrt, die
fur die technische Realisation
bendtigt werden. Das Ergebnis
sehen Sie in Bild 2.

Wichtig: Analyse,
Design und
Programmierung

Der erste Schritt war noch
recht einfach. Sie werden nach
und nach Ubung darin bekom-
men, welche Begriffe und Objekte
es zu formen gilt. Nachdem wir
nun unseren Grundstock an Ob-
jekten gefunden haben, liegt der
nachste Schritt darin, die Genera-
lisierung fiir diese Objekte durch-
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zufiihren. Die alles entscheiden-
de Aufgabe ist es, diejenigen Be-
griffe zu finden, die fiir mehrere
Objekte gelten. Die so gefunde-
nen Merkmale bilden fiir diese
Objekte ein Basisobjekt (bzw. Ba-
sisklasse). Das Vorgehen ist mit
dem des »Bottom-Up«-Entwurfs
zu vergleichen. Die Resultate
werden natlrlich von Person zu
Person unterschiedlich sein. Es
kommt hierbei hauptséchlich dar-
auf an, die allgemeingiiltigen Din-
ge zu erkennen und zu formulie-
ren. Fur diesen Vorgang kénnen
wir leider kein Patentrezept ange-
ben, da sich dies ebenfalls nur
mit ein wenig Ubung erreichen
|1&Bt. Sie sollten hierbei immer wie-
der beachten, daB wir uns in der
Analysephase befinden. Begriffe,
die mit der Technik des Program-
mierens zu tun haben, sind hier
noch nicht erwiinscht. In unserem
Beispiel bieten sich fiir diesen
Schritt die beiden Objekte »Pro-
duktionskosten« und  »Fracht-
kosten« an, da beide augen-
scheinlich etwas mit variablen Ko-

| Liefertermin

i ;_j/:j Frachtkosten

Produktionskosten

mit dem Top-Down-Verfahren
vergleichbar. Da einmal der Bot-
tom-Up-, ein anderes Mal der
Top-Down-Ansatz  Verwendung
findet, kann man nicht mehr von
der einen oder anderen Methode
sprechen, vielmehr ist nun vom
»Inside-Out«-Verfahren die Rede,
da, ausgehend von den einzelnen
Begriffen, der eine oder der ande-
re Weg beschritten wird.

Um den Praxisbezug zu be-
kommen, wenden wir dieses Vor-
gehen auf unser Beispiel an. Wir
hatten in unserer Beschreibung
erwahnt, daB wir mir drei Anbie-
tern flir den Transport der Produk-
te zusammenarbeiten, und das
drei unterschiedliche Staffelungen
existieren. Diese Erweiterung tra-
gen wir in unsere Struktur ein und
erhalten schlieBlich Bild 4.

Ein paar Worte zur praktischen
Durchfihrung. Die Analyse muB
in der Regel auf Papier vorge-
nommen werden, da es nur sehr
wenige Programme gibt, die eine
solche Vorgehensweise unterstuit-
zen — besonders auf dem Amiga

._— Anbieter 2 I

"

Bild 4: Sowohl die Staffelhrnrg also auch die Frachtkosten
lassen sich in unserem Beispiel weiter unterteilen

sten zu tun haben. Wir erstellen
also zunachst ein allgemeinguilti-
ges Objekt mit dem Namen »Ko-
sten«. Von diesem Objekt erzeu-
gen wir eine Verbindung zu den
beiden obengenannten Objekten
(Bild 3).

Nachdem wir nun einige Basis-
objekte gefunden haben, gehen
wir den umgekehrten Weg. Wir
Uberlegen uns nun, welche Be-
griffe innerhalb des Kontexts
noch sinnvoll sind. Die so gefun-
denen Definitionen werden der
bisherigen Struktur als neue Ob-
jekte hinzugefligt. Es ergibt sich
also nach und nach eine gréBere
Struktur des Projekts, in der die
Beziehungen schon wesentlich
klarer werden. Dieser Vorgang ist

62

. Liefertermin

| Staffelung
. Public integer Preis

. Gewinn

Kosten
Public long double Kosten

Bild 5: Wir geben den Eigensc!'ié-ftéﬁ”éeeignete Attribute

ist uns bisher keines bekannt.
Diese Werkzeuge sind meist sehr
komplex und ziemlich teuer, so
daB sie sich flir den privaten Ein-

satz nicht lohnen. Die Durch-
fuhrung auf dem Papier kann
durchaus aufwendig werden, da
sich ein solcher Entwurf nach und
nach entwickelt, erweitert und
auch verandert.

Nachdem wir nun alle Objekte
spezifiziert haben, missen wir
uns Uber die Objekte selbst Ge-
danken machen, ihr Verhalten
naher beschreiben. Dazu selek-
tieren wir ein Objekt, das in der
entstandenen Hierarchie unten
steht und Uberlegen uns einige
Komponenten. Bevor Sie nun die
gefundene Komponente diesem
Obijekt zuordnen, priifen Sie, ob
sie in einem hoheren Objekt vor-
kommt. Solche Elemente kénnen
z.B. Datenfelder (ohne ihre Da-
tentypen) oder Funktionen sein.
Ziel ist es, jede Komponente nur
einmal anzugeben und sie via
Vererbungprinzip  wiederzuver-
wenden. Entdecken Sie redun-
dante Komponenten (also mehr-
fach vorhandene gleiche Kompo-
nenten) in lhrem Entwurf, sollte er
noch einmal Uberarbeitet werden.

Beginnen Sie mit den Daten-
strukturen und anschlieBend mit
den Funktionen, die den jeweili-
gen Objekten zuzuordnen sind.
Sollte sich lhre Objektstruktur, die
sich am geschicktesten als Baum
reprasentieren 1aBt, hierdurch er-
heblich &ndern, ist dies durchaus
normal. Es gilt natirlich weiterhin
der Grundsatz, je einfacher ein
Objekt (eine Klasse) aufgebaut
ist, desto leichter 148t es sich in
unterschiedlichen Fallen wieder
benutzen. Sie sollten ebenfalls
beachten, daB eine zu groBe
oder aber eine zu kleine Anzahl
an Objekten einem das Leben
sehr schwer machen kann. Bei zu

; Vki:r.&ﬁbietér ]

otictr 2

und stellen so geeignete Beziehungen untereinander her

wenigen Objekten leidet die Wie-
derverwendbarkeit, bei zu vielen
ist eine Kapselung aller notwendi-
gen Informationen in einem Ob-
jekt nicht mehr unbedingt gege-
ben.

Wir kénnen unser Beispiel hier
nicht bis in alle Einzelheiten ent-
wickeln und geben daher einige
exemplarische Beispiele flr die-
sen Schritt an. Betrachten wir ein-
mal unsere Frachtkostenobjekte:
Da wir Uber drei Objekte und ein
Basisobjekt verfiigen, stellt sich
nun die Frage, welche gemeinsa-
men Eigenschaften die Objekie
haben. Zunachst fallen uns die
Kosten eines Anbieters ein. Da
alle drei Anbieter diese Eigen-
schaft besitzen, ordnet man diese
am besten dem Objekt »Fracht-
kosten« zu.

Die Analyse
erfolgt
auf Papier

Nun sind unsere Produktions-

kosten im weitesten Sinne den

Frachtkosten vergleichbar — beide
verringern unser Kapital. Deshalb
Ubernehmen wir diese Eigen-
schaft ins Basisobjekt. Fir die
Frachtkosten fallt schlieBlich auf,
daB alle drei Anbieter iber die fir
uns relevante Eigenschaft »Lie-
fertermin« verfligen. Auch diese
fligen wir unserem Modell hinzu.
Zuletzt besitzt unser Objekt »Staf-
felung« noch das Attribut »Preis«,
da auch alle Unterobjekte diese
Eigenschaft haben. Die Anderun-
gen zeigt Bild 5. Das gleiche Vor-
gehen wird nun bei der Spezifika-
tion der Funktionen benutzt. Im
Kasten »Die Analyse« sind alle
Punkte aufgefiihrt, die fir die
Phase der Analyse nétig sind.
Das Design: In dieser Phase
erfolgt die technische Spezifizie-
rung unseres Projekts. Dabei
bauen wir auf den Ergebnissen
der Analysephase auf. Das De-
sign ist also das Bindeglied zwi-
schen der Spezifikation, der An-
forderung und der Implementie-
rung. Innerhalb des Designs wer-
den nun Fragen gelost wie etwa
»Welche Bildschirmmasken be-
ndtigen wir?« oder »Wo und wie
speichern wir unsere Daten?«. Es
handelt sich also hauptsachlich
um Aufgabenstellungen, die Infor-
mationen fiir die spatere Imple-
mentierung liefern. Ganz wichtig
in diesem Zusammenhang ist
auch, welche zuséatzlichen Klas-
sen (Objekte) noch benétigt wer-
den. An dieser Stelle ist es nun
wieder sinnvoller, von Klassen zu
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PROGRAMMIERSPRACHEN

sprechen, da nun die ersten spra-
chenspezifischen Fragen erértert
werden. Zu diesem Zweck unter-
sucht man nun alle Komponenten
des Entwurfs und entscheidet, ob
noch weitere Strukturen bendtigt
werden. Dies kénnten z.B. Klas-
sen fir die Listenverarbeitung
oder &hnliches sein. Diese Uber-
legungen miissen erstens alle
vorhandenen Klassen einbezie-
hen als auch untersuchen, wel-
che neuen allgemeingliltigen
Klassen in dem Projekt entstan-
den sind. Weiterhin bekommen
nun die Komponenten ihre Daten-
typen zugeordnet und die Funk-
tionen werden um die Information
der Aufrufparameter und ihrer
Riickgabeparameter erweitert. Es
werden Konstruktoren und De-
struktoren entworfen usw. Sie se-
hen, in der Designphase wird
schon wesentlich konkreter auf
das Projekt im Sinne der Imple-
mentierung eingegangen. An die-
sen Stellen kommen meistens
auch die Oberflachengeneratoren
zum Einsatz, die dann in den
Entwurf mit einbezogen werden.
Zur Designphase 188t sich ab-
schlieBend noch sagen, daB sie
sich schon im wesentlichen auf
die verwendete Programmier-
sprache stiitzt, und die Art des
Vorgehens durch diese grob fest-
gelegt ist.

Das Design
fungiert als
Bindeglied

Wir méchten die Designphase
unseres Beispiels hier nicht wei-
ter ausarbeiten und geben nur ei-
ne mogliche Erweiterung unserer
Struktur an. Da wir eine Kalkulati-
on durchfihren missen, die mit
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Bild 6: Fiir die Berechnungen bedienen wir uns dem Obijekt
»Matrix«, dessen Implementation noch nicht bekannt ist

verschiedenen Eingangsparame-
tern gefiittert wird und uns somit
auch verschiedene Ergebnisse
liefert, die dann miteinander ver-
glichen werden missen, binden
wir nun ein hypothetisches Objekt
»Matrix« ein, mit dem Matrixope-
rationen mdglich sein sollen. Das
Ergebnis zeigt Bild 6.

Die Programmierung: Als letz-
ter Schritt erfolgt die Programmie-
rung des kompletten Entwurfs. Sie
soll hier nicht besprochen werden,
wir wollen vielmehr auf die Vorge-
hensweise eingehen. In der Regel
beginnt man mit der Umsetzung
der Klassen, die in der Phase des
Designs dazugekommen sind, da
sie »Service-Charakter« besitzen.
Danach widmet man sich dem
einfachen Programmgerist, in
dem bereits einige Funktionen ge-

testet werden kénnen. Schwierig
ist es nun, den Uberblick zu be-
halten. Fir jede Klasse sollte eine
Header- und eine Implementati-
onsdatei angelegt werden. Die
Entwurfsstruktur  geht  hierbei
natirlich von der Anschauung her
verloren. Leider gibt's fiir den Ami-
ga noch keine Klassen-Browser,
mit denen sich die Vererbungs-
strukturen und Abhéangigkeiten
anzeigen lassen. Daher ist es rat-
sam, einen einigermaBen korrek-
ten und gut durchdachten Struk-
turplan wahrend der Programmie-
rung neben sich zu haben.

Mit diesem Teil schlieBen wir
unseren C++-Kurs ab. Sie wissen
jetzt, wie man die objektorientier-
ten Eigenschaften sinnvoll ein-
setzt. Im Kurs sind wir verstarkt
auf den theoretischen Aspekt ein-

gegangen. Ab einer der néachsten
Ausgaben werden wir einen regel-
maBige C++-Rubrik einrichten.
Wenn Sie Anregungen oder
Beitrage flr die C++-Ecke haben,
schicken Sie sie uns:

Markt & Technik Verlag AG

AMIGA-Magazin

Stichwort: C++-Rubrik

85531 Haar bei Miinchen

Mittlerweile kann man zwi-
schen drei C++-Compilern wah-
len. Der GNU-C [5] ist kostenlos
erhdltlich und fiir die Standard-
C++-Programmierung  geeignet,
sofern man (ber ausreichende
Hardware-Ressourcen verflgt
(Festplatte sowie mindestens 3
MByte Arbeitsspeicher). Die Be-
dienung erfolgt auf Kommando-
ebene. Komplizierter wird's bei
der Amiga-Systemprogrammie-
rung, da zum einen die Commo-
dore-Include-Dateien nicht im Pa-
ket enthalten sind, zum anderen
die korrekte Installation und Be-
dienung nicht simpel ist. Prédesti-
niert fir die Amiga-Systempro-
grammierung ist der Maxon-C++-
Compiler [4], den es in der klein-
sten Version schon fiir knapp 150
Mark mit ausfihrlicher deutscher
Dokumentation gibt. Inwiefern der
SAS-C/C++-Compiler flir objekt-
orientiertes Programmieren ge-
eignet ist, 1aBt sich dem Test in
dieser Ausgabe entnehmen.  rz
Literaturhinweise:
[1] Miinch, Robby: Klassenbester C++, Folgen
1-4, AMIGA-Magazin 8-12/93
[2] Stroustrup, Bjarne: Die Programmiersprache
C++, Addison-Wesley, ca. 90 Mark,
ISBN 3-89319-386-3
[3] Herglotz, Walter: C++ — Grundlagen objekt-
orientierter Programmierung, BHV-Verlag,
ca. 20 Mark, ISBN 3-89360-622-x
[4] Der Maxon-C++-Compiler ist zu beziehen
Uber: Maxon Computer, Industriestr. 26,
65734 Eschborn, Tel. (0 61 96) 48 18 11,
Fax {0 6196) 4 18 85.
[5] Den GNU-C-Compiler steliten wir im AMIGA-
Magazin 4/93 vor, den Compiler selbst finden

Sie auf den AMIGA-Magazin-PD-Disketten der
Ausgabe 4/93
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Lasershow

4’&
&

GASH

Laser-Game-Show

Pangolin
Lasershow Designer

Einsatz mobiler Laser®
technik bei Produkt-
prdsentationen,
Messen, Tagungen
und  Veranstaltungen.

a‘k tives
LuserS xel ystem  fir
Verkaulstérderung- und

Promotion-Einsdtze

Professionelle
laser-Software
for den AMIGA

Steuern
sparen

Mit "Einkommen-

steuer 1993" , dem
Steuerprogramm
von Dipl. Finanzwirt
Uwe Olufs, meistemn
Sie muhelos lhre
Steuererkidrung 1993,

» Vom Steuerfachmann
entworfen & geprift

» Seit Jahren Testsieger

» Aktives Hilfesystem mit
Steuerspar-Tips am
Bildschirm

Das Programm be-
rechnet alle denk-
baren Fdlle, unter-

stitzt mit umfang-

reichen Hilfeseiten,
entdeckt fur Sie
versteckte Steuer-

Features:

* Handbuch: uber 200
Seiten Profi-Steuertips
*Was-Ware-Wenn-

Berechnung

«10 Jahre quf dem
Markt

vergunstigungen und
druckt 'in die amt-
lichen Steuerformu-
lare.

Kurz -
richtiger
berater!

fast wie ein
Steuer-

*Druck in die Steuer-
erkliarung (Mantel-
bogen $. 1-3, N, VuV,
KSO, FW)

« flir clle Kickstarts & alle
Amigaab 1 MB

Einkommensteuer 1993 kostet mit Handbuch, UPDATE-Garantie und steuer-
lich abzugstahiger Rechnung nur 99,- DM (Demo Inkl. Handbuch 10,- DM).

' AMIGA |
SPECIAL
A
Amiga-Special 2/93
Testsieger

53859 Niederkassel
Bachstr. 70a

| |
Amiga-Magazin 2/91
lelstungsstarkstes Programm

AmJga Plus 3/92
empfehlenswernt

BTX: *Olufs#

Tel FAX: 02208 - 4815

ZyXVoice
jetzt noch leistungsfahiger

"eines  ZyXEl-Modems, bietet ZyX\bice fast unbegrenzie)
Moglichkeiten der Telekormmunikation. Jetzt konnen Sie Ihre eigene Foryiine
von zu Hause aus befrelben, Freunde konnen Nachrichfen flr andere Freunde
hinterlassen, oder spezielle Nachrichfen via Passwort abrufen. Telefaxe werden,
z.B. mit GRFAX automatisch empfangen. Die Rickuf-Funkfion sorgt daflr das
Sie Uberdll emeichbar sind. Unter einer angegebenen Nummer werden Sie
durch ZyXMoice angerufen und es werden lhnen wichtige Nachrichten
vorgespielt, Uber ARexx bestirmmen Sie sellost wie hr Moice-Mail Systern arbeitet.
AuBerdem konnen Sie ZyX\bice dls Anruftbbeantworter nutzen u.v.m.

Rufen Sie an und Uberzeugen Sie sich selbst:

Tel.: 02841-44241
uCHINON
} 1.76MB HD-Floppy's

LTI intern 1.76MB alle Modelle ~ 249,-
extern 1.76MB alle Modelle  298,-

QE CICI
C]EDDEDmtern 880KB alle Modelle

[y ] extern 880KB alle Modelle

Profiline Dual-Speed

GESAMT-

89,-
99,-

512 KB mit Uhr A-500
1.0 MB mit Uhr A-600
2/4 MB mit Uhr A-500
4/8 MB mit Uhr A1200

47445

Versand: 02841-42249 "
B_e_ratt_u _ng_sce_nter_: 02841 -41686 °

oers
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= | Wollten Sie schon immer ein
i 2 . Spiel programmieren,
2 5 @ @ @ obwohl lhnen hierzu das richtige Grafikwerkzeug fehit?
Amiga-Fublic-Domaln e
g Dann kénnen Sie jetzt endlich damit beginnen, mit

IDeutsches Katalog-Set

6 ackt-volle Disk fiir DM 20.- i 0 PAA
; ’

* umfangreiches Handbuch
- OPAA lauft auf allen AMIGA-Computern (inkl. A1200).

Alle guten Serien komplett varhanden, 2um Beispiel: Vorfihrungen: dem objektorientierten Zeichenprogramm, das die
AMIGASMAG, * AMOK * AMOS 3 BERMUDA S BERLIN * HoP | Funktionen vieler Programme in sich vereint:
CANDOG ® CHEMIE * DEMO-MIX * FISH * FRANZ * GERMAN | g - Hardware - KODAK PhotoCD - | . ogre ;
IMAGINE * MODULES ¥ SAAR * SPIELEKISTE * TAIFUN ) |8 Software Videobetitel - Zeichenprogramm - Animationstool - Datenkonverter - |
- % - Videobetiteln - |
EEmm— TIME ._ijj - Videonachbearbeltung - Videomischen - |Features:
Die aktuelle Top-Serie nun bis Nr. 2551 (A DM 5.) - Deskitop Publishing - Grafikkarten - | 1ok
- CD-ROM « Objekte (Bobs, Sprites od. Icons) entwerfen, animieren und
7 TeEX - - Netzwerk - DTP - | in 13 (1) verschiedenen Formaten speichern
Vers. 3.14 - alle Disk aktuell und vorriitig ! (DM 5.-) 2 Lad, D " |= unterstiitzt alle géngigen Formate und Frogrammier-;
1 - kaden + Demoaniagen jeden Donnerstagabend | sprachen (z. B. AMOS, Assembler, Biitz2, lcons, IFF, etc.) |
AMIF 1\;1 e, Special) i i - Commodore Fachhdndler| '\,.d nach Vereinbarung * Objekte konnen ohne konvertieren direkt in eigene
9“81’5[;'}!;‘"[5‘?;’;5]3&5%}:“3”““ IS Cpecial | Programme eingebunden werden, ‘
|

i Musik Creativ Set V. %o,
S ']‘op-Ed.uarc:LPlay:r Ripper, Module ... DM 79.= ¢

clectrocte=dectoo
C' @ OPAA erhalten Sie zum Einfuhrungspreis von
DM 50,-

ol L P R I S M A E I e ktr 0 n [ k G m b H | inkl. Versandkosten (bei VK) bzw. zzgl NN-Gebahr (bel NN)

AFP.S. —elec.trc:nikc- : ‘
Sonnenborstel 31 * 31634 Steimbke T e e AR S A R R el AR
Tel: 050261700 - FAX: 1615 - BTX: APS# ?) 7 1 3 3 2 i& Waiblingen o

. Sclmpilste Lieferung ! (1 Banrbellungstng) ’
re Prefse * Top-Service * Berntung

\er sind standig auf der|
|Suche nach ausgereifter
|AMIGA-Scfware. |
|Wir bieten professionellen|
|Vertrieb zu fairen Kondi-
[tionen.

Fronackerstr.24
Tel:07151/18660
bei Stuttgart Fax:07151/562283

- ; e ® Hard- & Software )
( 5 [L:.DTZ @ & N L | R Freecom W%lrfgang FOWWF?:;ﬁI
. 2 “L _ SONY CD-ROM Laufwerke ext. ab 399 DM
@D@ : CD ‘s fir CDTV, A570, CD-ROM ab 24,90 DM CD-Roms zu glinstigen Preisen 2B, GlgaPD 98 =
A : 2 CD-Rom-Laufwerke multisess+Softw. . A
ACHTU NG \or Stutzpunkthandler von Picassoll 24Bit-Grafikkarte+Malprgf.A2/3/4 ab598 -
electronic design - Verlag Gabriele Lechner MllltlAIlSWEl’AnrufbcamwurternyXel nur149,
|'=—' OASE Depot - Stefan Ossowski A Xel-Modem 1496 EPIus( )a.A. Paketpreis m.MultiAnsw. a,A.
PROGRAMMIERER H b Aﬁ%gg IS)F M-ErwenlblSSMBa.g
Verwirrt durch C, Assembler oder Ubrigens...wufiten Sie schon, atten 20200MB m. Kabel u.Disk A.A.
oder andere Basics? Biitz 2 ist dio daf ein Apple Macintosh Computer A 1200 RamErw.+NumCoProz. a.A.
Lésu ng: Einfacher professionelle so leicht wie ein Amiga zu benutzen ist? GPFax Vers.2.03 bis 14.400, engl. Hdbuch 99,-
A 9 P Und jetzt auch unglaublich preiswert ist? WB2.1 .4t Handbiichern. etfordert Rom 2.x) Q. A
Programme schreib AGA i - )
gram loen uvm. ¥ Nutzen auch Sie jetzt MS Word, MS Excel, Photo-CD ‘s chk Um, ECS-D Bi A
K tibell NEU - Noch f m, enlse, 1 nus a.A.
c_)mpa I e_. - Noch umfang- oder spielen Sie ganxz einfach in 256 Farben! g —Puller, notiges Werkzeug f.Ausbat 8371/8372 29,90
reicher | Mit deutschem Handbuch 7 2 E)gﬁmslchgi;.znaéumzuamcksmn ahig
DM 229,- Update-Abo (6 Stk.) DM » 1C Orig. Commodore ab =
50,- zzgl. Versandkosten (Post-NN). . Apple Systemhandler %\({Eﬁm AT-Controller mit 2-8 MB, a.A
- Netzteil fiir A500/600/1200 nur noch 1
BLITZ BASIC DISTRIBUTION CENTER . Commod 4 Alles iiber AR 100 S. Handbuch deutsch 2
TH.-HEUSS-RING 19-21 50668 KGLN modore Systemhindler s«:nsgrlfngiﬁm STl A aLuE feusch 20y ag’*?

TEL 0221-7710922 FAX 0221-7710940 eparatur fur alle Amxﬁ a-Modelle, vorher tel. Termm vereinbaren

BBS 3605468 Hindleranfragen erwiinscht! W&L Computer Handels GmbH DMP:;;:::wM\?vdﬂtzo’h"eB Dzulamm e bll[:-\tf]eer::g:f:‘
auch bei: Esser 0221-586117 PBGF_\H 02331-50458 Herrfurthstr. 6a - 12049 Berlin D-20259 Hamburg 20 = BismarckstraBe 2
L HD 030-4627525 Vokinger Schweiz: 01-7150557 2, Tel. 030/6214032-Fax 030/6214006 \_FAX: 040/495788 ~ TEL: 040/495990 )

Hler I_(onnte Ihre Zwei deutsche PD-Serien auf einer CD-ROM
Anzeige stehen! peltle

()

£1293%

Ihre Ansprechpartner S aal” Disk 1 - 630 |
fiir Minis: 089/4613 AMOK
Disk 1 - 97

HP Desklet, Auf 24 Disket- B
ten installiert mit dt. Handb. [ jede PD-Serie auch im Abo!
e e T

PD av1,40 & -

pro Monat (incl. Versand)

mchralszo Damn—\mdPD-
CDs speziell fiir den AMIGA

ﬁ:vnlmle in Buch- §[§
B |o hiille mur 2.5 , - pro Paket o
z.B. Erotik 1&2#%, Spiele 1,

EROTIKCD  ab 8 DM Games ab 18%, Biiro, ; =

DTP-GRAFIK  ab 39 DM Start (Kick 1.2/1.3), Alfred Dietl -313

CDFD I & III 59 DM ' Font 1&2, Werbespiele, Bootbar WB 1.3 + 3.0 auf der CD
II)%GSI‘HNEI]E)-ICTII)UN !9“8] E: Astronomie, Icon, DFU caro“n GIUth B -305 auf Rechnern die residente(s) Treiber/Filesystem benutzen

Sl vicldweliase @ DTP-Grafik 1&2...u.a. Reglne SChmldt 3 828 (z.B. auch CDTV / CD32).
] |l A -

SLOW COST SOIT, g | © ~nur geg. Altersnachweis! )

VIDEQ: 2, - - - Wichtiger Hinweis!

DFU-LEKTOR: 25, ‘1',-";""“‘2 3 AN""’\’}K ‘2“’] g : FI'IEC'I_' ich He"mlch : 101 CD'6 augder . Auflage werden bei Rilck:

UBERSETZE II PLUS: 39,- orasse udl i und 3 DM in Briefmarken anstandslos um ;

: Mindestbestellwert 15.-

LAL-DEROL 19.90 B CHRISTOPH FRANZEN

UBERWEISE: 25.- 8| | ANGEMARCKSTR. 2 N A g EMpLNerkaursoich
BABYLON: 19,90 B 47220 DUISBURG - C 900 Lovemieen 4
WEPI‘ERE‘INFOS‘GRATISH Ruf 02065-22683 Fax 29344 n Tel, 0221 635336 - Fax 0214 21043 y
e o]
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Amrca

S-B-S Softwaretechnik

Wir bieten Thnen Freeware fiir alle Amiga-Systeme.
AuBerdem fiihren wir ca. 10000 PD-Disketten aus
allen giingigen Serien. Wir verwenden nur farbige
Markendisketten von hoher Qualitit. Fordern Sie

noch heute unser kostenloses Infopaket an!

Katalogdisketten-Set (6 Stk.) 10,- DM

3,5" je Disk nur 1,40 DM zB.
ACS, Amok, Bavarian Fred Fish, Franz, Musikbox

Time - dt. Top-Serie ~ je3.00DM
Amiga MagazinPD  je250DM 0 o
Berliner Spielekiste je 2,50 DM ¥

HALLUZINATIONEN ...

Graphik & Video: DTP, CAD & Text:

Adorage V2.0 AGA 195,- DM Art Expressicn (e) 328- DM

Anim Workshop 168,- DM CygnusEd 3.5 68,- D
ocumentum 2.0 188,- DM

Broadcast Titler 2 SHR S-DB,- DM D
Clarissa 2.0 188,- DM Final Copy Il 168,- DM

— Werbespiele — je Disk 3,- DM mit Label
Karamalz Cup, Erbe II, Victor Loomes, Sony,
Europa, Telekom, Elefanten, Telekom II, Colgate,
Punica, Knax, Energie Manager.

BLITZ BASIC 2 —» 189,- DM

Bebersche Str. 19 Telefon: 05043/28 10
31848 Bad Miinder Fax: 05043/58 49
Versandkosten: Vorkasse 5,- DM/Nachnahme 10,- DM

Clarissa 3.0 prof. 448,- DM Final Writer 328,- DM
Digi Paint 1l PAL 108,- DM Intro CAD Plus 148.- DM
Digi View Gold 403  298,- DM Pagesetter [Il 148,- DM
Image Master 388,- DM Professional Draw 3.0 268,- DM
Imagine 2.0 488,- DM Professional Page 4.0 288- DM
Media Station 378,- DM Superbase Prof. IV 358,- DM
Modeler 3D 128,- DM Turbo Text 128,- DM
Montage24 588,- DM X-CAD 3D 678,- DM
Morph Plus 1.2 AGA  328- DM <
Morphus 3D 198 DM _Musik:
Panorama 3.0 148~ DM Mignon Jun, 82.- DM
Pixel 3D prof. 378,- DM Mignen Prof. 368.- DM
Presentation Master ~ 338,- DM Samplitude Jun, 85-DM
Scenery Animator 20 158.- DM Samplitude Prof. 318.-CM
The Director 198.- DM Sonix .- D
Video Director 258.- DM Soundmaster 298.- DM
/i i 168.- DM Stereo Master 118.- DM
Vista Prof. 3.0 128.- DM Tiger Cub 1.09 198.- DM
Techno Sound Turbo Il 128- DM
Aztek C Prof. 5.2 255.- DM
CanDo 2.5 218.- DM A-Max Il PLus 778.- DM
Directory Opus 4 108.- DM Epson GT 6500 1828.- DM
O.M.A.-Amiga 168.- DM Picasso Il - 1 MB 598.- DM
SAS C Dev. V6 528.- DM Picasso Il - 2 MB 699.- DM
Infos auf Anfrage - auch andere Programme im Angebot

ge!
Versandkosten: 11 DM bei NN zzgl. NN-Gebiihr - 8 DM/ Vorkasse
__Druckfehler & Preisanderungen vorbehalten

§ M pLL JWeuster

Gm%;gfa% 239 65{2)323 Kéin
Mallorder Fax: 0221 /510 26 20

Deutscher Telefon-
Sammel-Anschliuf3

- 0015258090196 —

24 Stunden am Tag.
Ununterbrochener Einsatz.

Muf3 das 18. Lebensjahr
vollendet haben.
Ferngesprdchsgeblihren werden
angerechnet.

Deutsch/American Student
Exchange Club
Deutsch & English

Kdifer PD-Service

AMIGA-PD auf 3,5" ah 2,00 DM

...aber nicht doch

LOW-Price:

A-Talk lll 78,- DM Mediashow 88- DM
AmigaDOS Manager 20 78,- DM Mensch Amiga 78,- DM
Diskmaster I 2.1 98.- DM Orbit Ami 78,- DM
Englisch Plus 1.5 48 DM Personal ome Maker 68,-DM
Europa Plus - DM Personal Paint 68,-DM
Franzésisch Plus 1.5 43 DM Personal Write 48,- DM
Liam V1.5 59,- DM Siegfried Copy 68.- DM
Makro Effekts 88,- DM Studio 1.12 108.- DM
Makro Studio 92,- DM 'XCopy & Tools 68.- DM
CDROM

17 Bit Collectiol 88,- DM NASA, 25th Ann. 48,- DM
CDPD | (Fish -EG ) | 58,- OM Pandora CD 25- DM
CDPD Ik {Fish 661-760) 63 DM World Vista 128,- DM

Bundles:

Picasso Il - 2MB + ADPro 998,- DM
Picasso il - 2MB + Final Copy. 828,- DM
Picasso I - 2MB + Final Writer 78,- DM
Picasso Il - 2MB + Image Master ~ 1038,- DM
Picasso Il - 2MB + Imagine. 098,- DM
Picasso Il - 2MB + PresentMaster ~ 988,- DM
Picasso Il - 2MB + Prof.Draw 3.0 918,- DM
Picasso Il - 2MB + Prof.Page 4.0 938,- DM
Prof.Draw 3.0 + Prof.Page 4.0 538,- DM
Samplitude prof. + Mignon prof. 568.- DM

Disketten: DD 10er-Pack  7.80 DM _* HD 10er-Pack 9.80 DM
Festplatten, Streamer, Drucker & CDOROM-Laufwerke a.A.

Infos auf Anfrage - auch andere Programme im Angebot
Versandkosten: 11 DM bei NN zzgl, NN-Gebihr - 8 DM/ Vorkasse
Druckiehler & Preisanderungen vorbehalten 3
£ JWeuster
E ‘EQ gg‘*‘ & s& i Gutenbergstr 53, 50823 Kéin

1/ 529620
Mallnrder Fax 0221 /510 26 20

33184 SCHWANEY

| Fish, Time, BSK, Taifun, German, Amiga M&T uv.m. |

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf Color
Qualitéat: von SENTINEL

Katalog auf Diskette f. AMIGA (7 St.) fiir nur 15,00 DM
Info-Disk fiir AMIGA fiir nur 3,00 DM
Katalog MS-DOS fiir nur 2,00 DM
Versand: Vorauskasse DM 7,00 Nachnahme DM 10,00

Music-Creativ-Sets v(A .P.S.-Electronic)

Ab sofort bieten wir die MCS |-V der Fa. A.P.S.-Electronic an.
- Module, Samples, Protracker, MED V3.20 -

MCS 1V (e 10 Disk) fr nur 40,00 DM + MCS No. 5 (10 Disk.) fir nur 79,00 DM
Infoblatt anfordern oder gleich bestell:

FISH AUF CD !l
ab sofort auch bei uns erhdltlich ab Fish-CD
Ausgabe 10/93
schon ab 39,95 DM pro CD!
(natiirlich auch weiterhin einzelne Programme auch auf Diskette lieferbar!)
Auf dem Weg nach Europa ..nur DM 4,00
Das Erbe (Umweltsptel) ++ Tell 2 ++ nur DM 4,00

Das Gliicksrad .. .. nur DM 4,00
SONY-Game nur DM 4,00
lel nander nur DM 4,00

und viele weitere Marketingspiele fiir Amiga und PC!!!

Tilman Kiifer PD-Service
Weinbrenner Str. 56a 67069 Ludwigshafen
Tel: (06 21) 6557 78 - Fax: (06 21) 65 33 05 - BTX (06.21) 653305

A uszug \aus unserer aktuellen Pre:slzsre

Amiga an Scar mit 19,50
Amsga an NEC MultiSync 3D/4FG ete. (nicht fiir A-1200) 19,50
Amiga an 1084S bzw. 8833 11 mit Stereotonleitung 19.50
Amiga an TTL Monitore 19,50
Am:gu I)I-U Kabel an C-64 Floppy 1541 ohne Treiber 15,00
Amiga DFU-Kabel (Nullmodem) fiir alle Amiga 19,50
Amiga Druckerkabel 1,80 m 12,50
V.24/RS232 Kabel 25-pol. St/St. $1/Bu, Bu./Bu. je 14,50
VGA Monitorkabel D-SUB HD 15-pol. St/St. oder St/Bu. je 19,50
Keyboardverliingerung A-2000/3000 spiralform 2 m 9,95
Data-T-Switch 25-pol. 4fach 47,00  Data-T-Switch 25-pol. 2fach 28,00
Keyboard/Monitor-Switch 9-pol. D-SUB/5-pol. DIN 2fach 42,00
Keyboard/Monitor-Switch D-SUB HD 15-pol./5-pol. DIN 2fach 49,00
No-Name MF 2DD (100er Preis) 79,50

An alle C-64/Amiga-Umsteiger
1hr never Amiga S0072000 1iuft such mit C-64 Software.
Datentransl'erkahel Amiga an Floppy

1 mit Treibersoftware g 20,

Schicken Sie uns einen 20-Mark-Schein oder Scheck, wir I frei Hous,

Computerschutzhauben aus hoch Kunstleder mit schonender

iBgeschneidert fiir Ihre EDV. Uber 650 Modelle
lieferbar. Aus eigener Herstellung, deher uniibertraffen preiswert.
Auch Sonderanfertigungen nach Ihren Wiinschen zu fairen Preisen.

Amiga SOOIGOVIZ004c 1980 | HP Desidet Soher Serie 300
Amig 17,50 .| HP LaserJet 4

TC6s A28 1950 © | NECP20/P2 w %
Vlumlnr 14" 10845/88. ll 29,50 | NEC P60/P4; I,SD
l' son LG} 200/- 18,50 NEC MultiSyne ‘Dl

5 AFG
;mm L %d 0/550/850 19,50 147 Moni (BTH) 390/380/350 29 ‘D
Fujitsu DL 900/1100/1150 2200 ' 20" Moni (lil!ll-lEOl'STl]r’(m 39,00
‘Wir haben Thnen viel zu bieten. Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an.
Versandkosten: UPS/Post 6,50 bei Vorkasse; Nachnahme zzgl. 5,00

A. Manewaldt |:-

Service

Wir fiinren fast alle PD-Serien, stets Top Aktuell
(z. Zt. iber 25.000 AMIGA und 5000 MS-D0OS
PD Disketten im Bestand).

AMIGA PD 3,5” a DM 2,—

Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos,
Intros und Marketingspiele.

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify
auf Color Qualittsdisketten von SENTINEL.

Katalogdiskettensatz (8 Disksz‘ gegen DM 20—
(Briefmarken/V-Scheck).

Infodisk gegen DM 3,— in Briefmarken
- AKTUELL e PREISWERT ZUVERLASSIG

A. Manewaldt
Postfach 129, 67114 Limburgerhof,
Telefon 06236/67300
AX (06236) 61494 * BTX MANEWALDT#

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613

Alfred Dietl
Carolin Gluth
Regine Schmidt
Friedrich Hellmich

-313
-305
-828
-101

~MIGA

AMIGA-MAGAZIN 01/1994

PDV - Public Domain Versand

Amiga-Magazin, Amok (-80), Antares (-94), Auge(-65),
Bavarian(-446) , Best of PD (-61), Cactus (-49), Fred
Fish (-920), Getlt (-39), Kickstart (-550), Ruhr (-28),
Saar(-640), Spielekiste (-340), ....

jede 3,5" Disk nur 1,50 DM @@
Katalog-Set(2 Disks) 5,00 DM B
Kopiergebthr 1,00 DM-bei 3,5" Disks von lhnen!

Ihr kompetenter Service rund um Public Domain

Reichhaltige Auswahl an Anwendungen, Spiele,
Demos, Utilities, Intros, Sourcen, Pakete ...

Wir kopieren mit 2fachem Verify auf Qualitatsdisketten.
I Steuer Profi 93 Schatztruhe227 nur 89,-DM I

Finanzberater Schatztruhe218 nur 53,-DM
beide zusammen (227+218) nur 138,- DM
Disk Expander, deutsche Version nur 62,- DM
Versandkosten: Nachnahme 10,- DM/Vorkasse: 5,- DM

Kostenloses Info anfordern bei:

Thomas Bauer
Heisenbergstr. 18
97076 Wiirzburg
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AHS-Exclusivvertrieb, pafigenau & formschon, Silbermetallic, Antistatic
A 500 22, A 2000 Tastatur 22,
A 3000 Tast. 24, A 2000 + Mumlﬂr 69,-
A 600 / A 600 HD 22, A 1200/ 1200 H 24,
A 2000 Solo o: Man, 39, i Laser dor Wodello 79
A 500 « ext. Hardd 33 Hes Desl-c]et 500, 510, 5¢ 43,
Amiga CD 3 22~ NEC P70, 72, 90 47,
AIUBUA‘CMBBTL'! 14 43, Star LC24-200, LC20, LC24xx  32,-
Eizo 14" Monitos 45 HP Deskjet 1200C, 310 a3,
Fujitsu nr.soumoo 2 Epson 5?0 870, Styl 800 je 39,
A 500 + 33, A 3000 o, ﬂ 45,
NEC 3D, FG ulusym: 49,- NEC F20 30 2 43~
Fujitsu DL1200/3300 49, Sonderant. cmmAulpmi.l
2,5" AT Bus Harddisksl' A EOO /1200 komp! form. & inst.
82 NE nur B Tagespreis antr.! 120 MB 679,
Anschruakabol upel Sol‘lwure auch einzeln lieferb.
Harddisks far AS00, +, 2000 mit Ramopt. Herstellung nach Kundenwunsch
Amsgas sweo Speaker System Il 99,-
Extern lur alle (1) Amigas, e-ng‘eb getr. regelbam Verslanwr
it ext. Netztoil, Anschiuf dber die cmnchszscku exdusm bei AHS 1|
65 MB Autobootfilecard 1. A 2000, KS 1.2/1.3, 2.0, Autopark 699,
Mitsubishi EUM 1481-A mif Amigakabel weiterhin ieferbar!
Nullmodemeitung fr 2 Amigas ~ 5m g 10m  39- zm 29,
NEC 1037A!!, ext. 3.5 Ltwk., abschaltb., taligen, 185,
NEC 1038A 1. A 2000 intem, inkl. Einbaumat., 199~
Gameplayadapter, 2 m Kabellange, 2 zusatzl. Ports am Par -
Amiga Data Switchs: Monitor, Ser., Parallel & Kabel lieferbar
Amigamonitorkabel fur fast afle Mumlwa @ 9(15pol. anfragen 49,-
Joymo Joystick-, 49-
Kickstariumschalilatine ICr ‘Amig soo () KS 1.3a.A -
| 0 MB fir A 600 komplett stecklertig chne Léten 149,-
Flamemes:srung 8 MB max., 2 MB bestickt Tagespreis
No Name & Markendisks: Sonderpreise ab 1 Karton = 100 St.
Fujitsu DL 1150 C Colordrucker, 24-Nadler far Amiga, dt 799,-
Umsehalter auch electr. fir par., ser., Maus ... lieferbar
Hauseigenes Samulrﬂparatur:onlm fiir Amiga auch SMD + th
suchen Sie unser L Gber 12789 -, Hard-,
Softwareteile! 24 h Lieferservice bundesweit bei Bedarf am'ragen‘
Versand: UPS- o. Posl-NN+Versandanteil, Scheckvork., +7,-, Ausl. tel. anfr.
Hard- & Software Vertrieb

Laden + Versand: Schirngasse 3-5

(direkt gegeniiber C&A) P1. 100248

61142 Friedherg 1, Telefon 06031619 51!

ASK

Final Writer 299,-
Video Creator 129,-
Clarissa 3.0 499,-
PC-Task 2.0 89.-
Disk Expander 49,-

Versandkosten: 5,- VK, 10,- NN

Weitere Sonderangebote auf Nachfrage!

Anwender-Softwarevertrieb Kanzmeier
Senator-Balcke-StraBe 85

28279 Bremen

Tel/Fax 0421/831682

RHEIN-MAIN-SOFT

Ihr Public Domain-Partner
mit iber 25 000 Disketten aus diber 320 Serien wie Fish, AMOS, Taifun,
ACS, Oase, Kickstart, Bavarian, Auge, GameDisk, Platinum usw.

Fish -970 Taifun -270° M&T-PD -01/94*
Franz -280 Time -255° GERMAN - 250" (DM 5,-)
Kickstart  -550 Chemie - 42 Termry -335
Spieleki. -365° Auge - 65 Amok -85
Assembler - 39 Caclus 44 SoundTracker -200
ar -670 PDK * TBAG - 64
AMOS-PD -450  K&K-Games- 23 Killroy - 53

SCHULPAKET: Chemie -42, Biologie -4, Mathemalik -22, Physik -1 usw.
—> alle Serien lieferbar <—
ab sofort auch samtliche MS-DOS-Shareware lieferbar (Katalog-HD DM 5,-)

2 ab 1,00 €K

Preise: 3.5%5.25"Diskette(n) Biskeuen VON uns (CGLOR D:skeﬂen”)
von lhnen <35 DM200->ab 1,80
1,00 DM 5725° DM 1.40
(Sonderserien nicht auf eigene Disketten; siehe Katalog)
MAILBOX 24 Stunden 06171/2 1850 2400-19200 Baud 8N1,
samtliche neuen PD-Disketten vorhanden (auch aus diesem Heft!)

I Stouakiuel\e Katalogdisketten gegen 14,00 DM (V-Scheck/Briefmarken)
Listen nur gegen Rickporto von DM 4,00,

Preise zzgl. 6,00 DM Versandkosten b. Vorkasse
(11,00 DM b. Nachnahme), Ausland nur Vorkasse (Versand DM 14,-)

Ab sofort alle wh:htIEgen Serien mit Inhaltsangabe auf dem Label
Etikettendruck, Einkommenssteuer usw., Abomdglichkeit.
Leerdisketten ab DM 0,95/Stiick (COLOR 20D, 135 TPI)
Power Packer 4.2 DM 39,-/Disk-Expander DM 69,-
Energie-Manager/Das Erbe Il/Eishockey nur DM 5,~
Rhein-Main-Soft « 1. 2167 + 61411 Oberursel » Tel, 0 61 74/26 83 01
(ab 18 Uhr Mailbox) » Tel. (ab 18 Uhr) & Fax:06171/234 81

PD - Rhein-Neckar-Soft — PD

| Wir fiihren fast alle PD-Serien, immer aktuell

z.Z. iiber 25 000 AMIGA u. 4000 MS-DOS
PD-DISKETTEN im BESTAND

Amiga PD 3,5" ab DM 2,00

NEU NEU STEUER 1993 DM 10.00 NEU NEU
NEU NEU STEUER 1994 DM 10.00 NEU NEU
NEU Elefanten von Elefanten Schuh mit WWF NEU
WORLD WIDE FUND FOR NATURE

Berliner Spielekiste 001 - 355

Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos, Intros u.v.m.
Wir kopieren mit doppeltem Verify auf
Qualitétsdisketten.
6 Katalog-Disketten DM 15,-

Versandkosten Nachnahme DM 10,- Vorkasse DM 8,-
Ausland DM 18,- nur gegen Vorkasse

. Claudia Seibt
i PD-Service
Worthstr. 17, 67059 Ludwigshafen
- Tel.0621-5257 95
Fax 06233-64231
® 24 Std. Bestell-Annahme

@ fast alle PD-Serien lieferbar
@ Kopien mit doppeltem Verify auf Calour-Disketten

Preise Amiga MS-DOS

je 85" Disk 2,00 DM 4 00 DM

je 5,25" Disk 0 DM
Versandkosten: NN 10,00 DM, VK 7,00 DM

Katalogdisketten AMIGA (7 St.) 15,00 DM

Katalogdiskette MS-DOS (1 St.) 2,00 DM

Info-Diskette AMIGA 3,00 DM

E. Kappler
Postf. 101846 » 68018 Mannheim
Dammstr. 52 ¢ 68169 Mannheim
Tel. 0621/3128 69 » Fax: 0621/318257
BTX: 0621312869

@® 50er Pack Leerdisketten 3,5" DD
®3,5" Laufwerk extern abschaltbar, mit
durchgeschliffenem Port

nur 49,90 DM
nur 149,90 DM

@ Music-Creativ-Sets
Pakete I, 11, lll, IV 4 10 Disketten je 39,00 DM
Paket V 4 10 Disketten 79,00 DM
@ Spiele-Pakete
BSK |, Il oder I 4 10 Disketten je 29,90 DM
Marketing-Spezial 4 10 Disketten 39,90 DM

@ SteuerFuchs '93 OASE#193 59,00 DM
® SteuerFuchs '93 professional OASE#227 89,00 DM
@ NEU: Fragen Sie nach unserem Abo-Service fir PD-Serien

ah] 3

14 Stunden Schnellversand
Bei Bestellung bis 16.00 Uhr wird zu ca. 80% noch am gleichen Tag ausgeliefert

Info + Liste gegen 3,-- in Briefmarken

Public Domain Express Erich Weidner
Friedrichstr. 1 71069 Sindelfingen

24h Bestellservice 07031 /386126

DM PpPro 3,5 Disk

P Deutsche Version!

» Einfohrungsaktion

Sie erhalten die Englische Originalversion mit soforfiger Grofis-
Nachlieferung der Deutschen Version ab Februar 1994 kostenlos.

» Die Aktionspreise:
- Pro-Net V.2.0 DM 285.-
- Pro-Board V.3.0 DM 430.-
- Pro-Net/Pro-Board (Bundle) DM 649.~
- Plottprint DM 99.-
= Pro-Drill DM 142.-

Affentranger Robert
M Riedtal CH-6126 Daiwil
TEC Tel.+Fax0041-45-8143 03

Hier kénnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613
Alfred Dietl e s
Carolin Gluth -305

Regine Schmidt -828
Friedrich Hellmich -101

AMIGA

KEIN Ladenverkauf |11

PDﬁswnw@S‘m@f

¥ TOP AKTUELL
Uber 270 Serien sofort lieferbar

Time, Spielekiste, German, Taifun
Franz, Fish, Kickstart, AmigaVice
Imagme, CanDo- BBS, Saar, und...

Passauertex £0 Disk xncl Fonts & Treibern komplstt 200.- DX

ArchivDisk Spiele; 150 spitzen PD-Games fir ....... 150.-

DFU: Startbox: Toolbox: Musikbox: ¥CS I- m ..... Jje 50.- DN

NusikCreationSet IV 75.- DX - Compilerbox &0.- DX|

Fontpalette I 20.- D - Fontpalette IT 25.~ DN|

Fontpalette ITT 15.- D - AMS-TeX 30.- DX
-packer ~vd.x 95.- Dif - Ubarsetze IT Plus 39.- Dif|

RHS-Fonts-Pak 69.- Dif - RAS-DTP-Bilder-Pak  79.- DN

CanDo v2.x 275.- DY - DirectoryOPUS vi.x 145.- DN
weitere Angebote auf Anfrage !l
holt FIKH endlich die TNFD-DISK mit nousten VT & kosplottor
Besthreibung der Pakete gegen 3.- DI in Briefmarken!

EXLUSTVE-Vexrtrieb von: Starlight: Forf-fnox und Singlelige
Abomtigl ichkeri t: S&]ffdpfFlT Kopien auf Euro Disk ab 50 PF!
Katalogspt: ca. 12 Disk im entpackten Zustand:6 Disk 30.- DY

Wir kopi ¢ doppeltem Verif
RS nd S SgmpieR, Verty

Manfred Méws, PD-Vertrieb & Vcrsand
Bruasbiitteler Damim 64, 13581 Berlin

Tel.-Fax: 030-3311535, Box 24-h: 030-3327378

68

AMIGA-MAGAZIN 01/1994




Amirca

 PLPUPD PD PD PD PO PD PO
) AMIGA PD SERVICE

W.Sonnemann
I’J Langenhorner Ch.670 22419 Hamburg PJ
?D Tel :040 / 537 111 90 Fax:040 / 527 89 73

fort zum mitnehmen

D) Deutsche Katalog-Disks immer Rktuell HJ
o 10.-DM Vorkasse o.Briefmarken
?_) ke tonloserUpdmo hoi Rlicksendu

fJ “Wir flhren u.a FISH- K!CKS‘[ART—FRANZ-OASE TBAGPLU P‘

. ANTARES-AUSTRIA-AUGE-AMOK-BAVARIAN-RHS

.!l) BEL AMIGA-CACTUS-CHEMIE-BERLIN- PANORAMAPJ
AMIGA VICE-ALLGAU-AGATRON-SPIELEKISTE-ACS

?r JOYSTICK-MARKT&TECHNIK-MIDI-TERRY-TRIAD :
RMS-AMOS-SAAR.

?D " PORNO-BORDELLO-EROTIC NEWS-INGRID- -
KILLROY-5 DREAMS-RHS PORNO-PETERS U

ABO - SERVICE

t’D 24 Std.Bestellannahme PD
Tel04193/ 79 890 Fax:04193 /77 208
s i‘D FD o P.D 3 P I‘D L PD PD

FUR JEDES TEIL EINE ANDERE QUELLE? -
BEI SCHAEFER IST VIEL AN EINER STELLE!

EUROTIZER - automatischer Farbdigitizer............398,00
leistungsféhiger Video-Digitizer mit automatischem RGB-Splitter,
Beste Bildqualitat durch optimale Abstimmung, kurze Leistungswege
und aufwendige Hardware.

RGB-SPLITTER 148,00
Restposten, z.B. fur DigiView
UNIVERSAL-SCANNER A4-Flachbett...........c000n000...998,00

Scanner, Kopierer, FAX (als FAX fdr private Anlagen, im deutschen
Postnetz strafbar)

AMIGAFOX V2.00 ) 148,00
Pagefox-kompatibles DTP-Programm/IFF-Format

SYNCRO-EXPRESS Il - Copy-Modul..cuumsssasssanssss: 99,00
VIDEOTEXT 248,00

Mit dem Video-Signal eines Recorders, Fernsehers oder Tuners
kann Teletext in den AMIGA eingelesen, im IFF- od. ASCII-Format
abgespeichert u. weiter verarbeitet werden.

ACTION-REPLAY MK HI fiir MMIGA-SDOHOOD sasseesa 199,00
Modul fir den Er ingsport — Freezen, Spi rer, Bremse,
Virusdi tor, Kopierer, tor usw. (AMIGA 2000 = 219,00)
500-K RAM-CARD mit Uhr 49,00

ZWEITLAUFWERK 3,57 ..oovuinsiunsinan, ..139,00
Kickstart-ROM 1.3 29, OO ICBS?S FAT AGNUS 45,00
Kickstart-ROM 2.04 35,00 IC5719 - GARY 33,00
Laufwerk f. A500, intern 135,00  IC8362 — DENISE 39,00
IC8364 — PAULA 45,00 1C8520 — CIA, 2MHZ 25,00

weitere Artikel auf Anfrage — Versand nur gegen Nachnahme + DM 12,00

(CLS) — COMPUTERLADEN SCHAEFER

Klingelholl 111, 42281 Wuppertal, Tel.: 02 02/50 81 21
Geschiftszeiten: Mo., Di., Do., Fr. 14 - 18.30 Uhr

DFU/Telekomm.:
Meaom TKR Speedstar
ehr gut*
mit Postzulassung ! 498,
. U-1496E" 748.-

4MB

CD-ROM-Laufwerke a.A.
Towergehéuse, versch. Modelle
zum Einbau eines Amiga und
Umriistservice a.A.

eln:
ultiTerm pro 110,
MultiFax pro 160,

Final Copy Il 158,

Demodisketten DM 10,- Maxon Word
inkl.Versand (V-Scheck,bar) Demodisketie 21 5 .
Anrechnung bei Kauf DM 5,- anfordam! )

Ami Write, Siegtried Copy,
Maxon Word, Real3D u.a.

AMOS Professional 88,-
AMOS Professional Compiler 65,
weitere AMOS-Produkte auf Anfrage
Professional Draw 3.0 248,-
Adorage 2.0 AGA 225,
Siegfried Copy 62,
Mensch AMIGA 85,
Maxon Paint 145,

Schatztruhe
zu Superpreisen:

PPrint Il
Turbo Calc V2.0
DiskExpander
Streckenplaner
Der Innenarchitekt
POCObase Deluxe
Euro-Ubersetzer
Formular Profi
Amiga Steuer 93
Steuer Profi 93 5
Euro-Korrekt 52,

Fuchs Computerzubehdr
Dipl-ing.(FH) Hmmul Fuchs
Untere Kirchgasse 6

97232 Giebelstadt

Tel. 09334/8911 Faijlx 09334/8912
nur Versand - kein Ladenverkauf

Handleranfragen willkommen

Top Bilder & Grafiken in excellenter Qualitit (256 Farben,
HAM 8 oder 24 Bm) Fir alle Gblichen AGA- und 24 Bit-Malprogramme:
Ray-Tracer, Bi und Video/ b lia geeignet ( DPaint AGA
True-Paint, AdPro, Imagine, Real 3D, DCTV, Scala u.v.m.)

* Bilder-Serie 1 Bilder aus allen Bereichen wic Girls, Space, Computer u.4.

* Super-Cars Autos, die Geschichte machten... cin MuB fiir jeden Auto-Fan!

= Gebaude Vol. | Mauerwerk, Steine, Dicher, Fenster und ganze Hiuser-Sets

* Gebiude Vol. 2 Erginzung zu "Gebiude Vol.17; weitere Hiuser-Sets

* Gebéude Vol. 3 Marmor, Holz, Tapete, Flicsen, Putz u.a

= Stoffe & Texturen Hochwertige Stcuktur-Bilder besonders fiir Ray-Tracing

= Sky & Stars Wolken, Sterne, Plancten und stimmungsvolle Landschafisbilder

= Video & Mulumedla “fullsize overscan”-Hintergrundbilder und Strukturen
Vi und Projek

Jedes Paket: 5 Disketten ( 24 Bit jpeg: 3 Disketten) nur 29,90 DM
AL‘HTLIM} Bei Bestellung unhodmg‘l Farbtiefe angeben (256 HAM 8 odcx 24 Bi)!!
| IMAGI?\EH:M&BHI’I:HM:‘ nur 29 90 D\‘! |
| The carth! (perfekic IMAGINE - Weltkugel) nur 19,90 DM |
| AA Software (Beste PD fir AMIGA 1200/4000) 9,90 DM |

| Katalogdisk und weitere Software auf Anfrage |

e

Versandkosten: per NN: 49 DM;  Vorrauskssse: +5 DM;
Ausland: nur Vorrauskasse + 15 DM

Media-Production = Bayernstr, 1 * 97424 Schweinfurt

_Tel: 09721/88599 FAX: 09721/83403

_ BPrceeDTON
‘PageStream  PPage - Fonts

8 Pakete mit je 58 Vektor-
Fonts zum Ausdruck auf
Ihrem Matrix- oder Laser-

drucker  je Paket 29,-DM

Symbol-Fonts
28 Symbol-Schriften wie z.B.
Noten, Dingbats, griechische

Buchstaben u.v.a. nur 39,-DM

PageStream Vektor-Clips
Vol. 1, 6 Disks, GEM und IMG
Vol. 276, je 4 Disks, EPS-Format

je Paket 29,-DM

Unsere Fonts gibt es im Adobe Type 1
Format fiir PageStream, FinalCopy |I
und MaxonWord, oder im Gampugrapmc
Intellifont Format far Professional age,
AmiWrite und Pagesetter 3.0

d

- Laser-Druck-Service
47178 Duisbur

Versand:

Petra Lill
Banater Str. 27,

Unseren Katalog mit allen Fonts und
weiteren Soft- und Hardware-Angeboten
gibt es kostenlos!!

CD-ROM POWER

NEC MultiSpimn

S3Xi dinfermd. 3Xe (extermD

Uberiragungsrate: 450 kB/sec

Double Door-Staubschut=

Mittl. Zugrlffszeit. <200 ms

Aud!o Funkflonstasten. LCD-Display

“ ab Mitie Dez: 4X PRO "’ur’;fs s’
ﬂe 4-fach Speed extern I\kf
CD-FILESYSTEM

BABEIL-CDFS V2.0
Rock Rldge Extenslons, Full SCSI lund I,
Ubertragung séaimtlicher Photo-CD-

M—?cugl Controller, dit.
mit ca. 40 Selten-Handbuc
Jukeboxu. div. SCSI-Utllitles {

Kostenlosen KATALOG anfordernt

WALLASCH & WITTE GMBH

erAcH 1025 81910 MUNCHEN

TEL:(089)9382 24

( 089) 9303377

FAY.

AMIGRCENTER
DUSSELDORF

ParNet-Habel + Software

Verbinden Sie 2 AMIGA's mileinander. Nuizen Sie
z.B. 1 Festplatte oder CD-Rom an 2 AMIGA’s.
Ideal auch fiar CDTV. Deutsches Handbuch !!!

komplett nor 49.-DM
Datentransferkabel AMIGA <-> Floppy 1541 49.-DM

ACS, A-Vice, AMOK, Antares, Astro, Auge4000, Austrig,
Bavarian, Best of PD, Biologie, BSK, Bordello, BelAMIGA,
Cacius, Chemie, CSM, Demos&Intros, DemoUtils, Fish,
FKK-Girls, Fish, Franz, Flames of Freedom, Get-It, Killroy,
Kickstart, MAK-Spezial, Mr.Kipper, Midi, M, OllisGames,
Porno, PublicProject, RHS, RPD, RW, Schatztruhe, Saar,
Bcene, Taifun, TBAG, Time, Tonado, Tuc, u.a.

Jede 3,5"-Markendisk 2,50 DM

Weilere Hardwareangebote finden Sie in unsarer GroBanzeige in|
diesem Hatt. Siehe im Inserentenverzeichnis unter ERLER.

€RALER Computer HG
Reisholzerstr.21 40231 Dusseldorf
Tel.: 0211 / 22 49 81

FAX: 0211/261 1734  BTX: *‘ERLERW¥

Das sind Ihre AMOS D!STRIBUTION CENTER fir CH unu A

SCHWEIZ: CH-4053 Basel, FIRST SOFT, Domachersi X *
OSTERREICH: A-8900 Bregenz, INTERCOMP, Holdanﬁanks!r 24

Mos M |lBox SIXPACK (Ka\sars\aulem) Tel.: 0631/79503
GUARDIAN (K6In/Diss.) Tel.: 02173/67175
SURPRISE (Essen) Tel.:_0201/329 761

AMIPS 158,00 DM AMOS Intuition Programming System
AMOS Professional 79,00 DM nousste Version fir A1200 / A4000
AMOS Prof. Compiler 59,00 DM nou inkl. Update aul AMOS Pro 2.0
AMOS - The Creator 79,00 DM Das Wassische AMOS; in DEUTSCH
AMDE Cempufer 59,00 DM Ermzeugt Maschinensprachs aus AMOS
69 00 DM schnello 30 Veklorgraphik inki. Modelier
TOME Senes v 0 DM Spiele-Entwicklungssystem Inkl. Tools

TOME Update AMOS Pro :3500 DM TOME jetzt auch fir AMOS Professional
NCOMMAND PRO V3.0 7900 DM W8 20 Emulation fr alle AMOS Progs.
00 DM 50 neue Soundoefehia tir AMOS
Super Pack 18900 DM Creator + Compiler + 30
Profi P: DM AMOS Pro + AMOS Pra Compiler
BATI'LE FIELD CREATOFI 79,00 DM Leovel Editor fur Battle Isle +DD1+DD2
LITERATUR
Das AMOS Buch 49,00 DM Neue verbesserte Auflage, DEUTSCH
Mastering Amiga AMOS 69,00 DM Das AMOS-Standardwerk; alle Befehle
Game Makers Manual 69,00 DM AMOS-Spieloprogrammiarung komplett
. die deutschen AMOS-Spezialisten
M The Software Society|z.8a {iitseses A0S Sperists

] = | Eokomman Sia don Saniea, dan S bentigan
Software-Entwicklung und -Vertrieb] Srieetiizen aen A0S V1P, Chib “non gt

ndrik H, Heimer & Michael Barchtold

Schm!rzaﬁhslmﬂr; 41 » D-88214 Ravensburg :N
(x Commodore - Systemhandier|: &

fm:l:., .
Telefon: 0751/67806 ° Fax. 0751!651100

ZyXEL U-1496E 77 7pm
ZyXEL U-1496E+ 859bm
ZyXEL U-1496EG+ T1199bpm
69om
249pm
649pm
849om
1499pm
849pm
1549om
20" VGA 2849pm
68.882-20PLCC 99pm

Der Betrieb von ZyXEL Modems ist in der BRD STRAFBAR!
TEL: 0241 553001 FAX: 558671 Hansmannstr. 19 D-52080 Aachen

ZyxVoice
Notebook Modem
Commodore CD32

SpeedJet300
OP104

15" VGA

17" VGA
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bis zum Motherboard. !!!

Alle Systeme auf einer Festplatte.

@ Kickstart und Workbench 1.3

i].‘ @ Kickstart und Worbench 2.1 Deutsch

Keine Hardware erforderlich. 11!l

iga 1200 100% kompatibel und

K-'Ck 1.3 oh +Fe$fplarm Beraung und Verksuf von Kompleusystemen
ne im Lodenlokal gegenlber der Universitit Essen

T€, Seit uber 6 Jahren uftcdenc Kundschall
Sic haben Probleme.? Wir helfen lhnen. |

5
459 0. @noth

Ihr AMIGA @@ﬁﬂ@ﬁm&'ﬁ[}@ Public Domain Shareware‘[
120 MB Filecard fiir A.2000 komplett.
plus 8 MB Zip Speicheroption /0 KB e“ _—-—1
bel uns nur .%9 00 DM "01 eft d"’g":gte‘:" ‘
wie oben, .A.500 | : 4 |
nur 699.00 DM B, | S:‘f-e,ﬁ;g&;,',’ HBQENE "
‘G Pt d Q“ ﬂ..% anfordernd 74182 Obersulm | ca. 50 000 Programme
m “ AMIGA Ersatztelle, Tel/BTX 07130- 8913 | fiir Amiga (ab 2,- DM)
el E R A T | S = | N F 0 | FAX 07130-3975 | PCIAT (ab 3’_ DM)

jede 3,5 Zoll 1 50

Jede 5,25 Zoll Diskette 1 00

Preise zuziiglich Versandkosten: NN 9.00 VK 5.00
24/h Versandservice ! RIESENAUSWAHL !

tel. Bestellannahme: Mo/Di/Mi/Fr. 8.00 - 19.00 Uhrl

3 Do. 8.00 - 16.00 Uhr Sa. 77|
Telefon: ansonsten Anrufbeantworter |
SR KEIN LADEN !

5 Katalogdisk Amiga 15,- DM
1 Katalogdisk PC/AT 2,50 DM

AuBerdem kommerzielle Software, Hardware & Zubehér
zu giinstigen Preisen.
Info bei

Gabi's PD Kistchen
Bahnhofstr. 26
38442 Wolfsbury
Tel. 05362/62072

Fax053 62/646 82, Btx05362/6 2072

COMPUTER-MUSIK
Eugen B. Skrzypek

58119 Hagen, Freiheitssir, 42
Tel.: 02334/3110, Fax: 02334/17 90

Die Spezialisten fiir : d
AMIGA & MIDI

Songs & Patterns,
Sounds & Editoren,
Weich- & Hartware,
Sequenzer & Notendruck
wir bieten:
Service, Support, Hotline

kostenloses Infomaterial
v vV
...auch fiir PC, Mac & Atari !

H.. 1,10 om
.. 1,50 om

PUBLIC DOMAIN

CENTER inhuBaiicki
{P£.3142, 58218 Schwerte

3<  Gratisinfo fir

O AMIGA
O ATARI
0 MS-DOS

Die Amiga-Spezialisten.

Amiga Link:

Das Netzwerk fiir
: alle, die
€.} nicht
nur " nur einen
DM 348.- Amiga haben!

Jetzt auch mit ENVOY!

v Unterstitzung aller Amigas + Druckerzugriff (ibers Netz
v Zugriff auf alle HDs im Netz + Slots und Ports bleiben frei
Starterkit (fiir 2 Amigas, 5m Kabel)om 348.-
Starterkit mit ENVOY om 398.-

Extension (1 Adapter, 5m Kabel) pm 149.-

ABFCOMPUTER GbR

Tel: 07142 / 93 00 10 Fax: 07142 / 3 33 92

Postfach 14 25 74304 Bietigheim-Bissingen
Telefonische Bestellungen wmgs 14% bis 18%. Imimer und Preisinderu
vorbehalten. Alle Preise 22gl. Versandkosten: Nachnahme 12 DM, Vorkasse (EC) 6 DM
Ausland: nur nmassa(Ec) 18 DM. Preise und Liefarungen fraibleibend. Es gelten unsere
aligemeinen Geschaftsbedingungen, die wir Ihnen gerne zuschicken.

70

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613

Alfred Dietl -313
Carolin Gluth -305
'Regine Schmidt -828
‘Friedrich Hellmich -101

morgens gebracht -
abends gemacht.
Wir reparieren
jeden Computer!

Pauschal-Reparaturen*

A 500/A 600 126,00 DM
A2000/A3000 178,00 DM
A 1200 142,00 DM
A 4000 196.00 DM
1084 S 98.00 DM

Unser Top-Angebot
40 MB Festplatte fur A 600/ A 1200
inkl. Kabel 286,00 DM

Fragen Saize uns, wenn Sie
lhren CD** erweitern wollen!

Monitor und Computertechnik GmbH
An der Kirche 1

38304 Wolfenbtittel-Halchter

Telefon (053 31)69066/70/08
Telefax / Btx (0 53 31) 6 90 06

*P&K macht Pauschalpreise (zzgl. MwSt + Versand), die simtiiche benstigten Ersatztaile

beinhalten, die die Halfte der Reparaturpauschale nicht Obersteigen.
Die Gerdite soliten ohne Fremdsingriff sein. Haben Sie noch Fragen, dann rufen Sie uns an.

&

LAURA?

Lager-, Auftrags- und Rechnungsabwicklung
- erstellt mit w:nlgen Mausklicks Angebote, Auftriige,
h e und F
- integrlen.e Produktverwaltung mit Lagerhaltungsfunktionen
und automatischer Nachbestellung.

- komfortable Adressverwaltung fiir Kunden und Lieferanten.
- Seriennummernverwaltung

DAS Programm fur jeden Kaufmann

Einfiihrungspreis 159,- DM
(benatigt 4viz, i 4 DM 389

ARTIKEL-Finder

Was steht Wo im Amiga-Magazin ?

- findet Standort zu fast jedem Artikel des jeweiligen
Magazins durch hierarchisches Suchsystem, egal ob
Test, Notlz, Tips & Tricks, Grundlagen etc.

- Datenbestéinde erhdltlich fiir Amiga-Magazin, Amiga-
Plus, Amiga-Special, Amiga-Special-Extra, Kickstart und
AmigaDOS
ARTIKEL-Finder gad. 1 Datenbestang) DM 49,-

Jeder weitere Datenbestand DM 29,-

Versand per Nachnahme zzgl. 10,- DM, bei Vorkasse 5,-DM
kostenlose h!fup:r'ﬂordem Darm?'DH (Artikel-Finder) ggzz?ds,-vmmm

a. Anfrage,

Falke & Bierei GbR
Germaniaprumenade 24 - 12347 Berlin
Tel.: 030 - 625 10 63

o~
S




SELE 1990

Sie haben einen der starksten Computer, den es heute auf dem Markt gibt. Neue
Technologien bieten unglaublich viele Chancen und deshalb brauchen Sie jemanden,
der Ihnen hilft, Thren Amiga von A-Z zu beherrschen.

.AMIGA VIP CLUB..

« Ein geschultes Team kompetenter Experten ¢ Clubzeitschrift und Tauschbdrse

* 24 Stunden Hotline-Service | = Kostenloser Eintritt auf der AMIGA-Messe

* Enorme Einkaufsvorteile fiir Hard- und Software: Wir | = Das Beste ist der geringe Beitrag: Sie zahlen fiir
garantieren Thnen niedrigste Preise und traumhafte Rabatte dieses enorme Leistungspaket weniger als DM 5.-

 Exklusive Insider-Infos aus der Szene ' pro Monat. Und Sie kénnen die ersten drei Monate

* Das Einstiegspaket mit einer wertvollen Telefonkarte jederzeit kiindigen, wir erstatten Thnen dann den

* Online-Service und Mitmachaktionen | Beitrag komplett zuriick..

Bitte senden Sie den Coupon an: AMIGA VIP CLUB GmbH, BayerstraBe 57-59, 80335 Miinchen, Telefon 089/92 94 815, Fax 089/85 45 837

M iIT G LIED s A N T H A G NEmE Zoname:: Sk S b e IR G M

[[] Ja, auch ich méchte meinen AMIGA jetzt noch bes-
ser nutzen und Mitglied im AMIGA VIP CLUB
werden. Den Jahresbeitrag von DM 59,- [hiEPIe R g o birie o Rie i |l B s e S S b T Sl
(also weniger als DM 5,- pro Monat)

[] fiige ich als Scheck bei

[J habe ich auf Thr Konto iiberwiesen
(Miinchner Bank, BLZ 701 900 00, Konto-Nr. 242 85 98)

Biraler st i e R SR e Soml S e s

Computertyp: AMIGA ..........ooconivnsinns . Speicher: ..iviien.. MB

Datirn TS e R o i v e s s




SOFTWARE

von Robby Minch

ie Sprache »E« ist eine pro-
Dzedura!e héhere Sprache,

die hauptsachlich von C und
Modula-2 beeinfluBt wurde. Sie
ist eine allgemeingiiltige Pro-
grammiersprache, d.h., es a6t
sich all das mit ihr program-
mieren, was sich auch mit
anderen Sprachen (z.B. C, Modu-
la-2 oder Assembler) machen
laBt. So weit ist noch kein groBer
Unterschied zu den bekannten
Sprachen sichtbar. Bei der Ent-
wicklung von E stand jedoch die
Mdéglichkeit der Systemprogramm-
entwicklung auf dem Amiga im
Vordergrund. E wurde also
speziell auf die Bedlrfnisse des
Amiga-Programmierers ausgelegt.

Der Compiler besteht aus einer
einzigen Datei, die weniger als 30
KByte auf der Festplatte bendétigt.
Er generiert direkt aus dem Quell-
text in einem Durchgang ein aus-
fahrbares Programm, alle bend-
tigten Teilprogramme wie Linker,
Assembler usw. wurden direkt in
ihn integriert. Die durch dieses
Vorgehen erreichte  Uberset-
zungszeit erinnert schon eher an
einen Assemblerlauf als an einen
Hochsprachen-Compiler. So sind
10 000 bis 35 000 Zeilen pro Mi-
nute auf einem Standard-Amiga
(7 MHz, 1 MByte RAM) reali-
stisch. Der Compiler unterstiitzt
direkten Inline-Assembler-Code.
Diese bisher auf dem Amiga eher
selten implementierte Fahigkeit
erméglicht den direkten Ubergang
von der Sprache E zu echtem As-
sembler-Code. Innerhalb des As-
semblers kann weiterhin auf die
global oder lokal deklarierten Va-
riablen zugegriffen werden. Somit
entfallt das lastige Wechseln der
Programmumgebungen und das
Linken vieler einzelner Module
am Entwicklungsende.

Wer kennt nicht die meterlan-
gen Include-Anweisungen am An-
fang eines C-Programms oder die
entsprechenden Import-Abschnit-
te von Modula-2. Ganz befreit da-
von sind Sie in E auch nicht, aber
es wird auf ein Minimum be-
schrankt. Weiterhin unterstiitzt E
ein an das Unit-Konzept von Tur-
bo-Pascal fir PCs angelehntes
Verfahren, um Informationen {iber
Libraries, Konstanten, Definitio-
nen und Funktionen zu erhalten.
In E missen Sie aber nicht alles
angeben, da alle Library-Aufrufe
von »Exec«, »Dos«, »Intuition«
und »Graphics« fir das Betriebs-
system 2.0 bereits in den Compi-
ler integriert wurden. Funktionen,
die aus diesen Libraries stam-
men, kdnnen Sie direkt aufrufen
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Programmiersprachen: E-Compiler

Elegant

Suchen Sie noch immer nach der Amiga-Programmier-

sprache? Ist lhnen das Hantieren mit vielen Strukturen

bei herkémmlichen Sprachen zu umsténdlich? Wir ha-
ben eine interessante Alternative: den E-Compiler.

und benutzen, ohne sie vorher
explizit 6ffnen zu missen. Der
Zugriff auf andere Libraries ist
selbstverstandlich auch mdglich.
Die 0S-2.0-Include-Dateien wer-
den in dem speziellen E-Format
mitgeliefert. Leider ist es bisher
noch nicht méglich, selbst solche
Module zu generieren.

Neben den schon erwahnten
Compiler-Eigenschaften besticht
die Sprache E durch einige
brauchbare Optionen, die man in
anderen Sprachen oft vermift.
Neben den Standarddatentypen
»String« und »Array« sind auch
solche wie »List« und »Object«
integriert. Auch wenn die Typen-
bezeichnung auf objektorientier-
tes Programmieren hindeutet — E
ist keine objektorientierte Spra-
che, zumindest nicht in der uns
vorliegenden Version 2.1. Bei die-
sen Datentypen wird allerdings ei-
ne Zugriffstiberprifung durchge-
fuhrt. AuBerdem lassen sie sich
durch eine Art »Low-Level Poly-
morphismus« variabel einsetzen.
Einige Funktionen der Program-
miersprache »Lisp« wurden eben-

falls Gbernommen und auch weni-
ger Bekanntes wie die Exception-
Behandlung von »ADA«.

Eine besondere Eigenschaft
des Compilers ist die hervorra-
gende Code-Generierung. Der
Umfang des bekannten »Hello-
World«-Programms betragt ganze
640 Byte nach der Kompilierung.
An den Beispielprogrammen fallt
auf, da3 E-Programme unheim-
lich kurz sind — nicht nur als
Binar-Code, sondern bereits in
der Quelltextvariante. Flr die ver-

schiedenen GréBen von Applika-
tionen kennt der Compiler zwei

Speichermodelle: das »Small«-
und »Large«-Modell. -

Nattrlich vermi3t man in E Din-
ge, die kommerzielle Compiler
bieten. Da E allerdings Public Do-
main ist, bleibt zu hoffen, daf3 der
Entwickler Wouter van Oortmers-
sen die Sprache weiterentwickelt.
Nachteilig ist z.B., daB man keine
eigenen Module anlegen kann.
Auch ein Source-Level-Debugger
fehlt bisher.

Die Installation

Die Installation ist problemlos.
Man muB lediglich alle Dateien
und Verzeichnisse in ein eigenes
Unterverzeichnis kopieren und
zwei Anderungen in der Startup-
Sequence bzw. User-Startup
durchfiihren, und schon ist der
Compiler einsatzbereit:

assign EModules: Work:E-Compiler
path Work:E-Compiler/bin add

Der E-Compiler hat keinen Edi-
tor, es muf3 also auf einen eige-
nen zurlickgegriffen werden. Hier
bietet sich z.B. »MEmacs« an,
den Sie auf den Originaldisketten
finden. Verfigen Sie Uber den

‘ Compiler-Optionen 7

-l Das Programm wird mit dem Large-Speichermodell kompiliert.
Diese Option benutzen Sie, falls es dem E-Compiler nicht mehr mdglich
ist, lhren Code in 32 KByte unterzubringen.

-a ‘Setzt den E-Compiler in den Assembler-Modus, in dem nur noch
] Assembleranweisungen erlaubt sind.
-n Unterbindet die Ausgabe von Compiler-Warnungen. Moniert werden

solche Konstellationen, bei dene_n der Compiler davon ausgeht,
daf das Programm zwar syntaktisch korrekt ist, aber dennoch nicht

lauffahig sein wird.

-W Bringt die Workbench in den Vordergrund.
Diese Option ist in Verbindung mit ARexx-Skripten sinnvoll.
-b Gibt die Speichernutzung der Puffer durch den Compiler aus.

Legt die GréBe der Puffer in 100-KByte-Blscken fir den Compiler fest.

Die Werte miissen zwischen 1 und 9 liegen.

E-Beispiele

ShowHunk:

Dieses Programm zeigt die interne Struktur von Programmen

an, die mit anderen Compilern erstelit wurden.
Es werden auch Objekt-Dateien akzeptiert.

ShowChunk:

* Die Funktion ist dem des Programms »ShowHunk« ahnlich.

- »ShowChunks allerdings ist nur fiir IFF-Dateien zuléssig
und gibt die Struktur einer IFF-Datei aus.

DirQuick:

An diesem Beispiel wird deutlich, wie machtig die Sprache E

~Ist und welchen hervorragenden Code der Compiler erzeugt.
Es handelt sich hierbei um einen einfachen Ersatz des
DIR-Befehls, der nur ganze 25 Zeilen lang ist.

D: Der grof3e Bruder des »DirQuick«-Beispiels. »D« ist eine
leistungsfahigere Variante des Dir-Befehls, die auch noch
die Mdglichkeiten einer Skript-Sprache bietet.

Der Quelliext ist ca. 8 KByte umfangreich.

Ein kleines Beispiel filr ein Programm, das eine Dialogbox

erscheinen [aB3t, falls eine Datei modifiziert wird.
Dieses Beispiel ist ca. 35 Zeilen lang.

Flr Leute, denen jeder Bedienungskomfort zuwider ist,

gibt dieses Programm einen kurzen Ausschnitt des Speichers
als Hex-Dump im CLI/Shell-Fenster aus.

Quicklaunch:

Eine Minivariante des »Toolmanagers«. Hierbei wird aus

einer Textdatei die Beschreibung von Programmen gelesen.
AnschlieBend erscheint ein Fenster, in dem diese Programme
per Mausklick zu starten sind.

kommerziellen Editor »Cygnus
Ed«, kdnnen Sie die dem Compi-
ler beiliegenden ARexx-Skripts
verwenden, um aus dem Editor
heraus das Programm zu kompi-
lieren und zu starten. Natlrlich
laBt sich diese Vorgehensweise
mit allen ARexx-fahigen Editoren
durchfiihren. Die Arbeit mit dem
Compiler geht sehr ziigig und lo-
gisch vonstatten. Es ist nicht nétig,
unzéhlige Assigns vorzunehmen,
kryptische Environment-Variablen
zu setzen oder eine bestimmte
Verzeichnisstruktur zu verwenden.
Im Kasten »Compiler-Optionen«
kénnen Sie sich einen Uberblick
darliber verschaffen, wie einfach
der E-Compiler zu bedienen ist.
Hilfsprogramme

Neben dem eigentlichen Com-
piler sind auch noch einige Hilfs-
programme vorhanden. Diese
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sind entweder direkt als ausfiihr-
bare Datei vorhanden, in jedem
Fall aber ist der Quelltext abruf-
bar, und das Programm selbst
kann notfalls Gbersetzt werden.

Da E ein &hnliches Konzept
wie Modula-2 verwendet (die Mo-
dule stellen Binardateien dar), ist
ein Werkzeug vorhanden, mit
dem sich der Inhalt eines solchen
Moduls betrachten laBt. Interes-
sant sind weiterhin die Program-
me »lconvert« und »Pragma2Mo-
dule«. Iconvert konvertiert As-
sembler-Include-Dateien ins E-
Format, Pragma2Module wandelt
die Inhalte der SAS-C-Pragma-
Dateien in E-Dateien um. Mit bei-
den ist es machbar, auch PD-Li-
braries mit dem E-Compiler ver-
wenden zu kénnen.
Die Sprache E

Betrachten wir nun einmal die
Sprache E selbst und ihre Még-
lichkeiten. Dazu wollen wir das
»Hello-World«-Programm  naher
beleuchten. In E wird es so imple-
mentiert:

PROC main()
WriteF{'Hello, Worldi\n')
ENDPROC

Einigen diirfte bekannt sein,
daB in jedem C-Programm (eine
Ausnahme bilden Libraries) die
Funktion »main()« definiert sein
muB; sie kennzeichnet den Pro-
grammeintritt. Gleiches gilt auch
fur ein E-Programm. Der Entwick-
ler hat allerdings die verstandli-
chere Schreibweise von Modula
Ubernommen, und Funktionen
mussen mit den Schlisselwortern
»PROC« und »ENDPROC« ein-
gefal3t werden.

Die Funktion »WriteF()« ist be-
reits fest in der Sprache einge-
baut und kann deshalb ohne jede
Vorbereitung genutzt werden. Sie
gibt die Ausgabe auf dem Conso-
le-Fenster oder in eine Datei aus.

Betrachten wir uns nun ein Bei-
spiel, in dem ein Fenster gedffnet
wird (Listing 1). Mit der Funktion
»OpenW()« wird ein Fenster
geoffnet und wir kdnnen sofort
weitere Fenster-Prozeduren be-
nutzen. Die Funktion »Line()«
und »TextF()«, das Aquivalent zu
WriteF() fir Fenster, wissen auf-
grund der Anweisung OpenW(),
mit welchem Fenster sie arbeiten
missen. Dieses Vorgehen er-
leichtert natlrlich enorm die Ar-
beit bei der Programmierung mit
den vielen Amiga-Libraries. Aber
E bietet ein noch weitaus méachti-
geres Feature. Sehen Sie sich
hierfiir die nachste Zeile an:

PROC main() RETURN
EasyRequestArgs (0, [20,0,0,arg,
‘ok|cancel'], 0,NIL)*5
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/* Ein simples Beispiel,
daf ein einfaches
Fenster &ffnet */

DEF w
PROC main()
IF w:=OpenW(20,11,400,100,
$200,8F,
'Das erste E-Fenster',
NIL,1,NIL)

Line(20,20,50,50,2)
TextF (20,70, 'Textausgabe
ins Fenster')
WaitIMessage (w)
CloseW (w)
ENDIF
ENDPROC

Listing 1: Das Offnen
und Arbeiten mit Amiga-
Fenstern ist simpel

Diese Zeile ist wirklich ein voll-
standiges E-Programm. Es er-
zeugt eine Dialogbox mit dem In-
halt der Parameterzeile und gibt
ans AmigaDOS 0 oder 5 zuriick,
abhéngig von der Auswahl in der
Dialogbox. Wo liegt nun der
groBe Vorteil? Das Programm
wird deshalb so kompakt, da
Funktionen wie »EasyRequest
Args()« einen Zeiger auf eine
Struktur als Parameter erwarten.
Diese Strukturen haben jedoch
den Nachteil, daB sie Stick fur
Stiick aufgebaut und dann als Ar-
gument an die Funktion Uberge-
ben werden mussen. Die Sprache
E besitzt nun eine einzigartige
Méglichkeit fur eine prozedurale
Programmiersprache: Sie kennt
eine Listenform, mit der sich kom-
plexe Strukturen anlegen lassen,
ohne diese zuvor zu definieren
oder aber Variablen von dieser
abzuleiten. Das Argument in den
eckigen Klammern ist also in un-
serem Beispiel eine Struktur vom
Typ »easystruct« und stellt einen
Zeiger auf diese Struktur dar.

Sie sehen, daBB E eine ganze
Menge an neuen und unkonven-
tionellen Méglichkeiten bietet, die
alle darauf ausgelegt sind, die Ar-
beit des Programmierers erheb-
lich zu vereinfachen. Die Doku-
mentation ist gut und ausfiihrlich,
allerdings in Englisch. Wer bereits
in einer anderen Sprache wie C
oder Pascal programmiert hat,
dem durfte der Einstieg (ber-
haupt kein Problem bereiten. Wer
einmal Gefallen an dieser Spra-
che gefunden hat, wird feststel-
len, daB, solange Sie lhre Pro-
gramme nicht portieren méchten,
die Sprache E eine sehr gute und
effiziente Programmiersprache flir
den Amiga ist.

Hat der Artikel |hr Interesse ge-
weckt? Den E-Compiler mit Pro-
grammen finden Sie auf unserer
PD-Disk (Seite 48, Disk 1). rz

| © RAM

Telefon: 030 - 852 96 13 - Telefax: 852 96 61 - BBS: 859 23 72

4.095
2.595

2.098

@ Amiga 4000-040/6/120
Amiga 4000-030/4/80

@ 17“ TRINITRON by miro

17 TRINTRON Monitor, 1280x1024,
strahlungsarm, LGD-Statusanzeige.

® Emplant & Picasso Il 1.798

Das Bundle-Angebot, Macintosh-Emulator
mit Grafikkarte und Software.
Incl; SCSI Schnittstelle & 2xAppleTalk.

@ DFU

USRobotics Dual Standard 19.200*
BSC ISDN-Master™* 998
BSC Multiface-Card 1l 248

*Der Anschlufam Telefonnetz der DBP-Telekom ist strafbar.

@ Festplatten

40/60. MBConner AT
80/120MB Conner AT

240 MB Quantum LPS240 8
1,05 GIG Quantum PRO1050 S
1,20 GIG Toshiba

Aufpreis fiir Gehaduse

2098

2"
2"
3%“
31/2"
3%]{

168/239
318/465
619
1.884
1.798
200

® SyQuest

88/44 MEG SQ5110C int.

575
575
103/189/149

105 ° MEG S03105 int.
44/88/105 MEG Cariridge

@ CD-ROM Laufwerk

XM4101B, 320ms, SCSI-1
XM3401B, 200ms, SCSI-lI

® Turbokarten / SCSI-Controller

GForce 030 - ab 749
GForce 040 33/4 f. A2000 2345
Hardcard-GVP. A4001 +8/0 275
Okiagon-2008 275
Fasilane Z-1ll, Fast SCSI-1l DMA Contr. 795

548
678

1MB SIMM fiir GVP-Controller 98
~ 4MB SIMM fiir Amiga 4000 348
4MB SIMM fiir GVP Turboboard 438
4MB - 60ns ZIP fiir Amiga 3000 379
8MB RAMKarte f. A1200 mit FPU & UHR 998

(0 Elektronische Bauteile /

Reparatur / 24h UPS-Abholung

KickROM 2.04 + Umschaliplatine 79
KickROM 3.0 + Umschaltplatine a.A
PAPST-Liifter geregelt fiir Amiga-Rechner - - 45
Finanzkauf / Ratenzahlung ab 500;-miglich!
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Varziner Platz - 12159 Berlin-Friedenau
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SOFTWARE

von Matthias Fenzke

chon seit langerer Zeit gibt
Ses Vokabeltrainer fiir den

Amiga. Einer davon st
»ALP«, das Amiga-Lernpaket. Es
hebt sich bereits dadurch von
den meisten seiner Konkurrenten
ab, daf3 sich die Funktionen nicht
nur auf die reine Abfrage von
Vokabeln beschranken, sondern
auch andere Bereiche, wie
Grammatik und Satzbau beriick-
sichtigt werden. Mit etwas Phan-
tasie ist darliber hinaus auch eine
Ausdehnung auf véllig andere
Bereiche méglich, wie etwa die
Physik oder Chemie.

Alle Befehle sind wie gewohnt
Gber Pull-down-Menlis zu errei-
chen. Anfangs mag die Vielzahl
der Kommandos etwas verwirren,
doch da viele fur die Datenpflege
zustandig sind, kénnen sie am
Anfang guten Gewissens ver-
nachlassigt werden. Wichtig ist
hingegen, daB zu Beginn die Da-
tei gedffnet wird, mit der das Pro-
gramm spéater arbeiten soll. Sollte
der Speicherplatz dabei nicht
ausreichen, 4Bt sich mit der Se-
lektierfunktion zuvor eine Aus-
wahl treffen. Gerade die Besitzer
eines »kleineren« Amiga mit we-
nig Speicher werden diese Funk-
tion zu schatzen wissen.

Fir die Abfrage ist das Menl
»Lernen« zustdndig. Die zu-
gehorigen Befehle finden Sie im
Kasten »Lernen«. Bei allen vier
Modi gibt eine Statuszeile am un-
teren Bildschirmrand darliber
Auskunft, wieviele richtige und
falsche Antworten bereits gege-
ben wurden.

Neben der deutsch-englischen
Vokabeldatei werden zwar auch
einige Dateien fir die Sprachen

Lernprogramm: ALP V1.01

Besserwisser

Schule - das bedeutet Lemen. Vokabel-Leren u.a.
Gerade bei Fremdsprachen flihrt dort nach wie vor kein
Weg an dieser milhsamen Beschaftigung vorbei.

Fry. :Verben Daten

Gernan neaning (deutsch);::lessen
Infinitiv:leat
Past:late

Fast participle! leaten

Frage Nummer: 3 Richtig: 3

9308 Guife: 11987 Exfern: 147

UnregelndPige engli

_Inteen: 29

he Verben

Falsch: @

Kopfzerbrechen: Die unregelméBigen englischen Verben
haben schon vielen Schiilern schlaflose Nachte bereitet

Franzosisch, Hollandisch und Ita-
lienisch mitgeliefert, aufgrund der
geringen Anzahl von Vokabeln
sind sie jedoch eher als Beispiel
zu betrachten. Wer dieses Pro-
gramm privat oder beruflich ein-
setzt, kommt nicht daran vorbei,
eigene Begriffe einzugeben. An
dieser Stelle kommen die anfangs
erwahnten Funktionen zur Daten-
pflege ins Spiel, die vom Anlegen
neuer Dateien bis zum Lo&schen

Datenmanipulation

Eingabe  Eingeben neuer Daten

Suchen Durchsucht die Datensétze nach dem angegebenen Stichwort;
bei erfolgreicher Suche schaltet ALP in den Tabellen-Modus.

Andern Zeigt einen Begriff mit den méglichen Antworten
und speichert eventuelle Anderungen.

Losche Entfernt den ausgewahlten Datensatz nach vorheriger Bestatigung.

1. Satz Springt zum ersten Datensatz.

Zuriick Bléttert um einen Datensatz in der Maske und um 20 Datensatze
in der Tabelle zuriick. :

Vor Blattert um einen Datensatz in der Maske und um 20 Datensétze
in der Tabelle vorwarts.

Tab Ende  Springt zum letzten Datensatz.

Tabelle Der Tabellen-Modus steht nur dann zur Verfigung, wenn mehr als
20 Datensatze im Speicher sind. Diese Liste zeigt einen Begriff mit
allen méglichen Antworten und erlaubt die einfache Anwahl von
Datensétzen Uber Tastatur oder Maus. Gerade bei groBeren
Dateien ist diese Darstellungsmethode vorteilhaft.

Ende Kehrt zum Hauptment zurick;

Ins Schaltet zwischen dem Einfiige- und Uberschreibmodus um.

? Blendet die verschiedenen Tastenkombinationen ein.
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Lernen

Grammatik

UnregelméBige

Vokabeltrainer

Satzbau

Prasentiert Begriffe aus der Grammatik und fragt nach den
im Schulunterricht gebrauchlichen Fremdwortern. So wird
die Beifigung beispielsweise zur Apposition.

An den unregelmaBigen Verben kommt niemand vorbei, der

englische Verben die englische Sprache erlernen will. ALP préasentiert einen

_deutschen Begriff und wartet anschlieBend auf die englische
Eingabe von Infinitiv, Préteritum und Partizip Perfekt.

Der eigentliche Vokabeltrainer. ALP wahit nach dem Zufalls-
prinzip eine Vokabel aus und fragt nach der Ubersetzung.

Eine ungewchnliche, aber sinnvolle Funktion. ALP nimmt ei-

nen zuvor angegebenen fremdsprachigen Text und liest dar-

aus einen Satz ein. Dieser wird am Bildschirm in seine Ein-

zelteile zerlegt und durcheinandergewiirfelt am linken Bild-

schirmrand prasentiert. Mit der Maus sind die Wérter jetzt so
- durchzunumerieren, daB der urspringliche Text entsteht.

Die Funktion »Externes Su-
chen und Ersetzen« bietet eine
weitere Gelegenheit zur Daten-
manipulation, sollte aus Sicher-
heitsgriinden  allerdings grund-
sétzlich nur an Kopien der Daten
verwendet werden. Zum Ersetzen
wird einfach die gewiinschte Vo-
kabel zusammen mit ihren Be-
deutungen eingegeben und an-
schlieBend automatisch ersetzt.

Die Funktion »Index wech-
seln...« beeinfluBt die meisten der
genannten Befehle, da sie fur die
Anordnung der Daten zustandig
ist. Durch die Vergabe von Zah-
len lassen sich mehrere Bereiche
durchnumerieren, die dann ge-
meinsam sortiert werden. Im Klar-
text heiB3t das, daB Sie durch an-
dere Priorititen aus  einer
deutsch-franzésischen ohne wei-
teres eine franzosisch-deutsche
Datei machen kénnen.

Die Benutzungsgebuhr fir die
Software betragt 15 Mark. Regel-
maBige Benutzer werden sich
friher oder spater registrieren
lassen, da ALP zwischendurch
immer wieder mit Hinweisen dar-
auf aufmerksam macht, daBB die
aktuelle Version Shareware ist.
Zahlende Anwender erhalten ne-
ben einer Programmdiskette mit
personlichem PaBwort und meh-

einzelner Datensatze fiir alle An-
derungen zustandig sind. Wird
das Datenpflege-Menli  ange-
wahlt, erscheint am unteren Bild-
schirmrand eine Schalterzeile.
Die Befehle fiir die Datenmanipu-
lation finden Sie im Kasten »Da-
tenmanipulation«.

Hilfreich ist fir versierte Benut-
zer die Unterstitzung verschiede-
ner Tastenkombinationen, die
das Arbeiten merklich beschleuni-
gen und dabei dauernden Wech-
sel zwischen Tastatur und Maus
zu vermeiden. So |aBt sich mit
<Ctrl p> zwischen Einflige- und
Uberschreibmodus wechseln
oder mit <Ctrl y> ein Datenfeld
zwischenspeichern und I6schen.

reren vorgefertigten Datensatzen
auch kostenlose Updates.

Fazit: ALP macht einen ausge-
reiften Eindruck und bietet alle
wichtigen Funktionen zu einem
geringen Preis. Das macht das
Programm besonders flr Schller
interessant, die mit etwas Ubung
natlrlich auch die Méglichkeit ha-
ben, Informationen aus anderen
Bereichen abfragen zu lassen.
Winschenswert fir kinftige Ver-
sionen ware lediglich eine Uber-
sichtlichere Anordnung der Pull-
down-Meniis und ein zusatzlicher

Modus fur Redewendungen.  rk
Preis: 15 Mark;

Anbieter: A.P.S.-electronic,

Sonnenborstel 31, 31634 Steimbke,

Tel. (0 50 26) 17 00, Fax (0 50 26) 16 15
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erhéltlich. Hier ein paar Beispiele:
um LPS 105 MB, solange der Vorrat reicht!
lum LPS 52 MB, solange der Vorrat reicht!
LPS 525 MB

g neue Quantum-Serie! unbedingt ¢

B
JEST SQ 3270, 270MB, 35" AT Preis auf

ASTLANE 23, SCSI 1, 5MB/S Ubertragung
Jer absolute Super—ControHer Fur diesen Preis liefern mrgammiert i
Okta%n 2008, + RAM-Option, incl. Gﬂgamem
2000, SCSI&AT-Controller + RAM Op!ion

Zyxel E 16800bps, |nki Kabe salz d1 Handbuch
'EPROMS Zyxel 100 ns, neueste Version 6.10 .
Mit ultraneuen Features. 1 Satz fertig gebrannt flir PLUS Modell
el-Ersatzteil-Service
es Handbuch fiir Zyxel E, bzw. Eplus
TKR star 144/BZT, postzugelassen!
Blizzard 144/BZT, postzugelassen!
obotics HST Courier -> Dual Standard,
mbausatz mit allen Teilen und Sockeln
Multiface Card 3, 2 ser./ 1 par., ideal flir Mailboxing
000bps fiir Multiuserboxen bzw. Fastcall, netzwerkfahig
Fastcall, das filhrende Amiga-Mailboxprogramm
z Deutschland (Z-Netz, Multiuser etc.) :
yxVoice, Anrufbeantworter fir alle Zyxe!—Modems :
Jeiztmd'i mehr Features, neue Version

lerlin2, 4MB (Graphlk.karte vom Feinsten)
arlin Digmzer, Echtzeit! in Spitzenqualitat
4000 Merlin-Sucker, flr alle Bildschirmmodi
=rsafz flir ScanDoubler und Flickerfixer, 24Bit
2rlin 2+R2B2-A4000 Merlin-Sucker

n2 - TAUSCH - AKTION!
2 /4MB<->Retina 4MB
rlin2 /4MB<->Piccolo 2MB
' Merlin2 /AMB<->Picasso 1MB

GS-LC, 24 Bit Grafikkarte
i, 2 MB
etina 4 MB, 16,7 Mio. Farben, efc.
| g-K:t-Retma, neue Feature-Version!
V-Lab S-VHS, Realtime Video-Digitizer

NT. der MAC-Emulator , neueste Version
EMPLANT & Picasso I, SCSI und 2ser.

an-Doubler

-PAINT V2.0, 24bit Malprogramm fiir alle Grafikkarte
3 i Il_ie V3.0, mit 2 deutschen Handbiichern

ab 998

4000-40, 6MB RAM, Jedi 40, HD 250 MB
AMB SIMM
mosol-ﬁo 4MB RAM. Jedi 30, HD 250 MB

~ A1200 mit 130 MB Festplatte
A 1200 mit 250 MB Festplatte
~ A 1200 mit 1.000 MB Festplatte

HD 1200 3,5"SET, die Embaurno%hckeﬂ fur Festplatten
Alle 3,5" Platten im ABOO und A1200, incl. Schrauben, etc.

£ EPSDNGT 6500, Flachbettscanner 600DPI
EPSON GT 8000, Flachbettscanner 800DPI

ﬁ‘ MSGSI Gehéuse, extern 5,25"
s Ma&Desngn incl. Netzteil, etc.

Farbdmd&e wie bei einera Foto

14"EUM, 15-38kHz, voll A4000-fahig
T’Phlllps, Flatscreen, bis 100Hz, 1024768 interl.
Retina-Grafikkarte 4MB, 16,7Mio Farben
7"Phllips. Flatscreen, bis 100Hz, 1024x768 interl.
i der 0.g. Grafi idcarten. VorfUnrberait bl uns.
17"MAG, Black Triniton, Full- Digital-Chasis
Das absolute Spitzenmodell!

, 24-bit Graphik-Druckprogramm

WER DIE ZAHL HAT, HAT DIE WAHL

Weil unsere Super-Preise immer
mehr Leute magisch ans Telefan
ziehen, stehen unsere Apparate
selten still. Wir bitten Sie deshalb
um etwas Geduld und: Dranbleiben -
lohnt sich auf jeden Fall.

Ubrigens - Bei Fax-Bestellung

gibts ein Mauspad gratis.

A4000/40 - Karte
mit Jedi, MC 68040, 25 MIPS

A3000/40 - Karte
MMU, FPU, 8KB DATA Cache, 68040

A1200 SCSI-Schnittstelle
intern, Uhr, CoProS., RAM Opt., etc

UNG TAUSCHAKTION VON R2/B2:
Mdder A2000 zum Supercornpuler G
{auschen jede A2630 gegen eine G-Force 040 im
2000/040/33/AMB, 2x schneller als A4000
Turbo Extra 25MHz ->30MHz
2MB -> 4MB, immer lieferbar
Mem, fiir A 2000 im Eigenbau mit Anleitung
1200, RAM-Karte A1200,
und Copros., Uhr, etc.

: le:mumaooo 3000, 4000, arannert lautios
( Schrauben, Platine, ge und Anleitung

je Aktiv-Boxen, 2x80W- Power. amigafarben
JEDI 30/CO, 30 MHz. fiir A4000/30
40MHz-Co-Processor

EDI 40 Phantom, 33 MHz. fiir A4000/40
Kompletter Umbausatz mit allen Bauteilen, inkl. Anleitung,

Vemetzung von 2 Amlgas iber Parallel- Ausgang.
: ,2m i und Software

iga-Link, die neue Vernetzung Ihrer Amigas

Mmd fiir optische Maus, endlich einzeln lieferbar
HD-FIoppylaufwerke 1,76 MB int/ext 249,
CS, externes Doppel-HD-Laufwerke 4

* Wir verftigen tiber groBe Mengen alterer Amiga-Produkie und
Ersaizteile. Diese hier im einzelnen aufzufihren, wiirde

ANZKAUF
Als Partner einer groBen deutschen Bank bieten wir ab
DM Warenwert Ratenkauf bzw. Zielkauf (Zahlung in
aten) an. So kaufen sie jetzt Ihren Traumrechner o
zahlen zu guten Konditionen bequem zuriick. Spr
Sie doch einfach mit uns!
'REPARATUR o
rer Fachwerkstatt, mit geschultem wnd freundli
, fihren wir alle Reparaturen, Um- und Einbauten
iga oder PC, Monitor, Drucker oder Modem - Egal
er Marke, Gder wo Sie Ihr Gerat gekauit haben,
stes Gebot ist: So fair und so schnell wie maglich
Sie Ihr Gerat vorbei, schicken es per Post, oder wir
n UPS abhalen.

R2/B2 - HUPLA® 99

fiir dem Umbau von 16.8 Zyxel auf V-Fast
unbedingt notwendig

ZYXEL 1496 EG+ 99

postzugelassen

ZYXEL 1496 E+ 839

Der AnschiuB ans Telefonnetz der DBP-Telekom ist
strafbar.

JEDI - A4000 198
Phantom

sa ginstig war die A4000-Aufriistung noch nie!
A1200HD 340MB 1277
DIROPUS 4.11 99

CD 32 598
TOSHIBA CD ROM

XM 3401B, SCSI
XM 3301 74392
Testsieger chip 93

ARTISCAN 3000

Flachbettscanner 600DPI
moi ‘Repro Studio Universal

KICK 3.0 148

Danmit auch die aiten Spiele wieder Laufen

Kick 1.3 fiir A 1200,

1678

res extens




SOFTWARE

Dateimanager: DosXS V2.0

Zu Befehl

Is Shareware sind bereits mehrere dieser Helfer

auf dem Markt, die sich alle in GroBe, Systeman-
forderungen und Leistungsumfang unterscheiden.
»DosXS« ist seit Uber einem Jahr erhaltlich und liegt
jetzt in der neuen Version 2.0 vor. Das Programm ar-
beitet auf allen Amigas ab OS 1.3 und unterstiitzt
selbst Bildschirmformate bis zu 1200 x 1200 Punk-
ten. Da die Programmdatei ohne Anleitungen und
Zusatzmodule noch nicht einmal 50 KByte Speicher-
platz bendétigt, eignet sich DosXS auch gut fir Ami-
gas ohne Festplatte.

Diese geringe GréBe wird unter anderem dadurch
erreicht, daB DosXS fir viele Funktionen auf Fremd-
programme zurlickgreift, die bei Bedarf zusatzlich in-
stalliert werden missen.

PUBLIC DOMAIN

Einige Einstellungen kann man auch direkt von
DosXS aus kontrollieren, das betrifft etwa den Inter-
lace-Modus oder die fiinf verschiedenen Bedienober-

Preis: 20 Mark;

Vertrieb: A.P.S.-electronic,
Sonnenborstel 31, 31634 Steimbke,
Tel. (0 50 26) 17 00,

Fax (0 50 26) 16 15

flachen. Ebenso kann der interne Cache abgeschal-
tet werden, der das Einlesen von Verzeichnissen be-
schleunigt. Zu den weiteren Stérken gehdren der
Print-Modus, der Texte auch mit Datum und Dateina-
men zu Papier bringt, die Verwendung beliebiger
Zeichensdtze und das Modul »DiskTool«, das die
Funktionen Format, Quick-Format, Relabel und In-
stall bereithélt.

Fazit: Sollten Sie noch keinen Dateimanager ge-
funden haben, der Ihren Wiinschen entspricht, dann
haben Sie bei DosXS gute Chancen. Durch das fle-
xible Design |&Bt sich das Programm fiir fast jeden
Einsatz ausstatten. Matthias Fenzke/rk

Videoverwaltung: EasyVideo V1.2

Ordnung herrscht

eine Frage — eine Videoverwaltung ist erforderlich.

Bereits im AMIGA-Magazin 7/93 konnten wir
»EasyVideo« als Programm des Monats vorstellen.
Mittlerweile liegt diese Videoverwaltung in der Versi-
on 1.2 vor, die lber einige Verbesserungen verflgt.
Dazu zahlt die Druckfunktion, die jetzt auch Etiketten

. fur die Kassettenober- und -riickseite ausgeben
kann. Interessant ist in diesem Zusammenhang der
Import von Daten, die im Video-Label-Master-Format
vorliegen und ohne weitere Bearbeitung in den Da-
tenbestand (ibernommen werden kénnen.

Neben Etiketten bringt EasyVideo auch komplette
Listen zu Papier, wobei der Anwender die Wahl zwi-
schen fanf verschiedenen Listenformaten hat. Das
Eingeben von Daten ist jedoch nur eine Seite, eben-

Preis: 10 Mark;

Vertrieb: A.P.S.-electronic,
Sonnenborstel 31, 31634 Steimbke,
Tel. (050 26) 17 00,

Fax (050 26) 16 15

so wichtig ist das Auffinden von Informationen. Dazu
besitzt EasyVideo eine komplexe Suchfunktion, die
als Filter arbeitet und daher sogar beim Drucken akti-
viert bleiben kann. So 148t sich nicht nur zwischen
GroB3- und Kleinschreibung unterscheiden, sondern
auch eine Suche nach freien Bandminuten einleiten.
Zusétzlich stehen die Funktionen »gleich«, »un-
gleich«, »kleiner als« und »groBer als« fir die Felder
»Anfangszahler«, »Endezéhler« und »Minuten« be-
reit.

Fazit: EasyVideo gehort zweifelsohne zu den be-
sten Videoverwaltungen, die derzeit erhéltlich sind.
Die einfache Bedienung und die zahlreichen Funktio-

nen lassen fast keine Winsche offen; hinzu kommt
der glinstige Preis von zehn Mark. Matthias Fenzke/rk

Spiele: Oxyd

Kugelrund

0xyd gehort zu der Sorte von Programmen, von de-
nen man noch einige Zeit héren wird, u. a. auch
deshalb, weil sich das Spiel thematisch nicht so
leicht in eine Schublade stecken laBt. Es versetzt
den Spieler ins Innere seines Rechners, wo sich die
lebenswichtigen Oxyd-Steine geschlossen haben.
Mit der zu steuernden schwarzen Kugel ist es mog-
lich, diese Steine durch Berlihrung wieder zu 6ffnen.
Allerdings bleiben diese Steine nur dann gedffnet,
wenn zwei mit gleicher Farbe nacheinander berlhrt
wurden.,

Was einfach klingt, erweist sich in der Praxis als
auBerst unterhaltsam, zumal verschiedene Objekte,
die durch einfaches Darlberrollen aufgenommen
werden, fur weitere Funktionen sorgen. Mit Bomben

und Dynamit ist es méglich, stérende Gegenstande
zu sprengen, Abgriinde lassen sich bei Bedarf mit ei-
nem Regenschirm zu Gberfliegen. Der Menipunkt
»Link-Spiel« halt zusatzlich eine Zwei-Spieler-Versi-
on bereit, die (iber Modem oder Nullmodem gespielt
werden kann. Hier gibt's spezielle Zwei-Spieler-Land-

Bl
e K Preis: 60 Mark (Buch);
Hilfe Vertrieb: A.P.S.-electronic,
des Sp in Sonnenborstel 31, 31634 Steimbke,
den Abgri.lnél % Tel. (050 26) 17 00,

Fax (050 26) 16 15

schaften, bei denen Zusammenarbeit gefragt ist. Ins-
gesamt existieren rund 200 Level, von denen jedoch
nur die ersten zehn frei spielbar sind. Ab dann tau-
chen die »Magic-Steine« auf, die nur durch »Zauber-
spriche« zu entfernen sind. Diese Codes stehen im
Oxyd-Buch, das flr 60 Mark im Buchhandel erhalt-
lich ist — eine bislang relativ seltenes, aber dennoch
sinnvolles Verfahren.

Fazit: Oxyd hat das Zeug zum Klassiker. Die ein-
fache Spielidee und die gekonnte Umsetzung sind
Garant dafiir, daB Langeweile gar nicht erst auf-
kommt; der gut gelungene Zwei-Spieler-Modus tragt
seinen Teil dazu bei. Matthias Fenzke/rk

Streckenplaner: Amiga Route

Ziel-sicher

erade in letzter Zeit sind elektronische Verkehrs-

leitsysteme wieder verstérkt diskutiert worden.
Diese Technologie kann zumindest das Blattern in
StraBenatlanten tberfliissig machen.

»Amiga Route« ist zwar nicht flr unterwegs ge-
dacht, erlaubt aber die Streckenplanung am heimi-
schen Bildschirm. Das Programm setzt einen Amiga
mit OS 2.x oder héher sowie 1 MByte freiem Spei-
cher voraus, dariiber hinaus ist ein schneller Prozes-
sor vorteilhaft. Die Ermittlung einer Strecke ist ein-
fach: Zunéchst werden Start- und Zielort eingegeben
und bei Bedarf eine »Zwischenstation« (ein Ort, der
zusatzlich besucht werden soll) definiert. Sind die
Ortsnamen nicht genau bekannt, gentigt es, den An-
fang einzugeben — die in Betracht kommenden Na-
men werden in einem Requester aufgelistet. Bei je-

76

Preis: 40 Mark; e
Vertrieb: A.P.S.-electronic, - Amiga Route:
Sonnenborstel 31, Der Autofahrer findet

31634 Steimbke,
Tel. (050 26) 17 00,
Fax (050 26) 16 15

sich mit dem Amiga
- besser zurecht

der Streckenermittlung bleibt die Wahl zwischen der
kirzesten und der schnellsten Verbindung, wobei
dieser Wert unter anderem auf den Durchschnittsge-
schwindigkeiten basiert, die fir einzelne Streckenab-
schnitte festgelegt wurden.

Interessant ist die grafische Darstellung der Land-
karte. In einem Fenster présentiert Amiga Route die
je nach StraBentyp unterschiedlich gefarbten Verbin-
dungen zwischen Stddten und erméglicht auch ein
VergroBern einzelner Ausschnitte. Andere niitzliche
Funktionen, wie etwa das Drucken von Karten oder
Tabellen, das Bearbeiten von Orts- und StraBenda-
ten oder das Speichern der Voreinstellungen bleiben
allerdings registrierten Anwendern vorbehalten.

Fazit: Amiga Route ist ein Programm, das bei
kontinuierlicher Weiterentwicklung zu einem ntzli-
chen Hilfsmittel werden kann. Mit 40 Mark scheint
der Preis etwas zu teuer, zumal die starken Ein-
schréankungen der Shareware-Version abschrecken
und nicht dazu beitragen durften, Anwender zur Re-
gistrierung zu bewegen. Matthias Fenzke/rk
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Wir
suchen

Termin als: Fachverlage tétig ist, betreut.

FlickerFixer, etc ...

SCHMIDT-COMPUTER,

SI e fl.l r..Rundfunk-, Fernseh-, Zeitschriften-, Buch-,
Software- und Hardwareprojekte

ZUm freiberufliche / festangestellle Autoren und Redakteure — fiir alle Themenbereiche
niachstm Bglichen (wie z.B. Programmierung, Anwendungen, PublicDomain, Spiele, MultiMedia, etc ...)
festangestellter, leitender Redakteur — der eine filhrende Redaktionsagentur, die international fiir groBe

freiberufliche / festangestellte Softwareentwickler — fiir alle Themenbereiche (wie z.B. Utilities,
Anwendungen, Spiele, CD-ROM, etc...)
freiberufliche / festangestellte Hardwareentwickler — fiir Projekte wie CD-ROM, Turbokarten,

freiberufliche / festangestellte Grafiker — fiir Oberflichengestaltung, Grafik- Schriftentwicklung, Spiele!
freiberufliche / festangestellie Musik-Macher — fiir Musik-Anwendungen, Spiele!

Das bieten wir: nteressante Tatigkeit mit den besten Kontakten zur Branche im In- und Ausland
Uberdurchschnittliche Bezahlung und die fiir ein groBes Unternehmen iiblichen Zusatzleistungen
Jede Menge SpaB und Arbeit in einem jungen, versierten Team
Ein attraktiver, sicherer Arbeitsplatz in der Weltstadt mit Herz

Bitte senden Sie Ihre Bewerbungsunterlagen und wenn mdglich Probetexte, Probeprogramme, Probegrafiken,
Probemusikstiicke oder gar Referenzen an folgende Adresse:

z.H. Herrn Pregler, Personalabteilung, Postfach 70 17 67, 81317 Miinchen
Fiir erste Gesprache steht Ihnen Herr Pregler gerne unter 089 /780 95 99 zur Verfiigung

PC-STICK

Ob als Mini oder in normaler GréBe:

Jetzt gibt’s den Competition PRO auch

fiir volle PC-Action.

® Zum direkten AnschluB an IBM oder
[Kompatible!

® Integrierter Digital/Analog-Wandler!

® Mit 6 Qualitits-Microschaltern!

@ Schnell!

@ Robust!

® Prizise!

Ab sofort im Computer-

Fachhandel und in Versand-

und Kaufhidusern.

Keine Panik!
Die Competition PRO Joysticks
bleiben dem Amiga, Commodore

und Atari natilrlich treu. Dynamics marketing GmbH Hamburg

C@-mpetition PROQ

VideoDigitizer!
ideoDigitizer!
Wir bieten seit 1988 eine Serie von bewdhrten Videodigitizern fir jeden Amiga an:

Snapshot Mini, unser *KLEINSTER® 295,-

Externer Digitizer mit max. 768x588 Pixeln Aufldsung. S/W wird in Echizeit,
Farbe vom RGB-Spilitter oder Genlock in 0.5 - 2 Sekunden eingelesen. Die
Software (V7.0, 440 KB) unterstiitzt auch AGA-Modi, HAM8 und 24 Bit-IFF.
Anims sind direkt auf Festplatte speicherbar. Mit 2 Diskeften und 160
Seiten Handbuch. Optional: RGB - Splitter mit FBAS-Eingang fiir 195,- DM.

Snapshot Live, ideal fir A1200 695,-
Technische Daten wie Snapshot Mini, Farbbilder durch integrierten Splitter
(FBAS & Y/C Eingang). Und das alles in ECHTZEIT. Ab 02/94 lieferbar.

Snapshot Motion, der digitale Videorecorder 1795,-
Neuheit! Zorro3-Steckkarte fiir A3000/4000 mit Echizeit-Digitizer (FBAS &
Y/C), JPEG-CODEC und Grafikausgabe. Realtime Aufnahme und Wieder-
gabe direkt mit jeder Festplatte mdglich. Broadcast Aufldsung mit max.
6MHz im YUV-4:4:4 Format. Optional ist ein SCSI-Conroller sowie ein 3D-
Effekimischer mit TBC und Genlock nachriistbar. Erhdltlich ab 03/94.

Schnellstens: Snapshot Portcard 195,-
Die Zorro-Steckkarte fiir 6-fache Geschwindigkeit aller externen Snapshots!

Jetzt NEU: Big-Overscan Erweiterung 158,-
Endlich Aufriistung des PRO/Studic auf 768x588 Pixel. Incl. Software 7.0.

Bewdhrt: Software Update V6.0 60,-

Software fiir PRO/Studio. Noch schneller! Incl. AGA-Modi und 24-Bit Animation.
Alle Preise incl. MwSt. zzgl. Versandkosten. Anderungen sowie Lieferméglichkeiten vorbehalten. (1/94)

Lassen Sie sich direkt bei uns fachlich beraten. Oder fordem Sie ausfiihrliche
Informationen mit kostenloser Bilderdiskette an! (Dabei Amiga-Modell angeben)

Exclusive Herstellung und Vertrieb durch:
Videotechnik, D. Diezemann
Eichenweg 7q, D - 37281 Wanfried

Tel: 05655/1773, Fax: 05655/1774
Hotline werkiags von 10-16 Uhr. Dienstags bis 18 Uhr.

VIDEOTECHNIK




PUBLIC DOMAIN

SOFTWARE

Utility: X0per

Was lauft?

Der seit Workbench 1.3 bekannte Task-Manager
»XOper« hat nun endlich ein umfassendes Update
erfahren. Viele Fehler wurden behoben und Anpas-
sungen an die aktuellen Bertriebssysteme OS 2.0/3.0
vorgenommen.

Zunéchst ist einer der wesentlichen Vorteile, daB
XOper nun als Commodity im Hintergrund gehaiten
werden kann und fontsensitiv programmiert wurde.
Es wird ein Console-Window geotffnet, in dem alle
Werte aufgelistet werden. Da XOper mit einer Viel-
zahl an Funktionen ausgestattet ist, die man unmdg-
lich alle im Kopf behalten kann, werden iber <Help>
alle Befehle mit deren Syntax angezeigt.

Neben den Tasks kénnen auch alle Windows, Re-
sources und Devices mit deren Prioritdten und Inter-

: Mulmasklng
 lichen Ube

- Amiga belas'l’et

XOper gibt eine

Preis: Public Domain
lick @

Vertrieb: A.P.S.-electronic,
Sonnenborstel 31, 31634
Steimbke, Tel. (0 50 26) 17 00,
Fax (0 50 26) 16 15

rupts gelistet und verandert werden. Abgestirzte
Tasks lassen sich beenden oder isolieren sowie Gu-
rus per TrapGuru langsam abarbeiten und protokol-
lieren. So ist es wesentlich leichter, Fehlerquellen zu
lokalisieren und zu beseitigen. Alle Funktionen wer-
den mit groBer Geschwindigkeit ausgefiihrt und sind
Uber die Tastatureingabe zu erreichen.

Fazit: XOper in der Version 2.4 ist ein unverzicht-
bares Commodity filr jeden Anwender, der daran in-
teressiert ist, was sein Betriebssystem im Hintergrund
anstellt. Ntzlich ist es auch zum Lokalisieren und Be-
seitigen von Fehlern. Klaus Joachim Forster/rk

DFii: MicroDot

Auf den Punkt

Hier ist ein neuer Offline-Mail-Reader im Rennen,
eine Pointsoftware flr den AnschiuB an elektroni-
sche Nachrichtennetze. Eine solche Pointsoftware ist
als »Ein-Mann-Mailbox« zu verstehen und (ber-
nimmt das gesamte Management der Nachrichten.
Die Vorgehensweise ist dabei immer dieselbe: man
" meldet sich bei seiner Mailbox (Server) in einen oder
mehrere Netzverteiler an und bekommt dann alle ein-
treffenden Nachrichten in ein Postfach (Netzpaket)
gelegt. Dieses Netzpaket wird dann bei der Ubertra-
gung an die Pointsoftware Ubermittelt, wéhrend diese
gleichzeitig alle selbst geschriebenen Nachrichten an
den Server weitergibt. Dieser verteilt dann die Nach-
richten wieder an die verschiedenen Netze und Emp-
fanger: hohes Tempo, niedrige Telefonrechnung.

Preis: 30 Mark

Vertrieb: Rhein-Main-Soft,
PF 2167, 61411 Oberursel,
Tel. (061 71) 26 8301,
Fax (06171) 23491

Diese Software beherrscht den Zerberus- und den
neuen »ZCONNECT/JANUS«-Standard und wird
vollstdndig Gber den Installer kopiert. Sollte man
schon »Zodiac's Point« oder »The Answer« als
Pointsoftware verwenden, so kann man deren Konfi-
guration wahlweise Gbernehmen.

Fazit: Ungewohnlich ist bei MicroDot das Termi-
nalprogramm, das in der Regel nicht zusammen mit
einer Pointsoftware angeboten wird, aber durchaus
sinnvoll ist. Das Programm ist Shareware und kann
flr 30 Tage getestet werden, dann allerdings ist die
Registrierung fallig. Man erhalt dann ein KEY-File in

dhite Threads enttaiten

fiRLle narkieren

iftie Heven narhieren

flte Ungelesenen narkieren
nach fysendar naskieren. ..

Markierungen invertieren
te densrkieren

v/ Realnanes anzeigen? AR5
Alle Header anzeigen?
Hach Datun sortieren?

dem die Seriennummer und der registrierte Anwen-
der eingetragen sind. Klaus Joachim Forster/rk

DFi: Terminus

Ferne Daten

na hat sich doch ein absoluter Newcomer im Be-
reich der Datenferntibertragung eingefunden. Die-
ses Terminalprogramm ist vollstdndig vom Anwender
konfigurierbar und ist trotz der zahlreichen Meni-
punkte sehr (bersichtlich. Entweder es wird ein Cu-
stom-Screen oder auf der Workbench ein Window
geodffnet. Das Programm beherrscht alle gangigen
Terminal-Emulationen und kann auch Batch- und
ARexx-Scripts ausfiihren. Dadurch kann vom
Autologin bis hin zu Host-Anwendungen vieles ver-
wirklicht werden. Natlrlich ist auch ein Telefonbuch
enthalten, mit dem die gewiinschten Mailboxen kom-
fortabel gewahlt und angerufen werden kénnen.

. ‘programm fiir den

Preis: 30 Mark

Vertrieb: A.P.S.-electronic,
Sonnenborstel 31, 31634
Steimbke,

Tel. (0 50 26) 17 00,

Fax (050 26) 16 15

modore Amiga

Da die Software aus den Staaten kommt, ist eine
Dokumentation nur als englisches ASCII-File vorhan-
den, da die Software aber so gut in ihrer Benutzer-
fuhrung ist, kann auf die Dokumentation fast vollstan-
dig verzichtet werden.

Fazit: Es handelt sich auch bei diesem Terminal-
programm um Shareware, die in den USA registriert
werden muB3. Wer Wert auf einfache Bedienung bei
der Datenferntbertragung legt, kann sich an Termi-
nus versuchen. Klaus Joachim Forster/rk

Utilities: MagicWB

Neue Farben

as hat Windows der Amiga-Workbench voraus?
Es ist bunt!! Mit »MagicWorkbench« wird auch
die Amiga-Oberflache farbiger.

Die MagicWB ist kein Programm oder Utility im ei-
gentlichen Sinne, sondern stelit neue Preferences fur
die Workbench dar. Besonders ab OS 2.0 aufwérts
kommen die neuen Voreinstellungen zum Tragen.
Dabei erkennt das Installationsscript von selbst, wel-
che Version der Workbench installiert ist.

Zunéachst werden neue Piktogramme in die Work-
bench kopiert, dabei ist fir beinahe jedes Tool, Pro-
gramm und Device ein eigenes Piktogramm vorhan-
den. Wer ein Wechselplattenlaufwerk besitzt, hat so-
fort ein passendes Piktogramm flr seine Medien.
Weiterhin ist die Komposition der Farbpalette fiir die
Workbench so aufeinander abgestimmt, daf3 das Ar-
beiten angenehmer wird. Als Abrundung gibt's einige
Hintergrinde mit verschiedenen Mustern, die das
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Schéner Anblick:

Preis: Public Domai
sty MagchE! gibt der ehemals:

Vertrieb: A.P.S.-electronic,
Sonnenborstel 31, 31634
Steimbke,

Tel. (0 50 26) 17 00,

Fax (0 50 26) 16 15

‘bench schone Farben, Mu-

Aussehen der Arbeitsoberflache wesentlich ange-
nehmer gestalten. Zuletzt wurde auch gleich ein neu-
er Font mitinstalliert, der wesentlich feiner ist als alle
bisherigen Zeichensatze und somit weniger Platz
verbraucht und trotzdem sehr gut lesbar ist. Im Ver-
gleich zu »Topaz 8« sind nun statt wie vorher 80 Zei-

chen pro Zeile etwa 120 Zeichen pro Zeile darstell-

bar. Da die meisten Programme heute fontsensitiv
programmiert werden, sollten sich durch diese Dar-
stellung keine Probleme ergeben.

Fazit: Das Geheimnis ist die Zusammenstellung
aus einer neuen Farbpalette, in der die ersten acht
Farben neu gemischt wurden und die dazu passen-
den Piktogramme und Muster fir den Workbench-
Hintergrund. Alles zusammen ist eine wirklich emp-

‘unansehnlichen Work-

ster und Zeichensatze

DAy

fehlenswerte Erweiterung flr die Workbench, die
man schlieBlich &fter zu sehen bekommt als viele An-
wendungen. Mittlerweile gibt es schon zahlreiche
neue Kollektionen an Piktogrammen und Voreinstel-
lungen, so daB jeder seine individuelle magische

Workbench bekommt. Klaus Joachim Forster/rk
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Amiga Computer

Amiga 1200 mit 2 MB RAM 550,- DM
Amiga 4000/030 inklusive 2.298,- DM
120 MB HD und 4 MB RAM
Monitore

Commodore 10845 359,- DM
Commodore 1942 699,- DM
17" VGA Color 1.299,- DM
Mitsubishi 1491 1.199.- DM

RAM-Erweiterungen

512 KB for Amiga 500 39,- DM
1,8 MB fOr Amiga 500 169,- DM
1 MB fUr Amiga 500 plus 49,- DM
8/2 MB fUr Amiga 2000 199.- DM
1 MB fUr Amiga 600 79.- DM
1 MB fOr Amiga 1200 199.- DM
Drucker
HP Deskjet 510 s/w 579.- DM
HP Deskjet 500 color 699.- DM
HP Deskjet 550 color 1.149,- DM
HP Laserjet 4L 1.399.- DM
HP Laserjet 4P 2.899.- DM
Laufwerke
3,5" fUr alle Amiga, extern 99.- DM
3,5" fur Amiga 2000, intern 99.- DM
3.,5" fOr Amiga 500, intern 99.- DM

Kulanta EDV GmbH

Daimlerstrafie 6 ¢ 45891 Gelsenkirchen

Bestellzeiten: Mo-Fr 12-18 Uhr
Telefon: 02 09 / 77 93 94

Kein Ladenverkauf.
Es gelten unsere allgemeinen Geschdéftsbedingungen.

Festplatten-Kits

Externer fFestplatten-Controller AT-Bus,
autobootend & RAM-Option. Einbau von 3,5"
Festplatten problemlos méglich. 149,- DM

AT-Bus Filecard-Controller fOr A2000 mit
RAM-Option. Montage von 3,5" Festplat-
ten problemlos méglich. 109.- DM

Festplatten

AT-Bus 3,5" AT-Bus 2,5"

40 MB 189,- DM 40 MB 259,- DM
120 MB 329.- DM 120 MB  549,- DM
340 MB 499,- DM 210 MB 699.- DM

Sonstiges
Amiga Maus 400 DPI 29.- DM
ROM 2.0 29,- DM
ROM 1.3 79.- DM
Big Agnus 1 MB Chip RAM 39.- DM
8520 Chip 19.- DM
Hires Chip Denise 49,- DM
100 Disketten 3,5" 2DD 59.- DM
Software
Desktop Dynamite Paket 148,- DM



SOFTWARE

PUBLIC DOMAIN

Fish-Disk 911-930

Fischestechen

Die Fische befinden sich auf der
Zielgeraden. Diesmal sind uns
gleich 20 der begehrten PD-Dis-
ketten ins Netz gegangen.

~von Matthtas Fenzke

In der letzten Ausgabe des AMIGA-Ma-
gazins blieben die Fish-Disketten aus. Dafiir
sind es diesmal gleich doppelt so viel wie
sonst. Ein lohnender Fischzug fur alle PD-in-
teressierten Amigafans. rk

Fish-Disk 911

GadLayout

Routinen fiir Programmierer zum Erstellen von
Schaltern. ¢ Vi36.22 Release 1.6 beta; inkl. Quell-
code und Beispielprogramm; Autor: Timothy J.
Aston. Programmierung/Schalter

GadOutline

Die #Gadoutline.library« dient Programmierern zum

Beschreiben des Layouts einer grafischen Ober-

flache unabhéngig vom verwendeten Font. < V2.0;

Autor: Dianne Hackborn.

Programmierung/Oberfidche

PSM

Public Screen-Programm, das urspriinglich als

Demonstration der Gadoutline.library gedacht war

und daher die grafische Oberflache in den Vor-

dergrund stellt. < V'1.0; Autor: Dianne Hackborn.
Screen/Utility

Fish-Disk 912

Enforcer :
Hilfsprogramm zur Uberwachung illegaler Spei-
cherzugriffe bei 68020-/68851-, 68030- und 68040-
Prozessoren. »Enforcer« basiert urspringlich auf
dem gleichnamigen Programm von Bryce Nesbitt,
wurde jedoch komplett Giberarbeitet und hat mit die-
sem Vorganger jetzt fast nichts mehr gemeinsam.
Das leistungsféhige Programm verfligt (iber zahirei-
che neue Funktionen und unterstlitzt auch die
Ausgabe von Daten nach »Stdout« und lber die
parallele Schnitistelle. <+ V37.52, Update auf
V37.28 (Fish 773); bendtigt OS ab V37 und eine
MMU; Autor: Michael Sinz.
Speicher/Fehlererkennung
UUAre
Dient zum Umwandeln binérer Daten in ASCII-
Dateien (nach dem UUencode/UUdecode-Ver-
fahren), was beispielsweise fiir die Ubertragung
von Programmen mit elektronischer Post oft not-
wendig ist. < V1.1; Public Domain; inkl. Quellcode;
Autor: Julie Brandon.  Konvertierung/UUencode

UuUxT

Ein weiteres Programm fiir UUencode und
UUdecode. Diese Packer wandeln binédre Pro-
gramme in ASCll-Dateien und wieder zuriick, damit
man ausfilhrbare Programme als Text getamt tber
DFU-Netze verschicken kann. UUXT kann beim
Decodieren auch mehrere Dateien zusammenfas-
sen und verfugt zusatzlich Gber eine Workbench-
Oberflache. ¢ V2.1 (UUXT), V1.0 (UUXT-GUI);
Autor: Asher Feldman. Konvertierung/UUencode

FISH- DISK T T

Fish-Disk 914

Task

Task setzt da ein, wo »ChangeTaskPri« und
»Break« passen missen: beim Andern von Task-
Prioritaten und dem Benachrichtigen von Nicht-
DOS-Tasks. ¢ V1.06; 0OS 2.x; Quellcode erhdltlich;
Autor: Tobias Ruland. - System/Tasks

Yak
Niitzliches Utility, das Fenster automatisch aktivie-
ren kann, sobald man mit der Maus darauf anhalt.
Zu den zahlreichen anderen Funktionen gehéren
der Tastaturklick mit wahlbarer Lautstarke und die
einstellbare Tastenkombination zum Starten ande-
rer Programme. < V1.52, Update auf V1.2 (F:sh
782); Autor: Martin W. Scolt.

Utili_ty!Mehrzweck

MainActor

Animationspaket mit Modulen fir IFF-Anim 5, -7
und -8, IFF-AnimBrush, PCX und IFF. Geboten
werden das Abspielen direkt von Festplatte, die
Wiedergabe von Animationen im Fenster (OS 3.x)
und vieles mehr. Die »Picasso ll«-Grafikkarte wird
unterstiitzt. < V1.16, Update auf V1.0 (Fish 888);
Autor: Markus Moenig. Grafik/Animation

Fish-Disk 915

Fish-Disk 913

AssignManager

Editor, der alle Zuweisungen verwaltet und den
Kampf mit Assign-Befehlen berfliissig macht.

< V1.00; Autor: Matt Francis. System/Assign

AssignPrefs
Vereinfacht die Zuweisungen, die in der Startup-
Sequence vorgenommen wurden. < V1.02; inkl.
Quellcode; Autor: Thomas Frieden.
System/Zuweisungen
Moontool
Umsetzung fur den Amiga. »Moontool« gibt zahirei-
che Informationen Uber den Mond, darunter auch
die aktuelle Phase (Text und Grafik), Entfernung
und Zeit bis zum nachsten Volimond. Das
Programm verwendet automatisch den benutzerde-
finierten Systemfont. < V1.1, Update auf V1.0 (Fish
800); Autor: John Walker, Amiga-Umsetzung von
Eric G. Suchanek. Informationen/Mond

PickStartup

LaBt den Anwender eine von mehreren Startup-
Sequencen auswahlen. ¢ OS 2.x; inkl. Quellcode;
Autor: Bill Pierpont.  System/Startup-Sequence

Stickit

Der passende Ersaiz fiir die gelben, selbstkleben-
den Notizzettel: »Sticklt« erlaubt das »Befestigen«
von Mitteilungen auf dem Bildschirm, die nach je-
dem Neustart emeut angezeigt werden. Die Anzahl
der Nachrichten ist unbegrenzt, die Position wird
automatisch gespeichert. Zusatzlich hat der
Benutzer EinfluB auf GroBe, Farbe und Schriftart.
¢ V1.02; OS 2.x; inkl. Quellcode; Autor: Andy
Dean. Mitteilung/Notizzettel

VirusChecker
Bekannter Viruskiller, der den Speicher, Bootblocke
und Dateien tberprift. Das Programm Ubergeht un-
bekannte Bootblocke nach einmaliger Bestatigung
bei jedem weiteren Auftreten und verfiigt tiber eine
ARexx-Schnittstelle. Neu ist die Unterstiitzung der
»Bootblock.library« (SHI). ¢ V6.30, Update auf
V6.22 (Fish 825); Autor: John Veldthuis.
Sicherheit/Viruskiller
VoiceShell
Ersatz fir das Programm VCLI von Richard Horne.
»VoiceShell« verfiigt zwar nicht Gber die grafischen
Spielereien, bendtigt dafir jedoch  weniger
Rechenzeit, |duft schneller und bietet einige
Zusatzfunktionen. < V1.11; Autor: Tomi Blinnikka,
»Voice.library« von Richard Horne.
Spracherkennung/VCLI

Blitz2Demo

- Leistungsfahige BASIC-Variante mit Funktionen

von Pascal, C und anderen Programmiersprachen.
»Blitz2« soll sich fir die Entwicklung unterschied-
lichster Programme eignen und verarbeitet IFF-
Grafiken, Sound und Animationen. Erfahrenere Be-
nutzer werden sich (ber den Inline-Makro-
assembler und den kompletten Zugriff auf interne
Libraries und Strukturen des Amiga freuen. Diese
Demoversion wird mit zahireichen Beispielen ver-
trieben, ist allerdings nicht in der Lage, seibsténdig
ausfuhrbare Programmdateien zu generieren.
<> V1.00; Autor: Mark Sibly.
Programmierung/BASIC
ScreenSelect
Commodity zum Andern der Screen-Reihenfolge
durch die einfache Auswahl in einer Liste. Paft sich
dem verwendeten Font an und erlaubt auch das
Zuweisen von Tastenkombinationen zu einzelnen
Screens. Die Anleitung liegt im  ASCIl-,
AmigaGuide- und DVI-Format bei. ¢ V2.0; OS 2.x;
Freeware; Autor: Markus Aalto.
Screen/Reihenfolge
StatRam ;
Schnelles und sicheres RAM-Laufwerk, das auf
»VDO0:« von ASDG basiert und jetzt mit jedem
DOS-Filesystem zusammenarbeitet. Der Speicher-
platz geloschter Dateien kann sofort wieder freige-
geben werden. ¢ V2.1, Update auf V1.5 (Fish 871);
Autoren: Richard Waspe, Nicola Salmoria.
Device/RAM-Disk

Fish-Disk 916

ChangeMode

Hilfreich filr Anwender, die den Modus (Screentyp)
oder die DarstellungsgroBe (Overscan) von Grafi-
ken oder Animationen andern méchten. ¢ V1.0;
Autor: Ekke Verheul.  Grafik/Darstellungsmodi

ChemBalance

ARexx-Skript zum Ausgleichen chemischer Glei-
chungen, ¢ V2.0, Update auf V1.0 (Fish 759);
Autor: Patrick Reany. Chemie/ARexx-Skript

MathPlot
Funktionsplotter zum Zeichnen zweidimensionaler
mathematischer Funktionen mit jeweils bis zu zwei
Ableitungen. Zusatzlich bestimmt »MathPlot«
Nullstellen, Extrema und Wendestellen und verfligt
Uber eine ARexx-Schnittstelle. ¢ V2.07, Update auf
V2.01 (Fish 849); OS 2.x; Shareware; Quellcode
erhéltlich; Autor: Radiger Dreier.
Mathematik/Funktionsplotter
Rego
Der Registration Manager ist eine Datenbank, die
der Verwaltung von Registrierungen dient, was be-
sonders flir Shareware-Autoren nutzlich ist.
<V1.01; Shareware; Quellcode erhéltlich; Autor:
Paul Mclachlan. Datenbank/Registrierung

ScreenMode

SAS-Objectfile mit ScreenModeRequester. Zu den

Funktionen gehort die Anpassung an Font und

BildschirmgréBe. ¢ V1.0: Freeware; Quellcode er-

héiltlich; Autor: Ekke Verheul.
Programmierung/Objectfile
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4
Matier, Kramke & Partner - Berlin

Lotto Amiga V 3.0

Starke Berechnungen fir Samstag- und Mitt-
woch-Lotto. VergroBern Sie lhre Chancen
durch die Analyse samtlicher vergangener
Ausspielungen. Alle Ziehungen vom Anfang
bis Mitte 1993 sind gespeichert. Neue Ziehun-
%en kénnen jederzeit eingegeben werden.
ipvorschlag, Trefferhdufigkeit, Trefferwieder-
holung, grafische u. tabellarische Darstellung
der Ziehungsabstéande, Tgvergleich‘ Listendruck,
spezieller Systemtip mit Gliickszahlen, Super-
zahl-Auswertungen und vieles mehr, 59
1

was Ihr Gliick steigern kann.

S teuer 93 (inkl. Update-Service)
Programm zur Erstellung und Berechnung der
Lohn- und Einkommenssteuer fir 1993. Jetzt
wissen Sie gleich, was Sie an Steuern wiederbe-
kommen. Auch Ausdruck in das Formular mog-
lich. Fir bis zu 10 Mandanten. Verarbeitet ca.
99% aller denkbaren Félle. Dazu eine ausflihrli-
che Anleitung mit vielen Steuertips. Seit

Jahren bewahrt. Von Fa. Olufs. 99,'

Virus Controll 4.0

Eines der modemsten Antiviren-Programme, das
es zur Zeit gibt. Jetzt in der neuesten Version !
Erkennt alle im Moment bekannten Bootblock-,
Link- und File-Viren. Und es ist auch in der Lage,
zukiinftige Viren zu bemerken. Ein wirklich

79,-

starker Virenschutz !

TurboPrint professional 2.0
Hardcopies aus laufenden Programmen in an-
spruchsvoller Druckqualitit. Hohe Auflésung bis
360+360 dpi bei 24-Nadel und Laser-Druckemn fir
absolute Detailtreue. Bildausschnitte, Kontrast-,
Helligkeits- und Farbeinstellung. Glattefunktion
und 14 wahlbare Druckraster. Ausdruckgrof3e be-
liebig einstelibar. Inkl. Druckertreiber fir HP-Desk-
jet Farbdrucker, die auch flir andere

Programme verwendbar sind. 1 79,-

CAD Master

Erstellen Sie schnell u. komfortabel technische
Zeichnungen flir Maschinenbau, Architektur, Elek-
trotechnik, etc. ZeichnungsgréBe, Linienbreiten
und MaBstab frei wahlbar. Aufbau von Bauteil-
Bibliotheken moglich. Grafische Benutzerober-
flache, hochaufldsende Druckroutine, zehn
Zeichnungsebenen, Farben und leichte
Bedienung. Das kann begeistern ! 149,'

Raum & Design

Zimmer, Burordume und Wohnungen einrichten.
In 2D- oder animierter 3D-Darstellung. Raume
lassen sich beliebig gestalten mit Fenstern, Ti-
ren, Mdbeln bis zu Steckdosen und Lichtquellen.
So bekommen Sie den richtigen plastischen Ein-
druck. Inklusive grofer Mobelbibliothek.

Die ideale Hilfe fur jeden Einrichter. 79,‘

Auiokosten

Die Ausgaben f. Ihr Auto bzw. Motorrad im Griff.
Von Benzin iiber Garage bis Kredit-Tilgung. Inkl.
Auswertungen in Beziehung zu gefahrenen Kilo-
metern. Verbrauch firr z.B. Ol und Benzin.

Auch fiir mehrere Fahrzeuge. 49, =

Der Einstieg NEE o1
Alles fiir den optimalen Einstieg. Buch VE

mit den wichtigsten Praxishilfen u. div. Program-
me, Utilities u. Spiele auf 2 Disketten. Flr

alle Amiga von A500 bis A4000 geeignet. 49,"

Amiga® Fox DTP

Beliebig Text und Grafik auf bis zu 17 Seiten
gleichzeitig gestalten. Der Text weicht Grafiken
aus und hat auch bei mehreren Spalten keine
Probleme. Besteht aus Text-Editor, Grafik-Pro-
%'amm und einem Layout-Editor, der

xte und Grafiken zusammenfihrt. 148,'
Action Replay MK Il
Das Freezer-Modul mit den unglaublichsten
Funktionen fir Amiga. Maschinensprache-Moni-
tor, Sprite-Editor, Virus-Detector, Zeitiupe, Trainer-
Maker, Schnell-Lader, Programmpacker, Musik-
und Spiele-Freezer, Assembler/Disassembler,
Statusanzeige, Rechner, Diskcoder, Notizblock,
Disk-Copy und noch viel, viel mehr.
Action Replay 3.0 fur Amiga 500/500+  199,-
Action Replay 3.0 fir Amiga 2000 219,-

JOK FIRST!

Siegfried Copy
Das unglaubliche Kopierprogramm fir alle Ami-
E:A Testsieger in “Amiga Special” 5/93. Ist in der
ge auch schwerstgeschltzte Software zu ko-
ieren. Formatiert, prift auf Viren, besitzt Disk-
acker, Automodus und eine grafische,
kinderleichte Benutzeroberflache. 79,'

Streckenplaner

Findet Ihre optimale Auto-Reiseroute. Einfach

Start- und Zielort eingeben und schon wird lhnen

als Text u. Grafik die kiirzeste Strecke angezeigt.

Kennt alle deutschen Orte ab 15.000 Einwoh-

nern, ermoglicht Zwischenstationen und

lant sich auch ausdrucken. 69, -
NEUESTE

X-Copy + Tools
VERSION!

Mit diesem Disketten-Kopiersystem

kopieren Sie fast alles. Kopiert Files,
Festplatten, Disketten und geschiitzte Soft-
ware. (Kopien dirfen nur fir den Eigenbedarf
verwendet werden.) Kopiert bis zu 4 Disketten
iber RAM in 48 Sek. Die Installation der mitge-
lieferten Zusatzhardware ist sehr einfach. In der
neuesten Version jetzt inklusive gedrucktem
deutschen Handbuch. Ein externes
Zweitlaufwerk ist erforderlich. 89,'

Pelikan Press

Profihafte Schilder, Hinweise, GruBkarten,
Spruchbander, etc. einfach selbst erstellen. Inkl.
200 tollen Grafik-Motiven, die Sie beliebig mit
schénen Schriften u. Rahmen kombinieren und
ausdrucken kénnen. Auch in Farbe. Von

der Miniatur bis zum Riesen-Poster. 139,'

Briefkopf Deluxe

Erstellen Sie lhre Briefe mit prof. Outfit und indivi-
duellen Briefkopf (Text+Grafik gemischt). Inklusi-
ve 90 Musterbriefen und div. Kleingrafiken. Dazu
eine img#]n Adressenverwaltung. Entspricht

dem friiheren Briefkopi-Profi. 49,'

Typewriter

Schreibmaschinenkurs mit toller grafischer An-
zeige der betatigten Tasten. Spielerisch werden
Sie in die Kunst des 10-Finger Blindschreibens
eingefihit. Optimal abgestimmie Lektionen las-
sen das Uben zu einer reinen Freude wer-

den. Der Erfolg kommt fast von selbst ! 49,'

Euro-Ubersetzer

Ubersetzt einzelne Worte oder ganze Texte vom
Englischen ins Deutsche. Texte konnen auf Plat-
te oder Diskette vorliegen oder direkt eingege-
ben werden. Hohe Qualitat der Ubersetzung, da
die grammatikalischen Grundregeln beachtet
werden. Dazu groBBe Geschwindigkeit und gute
Nachbearbeitungsmaglichkeiten. Inkl. einem um-
fangreichem Warterbuch, das sich be-

quem und individuell erweitern 1aBt. 89,'

Mensch Amiga

Der Zoom in den menschlichen Korper. Alles
Wissenswerte in Worten, Grafiken und Animatio-
nen. Entdecken Sie wie best. Kérperteile und Or-
ganismen funktionieren. Mindestens

1 MB Chip Ram erforderiich. 99,-

5 Mal 5

Bei diesem Wortspiel aus der beliebten Spiel-
show von SAT 1 kénnen Sie jetzt selbst mitspie-
len. Alleine oder mit Freunden, der Familie und
lhrem Amiga. Stellen Sie fest ob Sie mit den
Fernsehkandidaten mithalten kénnen. 95
Der SpaB ist vorprogrammiert | 49,

Buchhalter /K

Die bewahrte Einnahme-Uberschu3 Buchhal-
tung. Lassen Sie sich bequem Ihre Finanzbuch-
haltung vom Amiga machen.

Mit diesem Programm ist es gelungen, bei ein-
fachster Buchungsarbeit alle steuerrechtlichen
Bestimmungen zu erfillen. Sie sehen auf einen
Blick, wo Sie Gewinne erwirtschaften und wo
Kosten entstehen. Fiir bis zu 300 Konten und 15
Kostenstellen. Kassenbuch-Ausdruck nach Vor-
schrift. Integrierte Kostenanalyse mit Balken-
diagramm. Div. Listenausdrucke zu Konten, Ko-
stenstellen und BWA. Den Kontenplan kénnen
Sie sich individuell nach Ihren Wiinschen einrich-
ten. Mindestens 2 Floppylaufwerke und ein
Drucker erforderlich. Einfach die DEMO

fiar 25,- DM anfordern. 248,-

Amiga-Katalog anfordern !

Mit genauen Beschreibungen, Bildern und noch viel, viel
mehr Angeboten. Unverbindlich und kostenlos. Es lohnt sich !

u

kra

DATEN -TECHNIK

Offnungszeiten: Mo. bis Fr. 10-18 Uhr, Sa. 10-13 Uhr

\wweq ejoupdie)

Amiga PLZ

Die neuen PLZ mit Ort- und StraBennamen so-
wie Postiachern auf 5 Disketten. Sie kénnen
nach den Neuen oder Alten PLZ suchen. Blitz-
schnell und einfach. Mind. 2 Laufwerke

und mehr als 1 MB Ram erforderlich. 69,'

Flihrerschein

“Schnell und sicher zum Flhrerschein”. Das
tolle Lernprogramm vom “Falkenverlag” fir die
Klassen 1, 3, 4, 5 und Mofa. Enthélt die Fragen
u. Bilder des amtlichen Fragebogens. Sie kon-
nen alles systematisch abfragen oder an einer
echten Prifungssimulation teilnehmen.

Vergessen Sie Prifungséngste ! 69,9 5
Stammbaum 2.0

Die deutsche Ahnen-Verwaltung ! E
Familien-Stammb&ume verwalten, NEU

ausdrucken und statistisch auswer- vERS]DN!
ten. Mit Druck von div Listen, z.B.

nach Beruf, Geschlecht, Name, Sterbeort etc.
Auch eine Stammbaum-Grafik mit Legende lant
sich drucken. Auswertungen wie: in welchen Mo-
naten sind die meisten Geburten und Todesfélle.
Wie hoch ist die Lebenserwartung, Kinderhaufig-
keit jeder Generation, Verwandschaften finden,
u.vm. Bis zu 500 Familienmitglieder pro Datei.
Inkl. einer Beispiel-Ahnendatei zum ver-

traut machen. Update fiir 23,- lieferbar. 89,'

Astrologie Pd.L.

Mit diesem “Programm des Lebens” wird Ihr Ami-
ga zum astrologischen Experimentierkasten. Er-
stellen von Geburtshoroskopen, Tageskonstella-
tionen u.vm. Héuser nach Koch oder Placidus.
Chartdarstellung und Planetenbewegung. Be-
rechnung und Grafik. Speichern und drucken.
Inklusive Biorhythmus und einem aus-

fuhrlichem deutschem Handbuch. 11 9, -

Haushaltsbuch

Die starke Lésung zur Verwaltung Ihrer priva-
ten Finanzen. Mit "Haushaltsbuch” wissen Sie
genau, wo Sie noch sparen kénnen ! Frei von
buchhalterischen Ausdriicken, leicht bedienbar
mit der Maus und auch fir Computerneulinge
eeignet. Bis zu 40 frei definierbare Konten,
uch- und Filterroutinen fir Auswertungen,
mehrere Kontenlisten, Jahresubertrag, Export
und Import der Daten, und... und... und...
Auch inklusive Demodateien. 98,'

Disk-Expander

Jetzt kdnnen Sie die Kapazitat lhrer Disketten
und Festplatten nahezu verdoppeln. Auf eine Dis-
kette passen dann ca. 1,5 MB. Arbeitet unsicht-
bar im Hintergrund, ist sehr schnell und auBerst
kompatibel zu vorhandener Soft- und

Hardware. Neue Top-Utility ! 69, o

TurboCalc 2.0

Absolut professionelle Tabellenkalkulation mit
tber 100 mathematischen Funkticnen, beliebi-
ge Tabellengréi3e, umfangreichen Diagramm-
darstellungen, Makrosprache, integr. Daten-

bank, ARexx-Port, Import von Fremdformaten,
IFF-Dateien, Fenstertechnik und... und... und...
Alles zu einem unglaublichem Preis-/
Leistungsverhaltnis. 149,-
Supra Turbo 28
Beschleunigungskarte fiir Amiga 500 und 2000.
Brin%l Ihren Amiga von 8 auf 28 MHz.

Die Geschwindigkeit aller Rechenvor- TES
gange wird enorm gesteigert. Sehr Eﬂm
kompatibel zu vorhandener Soft- und

Hardware. Einfach nur einstecken, fertig, los !
Test im Amiga-Magazin 10/93, Ergeb-

nis “Sehr gl?t". Bin% Amiga angeb%n, 29'9,'
Amiga Bitx

Dieser profihafte Btx-Software-Decoder von
“MSPI" in Verbindung mit einem Btx-fahigen Mo-
dem macht aus lhrem Amiga eine komplette Bix-
Station. Alle Seiten lassen sich auf Diskette oder
Festplatte speichern. Damit steht lhnen die ge-
samte Bandbreite eines der modernsten

Medien unserer Zeit zur Verfligung. 49,'

Bestellungen:
Sie kbnnen bei uns telefonisch,
Bedaniuny s s parFost
ung ist m =
Nawnahrgm oder um—'?check.
Versandpauschale einmal pro
LUeferung: im Inland 7,- DM,
Ausland bei Nachnahme 25,- DM,
Ausland mit Euro-Scheck 15,- DM,
MwSt.-Abzug bei Nicht-EG-Aus-

Plan T Terminverwaltung

Die ultimative Terminverwaltung auf grafischer
Benutzeroberflache. Mit autom. Erinnerung
auch im Voraus fur z.B. den Geschenkeeinkauf.
Monats-, Wochen- und Tagesplaner
Minutengenau und komfortabel. 59,'

Diavolo Backup

Die Datensicherung lhrer Festplatte auf Disket-
ten. Komfortable Dateiauswahl, tolle Benutzer-
aberflache, Datenkompression, automatisches
Sichern, optische Anzeige beim Sichern

u.vm. Fir alle Amiga ab OS 2.04. 98,"

DiskLab V1.2

Mit diesen Tools ist auch der normale Anwender in
der Lage, Disketten auf dem untersten Level zu be-
arbeiten. Ein Werkzeug mit dem Sie z.B. Fremdifor-
mate und Kopierschutzmechanismen analysieren
und kopieren kénnen. Es ist moglich, fast jeden Ko-
pierschutz zu entfernen. Inklusive einem
ausfihrlichen Floppy-Kurs. 69,'

Modem 14400

Telejet Modem m. 14400 Baud, Send- u. Receive-
Fax, Postzulassung, extern anschlieBbar, deut-
sche Handbicher und inklusive DFU-

und BTX-Software fiir Amiga u. PC. 599, -

Personal Write

Die bewahrte deutsche Textverarbeitung zu ei-
nem Wahnsinns-Preis. Texte und IFF-Bilder ver-
binden, vielfaltige Gestaltungsméoglichkeiten,
umfangreiches Druckermenu, Serienbrieffunk-
tionen, versch. Zeichensétze ladbar und die
Ublichen Funktionen besitzt dieses

Programm sowieso. 59,'

Video Manager

Mit diesem Programm konnen Sie Ihre VHS-
Videofilme verwalten. Mit allen wichtigen Anga-
ben wie zum Beispiel auch Drehjahr, Regisseur,
Darsteller, etc. Die vielen flexiblen Such- und
Filterkriterien lassen Sie immer den richtigen
Film finden. Natiirlich inklusive

Druckfunktionen. 49,-

3
CD-ROM’s
‘AMINET - Ca. 600 MByte Programme aus den
USA. Spiel-, Grafik-, Musik- und weitere
Software. Von Walnut Creek. 79,"
GIGA-PD - Riesige Sammlung von PD-Software
aus allen Bereichen. Dazu Cliparts,
Fonts, Spiele, Tools tnd Utilities. 129,-
FRED FISH PD - Die jeweils aktuelle CD-ROM
direkt v. Fred Fish in Amerika produziert
und vertrieben. Jeweils Uber 50 MByte. 59,'

Orbit Amiga

Die Reise durch unser Sonnensystem. Wissens-
wertes zu Planeten, Sonne, Mond, Raumfahrt
und Sternen. In Texten, Bildem und farbigen Ani-
mationen. Mit einem Simulator steuern Sie Satel-
liten nach den Gesetzen der Himmelsme-
chanik. Min. 1 MB Chip-Ram erforderlich. 99,=

Rap! Top! Cop!

Das ist ein Disk- und Festplattenverdoppler, ein
Optimierer der die Zugrifisgeschwindigkeit er-
hoht und ein Kopierprogramm mit Diskettenkom-
primierung und Archivierung, u.vm.

Fiir alle Amiga bis OS 2 geeignet. 99,'

Gliicksrad

Genau wie in der beliebten SAT 1 TV-Show
missen Sie das Rad drehen, die richtigen
Buchstaben wahlen und spannende Wortratsel
I6sen. Fir 1 bis 4 Spieler und tber 95
1000 Wortratseln. 49,

Vereinsverwaltung

Far Vereine aller Art. Mitglieder verwaiten, Daten
sortieren, filtern, Listen, Lastschriftformulare und
Adressaufkleber drucken, Prasentationsgrafiken
erstellen und... und... und... Leicht zu

bedienen und inkl. Einsteigerkurs. 99,-

O Ich bitte um unverbindliche Zusendung

Ihrer neuesten, kostenlosen Amiga-informationen.
Hiemnit bestelle ich:
Euro-Scheck liegt bei
2zgl. 7,- DM Versandkosten im Inland

Oper Nachnahme

{andslieferungen erst ab 400,- DM.
P!sisinq.amngen und Inh‘.ljnsr

Lieferzaiten. In Ausnahmefallen ist
‘bei erhdhter Nachfrage nicht im-
ligferbar.

Vor- / Nachname

mer jeder Artikel sofort

geeignet fur alle Amiga mif mind Stafe

1 MByte RAM ab Kickstart 1.3,
Imtimer vorbehalten. Alle o. a.
Artikel, 2

PLZ / Wohnort

auBer CD-ROM, im-
mer in deutscher Ausfilhrung.
Software aut 3,5"-Diskette. Unterschrift

Datum




SOFTWARE

FISH-DISK
$ O

TrashMaster

Appicon zum schnellen und einfachen Loschen von
Dateien. Durch das Daraufziehen der Icons lassen
sich nicht nur einzelne Files, sondern auch ganze
Verzeichnisse [0schen sowie Disketten formatieren.
< V1.6; Autor: Aric R. Caley.  Léschen/Applcon

WBrain :
Denkspiel fiir die Workbench, bei dem es darum
geht, ein zufélliges Muster wiederherzustellen. Das
Programm bietet verschiedene Schwierigkeits-
stufen und arbeitet hervorragend im Hintergrund,
da es nur wenig Rechenzeit bendtigt. < V1.2; OS
2.x; inkl. Quellcode (Amiga E); Autor: Sean Russell.
Spiel/Denken
Worms
Bildschirmschoner mit integrierter Zugriffssperre,
der sich besonders dann als niitzlich erweist, wenn
der Amiga an Offentlichen Platzen steht: Das
Verdunkeln geschieht nicht automatisch, sondern
muB explizit aktiviert werden — wahrend dieser Zeit
sind keine Eingaben (auBer der Tastenkombination
zur Deaktivierung) moglich. ¢ V1.0, 08 2.x;
Quellcode erhéltlich; Autor: Ekke Verheul,
Sicherheit/Bildschirmschoner

WBVerlauf :

Besitzer eines AGA-Amigas konnen hiermit einen
optisch ansprechenden Copper-Hintergrund mit
16,8 Millionen Farben zaubern. Nach der Angabe
der Farben fiir die erste und letzte Bildschirmzeile
errechnet WBVerlauf einen sanften Farbverlauf.

<+ V2.0; bendtigt OS 3.x und AGA-Chipsatz; Autor:
Christian A. Weber. Workbench/Farbverlauf

Fish-Disk 919

Fish-Disk 917

AUSH
Befehlszeileninterpreter, der iber nutzliche Funk-
tionen wie die Dateinamenvervollstindigung, eine
Befehisliste und For...Done-Schleifen verfligt.
AUSH ist beinahe vollstandig zu ARP und den
Commodore Shells kompatibel. < V3.15, Update
auf \V/1.52 (Fish 747); Autor: Denis Gounelle.
Shell/Ersatz
CardPack
Zwei IFF-Bilder mit insgesamt 52 schon gezeichne-
ten Spielkarten im Format 640 x 400. < V1.0;
Autor: Jim Schwartz. Grafik/Spielkarten

MandelMania
Schneller Fraktalgenerator, der Animationen auto-
matisch (ber die ARexx-Schnittstelle produziert
und bis zu 2,5 Mal schneller als MandFXP ist. Mit
Online-Hilfe (AmigaGuide), Unterstlitzung aller
Bildschirmmodi (auch AGA), Lesen und Schreiben
von |IFF-Bildern und integriertem Color-Cycling.
< V4.1; 08 2.1; Autor: Markus Zehnder.
Grafik/Fraktalgenerator
PhoneBill
Liest Log-Dateien ein, wie sie von Terminalpro-
grammen erstellt werden und faBt alle darin enthal-
tenen Informationen zusammen. PhoneBill verar-
beitet Dateien der Programme MagiCall, NComm,
TrapDoor, Term und Terminus. ¢ V1.08; OS 2.x;
Autor: Raymond Penners.
Log-Datei/Zusammenfassung
PiCalDemo
Demoversion eines Kalenderprogramms, das nicht
nur den ausgewahlten Monat, sondemn zusétzlich
auch ein Bild anzeigt. ¢ V1.00 (Demo); Autor: Greg

Suire. Grafik/Kalender

VTimer

Einfache Stoppuhr. < V1.00; Autor: Greg Suire.
Utility/Stoppuhr

BBBF :
Die »Bootblock.library« wird mittlerweile von mehre-
ren Programmen verwendet und dient Program-
mierern von Anti-Virus- und anderen Programmen
zum Uberprifen des Bootblocks. < V10131,
Update auf V0.95 beta (Fish 797); inkl. Quellcode
(unvolistédndig); Autor: Johan Eliasson.
Sicherheit/Bootblock-Test
Look
Dient zum Erstellen und Anzeigen von Disketten-
magazinen, wobei IFF- und ANSI-Grafiken, ver-
schiedene Fonts und der PowerPacker unterstiitzt
werden. ¢ V2.0 (deutsch), Update auf V1.9 (Fish
892); Shareware; Autor: André Voget.
Diskettenmagazin/Erstellung
Qdir :
Ersatz fiir die Befehle Dir und List, der Dateien in al-
phabetischer Reihenfolge auffiihrt und zusétzliche
Informationen ausgibt. ¢ V1.36; OS 2.x; Autor:
Gregg Scholfield. Shell-Befehl/Verzeichnislister

QuickFile

Einfache Datenbank mit verhaltnismaBig hoher
Geschwindigkeit. Es werden jetzt bis zu 255 Felder
pro Record unterstiitzt, zusatzlich ist dem Im- und
Export von ASCll-Dateien mdglich. ¢ V1.3.3,
Update auf V1.2 (Fish 820); Shareware; Autor: Alan
Wigginton. Datenbank

Touch
Und wieder einmal eine Umsetzung des UNIX-
Befehls. Wie Ublich paB3t Touch Datum und Uhrzeit
einer Datei an die aktuellen Werte an; zuséatzlich er-
stellt diese Version eine leere Datei, wenn die ange-
gebene Datei noch nicht existiert. < V1.0; Public
Domain; inkl. Quellcode; Autor: Kai Iske.
Shell/Befehl
TxtCvt
Wandelt Texte, die in den PC-Formaten »MS-
Word« fir DOS oder Windows beziehungsweise
»MS-Windows Write« vorliegen, in das ASCII-
Format um. < V1.0; inkl. Quellcode; Autor: Njal
Fisketjen. Konvertierung/PC-Texte

Fish-Disk 920

Fish-Disk 918

Multiplot
Mausgesteuerter Funktionsplotter mit automati-
scher Skalierung, Zoom-Funktionen und zahlrei-
chen Ausgabeformaten. Workbench-Drucker wer-
den unterstiitzt, zusatzlich ist die direkte Ausgabe
auf PostScript- und HP LaserJet-Drucker mdglich.
< Version XLNf V1.06, Update auf Version XLNe
(Fish 572); Autoren: Alan Baxter, Tim Mooney, Rich
Champeaux, Jim Miller.
Mathematik/Funktionsplotter

AmigaGuide

Neue Version des Hypertext-Programms von Com-
modore. Mit Beispielen und Hilfsmitteln fiir Pro-
grammierer sowie einer neuen Lizenz. < Update
auf die Version von Fish 870: AmigaGuide V34.3,
Amigaguide.library V34.11, AD2AG V39.2 und
WDisplay V34.1; Autor: Commodore Business
Machines. Utility/Hypertext

BBSCGuard £

Hilfreich fiir Sysops: Uberwacht die Telefonleitung
auf Anrufe, verhindert Guru-Meldungen, entfernt al-
le Requester und halt das System solange an, wie
ein Datentrdger Uberprift wird. < V2.03; Autor:
Darrell Grainger. Mailbox/Uberwachung

BigAnim

Animationsabspieler, der die Daten direkt von der
Festplatte liest und die Formate ANIM-5 und -7 ver-
arbeitet. Das Programm verwendet die neuen
»Graphics.library«-Routinen fir Doppelpufferung
bei Amigas mit OS 3.x. ¢ V3.3; 0§ 2.x; Autor:
Christer Sundin. Animation/Abspieler

PcRestore

Wer héufig Daten zwischen PCs und Amigas trans-
feriert, ~wird dieses Programm  schétzen:
»PcRestore« verarbeitet Disketten, die mit dem
MS-DOS-Programm Backup (ab 3.3) erstellt wur-
den und kann die darauf archivierten Dateien
zurtickschreiben. < V2.40; OS 2.x; Autor: Mikael
Nordlund. MS-DOS/Datenaustausch

Report
Erstellt Fehlerberichte und kann so beim Aufsptiren
von Fehifunktionen helfen, eventuell laufende
Debugging-Programme werden teilweise erkannt.
<4 V40.1; Autor: Commaodore Business Machines.
System/Fehlerbericht
TypeSmithDemo
Demoversion eines neuen Fonteditors, bei der le-
diglich die Funktionen »Save", »Save As« und
»Export« nicht funktionieren. Das Programm liest
PostScript-, Compugraphic- sowie Soft-Logik-
Outline-Schriften und erlaubt auch den Import von
Symbolen aus Zeichenprogrammen wie Art
Expression.+ Autor: Soft-Logik Publishing Corp.
Fonts/Editor

net sich fiir kleinere Datenbestande

Fish-Disk 921

CapShift
Andert die Funktionsweise der Tasten Shift und
Shift-Lock: Wenn <Shift-Lock> ausgeschaltet ist,
erzeugt <Shift> in Verbindung mit anderen Tasten
GroBbuchstaben. Ist <Shift-Lock> aktiviert, erzeugt
<Shift> zusammen mit anderen Tasten Kleinbuch-
staben. ¢ Autor: Alessandro Sala.
Tastatur/Shift-Taste
MiniGames
Zwei kleine und unterhaltsame Workbench-Spiele:
»MiniPacs«, eine PacMan-Variante und »Minilsola,
ein Strategiespiel. < V1.0; Autor: Philippe Banwarth.
Spiel/Workbench
MiniMorph
Kleines Morphing-Programm, das auf »VMorph V2
beta« von Lee Wilkie basiert, jedoch rund 50mal
schneller ist. »MiniMorph« arbeitet derzeit aller-
dings nur mit Bildern mit bis zu 16 Graustufen. Mit
Beispielanimation und IFF-Dateien. < V1.0;
Autoren: Philippe Banwarth, Lee Wilkie, Michael W.
Hartman. Grafik/Morphing

Fish-Disk 922

Designer

Erzeugt Benutzeroberflachen fir Programme, in-

dem der Quelicode in C und Pascal erstellt wird.

Der Designer verfigt (iber eine Online-Hilfe, 1aBt in

dieser Demoversion jedoch kein Speichern von

Daten zu. < V1.0 (Demo); Autor: lan OConnor.
Programmierung/Benutzeroberfliche

WBSearch

Dateisuchprogramm fiir die Workbench. ¢ V1.0;

Autor: Mike Austin. Utility/Dateisuche
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o U Tel. 0214-93186
. QR Fax 0214-95791

MicroniK ComputerService

Manfred K tulla - Emil-Nolde-StraBe 32 - 51375 Leverkusen

zum Einbau eines kompletten A-4000. Big-Tower fir A-2000 Big-Tower fur A~3000 L

] ¥
;:3;2 J‘:,'es,ﬁg';ﬁé %‘r’y ‘Efﬂszc"fl%'bis “Lautee : zum Einbau eines kompletten A-2000 zum Einbau eines knmpieﬂen A—3000 ke
incl. Bus-Platin i Im Gehause ist Platz fir vier 5.25"- und vier Platz firr vier 5.25"- und zwei 3. 5'-1.aufwerke
mit 7 Zorro Il | III-Suckplﬁtzen und5PC- und 3.5"Laufwerke. lus 8 verdeckle 3,5"-Einschibe

= ncl. Bus-Platine
Mafe ca. 65x 17 x40 cm (HxBxT) mit 7 Zorro Il | 1, 6 PC- und 1 VIedeo-SIet

399,- 599~

2 Video-Slots

o Netzteil fiir A-2000 Tower,
; 230 W, 50 Hz (orig. Amiga-Stecker) 129,

p Mini-Tower'-fﬁr ’ 250 W, 50 Hz (orig. Amiga-Stecker) 149,~

zum Einbau eines kom :

Interne Buspla!me ‘mit
A-500, einem MMU- (fir
PC- Steckplatzen Mit il
Umschal!ung fr Kick

250 W-Netzteil (als Ersatz fid
Amiga-Netzteil) Sy

ri Aufprezs Farbe schwarz:

??V Mini-Tower DM 50,~ [ Big-Tower DM 70 -
'i Pl 2

Lautwerk, zwei 5. 25' und dr

~ Fiir die originale A-500 Tastatur liefern wir ein

o PC-Tastatur-interface
i : far AMIGA

formschénes Tastatur- Gehaus mit Handge- Kunststoff-Gehause, anschiuBfertig
lenk-Unterstitzung. 8 fiir A-500/A-2000/A-3000 99,-
Iﬁ:’%’f;ﬂ?&;%%‘:&".f“‘? s m, flr A-600/A-1200, mit Flexkabelverd, 139~

: PC-Tastatur MF 102, 102 Tasten 69,-
;m’:’:x:: :‘;‘::';'LW’ i . _. 3-fach Umschaltplatine
{nurin Vesbindtng it dor BUS Pt | fiar A-500/2000 mit Flachbandkabel,

Platz ist vorhanden

Mini-Tower fiir A-600
zum Einbau eines komp]e!ten A-600
mit formschonem Tastatur«Gehﬁuse, AN

V1.3, V2.0x mit V3.0-ROM's 98,—

2-fach Umschaltplatine

fiir A-1200 V1.3/V3.0 oder V2.0x/V3.0
incl. 1.3 oder 2.0 ROMs

AMIGA Zubehor
Kickstart-ROM V1.3 e
Kickstar-ROM V2.04/2.05

BRAM — A500PLUS intem

BRAM — A-600 intern
mit Uhrund N(ku :

Mituier Zorro i und zwei PC-Steckplitzen wid s
Nutzung von Erweiterungen dasAMlGAéﬂmmmo!
4000 ermoglicht! Der Expamwnspo

we'llaten Benutzung durchgeschltﬁan

ﬁbehamscher Boolselektor Di0:-Df
-ﬁakh'omscher Bootselektor Df0:-Df8:

AB00/1200 Festplattenkabel
* Festplatienhaltg. . 3:5° Schacht!

Versand per Nachnahme mit. ?nst oder UPS nach Gewl_cht, |




SOFTWARE

: Chicken Luak -

re e
gguken} Coconut
ilecard”

als Beispiel einige Kochrezepte dabei
Fish-Disk 923

Ein Datensatz: bBase Il (Fish 923) hat

bBaselll

Einfach zu bedienende Datenbank, die mit jedem
Amiga zusammenarbeitet. Da das Programm frei
zu konfigurieren ist, sind die Einsatzméglichkeiten
entsprechend vielseitig — vom einfachen AdreB-
buch bis hin zur komplexen Rezeptverwaltung ste-
hen alle Maglichkeiten offen. < V1.4, Update auf
V1.8 (Fish 878); Shareware; Autor: Robert
Bromley. Datenbank

CryptoKing

Wer etwas flir Verschllisselungen tbrig hat, ist hier
an der richtigen Adresse: »CryptoKing« ist ein inter-
essantes Denkspiel, das mit der Tastatur oder
Maus gesteuert werden kann. <> V1.3, Update auf
V1.1 (Fish 710); Shareware; Autor: Robert
Bromley. Spiel/Denken

MagicClip

Hilfsprogramm zum Zugreifen auf Text, der sich im
Clipboard befindet. ¢ V1.2; inkl. Quellcode
(Oberon-2); Autor: Franz Schwarz. Clipboard/Text

MagicPubName :
Leistungsfahiges »Getpubname«-Utility, das unter
anderem die Namen von Public Screens an die
Konsole weitergeben kann. Zuséatzlich testet
»MagicPubName«, ob sich ein Public Screen im
Vordergrund befindet oder zumindest teilweise
sichtbar ist. ¢ V1.3a; OS 2.x; inkl. Quelicode
(Oberon-2); Autor; Franz Schwarz.
Utility/Public Screen
OberonPrefs ¥
Preferences-Editor zur Anderung der Compiler- und
Linker-Optionen von A+L Amiga-Oberon.
<+ V1.11d: OS 2.x; Giftware; Autor: Franz Schwarz.
Voreinstellungen/Oberon
Rawlnsert
Hilfsprogramm zum Einfiigen von Text und anderen
Eingabe-Ereignissen (z. B. Mausbewegungen) in
den Eingabestrom. In Verbindung mit Programmen
wie »ToolManager« 1aBt sich so eine noch hohere
Automatisierung erreichen. ¢ V1.0; O8 2.x; inkl.
Quellcode (Oberon-2); Autor: Franz Schwarz.
System/Eingabestrom
SetEnv39
Ersatz fir den Commodore-Befehl »SetEnv«, der
die erweiterten Maglichkeiten von OS 3.x nutzt.
< V39.0; OS 2.x; inkl. Quellcode (Oberon-2); Autor:
Franz Schwarz. Shell-Befehl/Ersatz

Fish-Disk 924

EdWordPro

Leistungsfahiger Texteditor, der lber alle bekann-
ten Funktionen verfiigt und bis zu 15 Texte gleich-
zeitig im Speicher halten kann. Zu den wichtigsten
Merkmalen gehéren: Makrofunktion, zwélf verschie-
dene Bildschirmauflosungen, ASCII-Tabelle, Such-
funktionen, vertikales Markieren von Text, einge-
bauter Rechner und Wortzéhler, Sortierfunktionen
und einiges mehr.. ¢ V4.0 (Demo); Public Domain;
Autor: Martin Reddy. Editor/Text

84

PUBLIC DOMAIN
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HD_Frequency

Festplatten-Aufnahmesystem mit Samplingraten von
bis zu 60 kHz auf einem Amiga 1200. Das
Programm beinhaltet einen Vierspur-Sequenzer, der
vier Spuren gleichzeitig von Festplatte wiedergeben
kann. Die Leistung des Programms steigt mit der
Geschwindigkeit von Festplatte, Controller und
CPU-Geschwindigkeit. < V37.142 (Demo); Share-
ware; Autor: Michael Bock. ~ Sound/Sequenzer

P-Reader

Anzeige- und Abspielprogramm flir Texte, Bilder,
Animationen und Sounds, die auch mit »PCom-
press« oder »PCompress2« gepackt sein kdénnen.
Zahireiche unterschiedliche Dateiformate werden
von dem PD-Programm bertcksichtigt.

< V7.1, Update auf V6.2 (Fish 744); Freeware;
Autor: Chas A. Wyndham. Anzeige/Mehrzweck

S_Anim5

Macht aus Anim-5-Animationen selbstablaufende,
komprimierte Programme, die sich direkt von der
Shell oder Workbench starten lassen. Ideal fir
Anwender, die ihre Animationen anderen (z.B. tiber
DFU) zuganglich machen wollen. < V1.3, Update
auf V1.1 (Fish 885); Freeware; Autor: Chas A.
Wyndham. Konvertierung/Anim-5.

S-Exec

Komprimierungsprogramm, das Dateien lauffahig
hélt. Die Dateien kénnen trotz Platzersparnis normal
weiterverwendet und von den entsprechenden Pro-
grammen, mit denen sie erzeugt wurden, geladen
und veréndert werden. < Freeware; Autor: Chas A.
Wyndham. Komprimierung/Packer

S-Omni

Niitzliches Programm, das aus fast allen Dateien
selbstablaufende Programme entwickelt, das gilt
auch flar Skripts (mit allen darin aufgerufenen Da-
teien). Auch Handblicher kénnen so ihren Inhalt
selbstandig anzeigen. < Freeware; Autor: Chas A.
Wyndham. Konvertierung/Mehrzweck

WB-V 5
‘Der Befehl »V« arbeitet mit dem bekannten Utility
»ToolManager« zusammen. Das Programm nennt
auf Wunsch die Versionsnummer einer Library oder
eines Programms. < V1.2; inkl. Quellcode (Amiga
E); Autor: Hakan Hellberg.
ToolManager/Versionsnummer

SoundMachine

Erlaubt das Laden, Speichern und Abspielen von
Sounds in den Formaten RAW, IFF, VOC und
WAV. Es sind zwei Versionen enthalten: eine mit
grafischer Oberflache und eine fiir die Benutzung
von der Shell aus. ¢ V1.0; Autor: Syd L. Bolton,
Legendary Design Technologies. Sound/Utility

Fish-Disk 926

JeGraph

Prasentationsgrafikprogramm, das Daten u. a. als
Linien-, Balken- und Blockgrafiken sowohl zwei- als
auch dreidimensional darstellen kann. Mit Echtzeit-
Rotation, Online-Hilfe, ARexx-Schnittstelle und fol-
genden Ausgabeformaten: EPS, 3D GEO, IFF und
AegisDraw 2000. ¢ V1.13, Update auf V1.100 (Fish
760); Aulor: Jean-Christophe Clément.

; Grafik/Prasentation
TreeTool

»Link-Library«-Toolkit fir die Arbeit mit Trees.

< V1.0, inkl. Quellcode (C); Autor: Jean-Christophe
Clement. Library/Trees

Fish-Disk 927

Fish-Disk 925

DonsGenies
Beinahe 70 ARexx-Skripts fiir die Benutzung mit
Professional Page. Enthalten ist zusétzlich eine
franzdsische Version mit einigen Extras. ¢ V2.0
(englisch/franzdsisch), Update auf V1.0 (Fish 724);
Shareware; inkl. Quellcode; Autor: Don Cox, franzo-
sische Ubersetzung von Fabien Latin,
Professional Page/ARexx-Skripts

EquilLog

Umsetzung des bekannten Strategiespiels »Master
Mind«. < V1.5, Update auf V1.36 (Fish 590); Autor:
Pierre-Louis Mangeard. Spiel/Denken

Finger
Umsetzung des Netzwerk-Befehls »Finger« flr

-AmiTCP. % Inkl. Quellcode; Autoren: Regenten der

University of California, Amiga-Umsetung von
William Wanders. Netzwerk/Finger

FTP

Umsetzung des BSD-FTP, die unter AmiTCP und
AS225 Release 2 arbeitet. ¢ Inkl. Quelicode fir
SAS-C (VB) oder Aztec C (V5.2); Autoren:
Regenten der University of California, Amiga-
Umsetzung von Mark Tomlinson und Geoff
McCaughan. Netzwerk/FTP

Telnet

Umsetzung des BSD-Telnet, das ebenfalls unter
AmiTCP und AS225 Release 2 seinen Dienst ver-
richtet. < Inkl. Quellcode fiir SAS-C (V6) oder Aztec
C (V5.2); Autoren: Regenten der University of
California, Amiga-Umsetzung von Mark Tomlinson
und Geoff McCaughan. Netzwerk/Telnet

Fish-Disk 928

Hat man ' noch one: uchme
(Fish 925) liest auch PC-Soundformate

AddTools

Dient zum Hinzufiigen eigener Eintrdge zum
»Tools«-Menli der Workbench von OS 2.x. Im
Gegensatz zu vielen anderen Utilities erlaubt
AddTools auch das Angeben von Parametern, in-
dem vor dem Programmstart lcons ausgewahlt wer-
den. ¢ V1.11; OS 2.x; Freeware; Autor: Alessandro
Sala. Workbench/Menti

Annotate
Texteditor, der Public Screens und den voreinge-.
stelten Font nutzt. Mit voller Clipboard-Unter-
stitzung, Makros, Druckfunktionen, ARexx-Schnitt-
stelle und vielem mehr. ¢ V2.0, Update auf V1.8
(Fish 751); OS 2.x; Autor: Doug Bakewell.
Editor/Text
DefPubScreen
Erklart den vordersten Screen zum Standard-Public
Screen. ¢ V3.00, Update auf V2.00 (Fish 909);
Autor: Matt Francis. Screen/Voreinstellung
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FISH-DISK
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dem verwendeten Font an. ¢ OS 2.x: Freeware; in-
kl. Quellcode (C); Autor: Barry McConnell.
Task/Prioritat
TeXFormat
Erlaubt dem Anwender die einfache Auswahl von
TeX-Formatdateien. TeXFormat besteht aus zwei
Versionen, wovon eine auf dem Magical
Userinterface (MUI) von Stefan Stuntz basiert.
Enthalten ist auBerdem eine 68000er-Version von
»TeXPri«, die auf Fish 892 gefehlt hat. ¢ V2.00; in-
kl. Quellcode; Autor: Richard A. Bédi.
TeX/Formatdateien

Fish-Disk 930

Fish-Disk 929

S o N
Verschiebt Dateien: MegaD (Fish 929
und 930) hat auch einen ARexx-Port

MiserPrint

Druckutility, das bis zu acht Seiten verkleinert auf

einem Blatt Papier zeigt. Das Programm nutzt die

internen Schriften der »HP DeskJet«-Drucker.

4 V1.0, 08 2.x; Autor: Heinz-Guenter Boetiger.
Drucken/Papiersparen

MRChoice

Requester-Utility, das als Ersatz flir »Ask« und an-

dere Hilfsprogramme geschrieben wurde und sich

fur Batchdateien und ARexx-Skripts gleichermaBen

eignet. ¢ V1.0; OS 2.x; Freeware; Autor: Rainer

Scharnow. Utility/Requester

PriMan
Regelt die Prioritaten von Tasks (dhnlich TaskX),
l&aBt sich jedoch frei konfigurieren und paBt sich

MegaD
Umfangreicher Dateimanager, der mehrere Quell-
und Zielverzeichnisse unterstiitzt, Dateien im AS-
Cll- und Hex-Format anzeigt und neben benutzer-
definierten Ments auch tber eine ARexx-Schnitt-
stelle verfiigt. Das Programm wurde auf zwei
Disketten verteilt, die Anleitung befindet sich auf
Fish 930. < V3.0; Autor: John L. Jones.
Utility/Dateimanager
WBvwm
Wer eine virtuelle Workbench nutzt (Workbench ist
groBer als der sichtbare Ausschnitt), der solite ei-
nen Blick auf WBvwm werfen. Das Programm 6ffnet
ein kleines Fenster, in dem die gesamte Workbench
verkleinert dargestellt wird, wobei kleine Objekte al-
le gedffneten Fenster reprasentieren. Durch das
Verschieben dieser Objekte werden gleichzeitig die
entsprechenden Fenster bewegt. ¢ V2.0; OS 2.x;
Autor: Juhani Rautiainen. Workbench/virtuell

Fonts

Zwei nicht-proportionale Zeichensétze, die speziell
fir hohe Bildschirmauflésungen gestaltet wurden
und auf dem Bildschirm besser als der Standardfont
»Topaze« zu lesen sind. < Public Domain; Autor:
Gerhard Radatz. Fonts/Bildschirm

MegaD_Docs

Die Anleitung im AmigaGuide-Format fir das Pro-
gramm »MegaD«, das sich auf Fish 929 befindet.

4 Autor: John L. Jones. Utility/Dateimanager

QuadraComp

Mausgesteuerter Musiktracker, der die internen
Soundfahigkeiten des Amiga nutzt und mit jedem
Bildschirmmodus arbeitet, den die Hardware zulaft.
Das vierstimmige Tracker-Programm enthélt auBer-
dem einen Echtzeit-Spektrumanalyzer. ¢ V2.0; OS
2.x; Shareware; Autoren: Bo Lincoln, Calle
Englund. Sound/Musiktracker

RCON

Ersatz ftr den Con:-Handler von OS 2.x/3.x. Der

Befehl enthalt zahlreiche neue Funktionen, wie z. B.

dem Zurlckblattern durch bereits angezeigten Text

oder der erweiterten Copy- und Paste-Unter-

stiitzung. ¢ V1.0; Autor; Gerhard Radatz.
System/Handler

Quelle: A.P.S. -electronic-, Sonnenborstel 31, 31634 Steimbke,

Tel.: (0 50 26) 17 00, Fax: (0 50 26) 1615
Rhein-Main-Soft, Postfach 2167, 61411 Oberursel,
Tel.: (06171) 26 83 01, Fax: (061 71) 234 91

IGA

NEED STEREQ SOUND SAMPLING SYS!
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TECHNOSOUND
TURBO 2

TECHNOSOUND TURBO, DIE ZWEITE!
~ DER NACHFOLGER DES INZWISCHEN SCHON BESTENS EINGEFUHRTEN
TECHr}_oSOUND TURBO | IST NUN ERHALTLICH.
TECHNOSOUND TURBO 2 ENTSTAND AUS DEN ERFAHRUNGEN UND
ANREGUNGEN TAUSENDER BENUTZER. WEITERHIN IN 100%
: ASSEMBLER GESCHRIEBEN, BIETET DAS PROGRAMM EINE
UNVERGLEICHLICHE GESCHWINDIG-KEIT, DIE HARDWARE
{BIETET MIT BIS ZU 50 KHZ SAMPLINGFREQUENZ WEITERHIN
& HOHE QUALITAT IN SPEICHERSPARENDEN 8 BIT STEREO
MONO. ZAHLLOSE EFFEKTE (ECHO/SWEEP/
RAMP/SYNTHESIS...) AUCH IN REALTIME ERMOGLICHEN
& WEITGEHENDE MANIPULATIONEN AN BESTEHENDEN SAMPLES.
AUFNEHMEN IST SO EINFACH WIE NUR DENKBAR: EINFACH
STECKER REIN UND LOS GEHTS...
0B SIE MIT TECHNOSOUND TOLLE MUSIK MACHEN CDER IHRE
URLAUBSVIDEOS AUFPEPPEN, SIE MUSSEN KEIN COMPUTER-FREAK
SEIN, UM DIE SOFTWARE BEDIENEN ZU KONNEN. LIEFERUMFANG
. KOMPLETT MIT SOFTWARE, HARDWARE, DEUTSCHEM HANDBUCH UND

=iz TECHNOSOUND TURBO 1 FUR 95.~ DM
TECHNOSOUND TURBO 2 ZUM UNGLAUBLICHEN PREIS VON
149,- DM UND ALS UPDATE (NUR SOFTWARE) 89,~ DM

AMIGAOBERLAND
IN DER ScHNEITHOHL 5 61476 KRONBERG
TeL: 06173/65001 Fax: 06173/ 63385 BTX: AmMIGAOBERLAND#
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Augen auf: Das Magazin fiir alle Acorn-RISC-Fans

-------------------_-1

Das Archimedes-Magazin ist
die Informationszentrale fiir
den Einstieg in die preis-
werte Acorn-Computer-Welt
mit RISC-Technologie.

Erfahren Sie alle News und
Trends von den Messen
"Acorn World 93" in Londen
und "Archicum ‘93" in
Illertissen.

PEPRRRRRDD D

Flottes 24-Bit-Raytracing in
1a-Qualitat: Fiir einen Acorn-
32-Bit-Computer eine der
leichtesten Ubungen. Lesen
Sie den detaillierten Test.

PERRRRRRR DD

Raytracing

Test: Persistence of Vision 3

WISSERN

Grundlageﬁ";
Tips und Kurse |

Sprite-Grundlagen
Wimp-Kurs
Demo-Kurs

Das Archimedes-Magazin
liefert das Know-how: Vom
Einbauen einer Liiftersteue-
rung iber Programmier-
kurse bis zum Abschalten
des Sounds am A3010

PERRRERRRR DD

COMPOSING

Grafik von A-Z: Faszinieren-
des Low-cost-Morphing mit
‘Morpheus" und professionel-
le, schnelle Bildbearbeitung
mit "ProArtisan I, Grafikgrund-
lagen ergdnzen diesen Schwer-
punkt ideal.

PEPRRRRRD DD

Programme im Test:

Ab sofort im Handel

Oder bestellen Sie ginfach mit diesem Coupon bei:
Markt & Technik, Leserservice, 74170 Neckarsulm,
Fax: 07132 /'969-190

Morphing:-
& Bildhearbeitung

Morpheus  ProArtisan Il » PhotoView

COUPON

65°60.-/sfr 7.- DM 7,‘ Markt TEChnIk

L---_-----

EED
PRUFSTAND

e SPIELES
» Axis P Xenon Il

» Simon the Sorcerer
P Stunt Racer 2000

P James Pond Il

>3

[J Ja, ich bestelle ......... Exemplare des Archimedes-Magazins 4/33 fir DM 7.- je Heft
(2z91. DM 6,- Versandkosten). Ich bezahle [7] mit Scheck anbei [ auf Rechnung.

Name, Vorname
StraBe,Nr.
PLZ.Ort

Datum, Unterschrift



Hiipf mal wieder

Doofus

Von den Newcomern Prestige
Software kommt ein knuddeliges
Plattformspielchen: »Doofus«. Da-
rin lauft man durch zwdélf abwechs-
lungsreiche Spielstufen und paf3t
dabei auf einen kleinen Hund auf.

Lust auf ein Jump-and-Run?
Doofus ist eine Alternative.

MitreiBende Soundtracks, etliche
versteckte Bonusscreens, detail-
reich gezeichnete Sprites und frohli-
che, kunterbunte Comicgrafik ma-
chen aus Doofus einen echten
Geheimtip!

Auf die Ohren

Turrican auf CD

Soundmagier Chris Hulsbeck
hat seine vierte CD fertiggestelit.
Sie heiBBt »Turrican« und ist der
offizielle Soundtrack zu den
gleichnamigen drei Actionspielen
aus dem Hause Rainbow Arts.

Fir 31 Mark (zuzlglich 4 Mark
Versandkosten) bekommen Fans
einen Soundtrack mit den 15 be-
sten Musikstiicken aus den drei
Turricanspielen, die der Maestro
im Kaiko-eigenen Tonstudio auf
Synthis mit vielen Effekten aufbe-
reitet hat.
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. Civilization

. History Line

. Syndicate

Indy 4

. Der Patrizier

. Lemmings 2

. Eishockey Manager
. Battle Isle

. Wing Commander

. Monkey Island 2

COONDUIAWN =

=TE

Spiele-Hits der AMIGA-Play-Leser

Microprose
Blue Byte
Electronic Arts
Lucas Arts
Ascom
Psygnosis
Software 2000
Blue Byte
Origin

Lucas Arts

Die flinf glticklichen Gewinner unserer monatlichen Spiele-Hits-
Auslosung stehen wieder fest: Je einmal Elite il,
gestiftet von Rushware, gewinnen:

M. Volck, 53125 Bonn
M. Muller, 06901 Kemberg
M. Meyer, 67661 Kaiserslautern
M. Liinzer, 56070 Koblenz
T. Kleinz, 56820 Senheim

Schicken Sie uns eine Postkarte mit Ihren drei aktuellen Lieblings-

spielen. Wie immer haben wir fiinfmal das »Spiel des Monats« zu

vergeben; ein von uns in jeder Ausgabe gewahltes, brandakiuelles

Spitzen-Game. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter

der Markt & Technik Verlag AG sowie deren Angehorige durfen
sich nicht beteiligen. lhre Postkarte schicken Sie bitte an:

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Stichwort: Spiele-Hits
85531 Haar bei Miinchen

Derzeit vertont er den »Soft-
ware Manager« fir Software
2000, der seit etwa einem Jahr
unter dem Titel Funsoft Inc. an-
gekindigt war.

AuBerdem arbeitet Hilsbeck
noch an der akustischen Unter-
malung von Super Turrican |l
(Super Nintendo) und Jim Power
(PC). Wer sich fir die 69minutige
CD interessiert, kann sie bei

folgender Adresse Dbestellen:
Kaiko GMBH
Wilhelm-Leuschner-Plaiz 8
63225 Langen

Tel. (0 61 03) 5 23 65

Computer '93

Auszeichnung

Auf der Kdélner Computer '93
wurde der Media Control Preis fuir
Computerspiele verliehen. »Indi-
ana Jones 4« wurde als meistver-
kauftes Amigaspiel ausgezeich-
net, »X-Wing« gewann den Titel
fir das meistverkaufte PC Game.
Der Titel fir das erfolgreichste
Softwarehaus des Jahres ging an
Lucas Arts.

Das meistverkaufte Spiel '93:
Der 4. Teil der Indy-Saga

M E N

Schmuddelsoftware

Penthouse

Von Magic Bytes kommt bald
eine Uberarbeitete Version des
Sexspielchens »Penthouse Hot
Numbers« fiir den Amiga auf den
Markt.

Neu bei »Penthouse Hot Num-
bers Deluxe« sind zahlreiche
Animationssequenzen der ver-
schiedenen Sexy Girls sowie et-
liche Portraitgrafiken. Nun ja,
wem's gefallt...

Wintersport
Icequake

A

0302 07:45|8

i
D:47 2 % cemion 2

Rauf aufs Eis: Bei Icequake
ist reichlich Action geboten

Eishockey-Fans konnen sich
freuen. Nach der wohl ultima-
tiven Managementsimulation
»Eishockey Manager« von Soft-
ware 2000 kindigt das Reck-
linghausener Softwarelabel Def-
com Software mit »lcequake« ein
waschechtes Puck-Action-Game
an. Neben einem Reporterstudio,
wo die Journalisten angeblich mit
lippensynchroner Sprachausgabe
sprechen werden, bietet das
Game auch noch einen Zwei-
Spieler-Modus, der es ermdglicht,
gegeneinander zu spielen oder in
einem Team. Insgesamt sollen
ganze 57 verschiedene Mann-
schaften zur Verfligung stehen.
Verdffentlichungstermin: in  Kir-
ze. Sobald das Game fertig ist,
unterziehen wir es natlrlich ei-
nem ausfuhrlichen Test.
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von Carsten Borgmeier

Im neuesten Jump-and-Run
von Core Design spielt ein auBer-
irdischer, mit wundersamen Fa-
higkeiten ausgestatteter, Hund
die Hauptrolle. Als General von
Ruffbone mit seiner Armee von
Kampfhunden auf seinem Erobe-
rungsfeldzug durch die Galaxis
den friedlichen Planeten K9 be-
droht, injizieren die dort ansassi-
gen Wissenschaftler einem Wel-
pen ihr Wunderserum. Sie
schicken ihn in einer Rettungs-
kapsel in Richtung Erde mit dem
Auftrag, sich zu einem Kampfer
zu entwickeln und dann zurick-
zukehren, um seinen Heimatpla-
neten aus den Klauen des Gene-
rals zu befreien.

Nach der Bruchlandung auf un-
serer hiibschen Erde sieht er sich
sogleich mit diversen Gegnern
konfrontiert, die ihn beim Aufsam-
meln kampftkraftférdernder Bo-

nusgegenstédnde behindemn. Be-
vor er sich an die Befreiung des

es etwas auszusetzen.
Auch die Musik geht ins Ohr.
Das Game hat aber auch nichts
wirklich Neues zu bieten. Was
spielt es letztlich fir eine Rolle,
wie der Knuddel-Held aussieht,
der von Plattform zu Plattform
hipft, Bonusgegensténde auf-
sammelt, Geheimlevel erkundet
und den diversen Knuddel-Geg-
nern eins auf die Nase gibt?
Was hier wieder einmal fehlt,
sind neue Ideen, innovative
Features, Uberraschende Wen-
dungen, die das Spiel zu etwas
wirklich Besonderem machen.
Auch die Zweispieler-Option,
die bei Spielen dieser Art schon
fast zum Standard gehort, sucht
man hier vergebens. Hundelieb-
haber kénnen sich diese ausge-
reifte Promenadenmischung ge-
trost zu Gemute fihren, mir
bleibt aber am Ende doch der
etwas fade Nachgeschmack ei-
nes abgestandenen Gameplays
aus dem altbekannten Jump-
and-Run-Baukasten.

38

Ein Hundeleben

Planeten K9 heranmachen kann,
sind sechs Zwischenstationen zu
meistern. Insgesamt umfassen
die sieben Welten achtzehn Level
mit wachsendem Schwierigkeits-
grad. Selbst umherhoppelnde Ka-
ninchen machen unserem schlapp-
ohrigen Helden das Leben
schwer, so daB die Wurfsterne,

die er verschleudern kann, reich-
lich zum Einsatz gelangen. Mit
dem Feuerknopf 143t sich die
Wurfweite der Sterne gut dosie-
ren; je langer der Button gedriickt
wird, desto weiter fliegen die
scharfkantigen ~ Wurfgeschosse.
Sollte aller Waffeneinsatz nichts
mehr helfen, rettet ihn ein Sprung

Dleser nette Vierbeiner ist naturllch kein gewohnlicher Er-
den-Hund: Die letzte Hoffnung des Planeten K9 in Action

Nichts gegen ein gutes Jump -and-Run: Lelder fehlen bei

Wonder Dog unterhalisame oder innovative Features —

aus der Misere. Auf teilweise
recht schwierig zu erreichenden
Plattformen befinden sich Kno-
chen, von denen je hundert ein
Extraleben ergeben. Fligel ver-
schaffen unserem Wunder-Hund
die Méglichkeit, sich nach einem
Sprung kurzzeitig in der Luft zu
halten; beim Durchschreiten einer
Windhose verwandelt er sich zeit-
weilig in einen unbesiegbaren
Wirbelwind.

Ein Smiley 4Bt versteckte
Plattformen materialisieren, die
ihm den Weg in héhere Bereiche
des Levels und insgesamt sech-
zig Bonuskammern ebnen, ver-
einzelt findet sich auch ein Extra-
leben in der bekannten Form ei-
nes Bonuszeichens. Manche
Stellen erlauben es, sich in den
Boden zu schrauben, um einen
Ausflug in die Unterwelt zu unter-
nehmen, wo der Hundeheld wei-
tere Abenteuer erlebt.

Zu den Kreaturen, die dem
knuddeligen Helden ans Leder
wollen, gehdren giftgasspeiende
Aliens,  Stinktiere, fliegende
Schweine und Affen, Végel und
natirlich die Schweinehunde des
Generals, die teilweise Disneys
Goofy recht ahnlich sehen.

Die vielfaltigen Landschaften
sind auBerdem mit Eisenfallen
versehen, aber auch mit Fahn-
chen, die verhindern, daB der
Spieler bei Verlust eines Lebens
am Anfang des Levels neu begin-
nen muB. Jede absolvierte Welt
wird zudem mit einem PaBwort
belohnt. So gelangt der Spieler
nach dem endiltigen »Game
over« in die gewiinschte Spielstu-
fe, ohne sich ein weiteres Mal
durch die bekannte Landschaft
kampfen zu missen. ms

Wonder Dug
7 0 GESAMT-
J URTEIL

von 12 | AUSGABE 01/94
Grafik i ] a5 Al &
Sound % o dl 0l
Spielidee b i B b &
Motivation || le|ele

Preis: ca. 80 Mark
Hersteller: Core Design Ltd.

Anbieter: Fachhandel
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' Falls Sie stolzer Besit-
zer eines Druckers
sind, erhalten Sie hier-
mit hilfreiche Tools
dafir. Enthalten sind

tendruckprogramme
(z. B. fur Disketten-
und AdreRetiketten).
ein tolles Mini-DTP-

=== Nufzen Sie die Sound-

i ahigkeiten ihres
e Tﬁmlgos! Dieses que'r
-‘- enthéilt einen roidi-

| ahi Hoe z. B. pas-

1 iaen sounded brograrmm ( .

‘Qd; ggt:mge cusgesuchte send fur unser Schn_f- :
tenpaket) sowie Print-

% soundmodule!
L 20,- DM

studio (Universal-
Druckprogramm.

super! 20,- DM

Ca. 100 Schriften in verschiedenen
Groten enthdlt dieses tolle _Fontpu‘
ketl Die Fonts liegen irf) Amngo-St‘an-’t et
dardformat vor und kénnen somit mi s
jeder zeichensotzonemierten Software g

werden. quetpl’eis 20,- DMt

R~
.

. Pakete 1V
A

- haben Sie lhre Finanzen

i
L" im Griff. Der Girokon-
L

Spiele durfen natlrlich in
keinem Sortiment fehlen!
Mit diesem Paket erhalten
Sie eine sehr inferessante
Mischung: Imperium
Romanum (Strategie),
Tetrix (herabfallende Ele-
mente ordnen) Seawolf (1
MB, U-Boot-Abenteuer)
und Flaschbier (Wermer-

Game).

tenmanager verwaltet

4 Iht Girckonto. AuBer-

dem erhalten Sie ein

.| Uberweisungsdruckpro-

gramm, eine Haushalts-
~| geldverwaltung sowie

f " | eine Finanzverwaltung.

- 20,- DM!

©

Kreuzen Sie Ihre Wunschpakete einfach an
und senen Sie diesen Coupon einfach an
untenstehende Adressel Sie kénnen uns Ihre

Bestellung aber auch formlos per Brief mittei-

len oder noch einfacher: Rufen Sie uns an!

Zahlung per Vorkasse (Scheck oder Bargeld)
oder Nachnahme. Wir berechnen keine Por-
to- und Verpackungskosten. Bei Nachnahme
stellen wir lediglich zusatzlich Nachnahmeko-
sten von DM 3,50 in Rechnung!

ur

~UN+ACTION

SOFTWARE

Postfach 105

21778 Cadenberge

IP
ensterumschlag

T
F

Zahlungswunsch (biite ankreuzen)
(1 per Vorauskasse [ per Nachnahme Versandkosten)

verschiedene Etiket- A

o qur freien AU
" SPELE *)

— 5 m 1) Programrnierkurs
-« '(@ 2) C-Compiler und Teols

-

i g, 50 g ;
Schiitzen sje Ihr: uell wie je|
all

sofinre vor

PROGRAMMIEREN
PAKET 1+2

Programmieren ist eine der

Interessontesten Anwendungen.
Falls Sle im Begriff sind, eine Pro-

. grammiersprache fur den Ami-
ga zu erlernen, konnen digse
Pakete sehr hilfreich fur Sie sein.
Denn neben einermn Komplet-
teinstieg mit Programmbeispie-
lenin .C" erhalten Sie auch
einen einfachen C-Compller,

mit dem Sie ihre ersten Program-
rnierschiitte bewdltigen konnen’

20,-

je Paket nur
DM!

(Antwort)

(Ausland nur Vorkasse zzgl. 15,- DM

T !'VIFUS-F Og amr v)el I ..'.:l =] ()‘(If}e'

Super- quefpre'.s
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fen!

0 MUSIK 1 DTP-CLIP-ARTS
) DRUCKEN O SUPER-BUROPACK
[ ANTI-VIRUS ) PROGRAMMIEREN 1
) SCHRIFTEN 2 PROGRAMMIEREN 2
0 DEMOPACK 2 SPIELE
1 DISK TOOLS 2 FINANZEN

e DISK_TOOLS

f br

Kopie QUeht wirkiion 1

schit Tzrgogfot;mm. i enr:cahuf:;” r‘;:nfholfen ist ein ko, '
i ra S c i . mf

bringen g Orun!m E}; M6glich sing. erhgnsk_o.o'en kopjerggf?bles )

das Paket eli;n"g? kDiSkeffens rnn; E:fée”enverquung
ISkdoktor U . Als Beg S
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ekter Disk. 58
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Pakefpreis nur 20 . DM A

~ Super-

T,

0~V  Ea
a " SUPER-BUROPAKET (10fzaes
i,
; puteranwendungen werden durch diese Samm- hw"““-‘u"‘{
lung abgedeckt. Enthalten ist ein auch fur Anfan- :
ger einfach zu bedienendes Textverarbeitungspro- - ueaoiZy
gramm sowie eine Universaldateiverwaltung, mit g

o

Die kiassischen und.immer noch beliebtesten Com-

der Sle z. B. Adressen, Videos, CDs etc, verwalten
kénnen, FUr spezielle Rechenaufgaben steht eine
Tabellenkalkulation zur Verfigung.

Paketpreis nur 20,- DM

Am____ habe'ich fol-
gende Pakete bei FUN &
ACTION, Postfach 105,
21778 Cadenberge,
bestellt: ) @ @ @ G

(ORONORONDRVRD)

(9]

Digse Sammlung bietet
Innen eine Vielzahl von
Kleingrafiken fur verschie-
dene Gestaltungszwecke .
_~ Fir fast jedes Thema ist

% eine Grafik enthalten! \

20,- DM |

04777/8859

Wir liefern ausgewahite Public-Domain- bzw. Low-Cost-Software, Irtum und Fehler voibehalten



von Carsten Borgmeier

Romische Prafekten haben es
schwer: Nicht allein, daf sie vom
géttlichen Imperator in Rom
miBtravisch bedugt und zudem
geschropft werden, zu allem Ubel
stehen (berall an den Landes-
grenzen germanische Barbaren-
stdmme Lanze bei FuB, um Uber
die Bevolkerung herzufallen, zu
plindern und zu brandschatzen.
Nichtsdestotrotz beschlieBt man
als Spieler, sich zum Wohle des
Landes von Rom unabhéangig zu
machen und die konkurrierenden
Reiche geschickt gegeneinander
auszuspielen, um als lachender
Dritter den eigenen EinfluBbe-
reich zu vergréBern. Magic Byte
versetzt uns mit diesem histori-
schen Strategical ins Jahr 390 n.
Chr., einer Zeit, in der sich das
romische Imperium zwar seiner
gréBten  Ausdehnung erfreute,
der Niedergang aber dennoch be-
reits vorprogrammiert war.

Wer will, darf sich im deut-
schen Handbuch zunachst uber
die geschichtlichen Hintergriinde
informieren, einschlieBlich der be-
teiligten Volker sowie einer detail-
lierten Abhandiung tber die zeit-
genodssische Waffentechnik. Im
AnschluB3 |adt der Prafekt seine
engsten Mitarbeiter zu einer La-
gebesprechung, die grob die
méglichen, nétigen MaBnahmen
und die Ziele des Spiels umreif3t.
Das dritte Kapitel befaBt sich
letztlich mit der Handhabung des
Programms. Im Arbeitszimmer
des Préafekten sind dessen Mitar-

war ein echter Kinstler am
Werk; lediglich die hochauflo-
senden Screens fallen mit ihrer
doch recht einfachen Optik et-
was aus dem Rahmen, auf alte-
ren Amigas flimmern sie uber-
dies recht stark. Was die Hard-
ware-Anforderungen angeht, ist
das Spiel recht hoch angesie-
delt, obwohl noch keine AGA-
Grafik verwendet wurde. Das
Fehlen einer Festplatte 1483t sich
durch die ertraglichen Ladezei-
ten gerade noch verschmerzen.
So bringt Elysium zwar nichts
Neues, Uberzeugt aber durch
seine schone Prasentation.

90

Das Ramische Reich

Bericht

Strafohndung

Stadtvermoltung

ra nd aktik: Hier erate

n sich die Schlachtenfiih-

rer Uber das militdrische Vorgehen ihrer Legionére

™

Ave, Imperator: Das Strategiespiel hat die Ausstrahlung des

antiken Rom mit schénen Grafiken gelungen in Szene gesetzt

beiter versammelt, jeder von ih-
nen befaBt sich mit einem Res-
sort. Fir den Handel, die Land-
wirtschaft, die Steuern und das
Bauwesen ist der Quéstor zustan-
dig, der Adil hingegen zeichnet
verantwortlich flr das Justizwe-
sen und die Stadtverwaltung. Die
Aufristung der Armee und deren
Fuhrung obliegt schlieBlich dem
Militirkommandanten. Ein bis
sechs Spieler versuchen nun, das
Ziel, das sie sich gesetzt haben,
zu erreichen, also entweder bis
ins Jahr 476 zu Uberleben, fir die
eigene Provinz das Elysium zu
erreichen, die Insel der Seligen,

oder die Eroberung ganz West-
roms — eine besondere Heraus-
forderung. Im Einspielermodus
wird durch die Wahl einer Provinz
der Schwierigkeitsgrad festgelegt.
Wahrend Mauretania noch relativ
einfach zu kontrollieren ist, sticht
der Préfekt in Belgica direkt in ein
Wespennest.  Beteiligen  sich
mehrere Spieler, teilen sie die
sechs Provinzen unter sich auf,

wobei fir weitgehende Chancen-
gleichheit gesorgt ist. Die erste
Schwierigkeit besteht darin, die
Infrastruktur in Gang zu bringen,
also zur Gewinnung von Rohstof-
fen Stollen zu graben und Land-
wirtschaft anzusiedeln. Um die so
gewonnenen Materialien weiter-
zuverarbeiten, bedarf es Webe-
reien, GieBereien und &hnlicher
Industrie in den Stadten.

Damit sich der Nachwuchs
nicht langweilt, sollte die Stadt-
verwaltung Schulen einrichten;
Wasserversorgung und StraB3en-
netz bedirfen ebenso der Auf-
besserung wie die Unterhaltung
des Volkes nach dem Motto »Pa-
nem et Circensis«. Der Plebs
schreit nach Thermen und Stadi-
en. Fur den nétigen Gladiatoren-
Nachschub sorgt die Justiz.

Weil das aber alles eine Menge
Sesterzen kostet, erhebt der Qué-
stor Steuern sowie eine StrafB3en-
benutzungsgebuhr, dreht er aber
zu fest an der Steuerschraube,
wandern die Leute ab in gastliche-
re Regionen. Zu guter Letzt sor-
gen noch die Unbilden des Wet-
ters und diverse eingestreute Zwi-
schenfélle wie etwa Grubenun-
gliicke fur makabre Kurzweil.

Die Menus sind grafisch wun-
derschon gemacht; Detailkarten
und die Kampfscreens prasentie-
ren sich in hoher Auflésung, wo-
bei Besitzer alterer Rechner ohne
Antiflickerkarte das berlichtigte
Flimmern in Kauf nehmen mis-
sen. Um in den Genuf3 der Musik-
sticke a la Monumentalfilm zu
gelangen, reicht 1 MByte Spei-
cher allerdings nicht aus, etwas
mehr sollte es schon sein. Zweit-
laufwerke werden ebenso unter-
stlitzt wie Festplatten. ms
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FAST ALLE PROGRAMME ZU FREEZEN UND ZU MANIPULIEREN. zzgl. Vers
IES IST EINE AUSWAHL DER UNGLAUBLICHEN MOEGLICHKEITEN

e O ll(l[\
ACTION
REPLAY
MI< 111

1A500/A500 PLUS/A1000

oM 199

zzgl. Versandkosten
A2000 VERSION

omM219..

andk a’)‘%i%‘:ﬁ
D FUNKTIONEN:

® ANHALTEN UND ABSPEICHERN DES LAUFENDEN PROGRAMMES AUF DISKETTE
Durch ein spezielles Packverfahren ist es glich, bis zu drei auf einer

® BOOTSELECTOR

abzuspeichern. Das Amiga Action Replay bietet jetzt die Moe: hkeit, alles sofort im Amiga-Dos-
Format auf Diskette abzuspeichern. Dns gelreaxte Prosramm ist auch ohne das Modul wieder
einladbar; also auch auf Festplatt ioniert mit bis zu 2 MB-RAM wie auch mit
1 Meg-Chip-Mem (Fat- und Big A ). 0.5. 2} patibel
SUPERSTARKER TRAINER-MODE
Durch den wesentlich verbesserten und llarken Deep-Trainer, durch noch mehr Leben,
Munition und Energie haben Sie nun die N lichkeit, die Levels zu
bewaeltigen.
® EINZIGARTIG!! UNENDLICHE LEBEN - TRAINER-MODUS - JETZT NOCH BESSER

Erlaubt es lhnen, mehrere oder unendliche Leben zu Sehr si bei ierig
Spielen oder Spiellevels. Sehr einfach in der Keine ier-Ke i
notwendig.

BURSTNIBBLER

Dieses superschnelle und effektive Kopierprogramm ist im Action Replay Mk Il
integriert und nach Befehisei be sofort ei it (keine langen Ladezeiten).
® VERBESSERTER SPRITE-EDITOR

Waehlen Sie selbst aus, ven Ich Lauf rk Thr Comp b soll. Fi ioniert mit fast
allen Programmen im Amiga-Dos-Format.

@® SEHR LEISTUNGSFAEHIGER BILD-EDITOR

Nun koennen Sie aus dem i Bilder hen und dern. sle haben ueber 50

Befehle zur Verfuegung, um das Bild auf dem Bild m Zu ver d haben Sie
ein "Overlay-Menu" zur Ver thnen alle gibt, die Sie bei lhrer
Arbeit gebrauchen koennen. Kein anderes Produkt gibt Ihnen so viele Moeglichkeiten, ein
eingefrorenes Bild zu bearbeiten.
VERBESSERTE BIUOKER-UNTEHSTUETZUNG
inklusive Druckerbefehl fuer Kleii
* ® MUSIC-SOUND-TRACKER

Mit dem Music-Sound-Tracker k Sie k Musik ke in lhren
ngramm-n, Demos usw. flnden, um dlese dann auf Diskette ab ichern. i rt
wm.'l im meist geb Format. Somit ist die Kompatibilitaet mit den
FILE REQUESTER
Wenn Befehle ohne File-Name ei b den, heint ein File-Regi

® DAUERFEUER-MANAGER
Iim nctlen Replay Ml - Einstellmenu koennen Sie das Dauerfeuer von 0 bis 100%

Der "Full Sprite Editor" macht es lich, ganze Spri hen und zu ver d
PAL - ODER NTSC-MODE

L S:haltel |I|ren nmlga auf NTSC Mode um, damul sle auch Nrsc- Soft b

C mit ameri eb )

Funkhoniert nur mit neuem Agnuschip'
. VIRUS DETECTOR
f eicher Virus Det

vornichlet alle bis jetzt bekannten Viren.
@ ABSPEICHERN VON BILDER UND MUSIK AUF DISKET‘I‘E
Bilder und Si k auf Dish t
fuer die Ver di mit den Standard-Zeich und
@® ZEITLUPEN-MODUS

G hwindiakeitseil 1

Ihre Progr

von voller Geschwindigkeit bis zu 20%. Ideal fuer schwierige
Programmteile!!
JOYSTICK-HANDLER
Erlaubt dem User den J
Tastaturprogrammen.
® FORTSETZUNG ANGEHALTENER PRDGI'IAMME
Ein einfacher Tastendruck um lhr zu starten, wo Sie es verlassen haben.

VERBESSERTE EXTERNE RAM-UNTERSTUETZUNG
Die Befehle des Mk Il arbeiten jetzt besser mit den mei RAM gen.
N

zu der T Sehr ich bei

@ COMPUTER-STATUSANZEIGE
lach Druecken einer Taste erhalten Sie Inf i ueber den momentanen Zustand
lhres Computers (Fast-Ram, Chip-Ram, Ramdisk, Laufwerkstatus usw.)

SET MAP
. bietet lhnen die Moeglichkeit, lhre eigene Ta legung zu editi y ZU ich
oder zu laden.

® Nun mit 80-Zeichen-Bildschirm und Zwei-Wege-Scrolling @ Kompl M68000 bler/Di bl

i ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR
Distributor fuer Deutschland;

“G m b H

Wassenbergstr. 34, 46446 i Tel.: 5 u. 537182, Telefax: 02822/68547
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.
Versandkosten bei Vorkasse DM 6,00, bei Nachnahme DM 10,00

als IFF-Format

ND DER LEISTUNGSFAEHIGSTE MASCHINENSPRACHEFREEZER/MONITOR

® Kompletter Bildschirm-Editor @ 'Laden/Speichern Block @ Schreibe "String"in Speicher @ Springe zu bestimmter Adresse @
Zeige RAM als Text @ Zeige eingefrorenes Bild ® Spiele residentes Sample @ Zeige und editiere alle CPU-Register und Flags @ Taschenrechngr @ Hilfe-Kommando @ Volle Suchmoeglichkeiten
Der einzigartige Custom-Chip-Editor erlaubt es |lhnen, alle Chipregister anzusehen und zu veraendern - auch Register, die nur beschrieben werden kaennen.
@ Notizblock @ Diskettenzustand - zeigt aktuellen Track an - Disketten-Syncronisation usw. @ Dynamische Breakpoint-Behandlung @ Zeige Speicher als HEX, ASCII, Assembler, Dezimal @ Copper Assembler/Disassembler
INFORMATION ZUM UPGRADE
Nach Einsendung Ihres Action Replay Mk Il erhalten Sie die Version Mk lil. Update-Preis fuer A500 DM 129,00 zzgl. Versandkostan. Update -Preis fuer A2000 DM 149,00 zzgl. Versandkosten.

Der Status des eingefrorenen Programmes inklusive aller Register steht unveraendert im Speicher lhres Computers - wichtig fuer den Debugger!

Unabhangig von der bestellten Stickzahl.  auch bei allen Conrad: Filial

ick 1 und 2 k tellt werden.
® DISKCODER
Mit dem neuen Diskcoder haben Sie nun die Moeglichkeit, lhre Disketten mit einem Codewort zu
verschl in, um lhre Disk somit vor bef Zugrllf zu sichern. Varschluessene

Disketten koennen nur mit lhrem Sich: de gel di Eine her
Loesung fuer lhre Sicherheit.
@® START-MENU
Action Replay Ili hat ein Ei 1l fuer die Bild. Hier ki Sie alles nach

Ihrem Geschmack einstellen. Sehr einfache Handhabung.
NOCH MEHR CLI BEFEHLE IM MK 11l ENTHALTEN!
® DISKETTEN-MONITOR
Umfangreicher Disketten-Monitor. Zeigt die Disketten-Information in elnen leicht
verstaendlichen Format an. Alle M lichkeiten zum Modifizi und h
sind vorhanden.
VERBESSERTE DEBUGGER-BEFEHLE
z. B. Mem Watch Points und Trace.
° @ DOS KOMMANDOS
Sie k nun jed
Device usw.
® DISK COPY
Disk-Copy startet bei Betaetigung einer Taste und ist schneller als das Dos-Copy. Kein Laden
der Workbench mehr - sofortiger Zugriff.

it alle DOS-K

aufrufen - Dir, Format, Copy,

fuer Berlin: MUEKRA DATENTECHN'K, Schoenebergerstr. 5, 12103 Berlin, Tel.: 030/7529150-60

HD GOMPUTER, Pankstr. 42, 13357 Berlin, Tel.: 030/4627525

fuer die Schweiz: SWISOFT AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel:032/231833

tuer Holland: GOU RBOIS SOFTWARE, Fazantlaan 61 - 63, 6641 XW Beuningen,

Tel: 0B897/72546, Telefax; 08897/71837.

, bei allen Allkauf SB- und

EUROSYSTEMS COMPUTER PRODUCTS



von Carsten Borgmeier

Lange angekindigt — endlich
da! Gerade noch rechtzeitig zur
qualvollen Zeit des FuBball-Ent-
zugs in der Winterpause wartet
Ascon mit einer Management-Si-
mulation auf, die nicht nur in Sa-
chen Komplexitat, sondern vor al-
lem in ihrer fernsehreifen Prasen-
tation véllig neue MaBstébe setzt.

Ein bis vier Mitstreiter versu-
chen, sich in den zur Verfligung
'stehenden zehn Jahren die Er-
nennung zum Bundestrainer zu
verdienen, wobei bis zur maxima-
len Spielerzahl jederzeit ein neuer
Kandidat in ein laufendes Spiel
einsteigen kann. Kein leichter
Job, zumal Sie bei dem gewahl-
ten Bundesligaverein gleichzeitig
die Rolle des Trainers wie auch
des Managers (bernehmen. DafB
der Spieler damit gleich auf zwei
Schleudersitzen Platz nimmt, da-
von kann jeder echte Bundesliga-
trainer oder -manager ein Lied-
chen trallern. DemgemaB wird

der aufstrebende Jungmanager
bei realer Einstellung im Start-
menl und mangelndem Erfolg
gnadenlos gefeuert. Dann bleibt
ihm nur noch die Hoffnung auf ein
Engagement bei einem weniger

a ds §
bekommt, Ubertrifft alle Erwar-
tungen. Grafiken und Animatio-
nen von solch erlesener Qualitat
markieren einen neuen Meilen-
stein der Entertainment-Soft-
ware, vor allem aber in diesem
Genre. Zumal auch die Akustik
von den tollen Musikstlicken bis
hin zur individuell reagierenden
Fankulisse einen GroBteil der
mitreiBenden Atmosphére aus-
macht. Aber bei allem erflirchti-
gen Staunen (iber die gebote-
nen Sinnesfreuden sollten we-
der Realitatsgrad und Spieltiefe
noch die einmalige Benutzer-
fuhrung unbeachtet bleiben.
Trotz der enormen Funktions-
vielfalt behalt der ohnehin streB3-
geplagte Manager doch stets
den Uberblick tiber das Gesche-
hen. Besonders lustig wird es,
wenn sich vier Konkurrenten um
den Posten des Oberhirten der
Nationalmannschaft bemihen,
sich gegenseitig Spieler abwer-
ben und trotz allem gezwungen
sind, in der Offentlichkeit' fair
miteinander umzugehen. Um es
kurz zu machen: Total genial.
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Tritt das Leder!
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Der Arbeitsplatz ines hochbezahlten FuBball-Managers:
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Stadion

Wichtige Entscheidungen kénnen nicht aus dem Bauch
heraus gefallt werden: ein Blick in die Vereinsbiicher

renommierten Club. Damit es
nicht soweit kommt, heiBt es,
wohllberlegt mit den Finanzen
des Vereins zu jonglieren, durch
Stadionausbau den Zuschauern
etwas zu bieten, lohnende Spon-
sorvertrdge abzuschlieBen, durch
An- und Verkauf von Spielern und
individuell abgestimmtes Training
ein schlagkraftiges Team zusam-
menzustellen und bei Interviews
und Fernsehauftritten im »Aktuel-

len Sport Studio« eine gute Figur
zu machen. Ein edel gestyltes
Blro mit Stadionausblick bietet
alle Médglichkeiten zur Vereins-
fihrung. Der Mauszeiger in der
Grafik benennt durch Anwéhlen
bestimmter Gegenstande auto-
matisch die zur Verflgung ste-

henden Optionen. So flhrt das
Klemmbrett auf dem Schreibtisch
zur Mannschaftsaufstellung samt
Statistiken und der Koordination
des Trainings, die Schubladen
zum Transfermarkt, der Blick aus
dem Fenster zum Stadionausbau;
und der ebenfalls auf dem Tisch
thronende Pokal informiert den
Spieler Uber die aktuelle Beurtei-
lung der eigenen Leistung. Alles
prasentiert sich dabei in wunder-
schon bunter Grafik.

Der Schliissel zum Erfolg liegt
im Ausgang der Spiele. Somit ob-
liegt dem Spieler die Betreuung
seiner Mannschaft direkt am
Spielfeld. Dazu gehoren je nach
Spielverlauf Anderungen in der
Mannschaftsaufstellung oder der
Taktik und Auswechselungen
nach Verletzung oder Verwar-
nung eines Spielers. Gerade hier
wird viel fur die Sinne geboten:
Torszenen sehen spektakular aus
wie bei einer Live-Ubertragung
und sind mit ausgefeilter Replay-
Funktion kombiniert. Im unteren

- Teil des Bildschirms informiert ein

FlieBtext im besten Radiorepor-
ter-Stil Uber die Vorgénge auf
dem Platz; rechts daneben wer-
den die aktuellen Spielstande an-
derer wichtiger Spiele eingeblen-
det. Im Mehrspieler-Modus
kommt eine besondere Funktion
zum Tragen: Die eingebaute Kon-
ferenzschaltung, mit deren Hilfe
jeder Manager Uber die Spiele
seiner Konkurrenten detailliert auf
dem Laufenden gehalten wird.

Bis zum Redaktionsschlul3 lag
Ansto3 nur in der AGA-Version
vor; welche Abstriche in Sachen
Grafik bei alteren Rechnern zu er-
warten sind, bleibt also vorerst
noch offen. ms
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Amiga-Software-Pakete ab 19,-

| Kinderspiele

Diese Spiele sind besonders fiir Kinder geeig-net,
sind jedoch fiir alle Altersgruppen interes-sant!
Supersenso, MambaMove, Puzzle, Zauberflachen,
GalacticWorm, Schiebung, Memory, DBurger
(Ketchupballerei), Peter's Quest (lustiges Kletter-
spiel).

Komplett nur DM 29,00

Lernspiele

Mit diesen Programmen wird Lernen zum Vergnii-
gen! Rechentrainer (Wettrechnen), L&nderraten,
Quiz-Programm, Stadt-Land-FluB.

Komplett nur 19,00 DM

Weltraumabenteuer

Aufregende Abenteuer im Weltraum heiBt es mit
diseser Sammiung zu bestehen! Return to Earth,
StarTrek (Enterprise), Xytronic (Weltraumhandels-
spiel), Celest, AstroChase.

6 Programme nur 29,00 DM

Brettspiele

Beliebte klassische Brettspiele fiir lhren Amiga:
Reversi, Backgammon, Dame, Mihle, Hurzel,
Schach, Schachdatenbank, Brettspiel-Generator.
6 Programme komplett nur 29,00 DM

Luftabenteuer

Spiele rund ums Fliegen: AirAce (Luftschlacht),
Fluglotse, Luftkampf, Glider (Fallschirmsprin-gen),

Defense, Blitz (Flugzeugbomber), Lunalander
(Mondlandung).
7 Programme nur 29,- DM

Managerspiele

FuBbalimanager, Eishockeymanager, Broker (Bor-
senspiel), Elefanten (Versuchen Sie sich als Ma-
nager eines Nationalparks, s. Abb.).

4 Programme nur 25,00 DM

Gesellschaftsspiele

Bekannte Spielideen als Computerspiel: Risk
(spielen Sie auf Risiko), Monopol, Halma, Mensch
argere ..., Skrabel, Gliicksrad.

6 Programme nur 39,- DM

Handelsspiele

Sinnvolle ~ Wirtschaftsimulationen: ~ Spekulant,
Pythagoras, World Trade, Handel, ImbiB-Manager,
Trader.

6 Programme nur 19,00 DM

Sportspiele

B SRR R AR R ARG
AMALZ o w KARAMALZ |
h b i S 1

4
nian

Autorennen, Downhill (Skilaufen), Billard (Pool,
Karambolage, Dreiband), Derby-Pferderennen,
Tischtennis, Eishocky (s. Abb.)

6 Programme nur 39,00 DM

Seeabenteuer

Sealance (U-Boot-Simualtion), SeaWolf (1 MB),
BattleShip, SubAttack, Seeschlacht.
5 Programme nur 29,00 DM

Strategiespiele

Feldherr, Emporos, Kaiser I, Imperium, Hanse |,
BullRun (US-Birgerkrieg).
6 Programme nur 29,- DM

Kartenspiele

Ein MuB fiir Kartenspielefans: BlackJack, 17 + 4,
Klondike, King's Korner, Videopoker, Skat, Cards.
8 Programme zum Superpreis von 19,00 DM

Klassik-
Computerspiele

Echte Spiele-Pioniere in Neuauflage: MissleCom-
mand, Megaball (Breakout-Variante), Paccer (Pac-
Man-Variante), Boulder, Hubert (Q-Bert-Variante),
Tron, Croak (Frogger-Spiel), DKong (Donkey-
Kong-Variante).

8 Programme nur 29,00 DM

Astropack

Alles fir den Hobby-Astronom: Startlight-Astro-
nomie, Planetarium, Sternenbilder, Planeten-
Datenbank (liber 10.000 Objekte), Space-Archiv,
Himmelskorper-Verwaltung.
5 Programme nur 29,- DM!

DTP-Bilder-Sammlung

Uber 1000 Kleingrafiken fiir Ihre Briefkopfe,
Vereinszeitungen, Einladungen, Visitenkarten,
Speisekarten, usw. nur 29,- DM

Heimbiiro
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GutsehriF1(Zahlschein-) Bberweisung durch Programm & Grafik
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Bordaitzoni| L

Uberail
- Mghaat Jinker

Sparkasse

[ Eingaken J[ Drucken J[ Beenden |

Haushaltsbuch, Girokontoverwaitung, Textverar-
beitung, Textverarbeitung mit Adressverwaltung,
Briefkopf, Uberweisungsdruck (s. Abb.), verschie-
dene Dateiverwaltungen!

Uber 10 Programme nur 39,- DM

Heimdruckerei

Das ideale Paket zum Erstellen von Drucksachen
aller Art: Amiga-Fox-PD-DTP-Programm, Printstu-
dio (Universaldruckprog. mit Hardcopy-Funktion),
Typographer (Fonteditor der Spitzenklasse), Super-
print und Banner (zwei tolle Schriftband-Druckpro-
gramme), Druckertreiber-Maker sowie weitere Tools,
Zeichensétze, Kleingrafiken, Druckertreiber etc.
Komplett nur 39,- DM

Heimfinanzen

Programme rund um das private Finanzwesen:
Haushaltsgeld-Verwaltung, Fahrzeugkosten, Kre-
ditabrechnung, Finanzverwaltung, Advice-Anlage-
berater. Jetzt mit Super-Programmhit Steuer 1993
zum Erstellen Ihrer Steuererkla-rung!

6 Programme 25,00 DM

Hobby Pack

Dieses Paket enthdlt Verwaltungsprogramme fiir
Hobbyzwecke: Musikdatei fur MC's, CDs', LP's,
Videoverwaltung, Adressverwaltung, Ligaverwal-
tung fir Ligen aller Art.

4 Programme kemplett nur 19,00 DM

Englischpaket

Vokabellernprogramm, Woérterbuch, und Uber-
setzungsprogramm.
3 Programme nur 19,00 DM

Geopack

Wordmap, Geo-Quiz und Klima sowie Road-Route
(Streckenplaner).
4 Erdkundeprogramme nur 19,00 DM

Labelpack

Druckprogramme fiir Etiketten aller Art mit Text
und Grafik fiir Disketten, Dias, Adressen, Kasset-
ten usw. nur 19,00 DM

Malen und Gestalten

DaVinci Malprogramm, Freepaint (Malprogramm),
mCAD (Mini-CAD-Programm; s. Abb.), Architekt
und Raumgestaltung.

5 Programme nur 25,00 DM

Mathepack

Ein Mathelernpaket mit Programmen fir alle
Alterklassen: MatheASS, Dreisatz, Matrix, Cale,
Funktionen, Kurvendiskussion, Gauss, 3-D-Frak-
tale, Statistik, MatheMAx, ROM, Pro-Calc...

liber 12 Programme zusammen nur 29,00 DM

Minibliro
Das kaufmannische Komplettpaket: Tabellenkalku-
lation, Auftragsverwaltung (Rechnungen, Lager
usw.), Finanzbuchhaltung, Businessgrafiken,

Jahresbilanz.
Komplett nur 29,00 DM!

Sprachenpaket

Ubersetzer, Wérterbuch, Vokabeltrainer und Voka-
beldaten in Englisch, Franzdsich, Italienisch!
Komplett nur 25,00 DM!

Bestellinfo

Bei uns erhalten Sie exklusiv fir uns zusammen-
gestelite Programmsammiungen bestehend aus
ausgwahiten Free-Distributable- und Low-Cost-
Programmen. Es handelt sich dabei um Original-
Software. Wir liefern alle Programme auf gepr(f-
ten Qualitatsdisketten. Nach dem Kauf stehen wir
fhnen mit unserem Hotline-Service zur Seite. Je-
der Bestellung liegt unsere Einsteigerdiskette
mit Anti-Virus-Programm bei!

... und so bestellen Sie

Richten Sie Ihre Bestellung formlos per Brief oder
Postkarte an die untenstehende Adresse. Sie kon-
nen selbstverstdndlich auch bequem und einfach
per Telefon oder Telefax bestellen. Sie erreichen
unsere Bestellannahme montags bis donnerstags
von 8.00 bis 18.00 Uhr und freitags bis 15.00 Uhr.
Versandkosten bei Vorauszahlung (bar oder
Scheck) 6,- DM, Nachnahme 10,- DM. Die Liefe-
rung ins Ausland ist nur gegen Vorauszahlung
zzgl. 15,- DM Versandkosten méglich. Irrtum und
Fehler vorbehalten. Alle Preisangaben sind unver-
bindliche Preisempfehlungen.

Patrick Pawlowski

Software-Service
Kiefernweg 7
21789 Wingst

Tel. 04777/8356
Fax 04777/435

Bewahrtes - Neuheiten - Preissenkungen!

Fontpack

abedefghijkdmnoparstuvenyz
6l HOO B * %X 123456789
567872 NGO 4=

Uber 150 ausgewahite Zeichensatze fiir verschie-
dene Gestaltungszwecke.
Komplett nur 29,00 DM!

Super-Anti-Virus-Kit

Das aktuelle Virenschutzpaket! Virenschutz - ein
immer aktuelles Thema, Dieses Paket hilft Ihnen
im Kampf gegen "Virenbefall" und bietet entspre-
chende VorsorgemaBnahmen. Das Handbuch mit
416 Seiten im stabilem Ringordner bietet Ihnen al-
les Wissenswerte zum Thema Viren (u. a. Infor-
mationen zu ca. 100 wichtigen Viren) sowie Anlei-
tungen zu den zwei randvollen Disketten mit ak-
tuellen Schutzprogrammen und - Utilities. Dieses
Paket stellt eine sichere Investition fiir jeden
Amiga-Besitzer dar und kostet nur 79,00 DM!

Ausgewahite Programme
mit ausfuhrlichen,

gedruckten deutschen
Anleitungen:

LHA Archivier-und Komprimierprogramm 19,90
SID 2.0 sensationelles Directory-Utility 24,90
Mach lI/IV das bekannte Multiunktionstool 19,90

BattleForce Roboter-Simulation (124 Seiten)24,90

Spread einfache Tabellenkalkulation 14,90
Moria 3.0 anspruchvolles Abenteuerspiel 19,90
Imploder Super-Komprimierer 14,90
LHArc-/LHA-Panel komfortable Oberfiiche 24,90
“Liner Notizen Ubersichtlich verwalten 14,90
DKBTrace Spitzen-Ray-Tracing-Programm 24,90
Copy-Set 3 tolle Kopierprogramme 19,90
MegaD Directory-Utility der neuen Art 19,90

Startrekker Sound-Editor m.Midi-Unterstitz. 14,90

Fish-Katalog | 179-330 - gedruckt 14,90
Fish-Katalog Il 331-500 - gedruckt 19,90
Fish-Katalog lll 501-780 - gedruckt 19,90
SmartDisk Super-Diskettenmonitor 19,90
DataEasy umfangreiche Dateiverwaltung 14,90
Fenster Intuition-Benutzeroberflache 14,90
Display-Set 3 Grafikanzeiger, alle Formate 19,90
Fraktale-Set drei 2D-/3D-Mandelbrotprogr. 19,90
Hobby-Set Sterne zeigen/Cass.beschriften 14,90
Text-Set Editor/Anzeiger/Tabellensatz etc. 19,90

Scenery faszinierende fraktale Landschaften14,20

Access! Spitzen-DFU-Programm 19,90
ORT Ray-Tracing leicht gemacht 19,90
DME Editor fiir Programmierer 14,90
Browser Workbench fir Programmierer 14,90

Utilities | ca. 40 Utilities aus allen Bereichen 14,90

Utilities Il 40 CLI-Utilities 19,90
Utilities Ill ConMan / DMouse / RunBack =~ 19,90
Utilities IV vier machtige Utilities 14,90
Zoom/Formatter komf.Disks archiv./format. 14,90
Menii-Utilities Alles rund um Menis 14,90
PowerPacker und 5 weitere PP-Utilities 19,90
MRBackup DAS Backup-Programm 19,90

DirMaster schnellste Disketten-Katalogisier. 14,90
Icon-Utilities Editor und Bearbeitungsprogr. 19,90
Spiele-Set 1 Tetrix/Klond./Tiles/Sorry/Canf. 19,90
Spiele-Set 2 WellTrix/Wanderer/SolitaireX 19,90
Spiele-Set 3 2 Disketten - 21 Spiele 19,90
Spiele-Set 4 BullRun/Paran./Larn/IFF2PCS 19,90
Spiele-Set 5 Running + 4 weitere Spiele 19,90
Spiele-Set 6 Mines/Attacks/Paragon/Metro 19,90
DOS-Utilities Einblick in die Amiga-Internas 19,90
Grafik-Pack PictSaver, Marquee, ... 19,90



Schlimmes aus der Mottenkiste

Prime Mover

Auch bekannte Softwarehduser verdffentlichen manchmal
schlechte Spiele: Prime Mover ist dafiir ein trauriges Beispiel.

Fortsetzung mit Pfiff

Alien Breed 2
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Der zweite Teil der lustigen Monster-Hatz: Natiirlich sorgt
ein 2-Spieler-Modus fiir lang anhaltende Motivation

von Carsten Borgmeier

Neuen Stoff fiir Bleifu3-Artisten
liefert Psygnosis in Form eines
Motorrad-Rennspiels im »Super
Hang On«-Stil. Den Titel des Mo-
torrad-Weltmeisters erhélt derje-
nige, der die zwolf Rennen um-
fassende Saison mit der hdoch-
sten Punkizahl abschlief3t.

Leider sehen sich die zwdlf ge-
botenen Rennstrecken in aller
Herren Lénder recht &hnlich, al-
lenfalls die Hintergrundgrafik erin-
nert an den Landescharakter: Be-
waldete Hugel in Deutschland,
ein paar Wolkenkratzer in Ameri-
ka oder der Ayers Rock in Austra-
lien (welche Rennstrecke im Land
der Kanguruhs liegt in der Nahe
dieses Nationalheiligtums?).

Nachdem letztlich noch die
Entscheidung fir eines der neun
sympathischen  Fahrergesichter
gefallen ist, geht es entweder auf
eine frei wahlbare Strecke zum
Uben oder direkt ins Rennen.

Die meisten der Konkurrenten
laBt man locker stehen, sie fun-
gieren dann allenfalls noch als
Bremsklotze beim Uberrunden.
Trotzdem ist es offensichtlich un-
mdoglich, mehr als einen dritten
Platz zu erreichen, denn zwei der
Fahrer verschwinden direkt nach
dem Start auf Nimmerwiederse-
hen. Viel Zeit, um sie einzuholen,
bleibt ohnehin nicht, denn nach
finf Runden ist der fragwirdige
SpaB3 schon vorbei. Die Fahrer
erhalten ihre Punkte, dann steht
das néchste Rennen auf dem
Programm. Zum Speichern exi-
stiert lediglich eine High-Score-Li-
ste. Merkwdirdigerweise verlangt
das Programm trotzdem nach 1
MByte Speicher. ms
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Pfrime Mover
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Preis: ca. 80 Mark
Hersteller: Psygnosis
Anbieter: Fachhandel

und schneﬂ am Fahrer vorbei
zudem w:rd recht guter Sound
geboten. Die ‘monotone Strek-
kengestaltung, die ungeschick-
ten Gegner und die kurze Spiel-
zeit machen das Spiel dagegen
zu einem Langweiler.

DaB man die ersten zwei Kon-
kurrenten nach dem rasanten
Start nie mehr zu sehen be-
kommt, wird jeden ehrgeizigen
Computer-Rennfahrer nachhal-
tig frustrieren.

Actionreiches Gameplay sucht
man bei dieser Motorrad-Simu-
lation daher leider vergebens.
Ein klassischer Fehlstart.

von Carsten Borgmeier

Vor knapp zwei Jahren erschien
der erste Teil der gruseligen Alien-
Jagd, in dem die harten Marinein-
fanteristen der IPK nach hartem
Kampf den Sieg davontrugen.
Neun Jahre hat das Interplanetari-
sche Korps Zeit und MuBe gehabt,
zu einer beachtenswerten Einheit
zu wachsen. Jetzt kehren die
AuBerirdischen zurlick und bedro-
hen die Kolonie Alpha 5. Wieder

- werden die besten Kampfer des

IPK, Johnson und Stone jede
Menge Biester vor die Flinte be-
kommen.

Aufregende High-Tech-Action
nach Art der Mlnzautomaten ver-
spricht die Verpackung, und die
mit dlsterer Musik untermalte
Ballerei hat es wirklich in sich: Ein
bis zwei Spieler laufen Uber die
aus der Vogelperspektive sichtba-
re Mondlandschaft, sammeln
Schliissel, Munition, Verbandska-
sten und schlagkraftige Waffen
auf und ballern, was das Zeug
héalt. Nachdem der Eingang zur
Basis gefunden ist, geht es durch
die Génge der Gebaude, wo zahl-
reiche Aliens den oder die Kamp-
fer auf Trab halten. Ein Druck auf
<m> vergréBert das Blickfeld und
schafft somit etwas Uberblick. In
dieser Zeit wird das Spiel ange-
halten. Insgesamt sorgen 14 Le-
vel flr Nervenkitzel auf allen Ami-
ga-Modellen mit 1 MByte Spei-
cher. Als Bonus enthalt die
Packung noch das frei kopierbare
Actionspiels »Apache« und ein
spielbares Demo von »QOverdri-
ve«, Fir 30 Mark ein empfehlens-
wertes Angebot. ms

| g, stemmungs«
voller Musik und vielen digitali-
sierten Soundeffekten. Neben
den dblichen aufsammelbaren
Extras muf3 sich der Spieler Zu-
gang zu einem Computersystem
verschaffen. Besonderen SpaB
macht die Ballerei zu zweit, wo-
bei darauf zu achten ist, die ein-
gesammelten Gegenstande ge-
schickt zu verteilen, so daB ei-
ner der Spieler nach Eingangen
sucht, wahrend der andere fir
den nétigen Feuerschutz sorgt.
Allein wird's dagegen oftmals
recht stressig. Fazit: Selten kam
ein Game zu diesem Preis der
Spielhalle so nahe.

AMIGA-TEST |

Alien Breed 2
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Preis: ca. 30 Mark
Hersteller: Team 17
Anbieter: Fachhandel
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Amiga von A - Z

Holen Sie alles aus lhrer Power-Maschine heraus

Deluxe Paint IV - Amiga-Workshop

Christian Caroli

In zehn Schritten lemen Sie, mif dem Programm DPaint IV ginen Trickfilm
7u produzieren. Erst werden mit den "Werkzeugen" die Bilder gezeichnet
und anschiieBend erstellen Sie die Animation. Ein Ratgeber bei Problemen
und ein Nochschlageteil erleichtern Inen die fiigliche Arbeit.

{/

i it o AMIGA

C - Amiga-Workshop

Peter Wollschlueger

In zehn Lektionen lemen Sie, wie
man in € ein Malprogramm mit
Windows, Ments und Requesten
programmiert. Aufierdem: Ein-
fiihrungsteil, Rafgeber fir die
Praxis und alle Funkfionen zum
Nachschlagen. Mit handlicher Be-
fehlskarte. Fir Aztec- und Lotfice:-C.
1991, 295 Seiten

ISBN 3-87791-026-2

DM 39, sFr 37 -, 65 304 -

AmigaVision - Workshop

Bemhard Schmidt

Das neue Autorensystem erfolgreich starten und sicher nutzen.
1992, 236 Seiten, ISBN 3-87791-296-6

DI 39 - sFr37,-, 65 304 -

1992, 306 Seiten, ISBN 3-87791-004-1, DM 39 -, sFr 37 -, 05 304,

Amiga total

M. Brever/P. Wollschlaeger/

1:P. Laub/). Wenzl

Mir diesem Sonderband erhalren Sie
drei Amiga-Bestseller zum Sonder
preis! Teil 1, das "Amiga-500-Buch”
beschreibt die Bedienung und Funk-
tionsweise des Amiga 500.

Teil 2, "Profi-Tips und Power-Tricks"
enthlt kleine Kniffe, Tips und Tricks
fur die Lasung alliiglicher Pro-bleme.
Und in Teil 3, "Amiga und Video",
finden Sie Informationen und Tips
zum Zusammenspiel lhrer
Videoanlage und Desktop-Video.
1991, 1011 Seifen

ISBN 3-67791-264-8

DM 49 -, sFr 46,-, 65 382,

zum AMIG

Einschalten und loslegen!
F. Stieper/D. Schweda

1992, 343 Seiten

1SBN 3-87791-338-5

DM 49 -, sFr46,-, 65 382, -

Amiga-Spiele Il

Bernhard Schmidt

Beschreibt 70 Top-Spiele
1993, 330 Seifen

ISBN 3-87791-381-4

DM 39,80, sFr 37 80-, 65 310,-

Amiga & DF{i

Lars Blumenhofer
Datenfemiibertragung mit dem
Amigo leichtgemacht. In diesem
Einfishrungsbuch werden folgende
Themen behandelt: Grundlogen,
Modem-Installation, Terminalpro-
gramm, Mailboxen, Btx auf dem
Amiga, DFU-Spiele. Ein Buch zur
Grundinformotion und Kaufberatung.
1992, 384 Seifen

ISBN 3-87791-148X

DM 39,-, sFr 37, 85 304 -

Amiga-Assembler-Buch

2. Aufloge

Peter Wallschloager

Ein 68000er-Kurs mit vielen praxis-
gerechten Beispielen und ausfihrli-
chem Verzeichnis aller Systermrouti
nen und genauer Anleitung fur das
Einbinden von AssemblerRoufinen in
Amigo-Basic. Auf beiliegender
Diskette: olle Beispiele im Quellfext,
niitzliche Utilifies, wichtige Daten-
strukturen und Programmrahmen.
Ein unverzichthores Nachschlage-
werk fir jeden Amiga-Assambler-
Anwender.

1992, 361 Seifen

ISBN 3-87791-3830

DM 59 -, sFr, 55,7, 65 460,-

Markt&Technik-Produkte erhalten

Sie im Buchhandel, Warenhaus und

im Fachhandel. Sie kbnnen aber
auch direkt bei uns bestellen.

Amiga 0S 2.0 -
Anwenderhandbuch

Wilfried Hiiring

Beschreibt die Workbench-Oberfliiche
und die textorientierte Kommando-
zeilen-Shell mit DOS-Befehlen.
1991, 454 Seiten

ISBN 3-89090-924-8

DI 69 - sFr 64 -, 65 538, -
Amiga-Hardware-Tuning

U. Gerlach/C. Hochberger

Mehr herausholen? Hier finden Sie
Bauanleitungen fiir viele Selbsthau-
projekte. '
1989, 315 Seiten

ISBN 3-89090-586-2

1 Diskette 3,5"

DM 98-, sFr 91,-, 6S 764 -

Markt& Technik

BESTELLCOUPO

Bitte schicken Sie mir:
0 91026 CAmigo-Workshop
i 91381 Amiga-Spiele Il

3 91264 Amiga fotal

Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen:

Nome
Strofle
PLZ/Ort

ader per Fax an: 089 /460 03-200.

{21 91004 Deluxe Paint IV Amigo-Workshop
1 90924 Amiga 052.0 Anwenderhandbuch

Den Rechinungsbetrog zuziigl, DM 6,- Versondlosten zuhleich:

1082/3

21 90586 Amige-Hordware-Tuning
i3 91383 Amiga-Assembler-Buch
1 91148 Amiga & DFU

i3 91296 AmigaVision - Workshop
21 91338 Einschalten und foslegen!

per (3 Nochnahme
per 11 beiliegendem Verrechungsschec

Ao e
Markt&Technik Buch- und Software - Verlag GmbH & Co., HonsPinsekStr. 9b, 85540 Haar



HIGH-END PAKET

BESTEHEND AUS:

Low-END PAKET
BESTEHEND AUS:

VIDEORECORDER MITSUBISHI
HSE-82 PC-VCR
MONITOR MITSUBISHI EUM-1481A
AmIGA 4000/040/6/120
ScALA 300MM
SCALA ECHO EE100
ScALA EX-MODUL PC-VCR

VIDEORECORDER MITSUBISHI
HSE-82 PC-VCR
MONITOR MITSUBISHI EUM-1491A
AMIGA 1200/6/120
SCALA 300MM
SCALA ECHO EE100
SCALA EX-MODUL PC-VCR
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von Carsten Borgmeier

Den gibt es natiirlich auch wie-
der zu horen, ebenso wie zahlrei-
che andere klassische Musik-
stlicke. Als Enkel des ehemals so
erfolgreichen Elite-Commanders
tritt unser  frischgebackener
Raumpilot ein Erbe an, das aus
einem Eagle-Kampfraumschiff in
Grundausstattung und 100 Cre-
dits besteht. Wir schreiben das
Jahr 3200 und die ganze Galaxis
steht uns offen... Also rein in den
Silastoplaston-Pilotensitz und ab
in den freien Raum. Wer will,
kann zwischen den Systemen hin
und herpendeln und Handel trei-
ben, auf entlegenen Monden
nach Mineralien buddeln, sich
dem Schmuggel verbotener Wa-
ren hingeben, Séldnerauftrage
verschiedener Interessengruppen
annehmen oder als Raumpirat
die Handelsrouten unsicher ma-
chen, um friedlichen Handlern ih-
re kostbare Fracht abzujagen.

Die acht Galaxien des Vorgéan-
gers haben sich auf eine redu-
ziert, daftr besteht diese, die mit
unserer HeimatmilchstraBe iden-
tisch ist, nach Angaben der Do-
kumentation aus schier unglaubli-
chen 100 000 000 000 (in Wor-

Gut gelandt: Der utilot — in Elite | noch éin tere Zu-

Der Legende zweiter Teil

Frontier - Elite Il

faul und haben zusétzlich etliche
Raumstationen in den Orbit von
Erde, Mond, Mars und einigen Ju-
piter- und Saturnmonden ge-
pflanzt. Der Asteroidengurtel zwi-
schen Mars und Jupiter wird
durch sein gréBtes Mitglied Ceres
vertreten. All diese Himmelskor-
per bewegen sich auf absolut au-
thentischen Bahnen um ihre Mut-
tergestime. So liegt zwischen
Mond und Erde tatsachlich eine
Entfernung von 380 000 km, und
die Erde wird auBerdem von drei
Weltraumstadten auf dem realen
geostationaren Orbit in 36 000 km
Hbhe umkreist, sie stehen somit
immer (iber demselben Punkt un-
seres Mutterplaneten. Dieser wie-

A =

behodrteil — gehért nun schon zur Standardausriistung.

ten: einhundert Milliarden) Son-
nensystemen! Eine Zahl, die sich
unmoglich innerhalb eines Men-
schenlebens nachprifen laBt.
Auch die Tatsache, daf3 davon
nur einige tausend besiedelt sind,
fallt kaum noch ins Gewicht. Das
Zentrum der Besiedelung und so-
mit den Nabel der Welt bildet un-
ser gutes, altes Sol-System mit
seinen neun Planeten. Natiirlich
waren unsere Nachfahren nicht
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derum verfligt Uber einige grofB3e
Raumhafen, auf denen selbstver-
standlich nach Herzenslust gelan-
det werden darf. Auch die ande-
ren Systeme prasentieren sich in
gleicher Qualitat und in unglaubli-
cher Vielfalt. Bis heute weil3 zwar
noch kein Mensch, wie die Plane-
ten anderer Sterne tatsachlich
angeordnet sind, dennoch grin-
den sich die hier dargestellten
Gegebenheiten auf astronomi-
sche Gesetze, z.B. umrunden die
bewohnbaren Planeten einen ro-

Stadte, Raumhéfen, Fabriken, Fliisse — in Elite Il besitzt
(fast) jeder bewohnbare Planet seine eigene Infrastruktur

~ Entk.0.00 Lichtjahre

Die g
Sonnensystem,

ten Riesen auf wesentlich enge-
ren Umlaufbahnen als bei einem
gelben Normalstern vom Typ un-
serer Sonne. Die anderen be-
wohnten Systeme besitzen un-
zahlige  Orbitalstationen  und
Raumhéfen, verschiedene Ge-
sellschafts- und Regierungsfor-
men, nicht zu vergessen die Infra-
strukturen, die den Handel zwi-

alaktische Karte: Jeder Punkt steht fiir ein einzelnes
und Tausende wollen erforscht sein.

L

schen den Welten erméglichen.
Eine riesige Datenbank im Schiffs-
computer beantwortet alle Fragen
zu den bekannten Sonnensyste-
men, selbst der Weg der Him-
melskérper auf ihren Bahnen |43t
sich minutiés verfolgen von der
Vergangenheit bis in die Zukunft.
DaB das Raumfahrerdasein
auch seine Ticken hat, stellt sich
spatestens dann heraus, wenn
der Pilot auf die Tube driickt. So
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ein Raumfahrzeug bewegt sich
ebenso schwerfillig wie ein balli-
stisches Geschof3. Einmal in
Fahrt, ist es nur schwer wieder
abzubremsen, und die Kurvenra-
dien lassen sich bei entsprechen-
der Geschwindigkeit nur in astro-
nomischen Einheiten messen.
Das Anbremsen eines Landeplat-
zes gestaltet sich auBerst kompli-
ziert, schnell ist man mit einigen
tausend Kilometern pro Sekunde
am Zielplaneten vorbeigedist,
nur weil man etwas zu spét be-
gonnen hat, die Geschwindigkeit
zu drosseln. Zwei Fadenkreuze
auf dem Sichtschirm symbolisie-
ren die Visierlinie und die
tatsachliche Bewegungsrichtung.
Bei einer Richtungsanderung
gleicht sich die Bewegung nur
sehr langsam der Blickrichtung
an. Dies dauert um so langer, je
schneller das Raumschiff fliegt.
Es »schlittert« quasi durch den
Raum. In unmittelbarer Néhe ei-
nes Planeten und bei hoher Ge-
schwindigkeit kann daher eine
Kollision unvermeidlich sein, ob-
wohl sich das Schiff schnell in
Gegenrichtung drehen 1aBt. Aui-
grund der riesigen AusmaBe ei-
nes Sonnensystems dauert des-
sen Durchquerung Tage, gluckli-

Siroreo Station Shiffswertt

tion, vor allem aber die Landung
auf einem Planeten erweisen sich
als heikle Angelegenheit. Nervo-
sen und ungeduldigen Naturen
sei daher die Benutzung des be-
reits serienmaBig eingebauten
Autopiloten ans Herz gelegt, der
das Schiff sicher zum Stillstand
bringt. Allerdings arbeitet der Au-
topilot nur bei gleichzeitig aktivier-
tem maximalem Zeitraffer vollig
einwandfrei; einer der kleinen
Fehler, die bei einem derart um-
fangreichen Programm zwar vor-
kommen koénnen, aber dennoch
argerlich sind. Angesichts der
hochkomplexen Steuerungsme-
chanismen kénnen Raumgefech-
te zu einer sehr langwierigen Akti-
on ausarten. Der Kampf lauft mit
sehr hoher Geschwindigkeit ab,
was zielsicheres SchieBen enorm
erschwert. Auch hier wird der Au-
topilot zur wertvollen Hilfe, da er
auf jedes mit der Maus angeklick-
te Objekt reagiert. Trotzdem ist
schnelle Reaktion gefragt, um ihn
im Bedarfsfall schnell wieder ab-
zuschalten, sonst kommt es fast
unweigerlich zur Kollision.

Im besiedelten Teil der Galaxis
gibt es zwei rivalisierende Interes-
sengruppen, die zwar die Zeit der
bewaffneten Konflikte inzwischen

- *B13Attr. Bbstandsming 12 i7

keiner Partei anschlieBen. Ein
Umfeld, das Verbrechen und An-
archie gedeihen 1aBt. VerstoBt ein
Raumschiffskapitan gegen Geset-
ze des Systems, in dem er sich
gerade aufhélt, folgt ein Eintrag
ins Strafregister, die Verhangung
einer Geldstrafe oder schlimm-
stenfalls ein Angriff durch Polizei-
schiffe. Im Nachbarsystem inter-
essiert sich dagegen niemand
daflir, es sei denn, es handelt
sich um interstellare Moralbegrif-
fe, die verletzt werden. Im Ein-
fluBbereich der Foéderation wird
Sklavenhandel allgemein als ver-
werfliche Tat angesehen.

Das Eagle-Raumschiff, —mit
dem die Karriere beginnt, stellt
nicht unbedingt das Nonplusultra
fur einen Raumpiloten dar. Zwar
schnell und wendig, kann es mit
seinen verbleibenden drei Ton-
nen Laderaum nicht weiter aufge-
ristet werden und bietet wenig
Platz fir Handelsware. Alle im
Spiel vorkommenden Raumschif-
fe sind aber kauflich zu erwerben,
wobei die Anschaffung ein méch-
tiges Loch in die Kasse reifB3t.
Schlagt eine Cobra MK Ill noch
mit moderaten 80 000 Credits zu
Buche, geht der Preis flir einen
groBBen Frachter vom Typ Boa in
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zers ein anderes Raumschiff
durch den Hyperraum verfolgen,
in Verbindung mit einem verbes-
serten Hyperantrieb sogar
wahrend des Sprunges Uberho-
len. Neu ist auch der Funkver-
kehr, der die Kommunikation mit
anderen Schiffen und Planeten
zulaBt. Vor jedem Start und jeder
Landung muf3 der Kapitdn um
Freigabe bitten; manche Systeme
verlangen sogar eine Sonderge-
nehmigung.

Der enorme Detailreichtum der
Grafik bewirkt, daB das Pro-
gramm stark ruckelt, wenn sich
das Raumschiff in unmittelbarer
Nahe eines Planeten befindet; im

g
nen? Elite il ist mehr als nur ein
wiirdiger Na_chfplgey es bietet
so viel Neues, in einer solchen
Fille, daB der Spielspa Uber

Lichtjahre  hinaus  gesichert
bleibt. In diesem Zusammen-
hang von Motivation zu reden,
ist maBlos untertrieben. Wer
sich einmal ins Cockpit des
Eagle gesetzt hat, sollte sich fur

~ »B14 Abstandsmine 3h dh
kLTG0 Ziglanst. Rakete Bl il
Rtmosphr. Sehifd el 170
Lebiensrettunyg Frachtiuke 1200 GO0

die néchste Zeit nichts mehr
vornehmen, es wird garantiert
nichts draus. Sound und Grafik

1MW Puls-Laser {0R0 LD lassen alles plastisch wirken;

Hutapilot 1GA0 k40 die Wunder des Weltalls zu ent-

Zus, Passagierkatine. 1800 1200 ; decken, wird unweigerlich zur

MW Puls-Laser 300 380 10,5 esul) Lenonsadigane  Debor dart ria-

TreibstaFFstutzen a0 A AUSGABE 01/94 turlich nicht verschwiegen wer-

Umwandl Frachtstutzen 4800 3500 sonda dir e ol onedenio be

Interplanet, Antriehr GO00C 5400 : UmenIEoHngsIEnoN = o

ngegpd[iyg Klasel  9R00 GO0 Grafik | el el verrat, was den Spieler erwar-

{ Sound FAFUEAEER Y tet. Kilometerlange Riesenschif-

0 T = fe, die im Hangar Platz fur einen

st Gl Spielidee L e | ol e kleineren Raumer bieten, lassen

Motivation B HE 4 nur erahnen, was da noch alles

'Lé £ auf einen zukommt. Vor den Au-

R b : Al i : : A Preis: ca. 90 Mark gen des Spielers entfaltet sich

Ersatzteillager: Es bietet alles, was das Abenteurerherz er- Hersteller: GameTEK / Konami eine ganze Galaxis. Elite ist tot,
freut — angefangen beim starken Laser bis hin zu Motoren  [Anbieter: Fachhandel es lebe Elite II!

cherweise hilft eine effektive Zeit-
rafferfunktion, diese Zeiten er-
heblich abzukirzen. Die »Star-
dreamer Zeitsteuerunge reicht in
Zehnerpotenzen von der Echizeit
bis zur 10 000fachen Beschleuni-
gung und springt bei Feindkon-
takt oder &dhnlichen unangeneh-
men Zwischenféllen automatisch
zuriick. Auch der Endanflug und
das Andocken an einer Raumsta-
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tberwunden haben, aber in ei-
nem Zustand des kalten Krieges
leben. Die eine ist die Foderation
mit der Erde als Hauptsitz und
durchweg demokratischen Regie-
rungsformen. Das Imperium hin-
gegen reprasentiert eine monar-
chistische Gesellschaftsordnung
mit einem ganzlich anderen Wer-
teverstandnis. So ist hier z.B. der
Sklavenhandel gang und gébe.
Dazwischen stehen die unabhén-
gigen Systeme, die zwar hierhin
und dorthin tendieren, sich aber

die Millionen. Andererseits zehrt
jede Zusatzausristung am ver-
fugbaren Laderaum, und der
Méglichkeiten, sein Schiff auf-
zupappeln, gibt es viele.
Elite-Veteranen wird manches
bekannt vorkommen, aber auch
neue Entwicklungen reizen zum
Kauf. So 1aBt sich z.B. mit Hilfe
eines Hyperspace-Wolken-Analy-

freien Raum dagegen Uberrascht
es mit einer geradezu sinnverwir-
renden Geschwindigkeit.
Erstaunlicherweise fand Elite Il
auf einer Diskette Platz; die mit-
gelieferte Data-Disk enthélt nur
einige Spielstande. Es werden er-
freulicherweise alle Amiga-Model-
le unterstitzt (sogar Kickstart
1.2), die Uber mindestens 1
MByte Speicher verfligen. ms
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von Carsten Borgmeier

Bei diesem Spiel handelt es
sich um die Versoftung der engli-
schen Kinderserie »Thomas the
Tank Engine & Friends«, die die
Geschichte einer Dampflok und
ihrer Freunde erzahlt.

Eines Morgens streiten sich al-
le, einschlieBlich Bertie, dem Bus,
wer der schnellste unter ihnen ist.
So kommt es, wie es kommen
muf3: Ein Rennen soll die Ent-
scheidung bringen. Der dicke
Kontrolleur mit seiner Taschenuhr
Ubernimmt dabei die Rolle des
Schiedsrichters.

Es besteht die Moglichkeit, ent-
weder allein gegen den Computer
oder zu zweit gegeneinander zu
fahren. Im Optionen-Menii lassen
sich auBerdem die Steuerinstru-
mente — Joystick oder Tastatur —
eine von vier Strecken sowie die
bevorzugte Lok (oder der Bus)
wahlen. AuBerdem stehen zwei
verschiedene Schwierigkeitsstu-
fen zur Verfligung.

Die Strecken selbst flihren in
gerader Linie von links nach

rechts, sind unterschiedlich lang
und fuhren durch verschiedene

nd einfach, lustig und bunt
prasentiert es sich auf dem Bild-
schirm. Obwohl das Programm
sicherlich kein Highlight in der
Software-Landschaft  darstellt,
finde ich es prima, daB man hier
einmal an die sonst stark ver-
nachlassigte Zielgruppe der
Vier- bis Achtjahrigen gedacht
hat. Kinder dieses Alters wer-
den sicherlich SpaB finden an
dem lustigen Rennen, auch
wenn die Serie hierzulande un-
bekannt ist. Das Game férdert
Geschicklichkeit und Reaktions-
vermdgen und bietet einen
spannenden Wettkampf, der zur
Abwechslung einmal keine Prii-
geleien oder Ballerorgien bein-
haltet. Es ist zudem sauber pro-
grammiert, mit einfacher Hand-
habung und weichem Scrolling.
Allerdings wére ein groBeres

Streckenangebot  wiinschens-
wert gewesen. Trotzdem: Eine
unblutige und pédagogisch

durchaus sinnvolle Alternative
fir den Computernachwuchs.
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Thomas's Bit

Voll unter Dampf

MAIN LINE

THOMAS

1:04.0

Computerversion der englischen TV-Serie: In Thomas's Big

Race konnen zwei

Lokfiihrer gegeneinander antreten

Auf die Platze, fertig, los: Die Instrumente verraten dem
Spieler, wann die Lok wieder Wasser auftanken muB

Landschaften. Der Gegner fahrt
die gleiche Strecke auf dem unte-
ren Teil des Splitscreens, so daR
jederzeit festzustellen ist, wer die
Nase vorne hat. In einem Gewirr
von Schienen, aus dem sich die
Loks die kirzeste und schnellste
Verbindung suchen miissen, geht
es Richtung Ziel.

So manche Weiche flhrt direkt
in eine prellbockbewehrte Sack-
gasse, oder das Gleis ist unter-
brochen. Also heiBt es, den Riick-
wartsgang einzulegen und eine
andere Abzweigung zu nehmen.
Zeit 1Bt sich auch sparen, indem
man schlechte Wegstrecken um-

geht. Signale und Bahnschranken
zwingen die schnellen Loks zum
Anhalten. Darliber hinaus rangie-
ren andere von Thomas’ Freun-
den wild auf den Schienen herum
und jede Kollision mit ihnen flihrt
zu erheblichem Zeitverlust. Um
den Kessel unter Dampf zu hal-
ten, muB von Zeit zu Zeit Wasser
gefaBt werden. Eine Anzeige in-
formiert Uber den Wasservorrat
und an der Strecke stehen ver-
einzelt Nachfullstationen.

Nimmt der Omnibus Bertie am
Rennen teil, fahrt er natlrlich
nicht (ber die Schienen. Die ge-
samte Streckenfihrung mit allen
Abzweigungen und Sackgassen
wird auf die StraBe Ubertragen;
Ampeln ersetzen die Signale,
Tankstellen die Wasserdepots. Je
nach der gewahlten Strecke dau-
ert ein Rennen ein bis zwei Minu-
ten und endet, wenn der Fiihren-
de die Ziellinie Uberquert.

Die Steuerung der Fahrzeuge
gestaltet sich recht einfach: Joy-
stick nach rechts oder links be-
deutet vorwérts oder riickwaérts:
Spurwechsel  erfolgen - durch
Driicken oder Zurlickziehen. Bei
einem Stop an einem Wasserde-
pot oder einer Tankstelle genigt
es, den Feuerknopf solange ge-
driickt zu halten, bis der Tank
wieder voll ist. Wer zuerst eine
bestimmte Stelle der Strecke er-
reicht, erhdlt die Mdoglichkeit,
durch Absolvieren einer Bonus-
runde den Weg abzukiirzen. Hier-
zu muf3 der Spieler mit schnellem
Hin- und Herrangieren die Buch-
staben des Wortes »BONUS«
aufsammeln.

Die Titelmusik der englischen
Trickfilmserie liefert den akusti-
schen Hintergrund. Das putzige
Rennen kann auf allen Amigas
stattfinden und stellt zudem keine
besonderen Anforderungen an
die Hardware. ms
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L] "’ ’ dem Amiga! Ein Programm, das die Ka-

DIE INTELLIGENTEN LOSUNGEN

\“ Virus Control 4.0
*\ Virus Control 4.0 ist die aktua-
lisierte und verbesserte Version

A " des weit verbreiteten Anti-Virus- {4
~~ ..+ Tools. Permanente Systemkontrolle A
sorgt dafiir, daB jeder Virus sofort erkannt 17

wird. Durch den neuartigen Lernmodus kann
es harmlose Systemverdnderungen unter-
scheiden. Virus Control 4.0 hilft Ihnen gegen
jede heute bekannte Virusart..

Bestell-Nr. 38063, DM 79,7
Update DM 29, -

‘RAP' TOP! COP! f
RAP! TOP! COP! bietet drei
i Programme in einem Paket: ™
RAP! - die absolute Neuheit auf

pamtat lhrer Festplatten oder Disketten na-
hezu verdoppelt, und das ohne merklichen
Geschwindigkeitsverlust.

TOP! - ein Disketten- und Festplattenopti- 7%
mierer, der die Zugriffsgeschwindigkeit er-f7#
héht.

COP! — ein Kopierprogramm mit zusatz-
lichen Méglichkeiten zur Archivierung und \
Kompression von Disketten.
Bestell-Nr. 38058, DM 99, -

DOS Manager 2.0

., Der DOS Manager 2.0 erleichtert

#  lhnen den Umgang mit lhren Da-

J < teien. DOS Manager 2.0 ist frei

4 konfigurierbar, d.h. Sie kdnnen
. selbst einstellen, welche Informatio-

nen zu den Dateien Sie sehen wollen. So

konnen Sie sich auch die komplette Ver- & % Bit

zeichnisstruktur als Baum darstellen lassen. i "o schicken Siem

Die volle ARexx-Unterstiitzung macht die- ' i

ses Programm komplett.

Bestell-Nr. 38064, DM 99, -

Update DM 49, -

Den Rechnungsbetrag zuzigl. DM 6
Versandkosten zahle ich 01 per Nacl
nahme, O per beiliegende
Verrechnungsschec

Systemanforderungen:

Alle Amiga Computer mit mind.
512 KByte RAM,

Kickstart 1.3 oder OS 2.0, 3.0

BESTELLCOUPON




von Carsten Borgmeier

Ebenso wie der FuBball selbst
haben auch die einschlagigen
»Versoftungen« derzeit Hochkon-
junktur, wobei auch und gerade
die Freuden und Leiden eines
Vereinsmanagers inzwischen in
zahlreichen Strategie-Simulatio-
nen gewdrdigt werden.

»Gremlin« tragt diesem Um-
stand mit einem Nachfolger ihres
soliden, aber doch etwas blassen
»Premier Manager« Rechnung.

Nach wie vor besteht das Ziel
darin, einen maroden Kickerclub
aus der Drittklassigkeit an die
Spitze der englischen Premier
League zu flhren. Ausgestattet
mit einem mageren Budget von
200 000 englischen Pfund greift
der Jungmanager zunachst zum
Telefon, um sich auf dem Arbeits-
amt nach verflgbaren Trainern,
Physiotherapeuten und Talentja-
gern zu erkundigen. Daruber hin-
aus sind eintragliche Sponsorver-
trage abzuschlieBen, damit die
erschreckend kahlen Banden mit
bunten und eintraglichen Rekla-
metafeln verziert werden.

es nt
nf kompletten engli-
schen Ligen stehen jede Menge
auswartiger Gegner fiir Pokal-
und Freundschaftsspiele zur
- Verfligung; auch einige deut-
sche Teams sind darunter. Aber
so umfangreich das Programm
daherkommt, so staubtrocken
ist seine Prasentation. Uber die
Symbole des Hauptmeniis ge-
langt man in Dutzende von
Screens, die nur aus Zahlen

und Buchstaben bestehen.

Die Spiele selbst sind optisch
so aufregend wie eine Daten-
bank. Auch die miden Sound-
effekte kénnen keinen Fan vom
Sitz reiBen. Daf sich ein eben-
S0 gutes (und besseres) Game-
play sehr wohl mit einer anspre-
chenden Prasentation verbin-
den IaBt, beweisen Programme
wie der »Bundesliga Manager
Professional« und vor allem das
brandneue »AnstoB«. Und so
werden wohl nur eingefleischte
Buchhalterseelen am britischen
Manager Gefallen finden.
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Leider im Abseits

Premier Manager Il

'll;ﬂﬁ (2 £200000
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* LIGA 1
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WOCHE 1 OF

Tabellen, nichts als Tabellen:
Premier Manager ist nicht

uh im uBIIstadin WII‘

Die grafische Gestaltung von
gerade ein Augenschmaus

Wert auf Komfort gelegt: Wer

genugend Kleingeld hat, kann seine Arena aufpolieren

Zu Anfang der Saison besteht
auBerdem die Moglichkeit, attrak-
tive Gegner fur vier Freund-
schaftsspiele an Land zu ziehen.
Damit die so eingeheimste Kohle
nicht unproduktiv auf dem Konto
verschimmelt, stehen etliche In-
vestitionen zum Stadionausbau
zur Disposition. Aber all diese
MaBnahmen ntzen nichts, wenn
die Mannschaft standig verliert
und dem Verein aus diesem
Grund die Fans weglaufen. Also
gilt es, die Trainer so zu motivie-
ren, daB sie den Kickern kréftig

auf die Spriinge helfen und dabei
gezielt auf die Schwéachen der
einzelnen Spieler eingehen. Vor
einem anstehenden Match, ob
nun Freundschafts-, Liga- oder
Pokalspiel (wobei Pokalspiele zu
Beginn kaum zur Debatte stehen)
gibt's die Méglichkeit, anhand der
personlichen Fahigkeiten jedes
Spielers die gunstigste Mann-
schaftsaufstellung festzulegen.

Die Spieltaktik, ob defensiv
oder druckvoll, Mann- oder Raum-
deckung, sollte sich dagegen eher
nach den voraussichtlichen Qua-
litdten des Gegners richten. In der
Begegnung bleibt keine Gelegen-
heit mehr, in das Spiel einzugrei-
fen. Je nach dem gewéhlten Tem-
po vergeht die Zeit mehr oder we-
niger schnell, wobei eingeblende-
te Informationen den Manager
Uber das Geschehen auf dem
Spielfeld informieren. Zusétzlich
I&Bt sich auf einem waagerechten
Balken ablesen, auf welcher Hohe
des Platzes sich der Ball momen-
tan befindet, wahrend die Torsze-
nen durch ein Stadiondisplay ver-
sinnbildlicht werden.

Pfeift der Schiri zur Halbzeit-
pause, bietet sich Gelegenheit,
Mannschaftsaufstellung und Tak-
tik dem bisherigen Spielverlauf
anzupassen und erschopfte Ball-
treter auszutauschen. Ausfihrli-
che Statistiken erfreuen das Ma-
nagerherz und helfen bei detail-
lierten Manipulationen. Alle ande-
ren Begegnungen eines Spieltags
werden je nach Wunsch ausfihr-
lich — auf einem Screen pro Spiel
— abgehandelt oder in einer Er-
gebnistabelle zusammengefalt.

Auf einem komplexen Transfer-
markt kénnen bei — entsprechen-
dem Kontostand — Kicker anderer
Vereine eingekauft oder bei Geld-
néten eigene Leute feilgeboten
werden. ms
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PROFESSIONAL PAGE 4.0 oo o
Das High-End-DTP-Programm fiir den AMIGA » Mit sieben Vektor-Fonts |-l = R gl
und Hot-Link-Schnittstelle zu Professional Draw « SchriftgroBe bis 720 i P i e
Punkt = unterstitzt die Farbstandards RGB, Euroskala, Pantone = 330 ) Punkten das beste DTP-Program
ARexx-Befehle fiir intelligente Makros, 2.8. 2um automatischen Generieren 8 fir den Amiga
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samtliche Druckertypen, Postscript und Satzbelichter « Neu: volle Unter- |
stiitzung von AA-Chips « Zoom von 10-400% =  benotigt 2 MByte Spei-
cher

PROFESSIONAL DRAW 3.0

Laut AMIGA-Magazin 10/92 "Das beste Zeichenprogramm fir den AMlG
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Speicher §

VIDEO DIRECTOR : :
das Video-Schnitt-System fiir jeden AMIGA-Fan mit Kamera und
corder » Genlock-Unterstittzung zum Einblenden von Titeln und
intuitive Oberflache » verwaltet einzelne Filmszenen in beli
tion » mitgelieferte Hardware steuert alle Kameras mi
L -Schnittstelie, den Panasumc AG-195D und den NEC PC-VCR st

i o A oM

PROFESSIONAL CALC

Tabellenkalkulation mit Geschaftsgrafi
berechnet bis zu 65536 Spalten mal 6553
trigonometrische, finanzmathematise
'« 75 ARexx-Befehle, u.a. zum extern

s
BGESETTER‘
foe e el S

S A IGA-} Magazfn A
~ Das ideale Programm fur den
preiswerten Einstieg ins
Desktop Publishing
. o

fung und Top- Malpmgmmm : i : i 15.17.93 nur DM 178,
= 120 Cliparts inbegriffen = At ) : 3
1MByte Speicher:

SCHOOL CAD PLUS AMIGAKONTO

Technisches Zeichnen auf dem Der perfekte Finanzmanager 11‘.1r Renhtschre
Amiga mit Gber 100 Zeichen- jeden Amiga-Fan. - schl
und Konstruktionsfunktionen, e

MENSCH AMIGA

Das Original von MSPI! Der menschi:che Korper ; I on M
auBen und von innen mit seinen Gliedern, Knochen, ein y i Hiermit bestelle ich die Produkte

Organen und Systemen. Auf Tastendruck % i Q Protessional Page 4.0 0 Page Setter Il
S ¢ J Professional Draw 3.0 (1 3D-Realtime

B Bitte Coupon ausfullen und senden an: IPV « Ippen & Pretzsch Verlags GmbH,
DM 109 G e Pl Pressehaus, BayerstraBe 57, 80282 Minchen 2, Tel.: 089/ 54 38 263,
Fax 089/ 54 38 156, Hotline montags von 16.00-18.00 Uhr unter 089/ 54 38 263
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Von allem etwas

Beast Lord

Das

ist kein Fehldrck: Die Grafik von Beast Lord

ist tatséchlich so lieblos gepinselt, wie sie hier aussieht

Rennen im Zeitlupentempo

Works Team Rally

o

i
i

Auf geht s zur Quallflkanonsrunde Dle herausgefahrene
Zeit entscheidet spéter liber die eigene Startposition

von Carsten Borgmeier

Von Grandslam als Arcade-Ad-
venture tituliert, entpuppt sich
»Beast Lord« vordergriindig als
Action-Game mit horizontalem
Mehrfachebenen-Parallax-Scrol-
ling und rudimentar vorhandenen
Adventure-Einlagen.

Die Vorgeschichte wird in Form
eines Comic-Strips prasentiert:
Vor langer Zeit gab es irgendwo
einen Garten Eden, beherrscht
durch das magische Licht und be-
wacht durch das gefligelte Ein-
horn und den allsehenden Falken.
Doch dann tritt der Lord der Dun-
kelheit auf den Plan. Er tberwal-
tigt die beiden Wéchter, verstei-
nert den Falken und klaut einfach
das Licht, das magische, worauf
es finster ward im Garten Eden.

Der Beast Lord macht sich nun
auf die Socken, den Bewohnern
von Eden das Licht wiederzube-
schaffen. Auf einer mit der Maus
anwahlbaren Iconleiste ‘lassen
sich nun Gegenstande aufneh-
men, wegwerfen, Ubergeben, be-
nutzen oder zwecks Erhaltung
der Vitalitat konsumieren, gefun-
dene Zauberspriiche anwenden
oder Personen mit begrenztem
Wortschatz ansprechen.

Auf seinem Weg durch die arg
verschachtelten, Ebenen begeg-
net der Lord allerlei merkwirdi-
gen Gestalten, die ihm ans Leder
wollen. Also wird gekampft, mit
Schldgen und Tritten, wobei sich
Kollisionsabfrage und Joystick-
kontrolle als lebensbedrohend
unprézise herausstellen. Anzu-
merken sei noch, dai3 Beast Lord
offenbar noch nichts vom Amiga
1200 gehort hat und mit diesem
nichts anzufangen weil. ms
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Preis: ca. 70 Mark
Hersteller: Grandslam
Anbieter; Fachhandel

liche Grafik passabler Sound
ansonsten ein zusammenge-

wirfeltes  Genremix, dessen
Einzelelemente mehr schlecht
als recht umgesetzt sind.

Die wirre Hintergrundstory, die
unprazise Steuerung und das
mehr oder weniger ziellose Her-
umgelaufe des Titelhelden sind
auch nicht gerade Motivations-
steigernd.

Frustrierend wirkt vor allem, daR
man auch nach dem zehnten
Neustart noch nicht genau weil3,
was das Ganze eigentlich soll.
DaB der Amiga 1200/4000 mit
seinen neuen Grafikchips das
Spiel nicht starten kann, ist un-
ter diesen Umstanden nicht wei-
ter tragisch: A1200-Besitzer
werden flr ihren Computer Bes-
seres finden als den Beast Lord.

von Carsten Borgmeier

In der Tradition von =»Super
Cars« oder dem neuesten Vertre-
ter »Overdrive« prasentiert »Zep-
pelin Platinum« ein Autorennspiel
aus der Draufsicht. Wer aber
glaubt, daf3 neue Besen automa-
tisch gut kehren, sieht sich
getauscht. Nach einem Intro mit
unscharf digitalisierten Schwarz-
weiB-Fotos von Rally-Fahrzeugen
und Techno-Beschallung sucht
man sich die Farbe seines an ei-
nen Mini Cooper erinnernden Flit-
zers aus.

Jetzt gilt es, sich auf der ersten
der funf Rennstrecken fir einen
Startplatz im Sechserfeld zu qua-
lifizieren. Folglich steht der eige-
ne Wagen zuné&chst allein an der
Startlinie und ruckelt nach dem
Griinsignal erschreckend lang-
sam von der Stelle. Die in detail-
armer Billiggrafik gezeichnete
Strecke bietet ein paar Kurven
und Off-Road-Passagen sowie
neben der Zielgeraden eine Bo-
xengasse. Selbst auf einem
1200er geht's ziemlich lahm von-
statten, so daB ein fehlerfreies
Umrunden des Kurses eigentlich
kein Problem sein drfte, ware da
nicht die kaugummizahe Steue-
rung. Das Rennen selbst gleicht
einer Mischung aus Auto-Scooter
und Stock Car. Zum regularen
Uberholen ist kein Platz, also
heif3t es, sich den Weg freizubo-
xen. Die Blessuren kénnen bei ei-
nem Boxenstopp notdirftig aus-
gebeult werden. »Works Team
Rally« begnigt sich mit 512
KByte Speicher und lauft auf al-
len Amigas. ms

das snmple Gameplay ja durch-
aus legitim, da genretypisch.
Andere Vertreter warten aber
mit toller Grafik, flottem Tempo
und fetzigem Sound auf. Wenn
aber gar nichts davon geboten
wird und das Fahrverhalten des
vorgeblichen Rennautos zudem
eher an einen altersschwachen
LKW als an einen Rally-Flitzer
erinnert, was bleibt dann noch?
Was Works Team Rally dem
Spieler bietet, ware vor einigen
Jahren akzeptabel gewesen.
Nachdem jedoch auf dem Ami-
ga bereits AAA-Grafikchips an-
gekiindigt sind, sind solche Mini-
mallésungen wie diese Auto-Si-
mulation einfach nicht mehr an-
gemessen. Das war ja dann
wohl nichts, Leute!

AMIGA-TEST
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von Carsten Borgmeier

»When Two Worlds War«, im
folgenden kurz W2WW genannt,
simuliert ein hochentwickeltes
Computersystem, die Westock-
Waadam Warfare Workstation,
mit dem sich ein bewaffneter
Konflikt gegen einen benachbar-
ten Planeten auf mdglichst effizi-
ente Weise steuern laBt. Vor-
dringliches Ziel dieses im 22.
Jahrhundert angesiedelten Stra-
tegicals ist es, alle militarischen
Einheiten des Gegners zu aufBBer
Gefecht zu setzen.

Das hort sich ja im Prinzip
recht einfach an, um aber dieses
Ziel zu erreichen, sind hochkom-
plexe Zusammenhdnge zu steu-
ern und zu koordinieren. Entspre-
chend der planetaren Gegeben-
heiten verfligen die Kontrahenten
Uber eine ausbaufahige Infra-
struktur, deren Zusammenspiel
die Produktion von Nachschub er-
laubt und den technologischen
Fortschritt in Gang halt. Kraftwer-
ke produzieren Energie, Farmen
und Minen liefern Rohstoffe und
Labors arbeiten an der Entwick-
lung neuer Waffensysteme, bes-
serer Antriebsaggregate und Ra-
darsysteme sowie modernerer
Hilfsmittel fir eine gut funktionie-
rende Logistik. Bevor der Konflikt
gestartet wird, hat der Feldherr
die Moglichkeit, das Spielfeld auf
verschiedene Arten individuell zu

ruckelnde Al BN ¢
‘weglichen Objekte und &uBerst
- diirftiger Sound, der sich auf we-
‘nige schwache FX beschrankt.
In der AGA-Version laBt sich
kaum ein Unterschied feststel-
len. Genreliebhaber sind es ge-
wohnt, in dieser Hinsicht Ver-
zicht zu Uben. Was sich jedoch
weniger verschmerzen 13Bt, ist
eine unibersichtliche und verwir-
rende Benutzerfihrung. Allzu
schwer findet sich der Spieler in
den zahllosen Untermeniis zu-
recht; allzu undurchsichtig ge-
staltet sich die Zuweisung strate-
gisch wichtiger Missionen an die
einzelnen Einheiten. So 16st die
an sich lobenswerte Vielfalt eher
motivationshemmende Konfusi-
on aus und erst unter Aufbietung
einiger Ausdauer entfaltet sich
die wahre Komplexitat des Wel-
tenkriegs.

106

SYSTEM

21 HETS.
MISSION

DESIGH
ERUEN
PLAH

Auch die gute alte Mutter Erde wird in den Krieg der Welten
verwickelt: In Afrika stehen wichtige Militirbasen

AUS. KOoP. Bl Ting

Planung ist das halbe Leben: Jeder Angriff wird in der Vor-

bereitungsphase bis ins kleinste Detail ausgetiiftelt

kalibrieren. Diese Prozedur legt
Typ und geologischen Aufbau der
beiden Planeten fest und be-
stimmt die Grundausstattung der
Streithdhne und ihre technologi-
schen Stufen zu Beginn des
Spiels wie auch die Intelligenz
des Computergegners. Wer lieber
gegen einen menschlichen Mit-
spieler antritt, stellt Uber ein
Nullmodemkabel die Verbindung
zu einem zweiten Computer her
und wéhlt die Zwei-Spieler-Opti-
on. Nachdem der Kampf begon-
nen hat, ist es notwendig,
zunachst alle Produktions- und
Forschungsprozesse zu starten;
welche Prioritdten dabei gesetzt

werden, hangt von den Ressour-
cen und der Strategie des Spie-
lers ab. Um sich in den jeweiligen
Elementen bewegen zu kénnen,
stehen verschiedene Typen mi-
litdrischer Einheiten, oder MEs,
zur Verfligung: Panzer, U-Boote,
Flugzeuge Raumschiffe und Be-
obachtungssateliten. Alle ande-
ren MEs kénnen von den Raum-
schiffen zum anderen Planeten
transportiert werden. Fir die
Steuerung der MEs existiert ein
umfangreiches  Archiv fertiger

Programme, die sich aus einem
Repertoire verschiedener Einzel-
aktionen zusammensetzen, wo-
bei sowohl die Mdglichkeit zur
Manipulation der fertigen Missio-
nen als auch zur Erstellung neuer
Auftrage besteht. Jede ME kann
auch direkt gesteuert werden,
was aber die Kontrollmdglichkei-
ten auf diese eine Einheit be-
grenzt. Darlber hinaus wird jeder
ME bei Indienststellung ein Pilot
zugeteilt. Auf diese Weise ent-
steht nach und nach eine Truppe
kampferfahrener Soldaten.

Der Spieler steuert »W2WW«
Uber ein Interface, das sich aus
einem taktischen und einem stra-
tegischen Monitor zusammen-
setzt; ein schwarzes Rechteck
auf der strategischen Karte mar-
kiert dabei das taktische Blickfeld.
Eine Vielzahl von Schaltern flihrt
in Unterscreens, die wiederum ei-
nen derart enormen Funktions-
umfang aufweisen, daB dem
Schlachtenlenker zundchst méch-
tig der Kopf schwirrt. Erst nach
Studium des Handbuchs und di-
versen Probespielen erschlieBt
sich ihm die zum geschickten
Vorgehen noétige Weisheit.
»W2WW < beinhaltet je zwei Dis-
ketten flr Standard-Amigas und
ECS-Gerate und lauft somit auf
allen Amigas unter voller Ausnut-
zung der jeweiligen Grafikfahig-
keiten; vorausgesetzt, 1 MByte
Speicher sind vorhanden. ms
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*Buch- und PC-Handel
in den Buchabteilungen der
Warenhauser!

Markt&Technik

Markt&Technik Biicher- das Erfolgsprogramm
fiir Thr Programm!

ZEHN
WELTEN
IN DREI
TAGEN!

MaxonCINEMA 4

Faszination Raytracing

Alles ist mdglich - phantastische Szenen mit Berglandschaften,
frei definierte Objekte, effektvolle Texturen, realistische Spiege-
lungen, Nebeleffekte, farbige Lichtquellen, Schattenwurf und
weiteren Spezialeffekte lassen sich einfach realisieren und in
beeindruckender Qualitat ausge- E— :
ben.
MaxonCINEMA 4D bietetei-
nen superschnellen Editor, der
auch die perspektivische 3D-
Eingabe unterstiitzt, 15 verdnder-
bare Grundkorper, Farb-, Trans-
parenz-, Spiegel-, Relief- und
Mehrfachtexturen, Bumpmap-
ping, Phongshading, boolsche
Operationen, Verformen, Biegen,
Wickeln, Knittern, Punkteditor, Nebel, Landschaftsgenerator,
Kameraanimationen mit weicher Interpolation, 24-Bit/HAM/
HAM8-Ausgabe, Grafikkartenunterstiitzung, Objektkonverter
(Imagine, Reflections, Sculpt, DXF u.a.), schnelle Bildberech-
nung durch Tiefenpuffer- und Octree-Verfahren, Turboversion
uvm. Mit ausfiihrlichem deutschen Handbuch.

Einfiihrungspreis (giiltig bis zum 31. Marz 1994)
Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufs-
D M 248, = preise. Irtimer und Anderungen vorbehaiten. 3

MAXON Computer GmbH ¢ Industriestr. 26
D-65734 Eschborn = Tel.: 06196 /481811
Fax: 06196/41885




von Carsten Borgmeier

Dieses neue Jump-and-Run
von Supervision weist eine Be-
sonderheit auf: Wahlweise kann
es im normalen Amiga-Modus
oder in AGA-Grafik gespielt wer-
den. Zum erstenmal ist so Kom-
patibilitdt mit allen Amiga-Model-
len bei gleichzeitiger Ausnutzung
der erweiterten Fahigkeiten neuer
Maschinen realisiert worden.

»Donk«, eine junge Ente, wur-
de seinerzeit von einem alternden
Samurai-Krieger aufgegriffen. An-
statt ihn jedoch wie geplant zu ei-
ner Peking-Ente zu verarbeiten,
lieB3 sich der alte Mann erweichen
und schenkte ihm nicht nur sein
Leben, sondern fiihrte ihn dar-
Uber hinaus in die Geheimnisse
der Samurai ein. Das geschah je-
doch nicht aus purer Menschen-
(pardon: Enten-)freundlichkeit, viel-
mehr wird das begabte Schnabel-
tier auf eine schwierige Mission
geschickt, um die auf einem an-
deren Planeten verborgenen ma-
gischen Edelsteine vor einem Bo-
sewicht namens Daunendeck in
Sicherheit zu bringen.

Diese Klunker schiitzen die At-
mosphére der Erde vor der Ver-
nichtung. Also zieht Donk los, um
sie einzusammeln. Leider wim-

melt es auf diesem Planeten nur

‘Aber auch de rer
Amigas wird durchaus noch et-
was geboten. Die ganze Far-
benpracht geht einher mit wei-
chem, ruckelfreiem Scrolling auf
zwei Ebenen, wodurch ein sehr
schoner 3-D-Effekt entsteht.

Auch sonst bietet Donk alles,
was man von einem Spiel die-
ser Machart erwarten kann. Vie-
le Extras, ansehnliche Gegner,
unterhaltsame Fallen und nicht
zuletzt der gelungene Zweispie-
ler-Modus machen Donk zu ei-
nem weiteren Amiga-Héhepunkt
dieses Genres.

Allerdings bewirkt die Uber-
empfindliche Steuerung den ei-
nen oder anderen »Sudden
Death«. Ansonsten jedoch wer-
den Genrefans mit einem Spiel
ohne Schwachpunkte und einer
tollen Prasentation verwéhnt,
die letztlich auch in der Bewer-
tung zu einem Extrabonus flhrt.

108

Wie es euch gefélit: Auf Knopfdruck kann Donk entweder

im normalen- oder im AGA-Modus gespielt werden

Spring und renn: Das Spiel »Donk« holt aus dem altherge-
brachten Spielprinzip grafisch und spielerisch viel heraus

so von seltsamen Wesen, die un-
ter Daunendecks Befehl stehen,
und so kommen Donks neuer-
worbene Féhigkeiten kréaftig zum
Tragen. Sieben Welten mit sum-
ma summarum 112 Level sind
nach den Glitzersteinchen abzu-
grasen.

Etliche Bonusgegensténde ver-
helfen Donk zu mehr Kampfkraft.
Neben seinem Schraubensprung,
der per Feuerknopf mit einer
Kraftverstarkung kombiniert wer-

den kann, gibt es Eierbomben,
Extraleben, und weitere Annehm-
lichkeiten wie zeitweilige Unbe-
siegbarkeit und die Fahigkeit, zu
schweben oder besonders hoch
zu springen. Wenn Donk sich
duckt, verwandelt er sich in ein
Uberaus harmlos aussehendes

Entchen; er kann aber diesen Zu-
stand nicht lange beibehalten,
sonst besteht Explosionsgefahr.
Von einer Ubersichiskarte aus
kann der erste Level betreten
werden. Jede Uberwundene Ebe-
ne 6ffnet einen Weg in eine ande-
re, die dann auf der Karte zu er-
reichen ist.

Die Level sind auBerdem mit
Schaltern, geheimen Ausgéngen
und einigen Ublen Fallen verse-
hen, es gibt also also Arbeit ge-
nug fir eine einzige Ente. Wer
sich die reichlich vorhandenen
Aufgaben teilen will, kann einen
Freund zu der Party einladen.
Dann ist Teamarbeit angesagt,
um alle Diamanten einzusam-
meln. Die bereits erwahnten ge-
heimen Ausgéange bieten die Ge-
legenheit, einen Level schneller
zu verlassen, wollen aber erst
einmal gefunden werden.

Der sicherste Weg ist der, die
wertvollen Klunkerchen alle ein-
zuheimsen. In diesem Fall be-
ginnt ein Countdown (90 Sekun-
den) zum Verlassen des Levels.
Es empfiehlt sich daher, den dem
Ausgang am néchsten liegenden
Stein bis ganz zum SchiuB lie-
genzulassen. Andernfalls beginnt
eine gnadenlose Hetzjagd durch
den ganzen Level. Insgesamt hat
Donk sechs Spielstufen im Re-
pertoire, plus eventuell gefunde-
ner Zusatzlevel.

Unnétig zu erwahnen, daB ir-
gendwann die Begegnung mit
dem Oberbésewicht auf dem Pro-
gramm steht. Hat der geflligelte
Held den Endgegner Uberwun-
den, kann er mit dem schoénen
Geflihl, die irdische Atmosphare
gerettet zu haben, ins heimische
Nest zurtickkehren, ms
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Die Supererwelferung Tnd was ban™T. S -

(ek leacen.?77
fiir den 1200er i ik (Q

RAM-Erweiterung, SCSI2-Controller, Cgam ge"d’/é “eg’)
FPU und Uhr auf einer Platine. Die Amiga 1200 ab DM 28.!':
Erweiterung iiberhaupt!!! . .

i b alll’feis und Features a.A. Amlga 4000 ab DM 79.'!*""

(.~ Acorn 5000 ab DM 85.%
f’ 2 Acorn 3010 ab DM 36.!’?-'

F'il?g 17"Monitor .. ab DM 69.%€
D~ Wir finanzieren lhnen jede Computerkonfigution

mit einem Gesammiwert dber DM 1000.- mit &
DM 0.- Anzshlung und DM 0.- Restzahlung. ﬁ

P35 ;xton DM 22— %
4 intcIn DM 138~ g

Amiga Drives:
extern Metall DM 109.-
intern A500 DM 105.-

Die programmierbare Kickstartumschaltung, int. A2000 DM 99.-

mit einem Zorroll-Slot. In die, auf der ProKick
befindlichen, Eproms kdnnen bis zu zwei
Kickstarts gebrannt werden. Ohne
den Rechner zu dffnen!!!

ProKick ohne E. DM 139.-
ProKick 512 K E.DM 179.-
ProKick 1MB E. DM 229.-

% Natilich bieten wir auch
Super -Bar-Preice!!!

Industriestr. Gewerbepark
74909 Meckesheim
' Tel (06226) 9212-0

Wir liefern ausschlieBlich zu unseren AGBs. Angebot freibleibend und solange Vorrat. Lieferverzogernungen durch Liefer-
anten und Hersteller sind leider nicht ausgeschlossen. Ebensowenig sind Irrtimer und Fehler ausgeschlossen




fiir professionelles Gestalten Font-Collection |

Hier finden Sie iber 450 neue Zeichensatze im Original-
Amiga-Format. Die Fonts besitzen GroBen zwischen 5 und 150 Punkten. Nitzlich fiir alle
Textverarbeitungs-/Grafik- und DTP-Programme. (6 Disks, ca. 10 Seiten Anleitung)

Best.-Nr. P0010
Font-Collection Il

Hit-Packages

Die Hit-Package-Reihe bietet Ihnen exklusiv ausgewahite und zusammengestelite Qualitits-PD-
Software zu allen Amiga-Bereichen. Niitzliche Utilities, starke Anwenderprogramme, Power-
Spiele, heiBeThemen-Sammiungen und wertvolle Lern-/Wissensprogramme. Samtliche Pakete
sind mit ausfihrlichen, gedruckten deutschen Anleitungen versehen.

8] T LR E LA T I 0 kostentose EuroMail-Hotline hift thnen bei Fragen

D‘m und Problemen zum jeweiligen Hit-Package weiter.
Wtk 29 e

Diese Spielesammlung bietet ||
Strategieunterhaltung pur.
10 ausgewahlite Manager- und Handelsspiele wie FuB- | ;
ballmanager, Eishockeymanager, Borsenspekulant, Kaiser
oder Hanse bieten langanhaltenden SpielspaB.

Das grofe Font-Paket Teil 2. Hier finden Sie zahl-
reiche neue Color-Fonts im Original-Amiga-Pixel-
Format. Die Fonts besitzen GroBen zwischen 5 und 150 Punkten. Besonders gut geeignet fir
Demo- und Videobearbeitung. Optimal fiir DPain (6 Disks, ca. 10 Seiten Anleitung)
Best.-Nr. PO011

SpaB und Faszination Demo-Collection |

Was der Amiga kann und was in ihm steckt, zeigen die
brandheiBen Demos von der Demo-Collection I. Unendlicher
MusikgenuB, fantastische Animationen und perfekte
Vektorgrafiken beweisen es - der Amiga ist die Nummer 1.
w (10 Disks, ca. 10 Seiten Anleitung)

.\ 29_, Best.-Nr. PO012
[ 224

Der zweite Teil des Mega-Hits - Demo-Collection. S@LULA LB BT [ R 1] ] |]
Noch mehr coole Grafiken, Sounds, Animationen
und Vektorgrafiken. Diese Sammlung muB man als Amiga-Fan einfach haben. (10 Disks, ca
Seiten Anleitung) -

(4 Disks, ca. 30 Seiten Anleitung)
Best.-Nr. PO001

splﬂlﬂ-cﬂ"eﬂtlﬂ“ ] Diese Spielesammlung bietet Gesellschafis- und
Kartenspiele pur. 10 ausgewahlte Spiele wie Risk
(Risiko), Monopol (Monopoly), Halma, Poker, Skat oder 17+4 bieten spannenden SpielspaB.
(4 Disks, ca. 30 Seiten Anleitung)

Best.-Nr. P0002 Besl.-Nr. P0013

Spiele-Collection I
Diese Spielesammlung bietet Action- und Jump &

Run-Spiele pur. 10 ausgewihlte Spiele wie Megaball (Breakout), Paccer (Pac-Man), Tron oder
Boulder bieten Ihenen atemlosen Spielespal. (4 Disks, ca. 30 Seiten Anleitung)

* i Best.-Nr. P0003
Spiele-Collection IV E
’ Diese Spielesammiung ABA e :
bietet [hnen Sportspiele pur. 10 ausgewéhite Spiele wie : VARG JB niskette nur

Fordern Sie unseren kosteniosen
Gesamtkatalog an

Autorennen, Skilauf, Billiard, Tischtennis und Eishockey liefern
dauernden Spielespali.

Classics

Die Classics-Reihe bietet Innen exklusiv ausgewahite Spitzen-
PD-Programme, die bereits startfahig auf Diskette installiert
und mit deutscher Anleitung auf Diskette versehen sind.

Es werden nur Markendisketten von Sentinel und Fuji mit

(4 Disks, ca. 30 Seiten Anleilung) | i . D‘w
Best.-Nr. P0004 1 | i 3

fiir professionelles Gestalten

einer 100% Errorfree und 100% virenfreien Garantie ausgeliefert.
Diese Sammlung bietet Ihnen {iber 1000 s/w Grafiken und Die kostenlose EuroMail-Hotline hilft Ihnen bei Fragen und Problemen zur Classics-Reihe weiter.
Symbole zum Gestalten fiir alle gangigen Grafik- und DTP-
Programme (z.B. DPaint, MaxonWORD) mit unter- 0100 Seeschlacht - Wasserkampfspiel 0129 Das Erbe Il - Abenteuerspiel
schiedlichen Inhalten. Die Grafiken sind nach Themen 0101 Spiel des Wissens - Denkspiel 0130 TextPlus - Texteditor
unterteilt. 0102 AirAce - Luftkampfspiel 0131 Haushaltsbuch - Buchfiihrung fiir Zuhause
(6 Disks, ca. 10 Seiten Anleitung) 0103 Disc - Spielautomat 0132 Giropro - Girokontoprogramm
Best.-Nr. P0007 0104 Ball of Pharao - Labyrinthspiel 0133 Verwaltung Musik -fiir LPs, MCs und CDs
0105 SubAttack - U-Boot Arcade-Spiel 0134 DiskV - Diskettenverwaltung
0106 Gliicksrad - Gliicksspiel 0135 Erdkunde - Programm zum Thema Erdkunde
: 5 0107 Evil-Tower - Abenteuerspiel 0136 Englisch-Wirterbuch -
4 S P - . 0108 The Simpsons Game - Actionspiel englisch -> deutsch
Grafik-Collection Il fiir professionelles Gestalten 0109 Seawolf - U-Boot-Spiel 0137 C64-Emulator - der Amiga wird zum
Diese Sammlung bietet Ihnen weitere 1000 s/w 0110 Quizmaster - Quizspiel fir bis zu 4 P, Klassiker C64
Grafiken und Symbole zum Gestalten fiir alle gangigen Grafik- und DTP-Programme (z.B. 0111 Castle of Doom - Abenteuerspiel 0138 Intromaker - Demos selbstgemacht
DPaint, MaxonWORD) mit unterschiedlichen Inhalten. Diese Sammiung ist die erfolgreiche 0112 BattleShip - Schiffeversenken 0139 Astropro - Astronomieprogramm
Fortsetzung unserer Grafik-Collection |. (6 Disks, ca. 10 Seiten Anleitung) 0113 Skat - Kartenspiel 0140 Architekt - Konstruktionsprogramm
% oy Best.-Nr. PO008 0114 Kickmanager - FuBball 0141 Raumgestaltung -
Grafik-Collection I 0115 Star Trek - Abenteuerspiel Gestaltungsprogramm
0116 Chopper Il - Hubschrauberspiel 0142 Rechtschreibpriifung -Korrekturprogramm
Diese Sammlung bietet Ihnen zahireiche Farbbilder mit 16 0117 GrandPrix - Autorennen 0143 ProFakt - Fakturierungsprogramm
bis 4096 Farben fiir DPaint in verschiedenen Auflésungen. 0118 TaxiDriver - Geschicklichkeitsspiel 0144 ProFibu - Finanzbuchhaltunsprogramm
Optimal fiir Animationen oder Videobearbeitung. Die 0019 Ghost! - Krimiabenteuerspiel 0145 Adress - AdreBmanagerprogramm
Motivthemen sind: Landschaft, Menschen, Tiere, Autos 0120 DonkeyKong - Das Klassikspiel 0146 Englisch-Trainer- Lernprogramm
und vieles mehr. (6 Disks, ca. 10 Seiten Anleitung) 0121 Save the Trees - Umweltspiel fir Englisch
Best.-Nr. P0009 0122 Cannibal - Adventurespigl 0147 Timer - Terminplanungsprogramm
0123 Wonderland - Jump&Run Spiel 0148 ProTracker v4.0 - Musikprogramm
0124 Derby - Rennsportspiel 0149 Profi-Backup - Harddisk-Backupprogramm
0125 FarWest - Wirtschaftssimulation 0150 Profi-Rest - Repairprogramm fir Disk + HD
0126 Telekommando - Telekomspiel 0151 DiskDoc - Diskettendoktorprogramm
0127 The Puggles - Jump&Run Spiel 0152 DiskTest - Diskettentestprogramm
Hobby-Perfekt - professional — Die Hobbythek fiir alle Amiga-Fans. Verwaltungsprogramme 0128 Das Erbe - Abenteuerspiel 0153 ClockDoc - Doktor fiir Amiga-Uhr

fiirMCs, CDs, LPs, Videoverwaltung, AdreBverwaltung und Ligaverwaltung fiir Ligen aller Art.
(3 Disks, ca. 50 Seiten Anleitung) [ Best.-Nr. P0024

Musikstudio-professional - Sie wollen die tollen S0und- und Musikméglichkeiten des Amiga
nutzen? Sie wollen Ihre Videos mit Musik unterlegen? Kein Problem — dieses Paket bietet Ihnen
eine Vielzahl an starken Musikprogrammen und nitzlichen Utilities fir die Soundbearbeitung

(6 Disks, ca. 80 Seiten Anleitung) ™Y Best.-Nr, POD15

Demo-Construction-Kit-professional - Erzeu@en Sie lhre eigenen Demos, und das ohne
Programmierkenntnisse! Einfache Bedienung per Maus und Tastatur. Mit InfoMaker, Fonteditor,
Super-Writer, IFF-Master, DeluxeBoot, Ghost-Letter, DemoCreator, ScrollEditor, Bootblock
Champion, Vektorking etc. Auch fiir Prasentationen und Videobearbeitung geeignet!

(6 Disks, ca. 100 Seiten Anleitung) B Best.-Nr. P0014

Finanz-Perfekt - professional — Fir Ihre privaten und geschiftlichen Finanzen. Mit Haushalts-
buchfihrung, -verwaltung, Girokontoverwaltung, Fahrzeugkosten, Finanzbuchhaltung, Auftrags-
verwaltung (Rechnungen, Mahnwesen, Lager), Bilanz, Steuer ‘93 und vieles mehr.

(5 Disks, ca. 100 Seiten starke Anleitung) ' _h

Best.-Nr. PO017 p ()

Copy/Utility/Repair-Kit | - professional - Kopierprogramme fiir Sicherheitskopien, niitzliche
Workbench-/Shell-Tools, zur Reparatur von Dateien, Festplattenbackup-Programm, Optimier-
ungsprogramme fiir Disketten und Festplatten etc. (6 Disks, ca. 60 Seiten Anleilung)
Best.-Nr. P0021

SUFURTBESTELLUNG Versandkosten: Inland Vorkasse : 6,- DM (V-Scheck, Bar per Einschreiben) Inland Nachnahme: 10,- DM

Ausland Vorkasse: 22,- DM.
089 / 785 88 1 1 24-Stunden-Bestellservice. 24-Stunden-Lieferservice bis direkt vor die Haustiir! Ohne Preisaufschiag!
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Amiga-CD-Rom

- Diese CD-Titel sind exklusiv von EuroMail fir alle
Fish-Sammiung Amigas mit CD-ROM-Laufwerk

“"’19 56 DW
' } Ja, Sie haben richtig gelesen. Die komplette Fish-Sammlung von Fish

1 bis Fish 910 gibts jetzt auf CD-ROM fiir den Amiga. Zwei knallvolle
CDs zum unglaublichen Einfiihrungspreis von nur 19,80 DM.

SR \SE

Exklusivvon EuroMail gibt es nun die Amiga Grafik-

CD-Grafik-Collection |
Collection I, Il und 111 auf CD. Insgesamt iiber

10.000 Grafiken im Vektor- und Pixelformat. Eine knallvolle CD
zum sagenhaften Einflihrungspreis von

ur bei EuroMail gibt es jetzt die Amiga Spiele-
Collection I, II, 11l und IV auf CD. Insgesamt iiber
100 Mega-Spiele. Als Zugabe (iber 30 neue

Spiele aus dem PD-Pool. Eine CD supervoll mit Top-Spielen zum Startpreis von [y b “

CD-Spiele-Collection |

CD-Demo-Collection |

je gab! Die erste CD randvoll mit m”
iiber 500 MB Demos ist da. Diese CD fiir den Amiga zum Hammerpreis von L 9

Jetzt steigt die grifte Demoshow des Amiga die es

Achtung! In Kilrzs lieferbar: Die neuen Fred-Flsh CD’s. Wie gewohnt zum unglaublichen Euro
Mail-Hammerpreis von nur 18,80 DMI Jetzt schon vorbestellen, es kann wegen grofer
Nachfrage zu Lieferengpdssen kommen.

0154 PPaint - Grafikprogramm mit 0181 Grafik-Demos i -
Animationmaglichkeiten Aktuelle Grafikdemos aus der Szene
0155 ATools - Dateimanager 0182 Grafik-Demos Il -
0156 Englisch-Translator - Aktuelle Grafikdemos aus der Szene
Ubersetzungsprogramm 0183 Grafik-Demos IV -
0157 DHD-Optimize - Optimierungs- Aktuelle Grafikdemos aus der Szene
programm fiir Disk + HD 0184 VirusDoc - Aktuelle Virenkiller
0158 ABase - Datenbankprogramm 0185 Dr. Chemie - Chemieprogramm
0159 ALotto - Lottoprogramm zum Lernen
0160 SpriteMaker - Sprites selbst erzeugt! 0186 Billiard - Billiard-Spiel
0161 ATest - Uberpriift gesamte 0187 DiskMon - Diskettenmonitor
Amiga-Anlage auf Fehlerfreiheit 0188 Mandelbrot - die fantastische Welt
0162 MeniiKing - Eigene Meniis fir WB der Apfelmédnnchen
selbst gebaut 0189 Biorhyth - Errechnung der persdnlichen
0163 Demos 1 - Aktuelle Demos aus der Szene Héhen- und Tiefenwerte
0164 Demos 2 - Aktuelle Demos aus der Szene 0190 Schach - Ein Klassiker!
0165 Demos 3 - Aktuelle Demos aus der Szene Schach am Amiga
0166 Demos 4 - Aktuelle Demos aus der Szene 0191 Aktien Depot - Wertpapierverwaltung
0167 Demos 5 - Aktuelle Demos aus der Szene 0192 LigaPro - Ligaverwaltungsprogramm
0168 Demos 6 - Akiuelle Demos aus der Szene 0193 BuchPro - Bicherverwaltungsprogramm
0169 Demos 7 - Aktuelle Demos aus der Szene 0194 Minigolf - Minigolfspiel mit 16 Bahnen
0170 Demos 8 - Aktuelle Demos aus der Szene 0195 Flipper - Flipperspiel fiir 1-4 Spieler
0171 Jurasic-Show - Dino-Bilder-Show 0196 Calippo Fresser - Langnese Werbespiel
0172 Raytracing-Show I - Bilder-Show 0197 KDiskus - Kurvendiskussion
0173 Raytracing-Show Il - Bilder-Show 0198 Sony Game - Das Werbespiel von Sony
0174 Raytracing-Show Il - Bilder-Show 0199 Trickkiste I - 3 traumhaft bunte Trickfilme
0175 Music-Demos | - 0200 ABlank - Animierte Bildschirmschoner
Aktuelle Musikdemos aus der Szene 0201 Fish-Archiver - Programm zur
0176 Music-Demos Il - Archivierung von Fish-Disketten
Aktuelle Musikdemos aus der Szene 0202 Fish-Archiv - Fish-Ubersicht Teil |
0177 Music-Demos Il - in Deutsch d
Aktuglle Musikdemos aus der Szene 0203 Fish-Archiv - Fish-Ubersicht Teil Il
0178 Music-Demos IV - in Deutsch i
Aktuelle Musikdemos aus der Szene 0204 Fish-Archiv - Fish-Ubersicht Teil Il
0179 Music-Demos V - in Deutsch
Aktuelle Musikdemos aus der Szene
0180 Grafik-Demos |-
Aktuelle Grafikdemos aus der Szene

aktuelle Spiele-Demos auf Anfrage!
weitere Disketten auf Anfrage!

Packer-Perfekt - professional — Fiir alle, die keinen Platz mehr auf Ihren Disketten bzw. Fest-
platte(n) haben. Hier finden Sie zahlreiche Pack- und Komprimierprogramme, die Ihnen wieder
Platz verschaffen. Mit Grundlagen zur Datenverkleinerung (Packing) in der Anleitung. Zugreifen,
es lohnt sich! Sie erhalten iiber 10 Programme “N' (2 Disks, ca. 30 Seiten Anleitung)

L 4' Best.-Nr. P0022

DFi-Perfeki - professional - 10 Ubertragungsprogramme und viele Utilities zur Daten-
verarbeitung, Datenaufbereitung und -verwaltung. Der Hammer dieses Pakets: Der Mailbox-
Constructor. Mit lhm kainnen Sie sich eine eigene Mailbox aufbauen und professionell betreiben.

(3 Disks, ca. 50 Seiten Anleitung)

EINFAGH
SUPER

Best.-Nr. P0023

L
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DER VERSANDPROFI FUR PD, SOFT- UND HARDWARE
SchuckeristraBe 14, 81379 Miinchen, Telefon 089 - 785 68 11, Fax 089 - 78 46 55

SOFORTBESTELLUNG 089/7656811

Fred-Fish-Disketten:
1 Disk bis 99 Disk

HEh

X A \ N
. W8 0

je Disk nur 1,50 DM ab 100 Disks = je Disk nur 1,30 DM

bei Serienabnahme = je Disk nur 0,99 DM (Bitte erfragen Sie den aktuellen Serienstand!)
Sonstige Serien: Alle gangigen Serien sind ebenfalls lieferbar. Pro Diskette nur 1.50 DM

(bitte lieferbare Serien erfragen!)

PD-Disketten

Wir beniitzen nur Color-Qualitétsdisketten von
Sentinel. Alle PD-Disks lieferbar in 8 Farben:
schwarz, weif3, gelb, orange, rot, griin, blau, grau -

und das ohne Aufpreis!

(Gewdnschte Farbe bitte bei Bestellung mit-
angeben)-Wirkopieren nur mit doppeltem Verify-
Alle Disketten sind 100%ig viren- und Errorfrei

Grafikstudio
professional

Das Grafikstudio-professional-Paket bein-
haltet alles, was Ihr Amiga-Grafik-Herz be-
gehrt. Malprogramm, Zeichenprogramm,
CAD-Programm, Architektenprogramm,
Raumgestaltungsprogramm, Utilities zur
Grafikbearbeitung und vieles mehr.

(4 Disks, ca. 80 Seiten Anleitung)
Best.-Nr. P0020

Anti-Viren-Kit
professional

Das Virenschutzpaket fiir den Amiga!
Schiitzen Sie lhren Amiga und Ihre wertvolle
Software-Bibliothek vor Computer-Viren.
Dieses Paket bieten lhnen einen Rund-
umschutz fir Computer, Laufwerk, Fest-
platte, Software etc. Das Handbuch enthalt

wertvolle Grundlagen, Erkldrungen und
Hinweise zu Viren. (wie z.B. aktuelle Viren-
{ibersicht, Reparieren von zerstdrten Daten!)
(5 Disks, ca. 120 Seiten Handbuch) )
Best.-Nr. P0018 [

Einsteiger-Kil 100 - professional -Die ideale
Grundausstattung fir jeden Amiga- Ein-
steiger und -Profi! Anwendungen, Utilities,
Tools.Textverarbeitung, Datenverarbeitung,
Grafik, Demos, Musik, Animation, Daten-

vervielfaltigung, DFU, Steuer, Worterbuch,
Vokabeltrainer und vieles mehr.

(25 Disks, ca. 140 Seiten Anleitung)
Best.-Nr. P0025 I

Top-Telefonheratung! « Personliche Betreuung durch geschultes 10 kipfiges Team!
e Kompetente Fachherater! ®
Kostenloser Hotline-Service fiir unsere Kunden!

Englisch-Pértekt
professional

Fiir alle, die Englisch lernen oder taglich im
Umgang bengtigen. Bestehend aus Warter-
buch, Ubersetzer und Vokabeltrainer.
(2 Disks, ca. 30 Seiten Anleitung)
Best.-Nr. P0026
Franzdsisch-Perfeki-profesional
Bestehend aus Worterbuch, Ubersetzer und

Vokabeltrainer. Vive la France!

(2 Disks, ca. 20 Seiten Anleiiung)
Best.-Nr. P0027
ltalienisch-Perfekt-profesional
Bestehend aus Worterbuch, Ubersetzer und
Vokabeltrainer. Fiir alle Italienisch-Fans.
(2 Disks, ca. 20 Seiten Anleitung)
Best.-Nr. P0028

10 Stiick) fiir nur

Biiro-Perfekt
professional

Biiro-Perfekt-professional bietet alles, was
Sie zum Arbeiten mit dem Amiga brauchen.
Textverarbeitung, Tabellenkalkulation,
Datenbank, Finanzbuchhaltung, Business
Paint, Taschenrechner, AdreBverwaltung,
Formular-Druck-Programm, Terminplaner
und vieles mehr.

(6 Disks, ca. 100 Seiten Anleitung)
Best.-Nr. P0016

WeidenbacherDanzerCommunication



WORKBENCH

Endlich ist er da - der er-
ste Amiga, aber auch Be-
griffe- wie »Workbenchx,
»Piktogramme« und »Pop-
Down-Menti«?! Wir bieten
Erste Hilfe und zeigen,
daB der richtige Einstieg
in die Amiga-Bedienung
wirklich ganz einfach ist.

von Franz-Josef Reichert und
Rainer Zeitler

war haben sich Computer
ZIéngst in die Reihe alltag-

licher Arbeitsmittel eingefugt,
doch geben sie dem Benutzer
immer noch in ihrer Bedienung so
manches Rétsel auf. Was flr
gelibte Anwender bereits Routine
ist, stellt flir den Einsteiger oder
Umsteiger nicht selten eine zu-
nachst unlberwindliche Hirde
dar. Dieser Artikel hilft, typische
Anfangerprobleme zu Iésen und
einen sicheren Einstieg in die
grundlegende Bedienung lhres
Amiga zu ermdglichen.

Konfigurieren des Amiga

Teile des Betriebssystems Ami-
ga-OS enthalt. Fir alle neuen
Amiga-Modelle mit dem »AA«-
Chipsatz (Amiga 1200 und Amiga
4000) liegt dieses in der aktuellen
und speziell auf die Eigenschaf-
ten der neuen Chip-Generation
zugeschnittenen Version 3.0 vor.
Altere Amigas mit dem »ECS«-
Chipsatz, wie der Amiga 500,
Amiga 600, Amiga 2000 und Ami-
ga 3000, verwenden noch die
Version 2.04 des Amiga-Betriebs-
systems. Der komplette Satz be-
steht aus vier Disketten, welche
die Namen »Amiga Workbench«,
»Amiga Extras«, »Amiga Fonts«
und »Storage« tragen. Mit der
Workbench 3.0 kommt noch zu-
sétzlich eine finfte Diskette »Lo-
cale« mit (sie ermdglicht es, die
Betriebssystem-Software in deut-
scher Sprache zu installieren), fiir
Besitzer eines Amiga 4000 oder
eines Amiga 1200 mit Festplatte
eine sechste Diskette »Install
Disk« (Installation).
31/2-Zoll-Disketten stecken in
einer gut schiitzenden Kunststoff-
ummantelung, die eine versehent-
liche Berlihrung der Disketten-
oberfléche verhindert. Ein Metall-

Ihr Amiga laBt sich individuell einrichten. Ob Farben, Mausgeschwindigkeit, ange-
schlossener Drucker oder Bildschirmaufldsung: alles ist einstellbar. Offnen Sie
hierfur die Prefs-Schublade (auf Festplatte im Hauptverzeichnis enthalten, Disket-
tenbenutzer missen hierflr zunachst die Extras-Diskette einlegen und diese mit
einem Doppelklick &ffnen). Es erscheint ein neues Fenster mit diversen Einstel-
lungsprogrammen. Wir stellen drei vor:

Palette: Um dieses Einstellungsprogramm zu starten, doppelklicken Sie auf das
»Palette«-Piktogramm. Hier lassen sich nun die Farben der Workbench nach ei-
genen Wiinschen einrichten. Mit »Save« bzw. »Speichern« sichern Sie die Ein-
stellungen, damit sie auch beim néchsten Start wirksam sind. Mit »Use« bzw.
»Benutzen« andern Sie zwar die Farben, die Einstellungen werden aber nicht
dauerhaft auf Diskette bzw. Festplatte gespeichert. Mit »Cancel« bzw. »Abbruchx«
verlassen Sie das Programm und eventuelle Anderungen werden verworfen.
Printer: Hier legen Sie fest, welchen Drucker Sie angeschlossen haben. Diese
Einstellung muB nur einmal vorgenommen werden und jedes Programm greift auf
diese Angaben zuriick.

Time: Dieses Programm sollten Sie in jedem Fall aufrufen, um die Uhr und das
Datum zu setzen. Dieses wird in der internen Uhr dauerhaft gesichert, so daB

| Schreibtischmodell der Workbench herstellen. Es an‘
wamger um das | reale Objekt »Zimmerfenster« mit Bli

beim néchsten Start Datum als auch Uhrzeit immer aktuell sind.

Bis jetzt ging alles soweit gut!
Unzweideutig fordert die Ein-
schaltmeldung dazu auf, was als
nachstes zu tun ist: das ‘Laden
der System-Software. Die Anima-
tionsgrafik verlangt ganz offen-
sichtlich. nach einer Diskette.
Zwar sind bereits Teile der Sy-
stem-Software fest im Amiga ein-
gebaut, im Betriebssystem »Kick-
start-ROM« (»Read Only Me-
mory«, d.h. nur lesbarer Spei-
cher), der andere Teil wird jedoch
auf wiederbeschreibbaren Daten-
tragern, eben Disketten oder der
Festplatte, mitgeliefert.

Zu jedem Amiga gehért ein
Satz Disketten, der bestimmte,
fir den Betrieb unentbehrliche,
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oder Plastikschieber, der sich nur
beim Einlegen der Diskette in ent-
sprechende Laufwerke offnet,
schitzt die mit magnetisierbarem
Material beschichtete Kunststoff-
scheibe sicher vor Beschadigun-
gen. Wenn Sie die Diskette mit
Schieber nach unten vor sich hal-
ten, kénnen Sie in der rechten
oberen Ecke noch eine kleine
quadratische Offnung erkennen,
Diese laBt sich durch einen von
der Rickseite  erreichbaren
Kunststoffschieber verdecken
oder freigeben. Mit dem Daumen-
nagel verschiebbar (in hartnacki-
gen Fallen hilft ein spitzer Gegen-
stand nach), rastet dieser Schie-
ber in beiden Stellungen ein. Vor-

i -betlsobjekts erm

- aufgeschlagen und es kann in ihnen herumgeblaﬂert werden
Fenster nicht nur neben- und Ubereinander, sondern auch teilw

; Regelbereich der Schieberegler zur Aus«sehmttsbesiummuhg_

—Jl =] _si
Shell sm’" lrISStartup Honitors

driicken und glelchz o Maus beWegen, Sle
bieten aber darliber hinaus noch wesentlich mehr Mﬁgllc nkeiten. Fenster kénnen
in beli iger Anzahl gebﬁne! und wieder ‘geschlossen werden, sind in inrer GroBe
verdnderbar und kénnen inrerseits weitere Objeke snthat!en Allerdmgs laBt sich

{iber den Begriff »Fenster« nun auf Anhieb ki

it »Sichtfenster«, die eine auss hnitthatte Betrachtung eines Ar- '
Am ehesten no ooder Schnellhefter
verglenchbar. kénnen sie geoffnet geschlossen ﬂberema dergelegt, gestapelt_ J

erl ppand'
und verdec aufeinander liegen. Ebenso kénnen sie nach oben gelegt oder nach
i 'ten gesteckt werd \lle diese Aktionen werden mit Schaitem vollzbgen die
\im Fensterrahmen befinden.

Ganz links oben in der Ecke befindet smh das Schheﬁsymbol (2) am' rechten
_oberen Fland von links her gesehen zunachst ein »Zootn«-SymboI (3) zum

schnellen Vergroﬂem und Verklemem und gleich daneben ein Tiefensymbol (4),
'ster nach vome oder hinten. z_u _sphalten owohl am rechten wie : ;

| kann zur Anderung der kta

.Fensterrahmens ve andert werden Dazu di

‘und ntspreehend der Propemonenverlagerung ué Gréﬁe und
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richtungen dieser Art finden sich
bei allen wiederbeschreibbaren
magnetischen Medien, so auch
bei Tonband- oder Videokasset-
ten, und dienen zur Aktivierung
eines Schreibschutzes. Ist die
Offnung geschlossen, erkennt ein
Abtaststift in der Laufwerksme-
chanik, daf3 ein Beschreiben des
Mediums maoglich ist. Ein offener
Schreibschutzschieber dagegen
bedeutet, daB ein Beschreiben,
und damit in besonderen Féllen
auch ein Uberschreiben der auf
diesem Medium gespeicherten
Daten, unerwiinscht ist.

Bitte stellen Sie sicher, daf3 al-
le Originaldisketten nun schreib-
geschitzt sind, d.h. der Schreib-
schutzschieber in der rechten
oberen Ecke nach oben gestelit
ist, so daB Sie durch die quadrati-
sche Offnung schauen kénnen.
Damit verhindern Sie zuverlassig
unbeabsichtigtes Uberschreiben
Ihrer Originaldaten.

Die »Workbench« ist das zen-
trale Instrument jedes Neustarts.
Als Systemdiskette kann nur von
ihr gestartet werden, da sie wich-
tige Software-Module enthélt, die

fimiga Horkbenc®® 951942 graphics men

steller fir Farben, angeschlosse-
nen Drucker, Bildschirmaufl§-
sung, diverse Hilfs- und System-
programme. Auf der »Storage«-
Diskette finden sich schlieBlich
zuséatzliche Treiber und Konfigu-
rationsdateien, die nicht unbe-
dingt in jeder Arbeitsumgebung
bendtigt werden und nur bedarfs-
weise von dort ibernommen wer-
den. Ebenso enthalt die »Fonts«-
Diskette weitgehend optionales
Material, namlich eine Fille von
Systemzeichenséatzen. Wollen Sie
andere Schriftarten als den
vorgegebenen ROM-Zeichensatz
verwenden, wird das Betriebs-
system zum Einlegen dieser Dis-
kette auffordern. Flr die landes-
spezifische Anpassung der Pro-
gramm- und Systemmeldungen
der Workbench 3.0 (Benutzer von
2.04 konnen Lokalisierung im
Rahmen des Workbench-2.1-Up-
dates erhalten) ist schlieBlich die
»Locale«-Diskette zustandig. Hier
findet das System alle dazu not-
wendigen Daten.

Allgemein 1aBt sich sagen, daf3
das Betriebssystem des Amiga
schon lange Uber das hinausge-

"B6260 other new

=] =]

Shell

of

e =

Systen

HBStartup  Monitors

Horkbench2.

Prefs i
24 %) ") W

')

g

Input  Palette  Font  ScreenMode Printer  Serial

9. 2.0 7

£5) ) ‘Gl = U L

IControl WBPattern Pointer Overscan Printerfifx Time Presets %
' 4 AP

Sesam éffne dich: Der Doppelklick aufs Diskettensymbol
erdffnet uns den Einblick in den Inhalt des Datentrégers

im Verlauf des Startvorgangs
nach Anweisung des Startskripts
nachgeladen werden missen.
Hier laufen alle Faden zusam-
men, und hier werden auch alle
benuizerdefinierten Einstellungen
der Arbeitsumgebung (ber das
Ausschalten hinweg festgehalten.
Einige aus Platzgriinden ausgela-
gerte Programme der Workbench
finden sich auf der »Extras«-Dis-
kette wieder, so auch die Vorein-
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wachsen ist, was im Rahmen ei-
nes Systems mit nur einem Dis-
kettenlaufwerk zumutbar ist. ldea-
lerweise verflgt ein unter Amiga-
OS 2.04 oder 3.0 betriebenes Sy-
stem heute (ber eine Festplatte.
Mit Diskettenlaufwerken zu arbei-
ten ist zwar ohne Frage mdglich,
doch stellen die haufig nétigen
Diskettenwechsel die Geduld des
Anwenders auf eine ZerreiBpro-
be. Festplattenbesitzer fiihren ei-

ne Installation von Amiga-OS, so-
fern dies noch nicht herstellersei-
tig vorgenommen wurde, (ber die
»Install«-Diskette durch. Diese ist
selbststartend (wie die Work-
bench) und enthalt ein komforta-
bles Installationsprogramm, das
ohne groBartige Vorkenntnisse
mit der Maus bedient werden
kann und das System einrichtet.
Benutzer eines Diskettensy-
stems sollten nun zundchst eine
Sicherheitskopie des kompletten
Diskettensatzes anfertigen (s. Ka-
sten »Ziehen von Sicherheitsko-

ketten verwendet und die Ori-
ginaldisketten an einem sicheren
Ort aufbewahrt werden. Auf diese
Weise besteht immer die Riick-
griffsmoglichkeit auf unversehrte
Originalsoftware, sollte einmal un-
erwartet eine Diskette beschadigt
werden.

Wir wollen nun einen Neustart
(»Reboot«) von der Workbench-
Diskette ausfiihren. Schalten Sie
nun lhren Amiga ein und flihren
Sie die Diskette »Amiga Work-
bench«, Etikett nach oben und
VerschluBschieber voraus, ins in-

Window-Mentl

)
_JI‘”I
Ram Disk lect Contents
Clean Up
Snapshot

i

Horkbench2

Dieses Menli erlaubt es
die Workbench zu
schlieBen, Kommandos
auszuflhren oder aus
dem Workbench-Fenster
ein Hintergrundbild zu
machen - dann aber a3t
sich die Workbench nicht
mehr verschieben oder in
den Hintergrund klicken

fibout. ..
Quit...

icons-Menil

Dieses Meni ermoglicht
das Anlegen neuer
Ordner, Auswahlen aller
Fensterinhalte und das
Fixieren der Fenster- und
Piktogrammpaositionen

shot
nap§hat
eave Qut

ein Piklog

aktiviert ist (kopieren,
l6schen, formatieren
oder umbenennen)

Setzt die Workench zurlick
und zeichnet den Inhalt neu

!

3}_
JE1E

Die Workbench: Vier Meniis gehdren zur Standardausstat-
tung des Schreibtischs ab dem Betriebssystem 2.0

pien«). Dazu gibt aber auch das
mitgelieferte ~ Workbench-Hand-
buch ab Seite 3-20 Auskunft.
Nach dem Anlegen der Kopien
sollten nur diese als Arbeitsdis-

Perfekt einsteigen

Jedes Jahr kommen tausend Novi-
zen zur Gemeinde der Amigianer
hinzu: Grund genug fur uns, auch
Ihnen immer wieder die richtige Ein-
stiegshilfe zu bieten. Heute geht's
um die Amiga-Schaltzentrale
»Workbench« sowie die Kommuni-
kationsmaoglichkeiten des Amiga mit
der AuBenwelt — den Anschliissen -
fiir Drucker, Maus usw,

terne Diskettenlaufwerk, bis sie
mit einem horbaren Klacken im
Innern des Laufwerksmechanis-
mus verschwindet und die Aus-
wurftaste herausgedrlckt wird.
Sollte nun trotz korrekt eingeleg-
ter Diskette aus irgendwelchen
Grinden die Einschaltmeldung
nicht unmittelbar verschwinden,
fuhren Sie einen Neustart aus, in-
dem Sie mit beiden Handen die
Tasten <Ctrl>, <Amiga_Links>
und <Amiga_Rechts> flr kurze
Zeit gleichzeitig gedriickt halten
und dann wieder loslassen. Die
beiden »Amiga«-Tasten finden
Sie ganz unten auf der Tastatur,
zwischen den beiden Alt-Tasten
und der Leertaste. Die Ctrl-Taste
liegt am linken. Rand zwischen
der Umschalttaste und dem Ta-
bulator. Der Bildschirm wird nun
grau und ein neuer Startvorgang
von Diskette beginnt, begleitet
von horbaren und uber die Kon-
trolleuchte des Diskettenlaufwer-
kes sichtbaren Laufwerksaktivita-
ten. Dieser Vorgang endet mit
dem Offnen des »Workbench«-
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Fensters, das die Benutzerober-
flache Ihres Amigas bereitstellt.
Aber was ist nun wieder eine
Benutzeroberfliche? Was Sie
bisher sehen kénnen, ist lediglich
ein Bildschirminhalt, der neben
offensichtlich sinnvollen Beschrif-
tungen auch noch ein paar kleine
Bildchen enthélt, die den gerade
besprochenen Disketten sehr
ahnlich sind. Angesichts des
auBeren Erscheinungsbilds des
Computers, dessen auffallend-
stes Merkmal ja die Tastatur war,
hatte mancher wohl eher eine
Schreibmarke erwartet, die nun
dem Benutzer die Eingabe von
Befehlen in Schrifttorm abver-
langt. Der Amiga ist allerdings ein
Computer mit grafischer Benut-
zeroberflache. Computer sind po-
puldre Arbeitsmittel geworden
und haben die Zeiten, da ihre Be-
dienung nur hochqualifizierten
Spezialisten vorbehalten war,
langst hinter sich gelassen. Kryp-
tische Befehlssprachen miissen
heute nicht mehr erlernt werden.
Die im Englischen »Graphical
User Interface« oder kurz »GUI«
genannte  Benutzerschnittstelle
des Amigas ist die »Workbench«,
was ins Deutsche (bertragen
»Werkbank«, oder sinngemans
eher »Schreibtisch« bedeutet.

Die Workbench
ist unser
Schreibtisch

Neben der Tastatur erregt noch
ein weiteres Eingabegerét die
Aufmerksamkeit des Benutzers.
Aus der Konzeption heutiger
Oberflachen ist die »Maus«, ein
Ubertragungsmedium fur Hand-
bewegungen des Benutzers,
nicht mehr wegzudenken. Mit ei-
nem kleinen beweglichen Pfeil
auf dem Bildschirm ist es mog-
lich, »Objekte« auszuwahlen und
etwas mit ihnen zu tun. Diesen
Pfeil steuert die Maus, die so je-
den beliebigen Punkt auf der
Workbench erreicht.

Was sind aber »Objekte« der
Workbench, und was kann Uber-
haupt damit getan werden? Das
grundlegende Objekt der Work-
bench zeigt sich nun schon ge-
raume Zeit auf |hrem Monitor,
namlich der Bildschirm der Work-
bench. Anders als ein altertimli-
ches Datensichtgerat, das immer
die einzige und direkte Schnitt-
stelle zu einem Computer dar-
stellte, erlaubt die Benutzerober-
fliche des Amigas durchaus
mehrere »Datensichten«, auch
unterschiedlicher Programme.
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Den Bildschirm gibt es also nicht,
hochstens den gerade sichtbaren
Bildschirm. Und was wir gerade
sehen, ist der Bildschirm der
Workbench. Zu dieser »symboli-
schen Arbeitsplatte« z&hlt der ge-
samte Bereich unterhalb der Titel-
leiste. Und als echtes Objekt der
Benutzeroberflaiche kénnen mit
Hilfe der Maus auch an diesem
Bildschirm verschiedene Aktionen
durchgefihrt werden. Die einfach-
ste Aktion ist das Verschieben,
Neupositionieren oder Arrangie-
ren. Fuihren Sie dazu den Zeiger
ber die Titelleiste und halten Sie
die linke Maustaste gedrlckt.
Durch dieses »Anklicken« und
vertikale Mausbewegungen nach
oben oder unten kénnen Sie nun

die Position des Bildschirms
durch »Ziehen« verandern. So-
bald Sie die linke Maustaste los-
lassen, geht der Kontakt zum
Bildschirm verloren und er bleibt
auf der aktuellen Position stehen.
Alle Inhalte des Bildschirms wer-
den stets mitbewegt, sie sind un-
verbriichlicher Bestandteil.
Bildschirme enthalten nun ih-
rerseits weitere Objekte. Da ist
ein blau abgegrenzter Rahmen
erkennbar, der den Titel »Work-
bench« tragt. Bei diesem Objekt
handelt es sich um ein Fenster (s.
Kasten »Arbeiten mit Fenstern«).
Fenster sind jedoch, genau wie
die Bildschirme, nicht Selbst-
zweck, sondern letztlich nur dazu
nitzlich, Daten und Programme
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Der oberste Grundsatz beim Arbeiten mit Disketten lautet: »Arbeite niemals mit
den Originalen«. In der Regel lassen sich Originaldisketten problemlos kopieren,
um dann mit den Kopien arbeiten zu kénnen (eine Ausnahme bilden einige Spiele
und wenige Anwendungsprogramme mit Kopierschutz). Geht die Kopie, aus wel-
chen Griinden auch immer, kaputt, 1&Bt sich ja von der Originaldiskette wiederum
eine Kopie ziehen. Bevor Sie mit dem Amiga arbeiten und Sie verfiigen dber kei-
ne Festplatte, sollten Sie von Ihren Amiga-Systemdisketten Kopien anfertigen.
A. Besorgen Sie sich fiir jede Originaldiskette eine 3'/2-Zoll-DD-Leerdiskette
(»DD« steht fiir Double-Density oder doppelte Dichte).
B. Aktivieren Sie bei den Originaldisketten den Schreibschutz.
C. Starten Sie Ihren Amiga, indem Sie die Original-Workbench-Diskette einlegen.
D. Erscheint die Workbench, selekiieren Sie das Diskettensymbol, indem Sie es
einmal anklicken. Wahlen Sie nun aus dem Workbench-Meni »lcons« den Men(-
punkt »Copy« aus (1). Es erscheint nun eine Dialogbox, die Sie auffordert, die
Quelldiskette (»Source«) einzulegen (2). Da dies der Fall ist, bestétigen Sie die
Anfrage mit »Continue« (Anklicken des entsprechenden Kastchens). Nun beginnt
der Kopiervorgang und abhéngig vom zur Verfiigung stehenden Speicher muf
abwechselnd die Quell- und Zieldiskette (»Destination-Disks«) eingelegt werden
(3). Bestatigen Sie die Anfragen immer mit »Continue«.
E. Nach erfolgreichem Kopiervorgang erscheint auf der Workbench nun ein neues
" Piktogramm der soeben kopierten Diskette. Sie unterscheidet sich vom Original
durch den Namen: Das Kopierprogramm der Workbench stellt der Kopie automa-
tisch die Zeichenkette »Copy_of _« voran (4). Deshalb muB der Name manuell
geandert werden. Klicken Sie das Diskettensymbol einmal mit der Maus an und

wahlen Sie aus dem Workbench-Meni die Funktion »Rename« (Umbenennen, 4).

F. Es erscheint ein neues Fenster mit einem Texteingabefeld. Klicken Sie es mit
der Maus an und bewegen Sie die Schreibmarke mit Hilfe der Pfeiltasten an den
Beginn. Loschen Sie nun mit <Del> die Zeichenkette »Copy_of_« und bestétigen
Sie die Eingabe durch Selektieren des Schalters »OK« (8).

G. Wiederholen Sie die Schritte D bis F mit den tbrigen Disketten.
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WORKBENCH

abzugrenzen und einzuordnen.
Genauso wie ein leerer Ordner
nutzlos ist, gewinnen auch Fen-
ster erst durch konkrete Inhalte
Sinn. Und im Kontext einer grafi-
schen Benutzeroberflaiche sind
Inhalte von Fenstern ebenfalls
grafischer Natur.

Auch im wirklichen Leben ha-
ben sich auf vielen Ebenen an-
stelle von in Schriftform fixierten
Hinweisen »Piktogramme« eta-
blieren konnen: grafische Ver-
sinnbildlichungen, die vollkom-
men unabhangig von Herkunft
und Muttersprache des Lesers
sofort in ihrer Bedeutung erkannt
werden und dariiber hinaus auch
wesentlich schneller optisch er-
faBt werden. Denken Sie nur ein-
mal an Hinweisschilder an der
Autobahn, die in pragnanter Form
Tankstellen und Raststatten sym-
bolisieren. Auf ahnlichen Konzep-
ten bauen grafische Benutzer-
schnittstellen im Computer auf.
Im Fenster der Workbench kén-
nen Sie die Piktogramme der ge-
rade benutzten Datentréger er-
kennen, beispielsweise die einge-
legte Workbench-Diskette mit der
Bildunterschrift »Workbenche.
Piktogramme kbnnen genauso
wie die (brigen Objekte der
Workbench auch in beliebige Po-
sitionen gebracht werden. Positio-
nieren Sie dazu den Mauszeiger
(iber dem Piktogramm, driicken
Sie die linke Maustaste und ver-
suchen Sie, das so »festgehalte-
ne« Objekt durch »Ziehen« zu
Verschieben. Nach Loslassen der
linken Maustaste bleibt es erwar-
tungsgemaB auf der aktuellen
Position liegen. Allgemein dient
die linke Maustaste dazu, Objekte
anzuwahlen, d.h. der Workbench
mitzuteilen, daB etwas damit ge-
tan werden soll, daher leitet sich
auch der Name »Auswahltaste«
ab. Wann immer. von »Klicken«,
»Mausklick« oder »Anklicken«
von Objekten die Rede ist, ist die
linke Maustaste im Spiel.

Festhalten,
loslassen,
verschieben

Seitens des selektierten Ob-
jekts wird diese Aktion bestatigt,
indem sich sein Aussehen veran-
dert, das Piktogramm des gerade
gewahlten Datentragers invertiert
beispielsweise seine Farben. Die
Selektierung eines Objekts kann
wieder aufgehoben werden, in-
dem einfach ein anderes Pikto-
gramm oder irgendwo im freien
Bereich des Workbench-Fensters
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geklickt oder vor Loslassen der
Auswahltaste kurzzeitig die rech-
te Maustaste betatigt wird. Die
gunstigste Variante ist schnell ge-
funden.

Allerdings sind die Selektions-
moglichkeiten bei Piktogrammen
im Gegensatz zu den Bildschir-
men und Fenstern nicht auf ein-
zelne Objekte begrenzt. Wenn
Sie wéhrend des Anklickens eine
der beiden Umschalttasten auf
der Tastatur gedriickt halten, las-
sen sich durch nachfolgendes
Anklicken weiterer Objekte ganze
Piktogrammgruppen selektieren.
Dicht nebeneinanderliegende Ob-
jekte kénnen aber auch mit einer
Art Lasso quasi eingefangen wer-
den. Positionieren Sie die Maus
im Fenster der Workbench,
dricken Sie die Auswahltaste
und bewegen Sie die Maus bei
festgehaltener Auswahltaste. Nun
offnet sich ein rechteckiger Rah-
men, der Uber mehrere Pikto-

gramme gezogen werden kann
und beim Loslassen der Auswahl-
taste alle innerhalb dieses Rah-
mens befindlichen Objekte selek-
tiert. Diese Art der Auswahl wird
»Gruppenselektion« genannt,
auch sie l&Bt sich komplett wieder
aufheben, indem bei losgelasse-
ner Umschalttaste irgend ein an-
deres Objekt oder ein freier Be-
reich der Workbench angeklickt
wird. Innerhalb einer Gruppense-
lektion kann allerdings auch wie-
der objektweise deselektiert wer-
den. Dazu ist die Umschalttaste
weiterhin gedriickt zu halten und
die Auswahltaste Uber dem zu
deselektierenden Objekt erneut
zu dricken und niederzuhalten.
Nun muB noch vor dem Loslas-
sen der Auswahltaste kurz die
rechte Maustaste betatigt wer-
den, und schon ist dieses einzel-
ne Objekt, unabhéngig von der
sonstigen selektiert verbleiben-
den Gruppe, herausgenommen.

Neben den Diskettenpikto-
grammen, die allgemein Daten-
trager symbolisieren, gibt es
natirlich noch eine Anzahl weite-
rer Piktogrammtypen. Schauen
wir doch mal ganz intuitiv in die-
sen Datentréger hinein, so wie wir
einen Aktenordner oder ein Buch
6ffnen und darin blattern. Der da-
zu nétige »Zauberspruch«, der in
einer Kommandosprache bei-
spielsweise »OPEN« oder so
ahnlich lauten koénnte, wird in der
grafischen Benutzerschnittstelle

Die Piktogrammtypen

Das Datentréagerpiktogramm in Form einer Diskette: Nattirlich nicht
auf den bloBen Typ »Floppy-Disk« begrenzt, kann es genausogut fiir
jeden anderen Datentrager stehen, also auch Massenspeicher wie bei-

sich einen Uberblick, was alles im

Kasten ist. Neben Schubladen
werden Sie noch andere Pikto-
gramme finden, die fir Program-
me oder Dateien stehen. Insge-
samt lassen sich alle Piktogram-
me der Workbench in finf grund-
legende Typen einordnen (s. Ka-
sten »Die Piktogrammtypen«).
Beim Umgang mit den Pikto-
grammen werden Sie bald mer-
ken, daB3 Sie den Gebrauch der
Maus als Eingabegerat nach und
nach unbewuBter empfinden wer-

spielsweise Festplatten oder CD-ROM-Laufwerke. Datentrager konnen
alle nachfolgend genannten Objekte enthalten.

Das Schubladenpiktogramm tritt immer dort auf, wo Ord- r—-—-—' e 5 I |
nungskriterien eines hierarchischen Dateisystems benétigt ;

Die Amiga-Schalter

= In seiner Grundform besteht der einfache Schalter aus einem rechteckig be-
grenzten Feld, dessen Anklicken mit der Maus die hierfiir bestimmte Aktion aus-
16st. Text oder Grafik konnen als »Beschriftung« herhalten, die sich im Gebrauch
auch andern kann. Schalter dieser Form kénnen auBerdem eine als »release-ve-
rify« bekannte Technik unterstiitzen, die quasi das Riickgangigmachen einer Akti-
on »auf den letzten Driicker« erlaubt. Normalerweise quittiert ein Schalter das
Anklicken durch Invertierung seiner Farben oder sonstiger Veranderung seines
Aussehens innerhalb des Selektionsbereichs. Solange die linke Maustaste noch
nicht losgelassen wurde, kann der Mauszeiger nun wieder aus dem Selektionsbe-
reich des Schalters herausgezogen werden. Das Aussehen des Schalters wech-
selt nun wieder zum urspriinglichen Zustand, und falls die linke Maustaste nun
auBerhalb des Selektionsrahmens wieder losgelassen wird, gilt die Aktion als
nicht erfolgt. Nur ein Anklicken und Loslassen innerhalb des Selektionsbereichs
gilt als Befehl.

% Einen weiteren Schaltertyp haben wir ebenfalls schon bei den Fenstern ken-
nengelernt, namlich die grafische Représentation eines Schiebereglers. Er [4Bt
sich entweder in horizontaler, vertikaler oder auch in beiden Richtungen bewe-
gen, indem man den Reglerbalken mit der Maus anklickt und mit festgehaltener
Maustaste bewegt. Klickt man in den Raum zwischen Rahmen und Knopf, so be-
wegt sich der Schieber um einen Schritt in die entsprechende Richtung. Das
GroBenverhaltnis von Einstellknopf zum Rahmen verhalt sich stets proportional
2ur Menge der erreichbaren Einstelistufen, woher auch der Name »Proportional-
schalter« kommt. In vielen Fallen sind dem Schieberegler noch zwei Pfeilschalter
beigeordnet, die einen Einzelschrittmodus in beide Richtungen der entsprechen-
den Raumdimension ermoglichen. Beispielsweise fiir den Fall einer Textverarbei-
tung, die den gerade bearbeiteten Ausschnitt eines Dokuments zeigt. So kénnen
zeilen- und zeichenweise Verschiebungen in vertikaler und horizontaler Richtung
realisiert werden.

> Geht es um die direkte Eingabe von Texten, so kommt ein standardisiertes
Texteingabefeld zum Einsatz. Uber eine Schreibmarke, die beim Anklicken des
doppelt umrandeten Feldes erscheint, kénnen Buchstaben und Ziffern eingege-
ben werden.

< Eine Art Stufenschalter ist am kreisférmigen Pfeilsymbol am linken Rand er-
kennbar. Damit [4Bt sich mit jedem Mausklick innerhalb einer vordefinierten Men-
ge von verfugbaren Schaltstufen umherspringen. Die Schaltstufen erscheinen im
Klartext, und die Beschriftung spiegelt stets den gerade aktuellen Stand wider.

< Eine Abwandlung des Stufenschalters stellt der Druckknopfschalter dar. Auch
hier kénnen sich untereinander ausschlieBende Schaltstufen selektiert werden.
Geschmack und das Ubersichtlichkeitskriterium bestimmen, welche Form in ei-
nem Programm gewahit wird. Von den zur Verfiigung stehenden Druckknépfen
einer Gruppe kann immer nur einer aktiviert sein. Wird ein anderer aktiviert, so
»springen« die Ubrigen bei dieser Gelegenheit heraus.

> Mehrere Optionen, die sich nicht gegenseitig ausschlieBen, kénnen iiber Schal-
ter aktiviert werden, die &hnlich der Meniis eine Moglichkeit zum wahlweisen Ab-
haken bieten. Wird die Option per Mausklick gewahlt, erscheint ein Haken im
Késtchen, andernfalls verschwindet es.

= Fr eine grofBere Anzahl an Auswahiméglichkeiten bietet sich die Auswahlliste
an. Sie besteht aus mehreren der gerade beschriebenen Bedienungselemente.
Ein Schieberegler mit Pfeilsymbolen verwaltet die Liste, im darunterliegenden
Texteingabefeld erscheint die durch Mausklick getroffene Auswahl. Dort kénnen
auch direkt per Tastatur Eingaben vorgenommen werden. :
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werden, um etwa artverwandte oder anwendungsbezogene Daten zusammenzu-
fassen. Die Schublade kann ihrerseits weitere Unterschubladen enthalten und un-
terteilt damit den auf dem Datentrager vorhandenen Speicherplatz. Dabei nimmt
sie allerdings' nie mehr Raum ein, als die in ihr enthaltenen Objekte B
tatsachlich beanspruchen. . i b
Eine bisher noch nicht genannte Sonderform einer Schublade stellt der :
Papierkorb dar. Wie in Wirklichkeit kann diese quasi-Schublade Ob-

jekte enthalten, die fiir eine spatere Vernichtung dort gesammelt werden. Ein Pa-
pierkorb ist stets einem bestimmten Datentrager zugeordnet, befindet sich ohne
weitere Unterteilung direkt auf diesem und darf auch nur einmal vorhanden sein.
Alle iibrigen Piktogramme der Workbench versinnbildlichen entweder »Werk-
zeuge« oder »Projekte«. Werkzeuge sind in der Workbench-Terminologie nichts
anderes als Anwendungsprogramme, die durch einen Doppelklick gestartet wer-
den kénnen. Projekte sind gewissermafen »Abkommlinge« von Werkzeugen, die
sich ihre Zugehorigkeit merken konnen. Ein Doppelklick auf ein Projekt, etwa ein
mit einer Textverarbeitung bearbeitetes Dokument, startet das Werkzeug »Text-
verarbeitung« und ladt gleich das Projekt »Dokument« zur weiteren Bearbeitung.

durch eine intuitivere Aktion er-
setzt. Ein einfaches Klicken im
Sinne von »Anfassen« haben wir
ja schon kennengelernt, etwas
weiter geht der sog. Doppelklick.
Die linke Maustaste wird dazu
zweimal schnell hintereinander
betatigt, woraufhin sich ein neues
Fenster offnen sollte. Passiert
das nicht, waren Sie noch etwas
zu langsam. Probieren Sie es ein-
fach noch mal. Nach etwas
Ubung wird Ihnen bald die Tech-
nik des Doppelklickens ganz
locker von der Hand gehen. Das
soeben gedffnete Fenster enthélt
neue Piktogramme, die wie
Schubladen  aussehen. Dop-
pelklicken Sie ebenfalls auf diese
Schubladen, was wiederum das
Offnen neuer Fenster zur Folge
hat. Wie Sie sehen, enthalten Da-
tentrdger Schubladen, diese kén-
nen wiederum Schubladen ent-
halten, Schubladen wiederum un-
tergeordnete Schubladen usw.
Auch hier féallt der Bezug zum
Schreibtischmodell nicht schwer.
Gehen Sie auf Entdeckungsreise,
6ffnen Sie einmal alle Schubla-
den der Workbench, arrangieren
Sie die Fenster feinsduberlich ne-
beneinander, und verschaffen Sie

den. Wo anfangs noch genaue-
stens »gezielt« wurde, gehen die
meisten Aktionen nun schon viel
flissiger von der Hand. Allerdings
haben wir bisher vorwiegend nut
die linke Maustaste genutzt, die
rechte kam bisher nur dann zum
Einsatz, wenn es darum ging, Se-
lektierungen der Auswahltaste
rickgéngig zu machen.

Piktogramme
per Lasso
einfangen

Weitaus gréBere Bedeutung
kommt der rechten Maustaste al-
lerdings als »Menttaste« zu, und
dabei geht es um die Bedienung
sog. Pull-Down-Meniis. Auch die-
ser Begriff 1aBt sich nur schwer
ins Deutsche (bertragen. Die
wortliche  Ubersetzung  kommt
zum Ergebnis »herunterziehbare
Auswahl«. SinngeméaB handelt es
sich um Befehlssammlungen, die
voriibergehend in den aktuellen
Arbeitsbereich eingeblendet wer-
den kénnen und nach Gebrauch
sofort wieder verschwinden. Nor-
malerweise bleiben Menis aus
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Monitore j
Commodore (942
Mitsubishi 14" 15-38kHz
EIZO 14" T240i

ACER 56L 15"

ACER 76i 17"

MAG |7" Trinitron
EIZO 17" F550iwW
IDEK 21" 15-40 kHz

Drucker

HP Deskjet 510
HP Deskjet 500C
HP Deslqe 550C

; :.A»IZDO Uhr Modul

- Mega Bit 8 Il 3f-ach Kickum.
Kickum A600
Kickum A500

Laufwerke
3.5" Laufwerke extern
3.5" LW intern A500/2000

Wechselplatten/CD//DAT
Syquest 44/88 MB Wechs.

Syquest 105 MB Wechs,

Syquest SQ3110 Cartridge

Syquest SQ800 Cartridge

Toshiba CD-ROM XM440|

Toshiba CD-ROM XM3401
HP-DAT Streamer 2 GB

Conner DAT Streamer 2 GB

Festplatten Controller
GVP A2000

SUPRA 500XP

OKTAGON A508

OKTAGON A2008

BSC A508 Alfa Power AT

BSC A2008 Alfa Power AT
Fastlane Z3 A4000

Selbstverstindlich sind auch alle Controller mit
Harddisk erhiltlich. Preis= Summe der

Einzelpreise

. .Kurze Str.3 ¢

© 347. 2.5" A600/1200 250 MB

o H |

051-52929 «+ FAX 02051-52911

42551 Velbe

Speichererweiterungen Anwender Software

747.- 512 KB AS00 mit Uhr 57 Studio 24 BIT Druckertreiber 71-
1247.- | MB A500 plus , 97 Morph plus dtsch. Handbuch 297 -
1347.- | MB A600 mit Uhr 97.- Art Dep. Pro 2.3 297.-
877.- 2 MB AI1200 32 BIT A1200 mit Uhr 297.- Finalcopy Il 197.-
1757.- Memorymaster A1200 | MB 277~ Directory Opus 4.x deutsch 117.-
1997.- Blizzard A1200 4 MB + Uhr 427.- AMI WRITE AGA 247 -
2277.- RAMs und RAM Module auf Anfr. DPait IV AGA 237.-
3377.- clarriSSA 2.x 197.-
Turbokarten Adorage 2.x AGA 197.-
M1230 50 MHz 877.- True Paint AGA 177
597. Mi230 50 MHz 2 MB 997.- AMI-Backup 97.
747.- Blizzard Turbo Board A1230 587.- ANCOS Frameeditor Retina 97.-
1247.- Supra Turbo 28 A500/2000 277.- Multiterm BTX Software 117.
1397.- : MultiFax Faxsoftware 197.
1097.- Festplatten DISKEXPANDER 67.
2.5" A600/1200 80 MB 427 .- Turbocalc 147.

2.5" A600/1200 120 MB 547.-

747.- Spiele Software

477.- akuuelle Spiele sind bei uns stindig ab Lager lieferba

517.- 3.5" A4000 IDE 250 MB
T 597.- Hier ein kleiner Auszug:

13.5" A4000 IDE 340 MB

Quantum ELS 127 S 397.- Die Siedler 97.
197.- Quantum ELS 170 S 437.- ZOOL Il 64.
. 347. Quantum LPS 240 S 547.- ELITE Il 79.
. 867 alle Festplatten incl. Diskexpander A600/1200 ANSTOSS 87.
. 577. Festplatten zusitzlich incl. Einbaukit
 g57.- Einbaukit A600/1200 27.- CD 32 Software
L 747- Pinball Fantasies 77.
197- AMIGA Systeme Zool 77.
947.- AMIGA 1200 597.- D-Generation 77.
697.- AMIGA 1200 80 MB 997.- Trolls 77.
137.- AMIGA 1200 120 MB 1097.-
37- AMIGA 1200 250 MB 1347.- aktuelle Spiele bitte nachfragen; es erscheinen tiglich neue
47.- AMIlGA 4000/030 120 MB 2297 .-
27.- AMIGA 4000/040 120 MB 3997.-  Wir liefern ausschlieBlich zu unseren allgemeinen
26.- AMIGA 4000/040 210 MB 4297.-  Liefer- und Zahlungsbedingungen. Portokosten be

Vorkasse 5.-
bei Nachnahme nach Gewicht.
Handleranfragen erwiinscht
ACHTUNG !!!
An alle Hardwareentwickler. Wir kaufen stindig
neue Hardwareentwicklungen an .
Setzen Sie sich mit uns in Verbindung.

AMIGA 1200 Komplettsysteme
:(l); . ausschlieBlich mit 2.5" Festplatten
DESKTOP DYNAMITE PACK A1200
ACTIVITY PACK

577.-
777- nur in Verbindung mit einem £ Reparaturen
127.- reparieren lhre "Freundin”
177.- chnell und preiswert
597.- :
737.-
2197 .-
1997.- 25,
25.
o p 25
397 %;
297 - ; .
287.-‘0‘ 10
207.- 20
147 .- 14
747.- 27
- 47
17
147
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Griinden der Ubersichtlichkeit in
der Titelleiste eines Fensters ver-
borgen und werden nur dann
sichtbar, wenn die rechte Maus-
taste betéatigt und gedriickt gehal-
ten wird. Fahrt man nun mit dem
Mauszeiger auf einen Begriff der
Titelleiste, klappt ein rahmenlo-
ses Fenster herunter, in dem alle
Befehle dieses Mendititels, der als
Oberbegriff angesehen werden
kann, aufgelistet sind.

Auswahl- und
Meniitaste - ein
feiner Unterschied

Diese Liste kann nun, bei wei-
terhin gedriickter Meniitaste, von
oben nach unten abgefahren
werden. Wann immer der Maus-
zeiger einen neuen Befehl er-
reicht, erscheint dessen Text hin-
terlegt. Mit den Ordnungskriterien
»Menlititel« und »Befehl« ist die
Hierarchie der Menus  allerdings
noch nicht erschopft. Einige Be-
fehle der Liste enden mit dem
Zeichen »>>«, und beim An-
wahlen dieser 6ffnen sich weitere

in den entstehenden Zwischen-
raumen konnen kleine Hékchen
erscheinen. Es handelt sich hier
um Optionen, die sich als aktiviert
oder deaktiviert abhaken lassen.
Probieren Sie das ruhig ein wenig
mit den Menils des Workbench-
Fensters aus. Fahren Sie durch
alle Titel der Mendleiste, insge-
samt stehen »Workbench«, »Win-
dows, »lcons« und »Tools« zur
Verfligung, die ihrerseits einen
oder mehrere Befehle enthalten.
Die Anwahl eines Befehls erfolgt
nun, indem der Mauszeiger bei
gedriickter Mentitaste solange
bewegt wird, bis der gewiinschte
Befehl hinterlegt erscheint und
dann losgelassen wird. Auch hier
ist, &hnlich der Gruppenselektion,
eine Auswahl mehrerer Befehle
mdglich. Statt die rechte Mausta-
ste loszulassen, wird Uber jedem
gewunschten Befehl die Auswahl-
taste gedriickt. Haufig bendtigte
Menlpunkte koénnen auBerdem
Uber einen Tastatur-Kurzbefehl
(»Shortcut«) erreichbar sein. Ver-
deutlicht wird dies rechts neben
dem Befehlstext durch ein Amiga-
Tastensymbol und dem entspre-
chenden Zeichen. Alle so ge-

i
|

SN ot i)

Einstellungss

ache: Mit Hilfe des Programms »Time« laBt

sich die interne Uhr auf den aktuellen Stand bringen

Fenster, die ihrerseits wieder un-
tergeordnete Befehle enthalten.
Manchmal erscheinen Befehle in
kaum lesbarer Geisterschrift, und
werden auch nicht invertiert,
wenn der Mauszeiger Uber ihnen
plaziert ist. Damit werden Befehle
als nicht anwahlbar gekennzeich-
net, weil sie beispielsweise im ak-
tuellen Kontext sinnlos sind. Wie-
der andere Menlpunkte sind et-
was nach rechts eingeriickt, und

118

kennzeichneten Befehle kdnnen
vom gelibten Benutzer schneller
ausgeldst werden, und zwar
durch <Amiga_Rechts>, die zu-
sammen mit dem entsprechen-
den Zeichen gedriickt gehalten
werden muB. Auch Meniis stellen
ein vielseitiges Eingabeinstru-
ment zur Verfligung, das in nahe-
zu allen Programmen immer wie-
der auftauchen wird. Ebenfalls
immer wieder begegnen werden

Kleines Workbench-Glossar

Ahid_lcken:'c)bjek‘te, Piktogramme oder Fenster lassen sich mit der Maus aus-
wabhlen, in dem der Mauszeiger Uber das Element bewegt wird und die rechte
Maustaste einmal betétigt wird.

‘ Betriebssystem: s. »Kickstart«

Bildschirm: Bildschirme spielen eine wichtige Rolle. Die Workbench prasentiert
sich auf einem Bildschirm, der Fenster, Meniis und Obijekte enthalten kann. Nun
gibt es Programme, die einen eigenen Bildschirm 6ffnen, da der Workbench-Bild-
schirm z.B. zu wenig Farben zur Verfiigung stellt. Zwischen den Bildschirmen IaBt
sich durch Anklicken des Hintergrundsymbols oben rechts Hin- und Herschalten.
Bildschirme lassen sich vertikal (z.T. auch horizontal) verschieben, indem man
den Mauspfeil tber die Titelleiste des Bildschirms bewegt und bei gedriickter lin-
ker Maustaste die Maus bewegt. i

Doppelklicken: Darunter versteht man schnelles wiederholtes Betétigen der lin-
ken Maustaste. Per Doppelklick lassen sich Programme starten oder Schubladen
bzw. Diskettenverzeichnisse 6ffnen.

Fenster: Sie erlauben den Einblick in den Inhalt einer Schublade und stellen die-
sen mit diversen Piktogrammen dar.

Kickstart: Das Herz des Amiga ist das Betriebssystem bzw. die Kickstart. Hierbei
handelt es sich um wichtige Software, die in einem ROM-Baustein auf der Platine
des Amiga fest installiert ist. Die ersten Amiga-Modelle enthielten die Betriebssy-
stemversion 1.1, mittlerweile sind die Versionen 2.04, 2.1 (2.04 mit Lokalisierung,

“also deutscher Benutzerfiihrung) und 3.0 (unterstiitzt das AA-Chip-Set) aktuell.

Die Kickstart ist u.a. dafiir zustandig, daB das Einschaltbild erscheint und das
Starten von Diskette bzw. Festplatte tiberhaupt moglich ist.

Meniis: Sie reprasentieren neben den Schaltern eine weitere Méoglichkeit der
Programmbedienung. Menus lassen sich anwahlen, indem man den Mauszeiger
uber die Titelleiste des Bildschirms bewegt und die rechte Maustaste betatigt. Bei
gedrilickter rechter Maustaste lassen sich nun die verschiedenen Mentipunkte an-
wahlen. Selektiert wird die Mentifunktion allerdings erst dann, wenn man die rech-
te Maustaste (iber einem Meniipunkt loslapt.

Piktogramm: Grafische Reprasentation eines Objekts (z.B. einer Diskette, eines
Programms oder einer Schublade), das sich verschieben, kopieren und lgschen
14Bt. Via Doppelklick 6ffnet man die Schublade oder startet das Programm.
Schalter: Die Kommunikation mit Programmen erfolgt Gber Meniis und Schalter
(s. Kasten »Die Amiga-Schalter«). Via Schalter 148t sich ein Programm also quasi
steuem. Sie sind sozusagen Befehlsfelder.

SchlieBsymbol: Nahezu jedes Amiga-Fenster verfiigt tiber das SchlieBsymbol in

‘der linken oberen Ecke. Klickt man es an, wird das Fenster geschlossen.

Schublade: Genauso wie beim eigenen Schreibtisch dienen Schubladen dazu,

* Daten, Programme u.4. nach Bereichen zu sortieren, Eine Schublade ermoglicht

also das logische Aufteilen von Informationen und erhoht die Ubersichtlichkeit.
Beispielsweise kann man eine Schublade »Texiverarbeitung« anlegen sowie eine
weitere mit dem Namen »Datenbank«. In der Schublade »Textverarbeitung« fin-
det-man dann konsequenterweise das Textverarbeitungsprogramm mit den ent-
sprechenden Dokumenten.

Trashcan: Das ist der Papierkorb. Er ist eine spezielle Form der Schublade. Hier
lassen sich Programm- und Datenobjekte ablegen. Betatigt man dann den Men(i-
punkt »Papierkorb leeren« bzw. »Empty Trash«, wird der Inhalt des Papierkorbs
geldscht. £

Workbench: Die Oberflache, die erscheint, sobald Sie lhren Amiga starten. Uber
die Workbench (»Schreibtisch«) lassen sich Programme starten, Dateien und Dis-
ketten kopieren und formatieren, Kurzum: Die Workbench ist die Schaltzentrale
und Ihre Kommunikationsschnittstelle mit dem Amiga.

Ihnen die »Schalter«, »Symbole«
oder »Aktionsfelder« (»Gadgets«)
der Benutzeroberflache. Im Zu-
sammenhang mit Fenstern sind
uns diese bereits als Bestandteil
des Fensterrahmens begegnet,
die beim Anklicken mit der Maus
bestimmte Aktionen wie Verschie-
ben, VergréBern oder nach vorne
bringen des Fensters auslésten.
Die  Benutzeroberfliche kennt
aber noch mehr Typen dieses
Genres, die im Kasten »Die Ami-
ga-Schalter« zu funktionalen
Gruppen zusammengefaBt sind.
Die Bedienungselemente Bild-
schirme, Fenster, Piktogramme,
Men(lls und Schalter bilden die
grafische Benutzerschnittstelle je-
des Anwendungsprogramms auf
dem Amiga. Daher lohnt es sich,
den Umgang mit diesen immer
wieder auftauchenden GUI-Bau-
steinen von Grund auf zu erler-

nen. Weitere Anregungen dazu
liefert das Workbench-Handbuch.
Dieser Artikel soll einen kurzen
Uberblick verschaffen, Sicherheit
und Erfahrung vermitteln lhnen
nur die tagliche Ubung und Pra-
xis. Schon nach kurzer Zeit wer-
den lhnen viele Arbeitsschritte
auf der Workbench so vertraut
sein, daB sie lhnen ganz intuitiv
und ohne langes Nachschauen
von der Hand gehen.

Auf den beiden folgenden Sei-
ten leren Sie die Kommunikati-
onsschnittstellen des Amiga ken-
nen, an die sich Drucker, Mo-
dems, Bildschirme oder Joysticks
anschlieBen lassen. In der néch-
sten Ausgabe erfahren Sie, was
sich hinter der »Shell« verbirgt
und wie sie sich sinnvoll einset-
zen laBt. AuBerdem stellen wir
ausflhrlich die Belegung der
Schnittstellen vor. rz
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Die professionelle 2D/3D CAD-Los

DynaCADD bietet lhnen: DynaCADD ist kompatibel zu:

= Ausgereiftes 2D/3D-Konstruktionsprogramm & . DXF und DEF (eigenes Format), Ein-/Ausgabg
= Amiga: Schnittstelle zu Imagine, Caligari, Sc!

. Einfache, leicht erlernbare und universelle Be &
flache: spart Lern- und Einarbeitungszeit! GEM’ ILBM, HPGL/DMF, IMG, Encapsulatec
= Beinhaltet 10 professionelle Fonts und einerfF

(auch fir Schraffuren)

DynaCADD ist geeignet fiir:
W,

Script = Archite ktur, Raumplanung = Konstruktion/Ve
Bung = Elektrotechnik, Schaitplan = Bauzeichnen, B
= Heizung/Liftung

! &

WENIG FEIND, VIEL EHR.
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YORABELN

Englisch I Plus  Englisch II Plus Franzésisch I Plus ® Franzosisch II Plus Europa Plus Version 2.0
Grammatik-Kurs mit ca. 1000 Aufgaben, ° Grammatik-Kurs mit ca. 1000 Aufgaben, Kombination aus Lernprogramm, Atlas, und
Vokabeltrainer mit Editor, Trainer fiir un- Vokabeltrainer mit Editor, Trainer fiir Datenbank. Viele digitalisierte Karten,
regelmdfige Verben (nur 1), Game. Neu in alle unregelmdfige Verben (nur Il), unzéhlige Statistiken, Hot-Text... Neu:
Version 2.0: Sprachausgabe Game. Version 1.55 Exportfunktionen
Jje DM 69,- je DM 59,- DM 69,-

Keine andere Lernsoftware fiir den Amiga hat je soviel Resonanz in der Presse gefunden wie die TMA-Serie. Um
nur die Reaktionen auf die aktuellen Versionen 2.0 zu nennen: Vergleichstest im AMIGA Magazin 10/93, AMIGA
Special 12/93: SEHR GUT, AMIGA Games 12/93: HERVORRAGEND, AMIGA Magazin 12/93.

TEACH ME AMIGA! Am Burggraben 8 61381 Friedrichsdorf Tel: 06007-7218 Fax: 06007-8311 |

. Die Programme laufen auf allen Amiga ab 1 MB Ram. Versandkosten bei Vorkasse frei, bei Nachnahme DM 8,- (Ausland 10 DM, nur per Vorkasse) _
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HARDWARE

von Achim Berndt Christian Karpf

er Amiga 4000 hat, bis auf
Dden PCMCIA- und Erwei-

terungsschacht, die gleichen
Schnittstellen. Im groBen Bild
sehen Sie alle Anschlisse des
Amiga 1200, auBer dem
PCMCIA-Steckplatz der sich an
der linken Seite des Amigas
befindet und dem Erweiterungs-
schacht an der Unterseite.

Auch die internen Slots des
Amiga 4000 sind hier nicht sicht-
bar. Zusatzliche Informationen zu
Karten, die eingesetzt werden
kénnen, sind dem Artikel »Kauf-
beratung: Peripherie« (S. 17 ff)
zu entnehmen.

Wichtig: Sie sollten niemals
irgendeinen Stecker am Amiga
bei eingeschaltetem Gerat an-
schlieBen bzw. wechseln.

Beim Herstellen einer Verbin-
dung ist immer darauf zu achten,
daf3 die Form des Steckers auch
der der Buchse entspricht. Also:
gehts nicht ohne, stimmt was
nicht.

NetzanschluB: Hier wird der
Computer mit Strom aus dem ex-
tra Netzteil versorgt. Der Ein/Aus-
schalter befindet sich ebenfalls
an diesem Teil. Der Stecker muB3
bis zum Anschlag eingesteckt
werden. Wenn dies nicht der Fall

10. Netzstecker: Hier wird der
Amiga mit Strom versorgt

Buchsen. Gerdte: Stereoanlage,
Monitore, Verstérker

RGB-Port: Dieser Port ist flir
die Darstellung am Bildschirm zu-
standig. Es gibt verschiedene
Bildschirme, die an den Amiga
angeschlossen werden koénnen.
Wichtig dabei ist, daB die Fre-
quenzen, die der Amiga ausgibt,
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7. RGB-Stecker: fiir den Ami-
ga-Monitor der AnschluB

auch vom eingesetzten Monitor
dargestellt werden kénnen. Stan-
dard-VGA-Bildschirme, die fur
den PC-Markt bestimmt sind,
schaffen meist nicht die niedrigen
Frequenzen um 15 kHz. lhr Be-
reich beginnt normalerweise bei
30 kHz [1]. Monitore, die alle Fre-
guenzen im Griff haben, sind der
Commodore A1942, Mitsubishi
EUM 1491A und IDEK 1502 [2].
Form: 23polige SUB-D-Buchse.
Gerate: RGB-Monitor, VGA-Moni-
tor, Video-Converter

Video-Port: Hier steht ein
FBAS-Signal (Composite) fur den
Anschlu3 an ein videotaugliches
Gerét zur Verfigung. Dies sind
Videorecorder und neue Fernseh-
geréte. Sie haben somit die Mog-
lichkeit, den Amiga auch an ein
billigeres Gerdt anzuschlieBen,
ohne auf einen teuren Monitor
zurGckgreifen zu mussen. Die
Qualitat ist nattrlich nicht so gut
wie bei einem Monitor, fir

Anwendungen im Spielebereich
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Einstieg in die Hardware

Amiga 1200

Der neue Amiga steht auf dem Schreibtisch, gerade aus-
gepackt. Vielleicht auch einiges an Peripherie wie
Drucker oder Festplatte. Was nun, wo schlieBe ich was
an? Wir werden |hnen in einem kleinem Rundgang, stell-
vertretend um den Amiga 1200, die Anschllisse zeigen.

Gloassar Video

FBAS-Signal: Farb + Bild + Abtast + Synchron-Signal, wie der Name sagt, ist
dies ein Signal, das alle Informationen fiir die Bilddarstellung enthalt, wobei die
Farbinformation (Farbséattigung — Chrominanz) auf den Farbtrager (4,43 MHz) an-
geordnet und der Helligkeitsinformation (Luminanz) aufmoduliert wurde.

BAS: Bild + Abtast + Synchron-Signal, das gleiche Signal wie FBAS, nur daB die
Farbinformation fehlt. Der Amiga 1000 in den ersten Versionen, sowie der Amiga
2000B/C/D waren mit diesem Signal ausgeriistet.

RGB: Farbinformationen fiir Rot/Griin/Blau, bendétigt zusétzlich kombiniertes oder
separates horizontales oder vertikales Synchronisationssignal.

H-Sync: Horizontale Synchronisation

V-Syne: Vertikale Synchronisation

Y/C-Signal: Video-Signal, bei dem die Helligkeitsinformation (Y: Luminanz) und
die Farbinformation (C: Chrominanz) getrennt sind. Die verbesserte Bildqualitat
von S-VHS und Hi8 wird mit diesem Signal erreicht.

Glossar PCMCIA

PCMCIA »Personal Computer Memory Card International.Association:

Da es fir die Karten nur einen Standard fiir die Anschliisse und nicht fiir die soft-
waremaBige Ansteuerung gibt, sind nicht alle Karten am Amiga einzusetzen.
Erweiterungen: Bei SRAM-Speichererweiterungen ist eine kleine Batterie inte-
griert und somit bleiben die Daten nach dem Ausschalten erhalten.

< DRAM:-Speichererweiterungen enthalten keine Batterie und verlieren nach dem
Ausschalten die Daten.

@ Modemsteckkarten

@ Netzwerkkarten

ist, kann es zu Stdrungen und
zum Absturz kommen. Form:
6poliger Spezialstecker, flir Ami-
ga 500/500P1us/600/1200 gleich.

Audio-Port: Die zwei Cinch-
Stecker entsprechen dem rech-
ten und linken Ausgang des Ste-
reo-Audio-Signals des Amiga.
Das Signal kénnen Sie an den
Monitor, direkt an die HiFi-Anlage
oder jedes weitere Audio-Gerat
anschlieBen. Form: 2 Cinch-

ONO

6. Audio-Buchsen: linke und
rechte Audio-Verbindung
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8. Video-Buchse: FBAS-Si-
gnal fur den Videorecorder

aber véllig ausreichend. Form:
1 Cinch-Buchse. Geréte: RGB-
Monitor, TV-, Video-Gerate mit
Video-Eingangen

Parallel-Port: Als eine der
wichtigsten Schnittstellen, bietet
er die meisten Einsatzgebiete.
Die wichtigste Peripherie, die hier
AnschluB3 findet, ist ein Drucker.
Beginnend vom einfachsten 9-
Nadel-Drucker bis zu den Laser-
druckern der Oberklasse. Wichtig

Glossar Stecker

Sub-D: am héaufigsten zur Verbindung mit der AuBenwelt bei Computern einge-
setzt, sind Sie von 9- bis 37polig als Stecker und Buchsen erhltlich. Die 15polig
2reihig sind eine spezielle Form, die haufig fir VGA-, Grafik-Karten, Monitoren
und dem Amiga 3000 zu finden sind.

Cinch: International eingesetzte Steckverbindung fiir Video- und Ton-, Ein- und
Ausgénge. Bei Audio-Verbindungen gilt im allgemeinen Rot fiir den rechten und
Schwarz fir den linken Kanal.

Centronics: Bei Druckern sehr beliebte Form mit 36 Pins, aber auch SCSI-Host-
Adapter niitzen diese Form mit 50 Polen. Dabei wird die Hélfte der Pins mit Mas-
se belegt, um eine bessere und sicherere Ubertragung zu gewahrleisten.

Scart: Ein von Europdischen Herstellern entwickelter Standard (Euro-AV), der al-
le wichtigen Video- und Audio-Informationen auf den 21 Pins iberirégt. Dies bein-
haltet auch das fiir Videorecorder wichtige Schaltsignal fiir AV/TV-Umschaltung.
BNC: besonders sicherer Verbinder, da er mit einem BajonettverschluB versehen
ist. Immer fiir ein Signal mit Abschirmung. !

Steckkarten-Verbinder: im Amiga 1200 wird diese Art im Erweiterungsport ein-
gesetzt, wobei die Abstande der einzelnen Pins auf enger als die 2,54 mm Stan-
dard belegt sind.

Pfosten-Steckverbinder: Festplatten und Diskettenlaufwerke werden mit diesen
Steckern mit den Kabeln und den Controllern verbunden.

AMIGA-MAGAZIN 1/1994
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5. Parallelschnittstelle: die
Druckerhauptverbindung

ist der richtige Treiber, um die
Daten, die von Computer an den
Drucker geliefert werden, richtig
umzuformen. Leider sind diese
nicht immer leicht erhaltlich und
man sollte sich vor dem Kauf er-
kundigen, ob ein solcher existiert.
Dies gilt auch fiir Plotter.

Scanner haben in der Regel ei-
nen Treiber, der mit einem spezi-
ellen Programm zusammenarbei-
tet. Entweder wird dieses gleich
mitgeliefert oder Sie mussen es
zuséatzlich erwerben. Es kann
auch nicht jeder Scanner an ei-
nen Amiga angeschlossen wer-
den, da spezielle Kabel dazu not-
wendig sind. Die mitgelieferten
Treiber mussen auch fiir den
Amiga angepafBt sein. Sie mis-
sen sich daher immer informie-
ren, an welche Computer der ge-
wiinschte Scanner angepaft ist.
Video-Digitizer, angeschlossen
am Parallel-Port, sind sogenann-
te Lowcost-Digitizer. Die Digi-
talisiergeschwindigkeit ist nicht

ter, Audio-Digitizer,
zer, SCSI-Host-Adapter.
Seriell-Port: Auch hier lassen

Video-Digiti-

sich sehr viele Gerdate an-
schlieBen und eine Umschaltbox
kann gute Dienste leisten. Das
Hauptanwendungsgebiet ist die
Datenkommunikation (ber ein
Modem. Hiermit kénnen Sie ber
die Telefonleitung eine Verbin-
dung zu anderen Computern her-
stellen. Diese haben ein Mailbox-
programm bzw. ein anderes Ter-
minalprogramm laufen und heben
bei einem Anruf automatisch ab.
Btx und Telebanking sind eben-
falls moglich [3]. Drucker und
Plotter sind teilweise mit einer se-
riellen Schnittstelle ausgeriistet
und kénnen so vom Amiga ange-
steuert werden. Sie kdnnen somit
lhren Anforderungen entspre-
chend die Peripherie anschaffen,
unter Berlicksichtigung der freien
Schnittstelle. Die CAD-Anwender
werden sich Gber den mdglichen
Einsatz eines Digitizer-Tableaus
freuen. Auch dies ist (ber die
»Serielle« zu bewerkstelligen.
Treiber missen natirlich auch
vorhanden sein. Dann kénnen die
meisten bekannten CAD-Pro-
gramme mit dem Tableau bedient
werden. Form: 25poliger SUB-D-
Stecker. Gerdte: Analog- und
ISDN-Modem, Drucker, Plotter,
Digitizer-Tableaus.

~000000000C0C0C0O
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4. Serielle Schnittstelle: Da-
teniibertragungsanschluB

Joystick-Port: Da dieser Port
die gleiche Belegung hat wie der
erste, kann ebenfalls Maus oder
Joystick angeschlossen werden.
Ublicherweise hangt hier ein Joy-
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2. Joystick: der wichtigste
Stecker fiir den Spieler

stick. Form: 9poliger SUB-D-
Stecker. Gerdte: zweite Maus,
zweiter Joystick.

HF-Modulator: Wie dies schon
der C 64 hatte, spendierte man
dem Amiga 1200, zur Freude vie-
ler Anfénger, einen HF-Modula-
tor. Hier wird das Bild des Amiga

¢ @

9. HF-Modulator: der nor-
male Fernseher reicht

in ein Standard-Antennensignal
umgewandelt und kann von je-
dem normalen Fernsehgerat dar-
gestellt werden. Bei der Qualitat
sind jedoch Einschrankungen in
Kauf zu nehmen. Auch kénnen
nur wenige Aufldsungen einge-
setzt werden. Diese missen im
15-kHz-Bereich liegen, sonst er-
scheint kein Bild am Schirm.
Form: 1 Cinch-Buchse, 1 Poten-
tiometer Gerdte: TV-Gerdt am
Antenneneingang.

Sie diese miteinander verbinden.
Weitere Anwendungen sind zu er-
warten, wie Modem, Mini-Fest-
platten etc. Form: Scheckkarten-
Format. Gerdte: RAM-Karte,
AT/IDE-Controller, SCSI-Host-Ad-
apter, Ethernet-Karte.

Interner Erweiterungsplatz des
Amiga 1200: Wie schon beim
Amiga 500 eingesetzt, hat der
Amiga 1200 ebenfalls einen inter-
nen Erweiterungsschacht. Leider
ist er nicht kompatibel zu dem
des Amiga 500. Aber es gibt
schon sehr viele Karten, die hier
ihren Dienst verrichten konnen.
Dies reicht von einfachen Spei-
chererweiterungen (ber die obli-
gatorischen Turbokarten, SCSI-
Host-Adapter und sogar Kombi-
nationen, die alle drei vorher er-
wahnten Funktionen vereint. Da
dieser Steckplatz sehr eng mit
dem Prozessor in Verbindung
steht, lassen sich hier noch weite-
re Anwendungsgebiete erhoffen.
Form: 150poliger  Steckplatz.
Gerdte: Turbo-Karten, SCSI-
Host-Adapter, RAM-Karte.

Interne Erweiterungsplétze des
Amiga 4000: Durch die GroBe
seines Gehauses, sind im Amiga
4000 vier Steckpléatze integriert.
Dazu missen Sie jedoch den
Computer o6ffnen und verlieren
den Garantieanspruch. Sie soll-
ten solche Eingriffe erst nach Ab-
lauf der Garantiezeit vornehmen.
Die Slots sind aufgeteilt in vier
Amiga-, parallel dazu drei PC-
Platze und ein Video-Platz.

Die PC-Slots kdnnen Uber eine
PC-Briickenkarte zugéanglich ge-
macht werden. Diese Karte ist mit

sehr hoch und es dauert mehrere
Sekunden bis das Bild im Spei-
cher ist.

Dies gilt nicht flr Audio-Digitizer,
da diese nicht so viele Informatio-
nen (ber die Schnittstelle transfe-
rieren mussen. Hier erhalt man
auch an der parallelen Schnittstelle
sehr gute Ergebnisse.

Wie Sie sehen, gibt es flr die-
se Schnittstelle sehr viele Anwen-
dungen und leider nur einen An-
schiu. Abhilfe schafft hier eine
Umschaltbox, die (ber einen
Schalter das Wahlen einer be-
stimmten Peripherie erlaubt. Das
Umschalten funktioniert oft nur
bei ausgeschaltenem Computer.
Form: 25polige SUB-D-Buchse.
Gerdte: Drucker, Scanner, Plot-
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Maus-Port: An dieser Schnitt-
stelle hangt standardméBig die
Maus, die fiir die Bedienung der
Workbench und der anderen
Oberflachen notig ist. Gegebe-
nenfalls konnen Sie hier auch ei-
nen zweiten Joystick anschlie-
Ben. Dies wird von den Program-
men explizit verlangt, meist Spie-
le. Form: 9poliger SUB-D-Stek-
ker. Gerate: erste Maus, erster

Joystick.
~0O0 0 00w
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1. Maus: Standardsteckplatz
fiir die erste Maus

7 8

PCMCIA-Slot: Dieser Schacht
weckt immer mehr Interesse bei
den Entwicklern, und es gibt zu-
nehmend Anwendungen hierfir
[4]. Bekannt sind RAM-Karten,
mit flichtigem und nichtflichtigem
Speicher. Bei nichtflichtigem
Speicher werden die Daten durch
eine Batterie im Speicher gehal-
ten, wenn der Computer ausge-
schaltet wird. Neuerdings gibt es
AT/IDE-Controller, die sogar »Au-
toboot«- und »Automount«-Funk-
tion haben [5]. Auch mit SCSI-
Host-Adapter ist in diesem For-
mat zu rechnen. Ganz neu ist ei-
ne PCMCIA-Ethernet-Karte, die
den Amiga 1200 netzfahig macht.
Falls mehrere Amigas oder auch
ein PC vorhanden sind, kénnen

9 10
einem kompletten PC bestiickt, in
die PC-Platze kénnen dann zu-
satzlich PC-Karten eingesetzt
werden.

Fur den Video-Slot sind Grafik-,
Digitizer- und sonstige Videokar-
ten erhaltlich.

Informationen Uber die einsetz-
baren Karten lesen Sie in dieser
Ausgabe unter »Kaufberatung:
Peripherie« nach. |
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Den ersten Versuch mit
»TeX« haben wir schon
hinter uns. Diesmal ver-
einfachen wir uns die Be-
dienung und kommen zu
den Grundlagen von TeX.

von Michael Haag

ZL1m Textformatierungssystem

TeX gibt es verschiedene

Makropakete, die auf be-
stimmte  Anwendungen zuge-
schnitten sind. Zu den weit ver-
breiteten zdhlt »LaTeX«, das
auch leicht erlernbar ist. Das
Public-Domain-Programm »Pas
TeX« von Georg HeBmann ist
unser Schlissel zur Welt des
professionellen Buchdrucks. Lei-
der ist dieser Schlissel noch
nicht einfach umzudrehen. Aber
es gibt Abhilfe: ARexx [4] heiBt
das Zauberwort!

Anhand des abschlieBenden
Beispiels des ersten Kursteils ist
die komplette Vorgehensweise
zum Aufbau eines TeX-Doku-
ments zu erkennen. Sie ist in Bild
1 noch einmal dargestellt. Beim
Aufruf des Formatierers »virtex«
wird ein Makropaket angegeben,
das die im Dokument auftreten-
den komfortablen Formatierungs-
befehle in die der etwa 300 ele-
mentaren TeX-Befehle auflost.
Das Verhélinis eines Makropa-
kets zum reinen TeX entspricht
dem einer héheren Programmier-
sprache (z.B. C) zu Assembler:
komfortable C-Funktionen setzen
sich aus elementaren Assembler-
Befehlen zusammen.

Wichtig ist, daB wir bei der Ver-
wendung bestimmter Makros
auch das zugehdrige Makropaket
(bzw. den Namen der entspre-
chenden Format-Datei) beim Auf-
ruf  von virtex mit angeben.
AuBerdem sollte zur Bearbeitung
deutscher Texte eine Format-Da-
tei gewahlt werden, deren Namen
mit »g« flr »german« beginnt.
Diese wurden namlich mit deut-
schen Trennmustern erzeugt,
was fiir korrekte Silbentrennung
sorgt. In diesem Kurs werden wir
ausschlieBlich deutsche Texte
bearbeiten und LaTeX-Befehle
verwenden, deswegen ist die For-
mat-Datei »glplain« die richtige
Wahl. Unter Verwendung der in
der Datei »s:init-tex« vereinbarten
Aliases sieht der Aufruf zur Bear-
beitung eines Textes »name.tex«
demnach immer so aus:
glatex name

was ja fiir
virtex &glplain name
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Lizenz zuv Drucken

steht. Die Endung ».fmt« der For-
mat-Datei kann also beim Aufruf
genauso entfallen wie die Endung
» tex« beim Dateinamen des Tex-
tes. Achten Sie darauf, daB Sie
sich beim Aufruf in jenem Ver-
zeichnis befinden, in dem auch
die Datei »name.tex« steht, ge-
woéhnlicherweise also im Ver-
zeichnis »tex:texte«.

Wenn der Formatierer virtex
keine Fehler in unserem Text ent-
deckt hat, werden die beiden Da-

Nachdem Sie sich im ersten
Kursteil mit der Bedienung des
Previewers »ShowDVI« vertraut

gemacht haben, sollten Sie sich -

heute ein wenig mit dem Druck-
programm »DVlprint« beschéfti-
gen. Das Programm kennt ca. 30
Optionen. Die nitzlichsten davon
sind in »DVlprint Optionen« auf-
gefuhrt. Jede Option wird durch
ein Schliisselwort (oder eine Ab-
klrzung) gekennzeichnet und von
einem Wert gefolgt. Dabei kann

Editor

name.tex

virtex

Fehler

name.dvi

ShowDVI

DViprint

Bild 1: Der Weg eines LaTeX-Dokuments vom Eintippen bis
zum Ausdruck mit Riickspriingen zu vorherigen Stufen

teien »namen.dvi« und
»namen.log« erzeugt. Bei letzte-
rer handelt es sich um eine Text-
datei, die jene Meldungen enthalt,
die virtex beim Ubersetzen auf
dem Bildschirm ausgegeben hat.
AuBerdem findet man dort noch
einige Zusatzinformationen. Die
Endung ».dvi« steht fur »device-
independent«  (gerateunabhan-
gig) und deutet damit schon an,
daB eine solche Datei auch auf
anderen Computern weiterbear-
beitet  (insbesondere  ausge-
druckt) werden kann — vorausge-
seizt dort sind die im Dokument
auftretenden Fonts installiert. Ei-
ne DVI-Datei enthélt namlich nur
Verweise auf die verwendeteten
Fonts, nicht jedoch deren Ausse-
hen oder die Definition. Das
hangt damit zusammen, daB vir-
tex fir die Formatierung nur die
Abmessungen jedes Zeichens
benétigt (diese Metrik-Informatio-
nen sind im Verzeichnis
»tex:fonts» enthalten). Erst beim
Ansehen oder Ausdrucken eines
Dokuments muB3 der betreffende
Font in der verlangten Auflosung
zur Verfugung stehen.

das Schlisselwort vom Wert
wahlweise durch das Gleichheits-
oder durch das Leerzeichen ge-
trennt werden. Einen Ausdruck
der Seiten 22 bis 25 von »na-
men.dvi« erhdlt man — im ganzen
Kurs — etwa mit
dviprint from 22 to 25 namen
Dabei wird der in init-tex fest-
gelegte Drucker benutzt. Mit
dviprint -d LaserJdet land=on na-
me
wird das Dokument im Querfor-
mat auf einem Laserdrucker aus-
gegeben. Eine Beschreibung aller
Optionen finden Sie in der Doku-

mentation »dvip.dvi« im Verzeich-
nis »tex:doc«.
Aufruf von der Workbench aus
Workbench-Fetischisten  kon-
nen nun aufatmen: Alle TeX-
Komponenten (bis auf »Meta-
Font«) lassen sich von der Work-
bench aus starten. In der Schub-
lade »bin« des Installationsver-
zeichnisses werden Sie u.a.
lcons fir die Programme virtex,
ShowDVIl und DVlprint finden.
Klicken Sie zunachst auf virtex.
Es wird sich ein Fenster 6ffnen, in
dem TeX Sie wie Ublich begrift,
auBer daB Sie diesmal zwei
Sternchen (»*«) sehen. Das ist
die Art von TeX, Sie zur Eingabe
eines Dateinamens aufzufordern.
Geben Sie dabei am besten im-
mer den vollstindigen Pfad mit
an. Daraufhin wird die in der Um-
gebungsvariablen »TEXFOR-
MAT« vereinbarte Format-Datei
geladen, bei uns also »giplain«,
und der Text bearbeitet. Treten
kein Fehler auf, wird die zugehori-
ge DVI-Datei angelegt. Sie erhalt
ein Icon, als dessen Default-Tool
»tex:bin/ShowDVI« eingetragen
ist. Klickt man es an, wird somit
automatisch ShowDVI geladen
und das Dokument angezeigt. Al-
ternativ dazu kann man auch zu-
erst ShowDVI starten und (ber
den Menipunkt »Project / Open
new« eine DVI-Datei auswéhlen.
Bei DVlprint gestaltet sich die
Angelegenheit . schon  etwas
schwieriger. Die zahlreichen Op-
tionen kdnnen wir als Tool-Types
angeben (DVlprint einmal
anklicken und »lcons / Informati-
on« aus der Menlleiste der Work-
bench auswahlen). Die Schiiissel-
wdrter aus der Tabelle »Ntzliche
DViprint-Optionen« dlrfen nicht
abgekirzt werden, sind in
GroBschreibung anzugeben und

Niitzliche DViprint-Optionen

Option Abkiirzung
HELP 7
FROM -
TO -t
ODD Rl
EVEN 2
PRINTER -d
OPTIMIZE i -0
DRAFT : :
LANDSCAPE -g
IFF -
REVERSE e
SHOWPRINTERS

Beschreibung
Beschreibung der Optionen
erste Seite

letzte Seite

- nur ungerade Seiten

nur gerade Seiten

verwendeter Drucker

Optimierung der Druckerausgabe
Ausdruck in Entwurfsqualitit
Ausgabe im Querformat

Ausgabe in eine IFF-Datei
Ausdruck der Seiten in umgekehrter
Reihenfolge

Liste der unterstiitzten Drucker
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die Werte mit Gleichheitszeichen
anzufiigen. Da wir unseren
Drucker bereits in init-tex spezifi-
ziert haben, brauchen wir die
Tool-Types jedoch nur in Ausnah-
meféllen zu &ndern, wenn bei-
spielsweise nur bestimmte Seiten
auszudrucken sind. DVlprint wird
gestartet, indem wir einmal auf
sein Icon klicken, die Shift-Taste
gedriickt halten und auf die zu

druckende DVI-Datei doppel-
klicken.
ARexx-Unterstiitzung

In Bild 1 ist bereits zu sehen,
daB der Weg von der Eingabe ei-
nes Textes bis zu dessen Aus-
druck durchaus nicht immer linear
verlaufen mufB3 (er tut dies sogar
eher selten), sondern mit Rick-
schlagen zu rechnen ist. Wenn
der Formatierer virtex einen Feh-
ler in unserem Dokument ent-
deckt, oder wir beim Ansehen
des Dokuments mit ShowDVI
feststellen, daB TeX den Text
nicht unseren Vorstellungen ent-
sprechend formatiert hat, dann
mussen wir unseren Originaltext
mit dem Editor korrigieren und
den Ubersetzungsvorgang erneut
starten. Wie bereits bei der auto-
matischen Erzeugung fehlender
Zeichensédtze durch MetaFont,
verhilft uns auch hier ARexx zu
mehr Komfort.

Kopieren Sie zunéchst die Datei
»TeX:rexx/namestruc« ins Ver-
zeichnis »Rexx:«. AnschlieBend
sind einige Anderungen in der Da-

Sie konnen die Funktionstasten
aber natiirlich auch nach eigenem
Geschmack belegen.

Zum ARexx-Betrieb sind nun
zwei Dinge notwendig: Zum einen
muB natirlich der ARexx-Inter-
preter aktiv sein (haben wir schon
in init-tex eingebaut), zum ande-
ren muB der TeX-Server gestartet
werden. Er richtet den ARexx-
Port »Start_Tex« ein, der von nun
an Befehle aus allen Himmels-
richtungen entgegennimmt. Der
TeX-Server wird entweder von
Hand aktiviert:
rx TeX:rexx/TeX-Server
oder von ShowDVI aus mit dem
Mentiipunkt »Project / Shell com-
mands / ARexxTeX-Shell«. Jetzt
kommt die Funktionstastenbele-
gung aus Bild 2 ins Spiel, die uns

£1 TeX:rexx/CEDToFront.sd

f2 TeX:rexx/Start_TeX.sd

F2 TeX:rexx/Start TeX.sd ?
£3 TeX:rexx/StartDVIprint.sd
£10 TeX:rexx/Quit TeX.sd

Bild 2: Anderungen am En-
de der Datei »ShowDVl.con-
fig« belegen die Tasten

die totale Kontrolle von ShowDVI
aus ermoglicht: Mit <f1> kann das
Editor-Fenster nach vorne geholt
und dann eine TeX-Datei geén-
dert und gespeichert werden. Mit
<f2> wird sie neu Ubersetzt; bei
<F2> wird zuvor nach der For-
mat-Datei gefragt. Daraufhin pra-

Bild 3: Zwei typische Fehlermeldungen von »virtex«. Oben:
»Donald Ducke« ist nun mal kein Makro, das TeX versteht

tei »TeX:config/ShowDVI.config«
vorzunehmen, in der u.a. die auf-
zurufenden ARexx-Skripts spezifi-
ziert werden. Damit wir nicht alle
Skripts nach »Rexx:« kopieren
miissen (das wird mit der Zeit zu
untibersichtlich), geben wir vor je-
dem Skriptaufruf den vollstandi-
gen Pfad an. Dazu suchen Sie
die Zeile, die mit »arexx-start-
script« beginnt und ersetzen sie
durch:
arexx-start-script rx
TeX:rexx/TeX-Server.rexx

Am Ende der Datei finden sich
die Zeilen, mit denen man die
Aufrufe von ARexx-Skripts auf
bestimmte Funktionstasten legen
kann. Ersetzen Sie diese Zeilen
durch die aus Bild 2. Dabei steht
»f1« fir die erste Funktionstaste
und »F1« fiir dieselbe mit <Shift>.
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sentiert ShowDVI gleich das
geanderte DVI-File. Geféllt es uns
noch nicht, gelangen wir mit <f1>
wieder zurlick in den Editor. An-
sonsten drucken wir es mit <f3>
aus. Mit <f10> schlieBlich wird
der TeX-Server nach getaner Ar-
beit abgeschaltet.

Wir kénnen aber auch einen
ARexx-fahigen Editor als
Schaltzentrale benutzen, indem
wir dort die Aufrufe der ARexx-
Skripts so installieren, daB3 wir al-
le TeX-Komponenten vom Editor
aus kontrollieren kénnen. Die Ta-
belle »ARexx-Skripts« verrat uns
dabei, welches Skript fiir welche
Komponente zusténdig ist. Die In-
stallation eines Aufrufs fiir ein
ARexx-Skript lesen Sie bitte in
der Anleitung zu lhrem Editor
nach. Kurze Beispiele flr

CygnusEd und  Micro(GNU)-
Emacs finden Sie in der Datei
»tex:doc.englisch/ARexx.dvi«.
Bedienung von virtex

TeX kennt drei Arten, den Be-
nutzer zu einer Eingabe aufzufor-
dern. Die erste (zwei Sternchen)
haben wir schon kennengelernt.
Sie tritt auf, falls beim Aufruf kei-
ne Format- und keine TeX-Datei
angegeben oder virtex von der
Workbench aus gestartet wurde.
Hierauf ist entweder ein »&« un-
mittelbar gefolgt vom Namen
einer Format-Datei einzugeben,
oder der Namen einer TeX-Datei.
Auch beides ist moglich:
**gglplain name

Erscheint nur ein Sternchen, ist
TeX bereit, glltige TeX-Befehle
entgegenzunehmen. In der Tat
kénnte man nun ohne Editor den
Inhalt einer TeX-Datei Zeile fir
Zeile eintippen, was jedoch
auBerst mihsam ware. In dem
»Ein-Sternchen-Modus« [aBt sich
auch eine zusétzliche TeX-Datei
einbinden, und zwar mit
\input <Dateiname>

Die dritte (und unangenehm-
ste) Form der Eingabeaufforde-
rung tritt auf, wenn TeX bei der
Bearbeitung eines Textes Fehler
entdeckt und nicht mehr weiter
weiB. Es reagiert dann mit einem
Fragezeichen, das am Ende einer
u.U. langeren Fehlermeldung
steht. Zwei typische Meldungen
sind in Bild 3 angedeutet. Der
Fehlertext erscheint jeweils in der
ersten Zeile hinter dem Ausrufe-
zeichen. Zum SchiuB wird die

Nummer der Zeile innerhalb des

Textes angegeben, die TeX zum
Zeitpunkt des Auftretens des
Fehlers bearbeitet hat. Der Teil
der Zeile, der noch nicht bearbei-
tet wurde, erscheint versetzt eine
Zeile tiefer. Die untere Fehlermel-
dung entstand wéhrend der Abar-
beitung eines Makros. Sie enthélt
zuséatzliche Zeilen mit Teilen der
Makrodefinition. Hier kann Text
erscheinen, den Sie niemals ein-
gegeben haben — es sei denn,
Sie haben das betreffende Makro
selbst programmiert.

Die Tabelle »Fehler beantwor-
ten« zeigt die Méglichkeiten, wie
ein Benutzer auf das Fragezei-
chen reagieren kann. Mit »e« wird
z.B. direkt ein Editor zur Fehler-
korrektur aufgerufen. Hierzu wird
in der Umgebungsvariablen
»TEXREXX« festgelegt, ob der
Editor als Systemkommando oder
Uber ein ARexx-Skript zu starten
ist. Ist TEXREXX nicht belegt,
wird das in der Variablen »TEX-
EDIT« angegebene Kommando
abgesetzt. Wird TEXREXX dage-
gen auf eine beliebige Zeichen-

kette gesetzt, startet TeX das in
der Umgebungsvariablen »TEX-
REXXEDIT« anzugebende AR-
exx-Skript. Die Variablen werden
mit dem Shell-Kommando »se-
tenv« vereinbart.
setenv TEXEDIT MEmacs %s GOTO %d
Dieser Befehl bewirkt, daB
nach einem Fehler und der
anschlieBenden Eingabe von <e>
der MicroEmacs-Editor (zu finden
auf der Extras-Diskette) gestartet
wird, wobei flir »%s« von TeX der
Name der gerade bearbeiteten
Datei und fur »%d« die Zeilen-
nummer, in der der Fehler auftrat,
eingesetzt wird. Die Befehle
setenv TEXREXX e
setenv TEXREXXEDIT tex:rexx/te-
xedit %s %d
sorgen statt dessen fir den Auf-
ruf des ARexx-Skripts »TeXedit«.
Dieses unterstiitzt den kommerzi-
ellen CygnusEd und den
Micro(GNU)Emacs  (nicht der
MicroEmacs der Extras-Disket-
te!). Einer der beiden muB3 zum
Aufrufzeitpunkt bereits gestartet
sein. Als Belohnung daflir ladt
TeXedit sowohl die TeX- als auch
die Log-Datei (mit der Fehlermel-
dung) und positioniert den Cursor
auf die Fehlerzeile. Es empfiehlt
sich, die Belegung der Umge-
bungsvariablen in das Shell-
Skript »init-tex« einzubauen.
Endlich: LaTeX-Grundiagen
Nachdem wir die umfangreiche
Installation Gber uns ergehen las-
sen muBten und uns die PasTeX-
Umgebung so angenehm wie
méglich eingerichtet haben, ist es
an der Zeit, eigene TeX-Doku-
mente zu erstellen. Wie bereits
mehrfach angedeutet, verwenden

TeX ist ein Formatierungssystem,
um professionell aussehende Do-
kumente zu erstellen. Dieser Kurs
bietet eine Einfiihrung in die Be-
nutzung des Makropakets LaTeX.
Als Amiga-Portierung von TeX
wird hierbei das Public-Domain-
Programm PasTeX von Georg
HeBmann benutzt. Kursteilneh-
mer sollten Vorkenntnisse in der
Bedienung der Shell besitzen.

Folge 1: Einfihrung, Installation
von PasTeX und MetaFont, Gene-
rierung der Format-Dateien, erstes
Beispieldokument

 Folge 2: Zusammenspiel der TeX-

Komponenten, Aulbau eines La-
- TeX-Textes, Befehlssyntax, Abstan-
de, Umbriiche, Schriften :
Folge 3: Aufbau eines Dokuments
von der Titelseite bis zum Index,
Aufzahlungen, Listen, Tabellen
Folge 4: Erzeugung von einfachen
Bildern, Einbinden von Grafiken des
Vektorgrafikprogramms FIG, Briefe
Folge 5: Mathemat. Formelsatz
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wir in diesem Kurs das LaTeX-
Makropaket. Warum ausgerech-
net LaTeX? Erstens wird LaTeX
mit jeder TeX-Version zusammen
ausgeliefert. Zum zweiten erleich-
tert es uns den Einstieg in die
TeX-Welt, da es leichter zu erler-
nen ist und schneller zu Erfolgs-
erlebnissen fihrt: Wir benutzen
fur gebrauchliche Textstrukturen
einfach die LaTeX-Makros, an-
statt uns jedesmal ein paar dut-
zend TeX-Befehle zu suchen, um
dasselbe zu erreichen. Haben wir
jedoch eigene Vorstellungen von
der Formatierung unserer Texte,
kann es glinstiger sein, nur mit
plainTeX zu arbeiten. Als Meister-
schiler in der Kunst der Typogra-
phie sollten wir unsere Texte aber
besser LaTeX anvertrauen. Mit
seinem eingebauten Erfahrungs-
schatz nimmt es uns wichtige
Formatierungsentscheidungen ab
und bewahrt uns vor gravieren-
den Fehlern.

Da die LaTeX-Befehle letztlich
aber auch nichts anderes sind als
Makros, die sich aus elementaren
TeX-Befehlen zusammensetzen,
kommen wir um eine grundsétzli-
che Betrachtung der TeX-Kon-
ventionen nicht herum. Diese
werden im folgenden erlautert,
wobei in dem Dokument »ue-
bung2.tex« aus Bild 4 jeweils kur-
ze Beispiele enthalten sind. Es
dient gleichzeitig als Spielwiese
flr eigene Experimente. Die Zei-
lennummern erleichtern die Refe-
renzierung und sind nicht abzutip-
pen. Achten Sie unbedingt auf
GroB-/Kleinschreibung, Leerzei-
chen und -zeilen. Speichern Sie
den Text unter dem Namen
»uebung2.tex« ins Verzeichnis
»tex:texte«. Das Ubersetzen und
Ansehen des Dokuments ge-
schieht wie schon beschrieben.

Am Ende des ersten Kursteils
ist lhnen beim Experimentieren
mit der Datei »uebungl.tex« si-
cherlich aufgefallen, daB sich TeX
wenig darum kiimmert, ob Wérter
durch ein oder mehrere Leerzei-
chen getrennt sind, oder am En-
de einer Zeile zwei oder zehn Re-
turns eingegeben werden. Das
l&Bt auf folgende wichtige Regel
schlieBen: Mehrere Leerzeichen
sowie ein Return werden als ein
Leerzeichen gezahlt; zwei Re-
turns markieren einen Absatz und
mehr als zwei Returns zéhlen wie
zwei. Warum wurde gerade diese
Semantik gewahlt? Da TeX den
Text selbstandig formatiert, ent-
scheidet es auch, wie groB der
Abstand zwischen zwei Worten
ist und wann ein Zeilensprung er-
folgt. Sie kénnen diese Entschei-
dung nicht durch die Anzahl der
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Leerzeichen beeinflussen. Trotz-
dem: Sie sind der Chefl Wenn Sie
unbedingt einen bestimmten Ab-
stand erreichen oder einen Ab-
satz erzeugen mdéchten, gibt es
dafiir spezielle Kommandos (da-
zu spater).
Befehlsworter
und Befehlssymbole

Woran kann TeX nun aber sol-
che Kommandos vom (brigen
Text unterscheiden? Beispiels-
weise koénnte die Zeichenfolge
»end« in der letzten Zeile
»\end{document}« von  »ue-
bung2.tex« auch ohne weiteres
im Text vorkommen, und sei es
nur als Silbe eines Wortes. Zur
Kennzeichnung von besonderen
Zeichenfolgen verwendet TeX ei-
ne Technik, die auch in anderen
Bereichen (blich ist: Ein Befehls-
wort wird durch ein sog. Flucht-
symbol (Escape character) einge-
leitet. StandardmaBig wird bei
TeX der Backslash »\« als Flucht-
symbol benutzt, es |aBt sich je-
doch auch frei definieren. Der
Backslash hat den Vorteil, daB es
in gewdhnlichen Texten nicht auf-

Fehler beantworten

Befehlswort endet vor dem ersten
Zeichen, das kein Buchstabe
mehr ist (z.B. ein Leerzeichen, ei-
ne Zahl oder »{«). Beispiel: »\par-
box2« wirde als Befehlswort mit
sechs Buchstaben erkannt, die
»2« st wieder normaler Text.
»\par box2« dagegen wird als
dreibuchstabiges Befehlswort ge-
folgt von dem Text »box2« inter-
pretiert. Beginnt der Text nach ei-
nem Befehlswort mit einem Buch-
staben, ist dieser also unbedingt
durch ein Leerzeichen vom Be-
fehlswort zu trennen.

Daraus ergibt sich ein kleines
Problem, das in Zeile 9 in Bild 4
deutlich wird. Damit soll der Satz
»Ein TeXniker ist ein Mensch, der
TeX beherrscht.« ausgegeben
werden (das Kunstwort TeXniker
spricht sich lbrigens »Technikers«
aus). Nach dem Ubersetzen se-
hen Sie mit ShowDVI, daB
»\TeX« ein Makro zur Erzeugung
des TeX-Logos ist, d.h das »E«
wird an das »T« herangezogen
und tiefergestellt. Hatten wir bei
»\TeX niker« das Leerzeichen
nicht eingegeben, wére dies als

LaTeX-Hauptstilarten

keinen Millimeter

»beherrscht«
vom TeX-Logo entfernt, da nach
obiger Regel mehrere Leerzei-
chen wie eines behandelt wer-
den, und dieses eine wird nach
einem Befehlswort als Befehlsen-
de und nicht als zu druckendes

Leerzeichen interpretiert. Statt
dessen haben wir hinter das
zweite Makro ein »Control Spa-
ce« angeflgt, das aus einem
Backslash gefolgt von einem
Leerzeichen besteht und selbst
dann einen Zwischenraum von
der Breite eines Wortabstands er-
zeugt, wenn ein normales Leer-
zeichen ignoriert wirde. Bei-
spielsweise wird im Ubungsdoku-
ment in Zeile 11 trotz mehrerer
Leerzeichen ein normaler Wort-
abstand erzeugt, wahrend der
Abstand in Zeile 13 aufgrund des
Control Space work groBer ist.
Dieses Control Space ist nun
aber kein Befehlswort, denn auf
das Backslash folgt kein Buchsta-
be, sondern ein Leerzeichen. Ei-
ne solche Befehlssequenz
(Fluchtsymbol gefolgt von einem
Zeichen, das kein Buchstaben

Eingabe | Wirkung Stil Beschreibung
Return Fehler ignorieren article kilrzere Texte bis einige Seiten
S kiinftige Meldungen anzeigen, ohne report langere Texte mit mehreren Kapiteln
auf Benutzer-Reaktion zu warten book Biicher
R wie »S«, jedoch Ubersetzung unter keinen letter Briefe
Umsténden unterbrechen
Q wie »R«, jedoch ohne jegliche
Bildschirmausgabe it i
IText Text an der Unterbrechungsstelle einfigen Anexx Sk I ’p ts
E TeX verlassen und Editor starten
1bis9 | nachste 1 bis 9 Zeichen bzw. Befehle ignorieren bl Eﬁlcm’u';g i
2 #‘;’;i;}:i S erfoflemneicny TeXedit Editor-Aufruf (CygnusEd und MG)
Start_TeX Formatierer starten
Quit_TeX TeX-Server beenden
» u TaoFront _Fenster nach vorne bringen
LaTeX-Dokumentstil-Optionen StartDViprint | Druckvorgang starten
: NextTeXError nachsten Fehler anspringen
Option Beschreibung
11pt 11 Punkt hohe Schrift - =
12pt : 12 Punkt hohe Schrift
titlepage eigene Titelseite bei article-Stil A"f u’" "ng SZ&IBh&H
twocolumn zweispaltige Formatierung Anfiihrungszeichen | &ffnend schlieBend
twoside verschiedene linke und rechte Seiten englische " =
bei doppelseitigem Ausdruck halbe englische ¢ {
flegn mathematische Gleicl'!ungen deutsche . oder\glag “oder\grqq
linksbiindig statt zentriert halbe deutsche ,oder \glq ‘oder \grg
leqno Gleichungsnummern links statt rechts franzésische =0 n

tritt (abgesehen von Texten Uber
TeX oder bei MS-DOS-Pfadanga-
ben). Nun erkennt TeX also, an
welcher Stelle eine Befehlsse-
quenz beginnt, aber wo endet sie?
Hierzu muB man wissen, dafB das
reine TeX zwei Arten von Befehls-
sequenzen kennt, namlich Be-
fehlsworter und Befehlssymbole.
Befehlsworter beginnen mit
dem Fluchtsymbol gefolgt von ei-
nem oder mehreren Buchstaben
(Buchstaben sind die Zeichen
»Ae« bis »Z« und »a« bis »z«). Ein

Befehlswort »TeXniker« interpre-
tiert worden, was unvermeidlich
zu einer Fehlermeldung gefiihrt
hatte. Trotz dieses Leerzeichens
schlieBt im Dokument aber das
»niker« direkt an das TeX-Logo
an (wie wir es auch beabsichtigt
haben). Hatten wir das beim
zweiten Logo genauso gemacht
(also »\TeX beherrscht«), wére
ebenfalls das TeX-Logo und das
Verb direkt zusammengeschrie-
ben worden. Selbst die Eingabe
mehrerer Leerzeichen hétte das

ist), nennt sich Befehlssymbol.
Ein Befehlssymbol ist immer ge-
nau ein Zeichen lang (namlich
das eine Zeichen nach dem
Fluchtsymbol) und wird somit (im
Gegensatz zum Befehlswort) von
nachfolgendem Text nicht abge-
trennt, selbst dann, wenn dieser
Text mit Buchstaben beginnt.
Weitere Befehlssymbole bend-
tigen wir zur Darstellung von La-
TeX-Sonderzeichen im laufenden
Text. So haben die Zeichen »$«,
»&«, »%«, »#«, »_« »{« und »}«
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in LaTeX eine besondere Bedeu-
tung. Werden sie in einem Doku-
ment bendtigt, stellt man ihnen
wieder das Fluchtsymbol voran,
wodurch sie zu einem Befehis-
symbol werden. Obige Zeichen
werden also gemaB Zeile 15 er-
zeugt. Den Backslash erhélt man
nicht, wie man jetzt vielleicht ver-
muten kénnte, durch »\\« (das hat
eine andere Bedeutung), sondern
mit »\backslash«. Dies ist jedoch
nur im mathematischen Modus
erlaubt, den wir erst in der fiinften
Folge kennenlernen.
Befehle mit Parametern

Makros waren nur die Halfte
wert, kdnnte man ihnen keine Pa-
rameter Ubergeben. TeX unter-
scheidet zwischen optionalen —
d.h nicht unbedingt notwendigen
— und zwingenden Parametern.
Beide sind schon an der Art der
Klammerung zu erkennen: Optio-
nale Parameter erscheinen in
eckigen Klammern. Sind mehrere
Parameter vorhanden, werden
diese innerhalb der Klammern
durch Kommata abgetrennt; ihre
Reihenfolge ist egal. Sind keine
Optionen vorhanden, so |&Bt man
die eckigen Klammern weg.

Zwingende Parameter dage-
gen werden in geschweiften
Klammern angegeben und kén-
nen — wie der Name schon sagt —
nicht weggelassen werden. Bei
mehreren zwingenden Parame-
tern wird jeder in eine geschweif-
te Klammer eingeschlossen. Auf
die Reihenfolge der Parameter ist
in diesem Falle zu achten. Das
Befehlswort in Zeile 5 erhalt also
»german« als optionalen und »ar-
ticle« als zwingenden Parameter.
Der Aufbau einer LaTeX-Datei

Betrachten wir nun nochmals
das Beispieldokument. In gewis-
ser Weise ahnelt der Aufbau
schon rein optisch dem eines
Programmtextes einer héheren
Programmiersprache, wie Pascal:
In Analogie zum Programmkopf
bildet die erste Zeile von »ue-
bung?2.tex« sozusagen den Doku-
mentkopf. Wie der Name schon
vermuten laBt, wird mit »docu-
mentstyle« der Stil fir das ge-
samte Dokument festgelegt. Zur
Belegung des zwingenden Para-
meters (in geschweifter Klammer
anzugeben) stehen standard-
maBig die vier Arten aus der Ta-
belle »LaTeX-Hauptstilarten« zur
Auswahl. In der Tabelle »LaTeX-
Dokumentstil-Optionen« . stehen
die gebrauchlichsten optionalen
Stilparameter. Demnach kann
durch einfache Abanderung der
ersten Zeile in
\documentstyle [german, twoco-
lumn, 12pt] {article}
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das gesamte Dokument zweispal-
tig mit einer StandardschriftgroBe
von 12 Punkt formatiert werden,
ohne den restlichen Text zu an-
dern! Bei fehlender Angabe der
SchriftgréoBe wird eine Standard-
groBe von 10 Punkt verwendet.
Die SchriftgroBe entspricht der
Héhe einer Klammer und wird in
Punkten (pt) angegeben.

Ein LaTeX-Dokument beginnt
also mit der Festlegung des Do-
kumentenstils. Danach koénnen
weitere globale, d.h. flir das ge-
samte Dokument giltige, Verein-
barungen erfolgen. Der eigentli-
che Text beginnt mit »\begin{do-
cument}« und endet mit
»\end{document}«. Das deutet
schon auf eine Blockstruktur &hn-
lich Pascal hin. Ein Block ist ein
eindeutig definierter Bereich des
Dokuments mit dessen Beginn
bestimmte (lokale) Vereinbarun-
gen gelten sollen, die aber bei
Verlassen des Blocks wieder au-
tomatisch aufgehoben werden, so
daf3 die vor Eintritt des Blocks
glltigen Parameter nach dessen
Ende wieder gelten. Beispielswei-
se kann man einen Block eroff-
nen, wenn eine bestimmte
Schriftart nur fur diesen Bereich
gelten soll, und anschlieBend wie-
der die vorherige. Mit LaTeX las-
sen sich Blocke auf zwei Arten
definieren: Zum einen Pascal-
ahnlich mit »\begin{..}« und
»\end{...}«, zum anderen C-like
mit »{« und »}«. Wir werden hier-
zu noch Beispiele betrachten.
Kommentare

Die Ahnlichkeit zwischen TeX
und einer Programmiersprache
geht sogar noch weiter: Auch bei
TeX brauchen Sie lhre lobens-
werte Eigenschaft, Programmtex-
te ausfiihrlich mit Kommentaren
zu versehen, nicht abzulegen.
Beispielsweise kann man somit
den Text optisch untergliedern
oder trickreiche Makros erklaren.
Ein Kommentar beginnt nach
dem Zeichen »%« und endet mit
dem Zeilenende.

Im Laufe unserer Reise durch
die LaTeX-Welt werden wir gele-
gentlich Befehlen begegnen, die
als Parameter eine MaBangabe
erwarten. Darunter ist eine Dezi-
malzahl folgenden Aufbaus zu
verstehen: Zuerst steht das Vor-
zeichen »+« (kann entfallen) oder
»-«, dann die Vorkommastellen
der Zahl, ein Dezimalpunkt, die
Nachkommastellen und schlieB3-
lich eine Mafeinheit, die auch
dann anzugeben ist, wenn der
Wert der Dezimalzahl Null ist. Da-
zwischen darf kein Leerzeichen
stehen. An Einheiten stehen zur
Verfligung: cm (Zentimeter), mm
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(Millimeter), in (Inch), pt (Punkte),
pc (Picas), em (Breite eines Ge-
dankenstrichs) und ex (Hohe des
Buchstabens »x«). Beispiele:
15.5cm, Omm, -2.3in, 12pt. Die
Einheiten »em« und »ex« hangen
vom Zeichensatz ab.
Zeilenumbruch und Absétze

Wie wir bereits festgestellt ha-
ben, erzeugt ein Return am Zei-
lenende keinesfalls einen Zeilen-
umbruch oder gar einen Absatz,
sondern wird als einfaches Leer-
zeichen interpretiert. Einen Zei-
lenumbruch erreicht man mit dem
Befehlssymbol »\\«. Hierauf be-
ginnt TeX mit einer neuen Zeile.
Gibt man dabei als optionalen
Parameter ein MaB an, also
»\\[Abstand]«, wird die néchste
Zeile erst im angegebenen Ab-
stand begonnen. Fehlt diese Op-
tion, wird der normale Zeilenab-
stand gewahlt.

Im Unterschied zu einem einfa-
chen Zeilenumbruch muB bei ei-
nem Absatz ein bestimmter verti-
kaler Abstand erzeugt und die er-
ste Zeile des néchsten Abschnitts
links eingeriickt werden. Beides
erledigen sowohl der Befehl
»\par« als auch eine (oder mehre-
re) Leerzeilen (Beispiele in den
Zeilen 24 bis 27).

Abstédnde

Im guten Schriftensatz — und
damit auch bei TeX — werden ver-
schiedene Arten von. Abstdnden
unterschieden. So sind Wortab-
stande gewdhnlich etwas gerin-
ger als Abstdnde nach einem
Komma, und diese wiederum ge-
ringer als Abstande nach einem
Satzende. Das Satzende erkennt
TeX an einem Fragezeichen, ei-
nem Ausrufezeichen oder einem
Punkt. Nach einem Punkt wird al-
so automatisch ein groBerer Ab-
stand erzeugt. Ein Punkt markiert
jedoch nicht immer ein Satzende,
sondern kann nach Abkirzungen
auch innerhalb eines Satzes auf-
treten. In diesem Fall solite je-
doch kein gréBerer Abstand er-
zeugt werden. Deshalb ist nach
dem Punkt einer Abkiirzung wie-
der ein »Control Space« anzuge-
ben, was fiir den normalen Wort-
abstand steht. Beispielsweise
wird durch »d.\ h\ « die Abkir-
zung »d.h.« mit korrekten Abstan-
den gesetzt. TeX denkt jedoch
ein wenig mit. Wird ein GroB-
buchstabe von einem Punkt ge-
folgt, handelt es sich meist um ei-
ne Abkirzung, wie bei »z.B.«.
Deshalb muB der Abstand hinter
dem Punkt nach einem GroB-
buchstaben nicht aufgelést wer-
den, so daB »z.\ B.« eine korrekte
Formatierung ergibt, obwohl das
»Control Space« nach dem zwei-
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WORKSHOP

SATZPROGRAMM

% Mit glatex bearbeiten!

10 % ———— Control Space -----
11 Hier erscheint ein normaler
12 Hier dagegen werden die drei
13 Leerzeichen\ \ \
1 e Sonderzeichen -----
17 & -————- Zeilensprung -----

19 erzwungen.\\

VR il Absatz -———-

25 Leerzeile

26
27 oder durch\par
PR e Absténde -----

29 Dieser Film kommt im ZDF\@.

41 schreiben.\\

45 "<franzdsische">

48 & ----- Trennhilfen -----

59 {\em Roman} hervorgehoben.
60 \begin{sc}

63 \end{sc}
64 \end{document }

1
2 % Zeilennummern nicht abtippen!

3 \hyphenation{Com-pu-ter Cou-sin Cou-si-ne}
4

5 \documentstyle|german] {article}
6

7 \begin{document}

8 % - Abstand nach Makros --

9 Ein \TeX niker ist ein Mensch, der \TeX\ beherrscht.
Wortabstand.
richtig erzeugt.

15 Die Sonderzeichen \$, \&, \%, \#, \_, \{ und \} werden
16 als Befehlssymbole eingegeben.

18 Am Ende dieser Zeile wird.ein einfacher Zeilensprung

20 Vor dem Beginn der neuen Zeile kann aber auch mehr
21 Platz gelassen werden, als bei einem normalen
22 Zeilenabstand, hier z.\ B. 2 cm:\\[2cm]

24 Einen richtigen Absatz erhalten wir durch eine

30 Hier entsteht ein \hspace{3.5cm} horizontaler
31 und am Ende des Abschnitts ein vertikaler
32 Abstand bestimmter Linge.\vspace{2cm}

34 % ——-- nationale Sonderzeichen
35 Deutsche Umlaute: &, &, 0 ,A ,0 ,0 bzw.\ R\\
36 ‘oder: N"a; N'o, N1, \"A, N0, \'U bzw.\ \ss,
37 entsprechend: fr\‘ere, dr\”ole, espa\~nol,

38 no\"el, \"? dagegen macht keinen Simn\\

39 oder: "a; Yo, "u, "A; "0, U bzw.\: "8\\

40 Mihlstraffe kann man also auch M"uhlstra"se

43 § ----- Anfihrungszeichen ----
44 " Englische Anfithrungszeichen'',

46 ‘einfach englisch', \glg einfach deutsch\grg,
47 \flg einfach franzoésisch\frg\\

49 Deutsche Trennbesonderheiten gibt es z.~B. bei
50 Be'ttuch, Schi“ffahrt oder dru"cken. Trennhilfen
51 sind bei Wett\-bu\-ro oder Amiga"'--Magazin nétig.

53 § -—-—- Schriftarten und -gréRen -----

54 Dies ist {\bf Fettdruck}, und dies {\huge\sf

55 Sans Serif einer gréReren Schrift). Bei der

56 Standardschrift {\tt Roman} erfolgt eine

57 Hervorhebung in {\em Italic}. \it Ist {\tt Italic}
58 schon die Standardschrift, wird stattdessen mit

61 Léngere Textpassagen kénnen so in einer anderen
62 Schriftart gesetzt werden \ldots

Bild 4: Ein Ubungsdokument mit vielen Besonderheiten

"*deutsche"',

ten Punkt fehlt. Endet ein Satz je-
doch tatsachlich einmal mit einem
GroBbuchstaben, muB diese Aus-
nahme mit »\@ « markiert werden
(vgl. Zeile 29).

Eine zweite Méglichkeit, TeX
mitzuteilen, daB der Punkt hinter
einer Abklrzung kein Satzende
markiert, ist die, auf den Punkt ei-
ne Tilde folgen zu lassen, wie in
Zeile 49 zu sehen. Als angeneh-
mer Nebeneffekt wird zusétzlich
eine Zeilentrennung an der Stelle
der Tilde vermieden. Dies ist

auch bei Seitenangaben oder
akademischen Titeln - sinnvoll:
»S.~45, Prof.~Dr.~Miller«.

Zur Erzeugung von Fortset-
zungspunkten »...« existiert das
spezielle Kommando »\ldots«.
Beliebige Abstédnde

Mancher hat sich sicherlich
schon daran gestért, daB man
horizontale Abstande nicht mit
mehreren Leerzeichen und verti-
kale Abstande nicht mit mehrerer
Leerzeilen erzeugen kann. Doch
TeX gibt uns hierfur ein »mit Ab-

stand« besseres Werkzeug an

die Hand: Mit »\hspace{Ab-
stand}« |aBt sich ein horizontaler
Zwischenraum generieren, der
exakt die mit »Abstand« festge-
legte Lénge aufweist. Entspre-
chend bewirkt  »\vspace{Ab-
stand}« die Erzeugung eines zu-
satzlichen vertikalen Zwi-
schenraums bei einem Absatz.
Anwendungsbeispiele finden Sie
im Ubungsdokument in den Zei-
len 30 bis 32.

Nationale Sonderzeichen

Da mit TeX auf verschiedenen
Rechnern in verschiedenen Lé&n-
dern gearbeitet wird, miissen auch
verschiedene Computer-Tastatu-
ren bericksichtigt werden. Bei-
spielsweise sollte die Erzeugung
von Umlauten, Akzenten oder
skandinavischen = Sonderzeichen
nicht von der jeweiligen Tastatur
abhéngen. Deshalb werden sol-
che Zeichen mit Befehlen erzeugt,
die sich mit jeder (funktionstiichti-
gen) Tastatur eingeben lassen.
Séamtliche erzeugbaren Sonderzei-
chen sind in [1],[2] zu finden.

Speziell bei der hier zugrunde-
gelegten PasTeX-Version wurde
jedoch bei der Erzeugung der
deutschen Format-Dateien unbe-
merkt die Datei »amiga.tex« ein-
gebunden, die die mit der Amiga-
Tastatur erzeugbaren Zeichen
und Symbole in TeX-Befehle um-
setzt. Insbesondere kénnen Um-
laute und der Alternativ-Zeichen-
satz, der sich durch Kombination
der Alt-Taste mit Buchstaben
oder Zahlen ergibt, in TeX-Doku-
menten verwendet werden.

Beachten Sie jedoch, daB dies
bei Verwendung der englischen
Format-Dateien bzw. bei anderen
TeX-Realisierungen und anderen
Computern nicht der Fall sein
muB. Sollten Sie also nicht aus-
schlieBlich mit PasTeX auf dem
Amiga arbeiten, gewdhnen Sie
sich besser die Standard-TeX-
Schreibweise fir Umlaute und
Akzente an. Fir beides gibt es
Befehlssymbole, die einen Akzent
oder auch zwei Punkte auf den
nachfolgenden Buchstaben set-
zen (Zeilen 36 bis 38).

Die Erzeugung deutscher Um-
laute vereinfacht sich etwas,
wenn man beim Dokumentstil den
optionalen german-Stil (Zeile 5)
angibt. Damit werden einige deut-
sche Einstellungen importiert,
darunter die Vereinfachung, daB
man bei Umlauten und dem »sz«
den Backslash weglassen kann
(wie in Zeile 40).
Anfiihrungszeichen

Eine weitere Besonderheit ist
die Erzeugung der AnfUhrungs-
zeichen, wie sie z.B. fiir Zitate
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V-LAB Motion .... 1985, -DM
RETINA Z3 4MB .... 985, -DM
Retina Coder ..... 195,-DM
Toccata Audio .... 575, -DM
DOV oo v vy 329 =DM
DAT Backup ...... 1495, -DM
Brilliance ... ...« £295,-DM
BAY Software ..... 375, -DM
RETINA Z2 4MB .... 725, -DM
TV Paint 2.01 .... 445, -DM
Tuning Kit. II ..... 95,-DM
AdPro 2.3 dt.HB .. 325, -DM
V-LAB S-VHS ab ... 485, -DM

Upgrades
V-LAB S-VHS=>V-LAB Motion
RETINA Z2=>RETINA Z3 a.A.

Weitere Produkle auf Anfrage !

Am Bremsberg 32 b Tel.: (0234)860854
44805 Bochum Mo-Fr 10:00-18:00

AMIGA 500/2000
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A 500 Plus, | MB
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68xxx'er CPUs und Coprozessoren

79,- DM

25~-DM
auf Anfrage

! Neu im Lieferprogramm !

Bausitze fiir PC + Amiga Simm Module
in 1 MB und 256 kB Ausfiihrung,
komplett mit 4 Leerplatinen.

Kondensatoren und Bauanleitung ab 25- DM

Computersystem Nixdorf 8810-60

80386 SX 16 oder 80386 DX 20

Desktop Gehiuse; Memory max. 8 MB; 3,5" Floppy;

VGA Grafikkarte 256 kB; MFM - Kombicontroller
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over - !mnic GmbH

Adam-Opel-Str. 11, 33181 Haaren / Westfalen
Tel.: 02957-1532/1552 - Fax: 029 57-1522
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Fur i
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A4000:30, GST Genlock
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DM 4.990,-
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DM 9.888 -
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Fontpaket fiir BTitler 2

fre Fefors) DM 119,
ligari 24

_ DM 999,-
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AMIGA 1200, 2MB

mit Fes

latte | 85MB, 16ms, 2.5"

komplett 170MB, 16ms, 3.5" 999
eingerichtet | 261MB, 16ms, 3.5" 1099
AMIGA 4000/030-HD130,4MB, AA 2299
AMIGA 4000/040-HD130,6MB, AA 3799

Blizzard 1230Turbo,40MHz,SCSI opt 479
29

Blizzard 1200/4, 4/8MB,Uhr,FPU opt 399
Echtzeit-Uhr incl. Batterie

2.5" 11D s fur A600/1200
incl. Kabel, Inslall-Disk, Schrauben, belriebslerlig
installlert,>800kB/s auf A1200

86MB, 16ms... 449
121 MB, 1 7ms... 5899

260 MB, 12ms... 748
340 MB, 12ms... 1199

ST3195A, 170MB, 16ms
CP30254, 240MB, 14ms
ST3290A, 261ms, 16ms
ST3390A, 341MB, 12ms
ST3655A, 525MB, 12ms
ELS85S, 86MB, 17ms
LPS2708S, 270 MB, 10ms, Fast
Maxtor 72458, 15ms, Fast
Maxtor 73458, 14ms, Fast
ST11200N, 1GB, 10ms, Fast

FASTLANE Z3 fiir A4000

Fasr-SCSI-2, IOMB/s, bis 64MB RAM
Oktagon 508/2008 SCSI-2, O/S8MB  269/299
ATB 508/2008 AT/IDE, 0/8MB 1491199
CDTV to SCSI int. +ext. Anschluf3 299

Video + Multimedia

VLab Y/C intern oder Parallel-Port 589
Retina 2/4MB 599/779
Picasso Il 1/2MB, incl. MainActor 598/699
Merlin2, 4MB incl. Panther-Malprog. 749
Handyscariner Alfascan+, 400 dpi, 299
256 Graustufen, par. Port

Farbscanner 400 dpi, AA-HAMS8 899
GD-ROM Toshiba XM-3401B, SGSI-2 699
Volks-CD-ROM:Mitsumi AT-Bus 399

Exzellentes Zubehor

HP Deskjet 510/550 C
OKI Laser 400e, 300dpi, 4S./min
HD-Floppy 1,76MB intern
1942 Tri-Scan, fir alle AA-Modi
17"MultiScan, 30-65kHz, MPR-II
Philips Brilliance 1720, 17", LCD
SyQuest 5110C, 44/88 MB, 20ms
SyQuest 3105A, 105 MB, 14.5ms
1MB SIMM, 32bit, 70ns agaspreis;
4MB SIMM, 32bit, 70ns Tagespreis 349
FPU MC68882, 16MHz, PLCC 129
FPU MC68882, 40MHz, PLCC 179
Software
AmiBack + Tools, V2.0, engl.
CygnusLid Professional V3.5, engl.
Final Copy II incl.Intellifonts, dt.
Final Writer von Softwood, dt.
ImageMaster PAL. dt.
Art Department Prof. V2.3, AGA, dt.

Morph Plus V1.2.0, AGA, dL. 320
Imagine 2.0, Modcller+Raytraccr. dt. 469
Adorage 2.0, Effekigenerator, dt. 199
clariSS A 2.0, Animationstoo] di. 199
Real 3D V2.0. Raytracing. cngl. 599
Scala 500, MM?21 1, MM300, dt. 149499
Maxon C++ Developer, di. 579
Maxon WORD V1.x, dt. 219
Page Stream D V2.2/3.0, dt. 469
Professional Page 4.0, dt. 379
PhotoWorX. ’hoto-CD ‘I'reiber. dt. 179

Alle Festplatten sofort cinsarzbereit, asuf
Winsch randvoll mu ster PD- pare!
Preise in DM, zzgl. Versandkosten
(Nachnalhme 14DM, Vorkasse 8DM). Weitere
SIIPER-Angebote finden Sie in unserem
kostenlosen AMIGA-Katalog!

Preise und Liefevung freibleibend.

A%émgfwm?&%“,

AMIGA



WORKSHOP

SATZPROGRAMM

oder wortliche Rede verwendet
werden. Es gibt hierflr nicht weni-
ger als sechs Varianten: In engli-
schen Texten werden »Quotes«
benutzt, im Deutschen dagegen
»GanseflBchen«, und zwar beim
Beginn einer wortlichen Rede un-
ten, an deren Ende oben. Dar-
Uber hinaus gibt es als dritte
Form die =»franzésischen An-
fhrungszeichen«, wie sie im
AMIGA-Magazin stets auftreten.
Fir ineinander verschachtelte
wortliche Reden finden die hal-
ben Anflihrungszeichen Verwen-
dung, die es zuséatzlich in allen
drei genannten Varianten gibt.
Die Tabelle »Anflhrungszeichen«
gibt Auskunft Gber deren Erzeu-
gung in TeX-Dokumenten, ihre
Anwendung ist in den Zeilen 44
bis 47 zu sehen. Die deutschen
und franzdsischen Anfihrungs-
zeichen funktionieren nur im Zu-
sammenhang mit german-style.
Gedankenstriche

Da TeX haufig fur den Buch-
druck eingesetzt wird, unterschgi-
det es ganze vier Arten von hori-
zontalen Strichen. Der einfachste
ist der Strich zur Worttrennung, er
wird durch das »-«-Zeichen der
Tastatur dargestelit. Der Binde-
strich, wie er z.B. in »Miller-
Worms« auftritt, ist etwas langer.
Deshalb werden hierzu im TeX-
Dokument zwei aufeinanderfol-
gende Trennstriche eingegeben,
also »Miuller--Wormse«. Im Aus-
druck erscheint jedoch nur ein
Bindestrich. Noch langer ist der
Gedankenstrich — wie z.B. an die-
ser Stelle. Er wird entsprechend
durch drei aufeinanderfolgende
Striche eingegeben. Zu guter
Letzt gibt es noch das Minus-Zei-
chen. Es ftritt nur im mathemati-
schen Modus von TeX auf und
wird dort wie das Trennungszei-
chen durch einen Strich eingege-
ben.
Trennung

Wie bereits erwéhnt, nimmt
TeX den Zeilen- und Seitenum-
bruch selbst vor. Die Formatie-
rung erfolgt dabei — solange nicht
anders vereinbart — im Blocksatz,
d.h. mit beidseitig blndigem
Rand, so wie jede Spalte dieses
Artikels. Hierzu trennt TeX, falls
noétig, eigenmdachtig Worter am
Zeilenende. Deshalb ist es auch
wichtig, fir jede Sprache eines
Textes die Format-Datei zur Bear-
beitung anzugeben, die entspre-
chende Trennmuster enthalt. Soll-
te es TeX einmal nicht méglich
sein, ein Wort am Zeilenende so
zu trennen, daf3 die Wortabstande
innerhalb dieser Zeile moglichst
gleichmé&Big erscheinen, erhalten
Sie eine Meldung der Form
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»Overfull \hbox ...« auf dem Bild-
schirm. In diesem Fall ragt ein
Wort etwas iber den rechten
Rand hinaus. Dies kann so wenig
sein, daB es kaum auffallt. An-
dernfalls kann man Trennhilfen
vorschlagen, indem man das be-
treffende  Wort an maglichen
Trennstellen mit dem Befehlssym-
bol »\-« markiert (vgl. Zeile 51).
Wahrend die englische Tren-
nung einwandfrei funktioniert (es
heiBt, TeX trenne besser als
mancher Autor), treten im Deut-
schen hin und wieder Fehler auf.
Auch in diesem Falle sollte man
Trennhilfen vorgeben. Zu beach-
ten ist jedoch, daB TeX bei Anga-
be von Trennstellen dieses Wort
nur an diesen Stellen trennt. Die
Verwendung von »"-« statt »\-«
bewirkt dagegen eine friihest-
mégliche Trennung eines Wortes
an dieser Stelle. Nachfolgende
Silben dieses Wortes koénnen
dann weiterhin nach den tblichen

Bild 5: Standar-hriftarlen un ron hier in 180 dpi mit

Fachbegriffe), die von TeX unkor-
rekt getrennt werden, kann man
zu Beginn seines Dokuments
(bzw. in externen Dateien) eine
Trennliste anlegen. Sie enthélt
Wérter mit einem einfachen Strich
an jeder moglichen Trennstelle.
Die Liste wird durch den TeX-Be-
fehl »\hyphenation« eingeldutet
(Zeile 3). Zu beachten ist jedoch,

daB innerhalb der Liste keine

Sonderzeichen (auch keine Um-
laute) auftreten dirfen.
Ligaturen und Kerning

Im guten Schriftensatz werden
manche Buchstabenkombinatio-
nen zusammengezogen und als
eine Einheit betrachtet. Solche
Buchstabengruppen werden als
Ligaturen bezeichnet. TeX kennt
folgende funf Ligaturen: »ffe«, »fix,
»fle, »ffi« und »ffl<, die im Engli-
schen nicht selten vorkommen.
Diese Ligaturen werden automa-
tisch erkannt und ohne Eingreifen
des Benutzers entsprechend be-

dem Programm »Show DVI« auf den Bildschirm gebracht

Regeln getrennt werden (Zeile
51). Das funktioniert jedoch nur in
Verbindung mit dem german-sty-
le. Hier ist auch die Berlicksichti-
gung deutscher Trennbesonder-
heiten moglich, die sich bei zu-
sammengesetzten Wortern mit
drei aufeinanderfolgenden glei-
chen Konsonanten ergeben, z.B.
werden die Worter »Bettuch« und
»Schiffahrt« korrekt so getrennt:
Bett-tuch und Schiff-fahrt. Bei
Wértern mit »cke, wie »druckenc,
erfolgt eine Verdoppelung des k:
druk-ken. TeX beriicksichtigt die-
se Besonderheiten, falls vor den
doppelten Konsonanten bzw. vor
dem »ck« ein Anflihrungszeichen
steht, wie in Zeile 50 gezeigt.
Verwendet man in seinem Text
haufig bestimmte Worter (z.B.

handelt. Bei zusammengesetzten
Wértern oder nach Vorsilben soll-
ten diese Ligaturen jedoch mit
»\/« aufgelost werden, z.B.
»Auf\ /fahrt, Stoff\ /lager«.

Als Kerning werden Zeichen-
Uberschneidungen  bezeichnet,
wie sie beispielsweise bei der
Buchstabenfolge »AV« auftreten:
das »V« ragt in den Bereich des
»A« hinein. Auch darum muB sich
der Benutzer nicht selbst kim-
mern. Soll ein Kerning verhindert
werden, ist wieder zwischen den
beiden betreffenden Buchstaben
ein »\ /« einzufligen.

Schriftarten

In LaTeX koénnen standard-
maBig sieben Schriftarten ausge-
wahlt werden. Sie sind in Bild 5
zu sehen und werden folgender-

maBen verwendet: Auf eine
Schriftart wird durch Angabe des
entsprechenden  Befehlswortes
umgeschaltet. Diese Vorgehens-
weise hat jedoch den Nachteil,
daB man z.B. nach dem Ende ei-
nes Fettdrucks wissen muf, wel-
che Schriftart vorher verwendet
wurde, um auf diese umzuschal-
ten. Wir haben bereits eine bes-.
sere Moglichkeit kennengelernt,
eine Vereinbarung, wie den
Schriftartenwechsel nur lokal gel-
ten zu lassen und anschlieBend
automatisch auf die vorher giilti-
gen Parameter zuriickzuschalten.
Die Blécke sind hierflr genau das
Richtige. Wie wir wissen, gibt es
davon zwei Formen, deren Ver-
wendung in den Zeilen 54 bis 59
bzw. 60 bis 63 gezeigt wird. Be-
achten Sie dabei, daB bei der
zweiten Form als Argument von
»begin« und »end« der Name der
Schriftart ohne das Fluchtsymbol
erscheint. Diese Methode kann
verwendet werden, wenn ein
ganzer Abschnitt in einer anderen
Schriftart zu setzen ist.

Mit dem Befehl »\em« kann
man Ubrigens Text hervorheben,
unabhéngig von der umgebenden
Schriftart (Zeilen 57 bis 59).
SchriftgroBen

In der Tabelle sind neben den
Schriftarten auch die zehn Stan-
dard-SchriftgréBen angegeben. Sie
kénnen natirlich beliebig mit den
Schriftarten kombiniert werden, wie
aus Zeile 54 zu erfahren ist. Da ein
Befehl zur GréBenanderung grund-
sétzlich auf die Schriftart »Roman«
umschaltet, muB die GréBe stets
vor der Schriftartendnderung pla-
ziert werden.

Unterstreichen

Mit »\underline« lassen sich
Wérter unterstreichen. Dieser Be-
fehl wirkt auf das nachfolgende Zei-
chen oder auf eine Zeichenfolge,
falls ihre Elemente mit Klammern
gruppiert sind. So wird mit »\under-
line Ment« nur das »Me« unterstri-
chen, dagegen unterstreicht »\un-
derline{Menti}« das ganze Wort.

Sie haben in diesem Kursteil nun
einige grundlegende Dinge (ber
LaTeX erfahren. Es empfiehlt sich,
diese bis zur ndchsten Folge zu
vertiefen. Nehmen Sie hierzu das
Beispieldokument  »uebung2.tex«
als Ausgangspunkt fir Ihre Experi-
mente oder verwenden Sie es als
Vorlage fiir eigene Dokumente. b

Literatur:

[1] Knuth, Donald E.: The TeXbook,

Addison Wesley, 1986, ISBN 0-201-13447-0

[2] Kopka, Helmut: LaTeX ~ Eine Einflihrung,
Addison Wesley, 1988, ISBN 3-89319-136-4

[3] Lamport, Leslie: LaTeX — A Document Pre-
paration System, Addison Wesley, 1985 ISBN
0-201-15790-X  [4] Righeimer, H. und Spanik,
Ch.: ARexx — Der Zauber von 0S2.0,
Amiga-Magazin 8/92, S. 149 ff.
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Das Vektorzeichen

progra

Viele neue und {iberarbeitete Funktionen
machen ExpertDraw 2.0 zu einem der
leistungsfahigsten Zeichenprogramme
fur den Amiga. Die ideale Erganzung zu
Ihrem DTP-Programm.
- Extrudieren-Funktion zum Erzeugen
dreidimensionaler Grafiken
- Verzerren-Funktion mit Bezier- 1
g&llﬂéche 1\5112 Kontrﬁllpur}kte) e :
- Gruppen-Metamorphose (wie z.B. flir
den Neon-Erf\felg] : 5 Star
- Umfangreiche Scriptsprache zur 5
Steuerung komplexer Kommandofolgen * *
- unterstiitzt DMF- und Adobet ~chsg ACt I 0 n Spa nnu n g Abente u er
- Mehrseitige Dokumente :
- E; 0 IIBit proFFa\‘;bregcilsterk (C.MT.Yl.‘K) o Texte an Kurven ausr fCh{en
- Brilliante Farbausdrucke auf allen HP-, ax
PostScript- und Preferences-Druckern Fir alle AMIGA-Freaks -
- Autotracer "VectorTrace" und 8 - " |
Vektorfonts im Lieferumfang Computerspiele vom feinsten!
- Farbverlaufe, Kontursatz, Hilfsgitter, i B :
NDO SR Unsere Preise sind nicht gnadenlos,
- _Vegt_[gFr’mSg::en ;urtct;elleblge Fillmuster i b
n - umenten
Gt Tmport 1 S on raen sondern fur den Spiele Fan, der
im Clip-Format kompatibel zu - - A
Pagsbiann. Publianing Partner. nicht viel Geld ausgeben mochte.
Professional Page und FontStage
- deutsches Programm und Handbuch
DM 298___ Name Bestell-Nr. Preis Name Bestell-Nr. Preis
(zzgl. DM 8. Versandkosten) [ Virtual Worlds 48301 19,95 | [ Reach for
1 TV Sports the Skies 48341 39,95
Erhaltlich im Amiga-Fachhandel und bei Football 48302 19,95 | [ Soccermania 48342 39,95
’ J Robozane 48303 19,95 | [ The Kristal 48343 39,95
Gold Vision C icatl £ .
Kurfi':orsten:a?'ll:l‘m ‘;T;},","}E?u'? E,se,..n I Galaxy Force 48304 19,95 | ' Falcon Classic
Tel.: 030/883 35 05, Fax: 030/324 0 425 [} Encounter 48305 19,95 Collection 48344 39,95
[ Onslaught 48306 19,95 | L Heart of China 48345 39,95
[ Daglish Soccer 1 4D Sports
Manager 48307 19,95 Boxing 48346 39,95
[J Continental 1 4D Sports
Circus 48308 19,95 Driving 48347 39,95
E i Zyconix 48309 19,95 |  Ultima s 43348 39,95
« N . Deuteros 48310 19,95 | [ Vroom + Vroom
autorsierter Fachwerksatiods i SSemniwhg s _Tos | _Ddsut e oo
Fegdtprels pfro Reparatur: DM 80,- + Teile Cargo 48312 1995 | O F:nta:; - T
An- und Verkauf von Gebrauchtgeriten (Werkstattgarantie) [1 Bush Buck 48313 19,95 Bonus Pack 48351 29,95
1 Interphase 48314 19,95 | [ Grand Prix
= = = _ [ Megaphoenix 48315 19,95 Master 48352 29,95
Die Mcsseneqhenten ab sofort erhiiltlich [l Battletech 1 48316 19,95 | [ Football
CD-Rom Laufwerk jetzt aber mit Software 749,- [ R-Type 2 48318 19,95 Manager 1 48353 9,95
Piccolo Grafikkarte 2MB mit EGS-Unterstiitzung 899, O Macdonaldland 48319 19,95 | [ 5th Gear 48354 9,95
Merlin-1I-Grafikkarte 4MB mit Video-Modul 799;- 0 G-Loc 48320 19,95 | J Phantasm 48355 9,95
Worklwnch 2-1 Kompldtklt (B“ch und Dlskd:ten) 89,- D Foundations D Battle Bound 48356 9.95
% e Agtigimst ;
Kickstart 3.0 Platine incl. Rom’s fiir AS00/A2000 129,- Waste 48321 19,95 | O TurboTrax __ 48357 _ 9,95
Kickstart 1.3 Platine incl. Rom’s fiir A1200 129, B e e
Buster-IC Rev. 11 fiir A4000 49;- i : = .
y Il Targhan 48323 19,95 | I Flight Path 737 48359 9,95
SCSI-II Controller extern (Paradox) 189, 9 : g :
. ¢ [ Cybercon 3 48324 19,95 | [ Battleships 48360 9,95
HD-Laufwerke 1,76MB fiir A2000/A3000/A4000/extern 249,- 5 C;{Sco e s ot :
Die Zubehor-HitlisteglU nsere Bauteile-Oase S Windsurf Willy 48326 19,95 | Spiele fiir:
1. 2MB-Chip-Ram (Megi)  299,- 1. Umschalipl. & Rom2.04 59, O Hyperdome 48327 19,95 | Amiga 500/1000/2000
2. A1200 TurboJet 4MB 949,- 2.Kickstart-Rom 1.3/2.04 25,-/35,- [ Triple Action
3. A1200 RAM 2/4MB**269,-/429,- 3. Kickstart-Rom’s 3.0 69,- Volume 1 48328 39,95
4. HD Kit 105/210MB* 549,-/699,- 4. ECS-Agnus/SuperDenise 45,-/39,- O Triple Action
S. HDKit S 52/240MB* 499,-/899,- 5.CIA8520 DIP/SMD  19,/29,- Saian e e Bestellungen an:
6. HD Kit 500 intern 399, 6. FPU 68882-25/40MHz 89,-/149,- o =2 | ERDEM Development -
7. Mon.1942/Philips 17" 729,-/1599,- 7. 4MB PS2-Simm (A4000) 349, Triple Action Postfach 10 05 18
8. Turbokarte AS00/A2000 ab599,- 8. Netzteil 500/2000i.A. 89,-/175,- Volume 3 Agasn: .- 39,95, | RRSACTL 2
?bmooo Tower SMB/200ME 2200,- 9. Tastatur 500/2000i.A. 119,-/175,- [ Triple Action 80079 Miinchen
. 2MB-Ram fiir A500 intern 229,- 10. VGA-Umschaltbox & Kabel 69,- Volume 4 48331 39,95
*incl. Ram-Option ** mit Ubr  _ Simtliche Bautcile auch in SMD- Ausfihrung B Toie Aion Telefon 089/ 427 10 39
Fiir Zusatzgerile bicten wir Einbavscrviccan.  am Lager (fir AGOO/A1200/A4000)! b
Preise gelten nur im Versand! Porto +  Alle gingigen Kabel und Adapter hier erhililich Volume 5 48332 3995 | FAX 089/ 42 36 08
Versandkostenpauschale DM 15,- Hiimdleranfragen erwiinscht! [ Thunderhawk : : -
7 Computer-Service am SchloB AH73 M 48333 39,95 | Bitte Absender nicht vergessen!
L1 Wolfchild 48334 39,95
£ I !:.M [ Space Quest 4 48335 39,95
10 ameseas.  Tel.: 030-344 32 03 L Stellar 7 48336 39,95 IDch zarge;] .
Mierendorffstr. 14 Fax.: 030-344 59 57 = Putty 48337 395 por:Sshack zzgiDM 7
Mo - Fr von 10 - 18 Uhr g\;?g::};:uzzoo 48338 39,95 | 01 per Nachnahme zzgl. DM 12,-
I
s 48339 39,95 0 Ausland nur gegen Vorkasse
[ Lure of the zzg|- DM 15,-
Temptress 48340 39,95
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PD-UTILITIES

von Dirk Taggesell

ie in der letzten Ausgabe
WVersprochen, wollen wir

heute all jenen Anwen-
dern helfen, deren Festplatte
standig aus allen Nahten platzt.
XFH ist ein »Online-Packer« fiir
alle Arten von Festplatten. Das
Softwarepaket ist frei kopierbar,
Sie finden es auch auf unserer
AMIGA-Magazin-PD-Disk.

Voraussetzung fur den Betrieb
ist ein fertig installiertes »XPKe«-
Paket. Wie das zu bewerkstelli-
gen und was unter XPK zu ver-
stehen ist, konnen Sie in [1]
nachlesen. Eine Festplatte be-
nétigen Sie natlrlich ebenfalls,
obwohl es rein technisch moglich
ist, auch Disketten mit XFH zu
behandeln. Wie immer gilt: Ein
schnellerer Amiga mit mehr Spei-
cher ist besser. Denn ein Nachteil
eines Online-Packers ist die
bendtigte Rechenzeit und die Ab-
lage der Daten im RAM, solange
die Datei offen ist.

Was macht XFH?

XFH meldet flr ein Verzeichnis
ein logisches Laufwerk an, das
mit seinem Namen und Pikto-
gramm auf der Workbench er-
scheint und auch von der Shell
und allen anderen Programmen
wie ein ganz normales Laufwerk
angesprochen werden kann. Alle
Daten, die dorthin kopiert wer-
den, komprimiert XFH automa-
tisch mit dem vorher ausgewéhl-
ten Packmodul. Dateien, die von
diesem Laufwerk gestartet, oder
von dort kopiert werden, entpackt

Konfiguration: Mit »XFH« stellen Sie den Packalgorithmus

zu beliebiger Zeit ins komprimier-
te Format bringen.
Installation

Zuerst missen Sie das Archiv
entpacken. Falls sie XFH von un-
serer PD-Disk haben, dop-
pelklicken Sie auf das Pikto-
gramm der Archivdatei und ent-
packen diese in ein beliebiges
Verzeichnis  lhrer  Festplatte.
Wenn Sie das XFH-Archiv aus
anderen Quellen bezogen haben,
missen Sjie es mit dem Pro-
gramm »Lha« oder »Lhx« ent-
packen:
lha x xfhl_34.1lha

Dabei wird automatisch ein
neues Verzeichnis »XFH« ange-
legt, in dem Sie alle Dateien fin-
den, die zu XFH gehoren. Leider
wird flir das neue Verzeichnis
kein Piktogramm angelegt, so
daB3 Sie es von der Workbench
aus nur sehen, wenn Sie im
Meni »Fenster« den Eintrag »In-
halt anzeigen / alle Dateien«
wéhlen (»Window / Show Files /
Show all«).

Ungliicklicherweise  beinhaltet
XFH kein Installationsprogramm,
so daf3 Sie die Dateien selbst an
die richtigen Platze verteilen mis-
sen. So befindet sich im Verzeich-
nis »XFH/L« die Datei »XFH-
Handler«, die in das Verzeichnis
»L:« gehort. Schalten Sie dazu im
Menii »Fenster« der Workbench
auf die Anzeige aller Dateien,

-nachdem Sie das Fenster des

Hauptverzeichnisses Ihrer Sy-
stempartition gedffnet haben.

Wir beschreiben eine Methode
der Installation, die unter Work-

und die Kompressionsrate fiir die XFH-Laufwerke ein

die Software ebenfalls vollstiandig
automatisch.

XFH ist fir den Benutzer véllig
transparent, er kann die XFH-
Laufwerke genauso benutzen wie
alle anderen. Bevor wir zur Instal-
lation der Software schreiten, sei
noch folgendes vorausgeschickt:
Das Laufwerk, das Sie kinftig un-
ter XFH betreiben wollen, brau-
chen Sie weder neu zu formatie-
ren, noch missen Sie die dort
stehenden Dateien loschen! Las-
sen Sie alles so wie es ist. Nach
Installation und Anpassung kén-
nen Sie die vorhandenen Dateien

130

bench 2.0, 2.1 und 3.0 gleicher-
mafBen funktioniert. AuBerdem
hat sie den Vorteil, daB Sie so-
wohl ganze Partitionen als auch
einzelne Verzeichnisse tiber XFH
ansprechen konnen. Benutzer
der Workbench 1.3 miissen statt
der Datei »s:user-startup« die Da-
tei »s:startup-sequence« verén-
dern. Ein weiterer Hinweis fir 1.3-
Benutzer folgt an entsprechender
Stelle des Textes.

Starten sie einen Texteditor
(z.B. den »Memacs« von der
»Extras«-Diskette) und laden Sie
die Datei »devs:Mountlist«. Fi-

gen Sie nun die folgenden Zeilen
am Ende an.

/* XFH */

XHO:

Handler=1:XFH-Handler

Startup="!rootdir=<Verz>!volu-
mename=<Vol>!xpkpriority=0!fai-
lonnext=off!killstartup=on"
Stacksize=6000
Priority=4
GlobVec=-1
Mount = 1

Jetzt muB der neue Eintrag
noch an die Gegebenheiten Ihres
Systems angepaBt werden. Fir
<Verz> setzen Sie einen Ver-
zeichnisnamen ein. Dabei kann
es sich um das Hauptverzeichnis
(z.B. DHO:) oder ein Unterver-
zeichnis (z.B. DHO:Archiv) han-
deln. Mit <Vol> bestimmen Sie
den Namen des neuen logischen
Gerats. Als Beispiel verwenden
wir »DH1:xpk« fUr <Verz> und
»XxArchive flr <Vol>. Workbench-
1.3-Benutzer hangen an die Zeile
»Startup=...« noch folgende Ein-
trage an: »!PACKMODE=<Mo-
dus>«, Fir <Modus> setzen Sie
beispielsweise »NUKE« oder
»BLZW.50« (statt der 50 sind
Werte von 0 bis 100 mdglich) ein.
Als zweites folgt noch »!AUTO-
COMPRESS=0N-«.

Packer: Suchen Sie sich den Algorithmus heraus, der fiir

Der néchste Schritt besteht im
Einfigen eines Befehls in die Da-
tei »s:user-startup«. Laden Sie
die Datei und fliigen Sie méglichst
weit vorne den Befehl »Mount
XHO:« ein.

Wollen Sie mehrere Partitionen
unter XFH betreiben, bendtigen
Sie fiir jede einen eigenen Eintrag
in der Mountlist. Bei dem gezeigten
Beispiel haben wir das logische
Gerét »XH0:« (erste Zeile des Li-
stings) benutzt. Bei weiteren Geréa-
ten missen Sie neben <Verz> und
<Vol> auch diesen Eintrag — etwa
in »XH1:« — dndern.

Mehrere Packer,
mit XFH
ganz einfach

Das Commodity XFH

An sich ist jetzt schon alles be-
reit fir die Benutzung der einge-
tragenen XFH-Laufwerke. Damit
wir aber noch verschiedene
Packer verwenden kénnen, mis-
sen wir noch die »Steuerzentra-
le« installieren. Das Programm
»XFH<« (zu finden im Verzeichnis
XFH) ist ein Commodity. Damit es
beim Start der Workbench gestar-
tet wird, kopieren Sie es in die
Schublade »WBStartup« Ihrer

Ihre Anwendung paBt, ob schnell oder effizient
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Workbench. Das funktioniert un-
ter Workbench 1.3 nicht, wir ha-
ben die Werte allerdings schon in
der Mountlist festgelegt.

Klicken Sie jetzt das Symbol
einmal an und driicken Sie <Ami-
ga_rechts i>. Andern Sie den Ein-
trag »CX_POPUP=YES« in »CX_
POPUP=NOQO«. Dadurch erscheint
nicht bei jedem Neustart das Fen-
ster von XFH. Die Tastenkombi-
nation, durch die XFH sein Ein-
stellungsfenster 6ffnet, stellen Sie
tber »CX_POPKEY..« ein. Ge-
naueres dazu finden Sie in Ihrem
Workbench-Handbuch im Kapitel
»Extras-Programmes.

Damit alle getatigten Einstel-
lungen vom System ibernommen
werden, starten Sie lhren Amiga
jetzt neu. Auf Ihrer Workbench er-
scheinen Symbole fur alle einge-
tragenen XFH-Laufwerke mit dem
Namen »xArchiv« — Sie erinnern
sich an unsere Beispielnamen?
Sie verwenden bis jetzt als Vor-
einstellung den Packer »Nuke«.
Um das zu andern, benétigen Sie
das Programm XFH, das ja auto-
matisch gestartet wurde. Durch
Driicken von <Ctrl Alt x> 6ffnen
Sie das Fenster (s. Bild »Konfigu-
ration«) des Programms.

In der Liste stehen alle Lauf-
werksnamen, die Sie in der
Mountlist ~eingetragen  haben.
Klicken Sie auf einen Eintrag.
Jetzt aktivieren Sie die Kompressi-
on fur dieses Laufwerk, indem Sie
in das Viereck neben »Compressi-
on« klicken. Nun kénnen sie das
fiir lhre Zwecke giinstigste Kom-
pressionsmodul auswahlen, indem
Sie mit Klick auf »Select Compres-
sor...« ein neues Fenster (s. Bild
»Packer«) aufrufen. Hier sehen
Sie auf der linken Seite alle instal-
lierten und verfligbaren Kompres-
sor- und Verschlisselungsmodule.
Voreingestellt ist das Modul »NU-
KE«, das fir die Online-Kompri-
mierung eher auf schnelleren Ami-
gas geeignet ist, da es relativ lang-
sam packt. Am geeignetsten fiir
nicht beschleunigte Amigas ist das
Modul »BLZW«. Haben Sie es an-
gewdhlt, kénnen Sie mit dem
Schieberegler die Kompressions-
stufe und gleichzeitig den Spei-
cherverbrauch wahrend der Kom-
primierung einstellen. Natirlich hat
diese Einstellung auch Auswirkun-
gen auf die Geschwindigkeit der
Schreib- und Lesevorgange.

Erstaunlicherweise ~wird die
gréBte Geschwindigkeit gleichzei-
tig mit der besten Kompressions-
rate erreicht. Das liegt aber ein-
fach daran, daB in der Einstellung
»100%« der meiste Pufferspei-
cher zur Verfligung gestellt wird.
Wenn Sie also gentigend RAM in
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Ihrem Amiga haben, ist 100% ge-
rade richtig.

Zum Speichern der Parameter
wahlen Sie im Menl »Project«
den Eintrag »Save«, Jetzt kdnnen
Sie das Fenster durch Klick auf
das SchlieBsymbol verschwinden
lassen. XFH verrichtet seine Ar-
beit im Hintergrund. Die Einstel-
lungen werden Ubrigens nicht in
eine  Konfigurationsdatei  ge-
schrieben, sondern direkt in die
Tool-Types (»Merkmale«) des
Piktogramms von XFH.
Handhabung und
Besonderheiten

Falls lhnen der Name eines
XFH-Laufwerks nicht zusagt, kén-
nen Sie es lbrigens jederzeit
tber die Workbench umbenen-
nen. Offnen Sie es jetzt mit Dop-
pelklick: Es erscheinen alle Datei-
en und Verzeichnisse, die sich im
Verzeichnis befanden. Sie kon-
nen Programme starten und Da-
teien lesen, genau wie Sie das
sonst tun. XFH erkennt automa-
tisch, ob die betreffenden Objekte
bereits komprimiert sind. Doch je-
de Datei, die Sie ab jetzt in die-
ses Laufwerk schreiben, wird au-

nur an einige Grundséatze den-
ken: Bei Zugriff auf das Original
»DH1:xpk« umgehen Sie XFH,
das bedeutet, Sie kénnen auf die
komprimierten Dateien direkt zu-
greifen. Allerdings mussen Sie
diese explizit dekomprimieren,
um sie in eine verwendbare Form
bringen. Der Direktzugriff auf die
komprimierten Dateien ist im all-
gemeinen nur sinnvoll, wenn Sie
ein Backup machen oder die Da-

‘teien auf ein anderes XFH-Lauf-

werk kopieren wollen. Dabei spa-
ren Sie die Dekomprimierung und
den darauffolgenden Packvor-
gang. Im normalen Betrieb sollten
Sie grundsatzlich auf das XFH-
Laufwerk xArchiv zugreifen.

Beachten Sie auch, daB lhnen
die Workbench die Piktogramme
der komprimierten Objekte beim
Zugriff auf DH1:xpk nicht anzei-
gen wird, da die Piktogrammda-
teien ebenfalls komprimiert wur-
den und die Workbench diese
nicht mehr erkennt. Schalten Sie
deshalb auf die Anzeige aller Da-
teien im Workbench-Meni.

Sie dirfen das zu verwendende
Kompressionsmodul jederzeit mit

Der Shell-Befehl »xScan«

xScan ist ein nitzliches Hilfsprogramm, das fir schnelleres Arbeiten mit XFH-
Laufwerken sorgt. Auf diesen verlangsamt sich das Einlesen der Verzeichnisin-
halte stark, was groBere Wartepausen beim Offnen einer Schublade nach sich
zieht. xScan kann die Dateien auf dem XFH-Laufwerk so behandeln, daB kiinftig
keine Wartepausen beim Einlesen der Verzeichnisinhalte mehr auftreten. Das
Programm durchsucht alle Dateien der spezifizierten Verzeichnisse des angege-
benen Volumes daraufhin, ob sie gepackt sind oder nicht. Diese Dateien werden
von xScan mit einem speziellen Kommentar (»Filenote«) versehen, der unter an-
derem Erkennungscodes und die wahre, unkomprimierte Lange der Datei enthélt.
XFH wertet diese Informationen beim néchsten Einlesen des Verzeichnisses aus
und ist dabei wesentlich schneller als vorher.
Da xScan jede Datei 6ffnen und dberpriifen muf, dauert es eine Zeit, bis es seine
Arbeit abgeschlossen hat. Sie missen jedoch darauf achten, daB xScan generell
nicht auf das XFH-Laufwerk, sondern auf das normale Verzeichnis angesetzt wer-
den muB. Haben Sie z.B. fiir das Unterverzeichnis »DH1:xpk« ein XFH-Laufwerk
»XHO:« eingerichtet, rufen Sie xScan folgendermafien auf: »xScan dhi:xpk all.

tomatisch komprimiert und belegt
somit weniger Platz.

Sie konnen alle vorhandenen
Dateien und Verzeichnisse kom-
primieren, indem Sie das Objekt
auf ein anderes Laufwerk kopie-
ren (z.B. die RAM-Disk) und es
wieder an seinen urspriinglichen
Platz zuriickkopieren. Falls Sie
mit der Shell vertraut sind, kdnnen
Sie mit dem Programm »xpacks,
das in [1] vorgestellt wurde und
zum XPK-Paket gehort, das Kom-
primieren der Dateien auch ohne
Kapieren erledigen.

Sie werden bemerkt haben,
daB das Verzeichnis jetzt gewis-
sermafen zweimal auf der Work-
bench erscheint. Einmal im Origi-
nal und zum anderen unter »xAr-
chiv«. Zum Anfang mag das ein
wenig irritieren, im Grunde ist es
jedoch ein Vorteil. Sie mussen

dem Commodity XFH andern, oh-
ne die bereits vorhandenen Datei-
en erneut bearbeiten zu missen.
Beim Entpacken erkennt XFH den
Packalgorithmus selbsttétig.

Die in der Shell oder auf der
Workbench angezeigten Dateilan-
gen sind fir ein und dieselbe Da-
tei verschieden, je nachdem, ob
Sie auf xArchiv oder DH1:xpk zu-
greifen. In xArchiv sehen Sie die
Lange, die die Datei ohne Kom-
primierung héatte. In DH1:xpk er-
fahren Sie die Anzahl Bytes, die
nach der Kompression tatséchlich
von der Datei auf dem Datentréa-
ger belegt wird.

Vorsicht! Packen Sie auf kei-
nen Fall die Dateien, die beim
Start des Rechners ausgefiihrt
werden. Zu diesem Zeitpunkt ist
die XFH-Software noch nicht ge-
startet und die Dateien kdénnen

nicht entpackt werden. Allgemein
gesagt, sollten Sie alle Dateien,
die vom Installationsprogramm
der Workbench-Disketten auf |hr
Boot-Laufwerk kopiert werden,
von der Komprimierung aus-
schlieBen. Sonst kann es lhrem
Amiga ergehen wie dem Baron
von Miinchhausen, als er sich an
seinem eigenen Zopf aus einem
Sumpf ziehen wollte...

Weitere Befehle

Den Shell-Befehl »Patcharp«
im gleichnamigen Verzeichnis
sollten Sie ins Verzeichnis »C:«
kopieren, genauso wie die Datei
»xScan«, die im ebenfalls gleich-
namigen Verzeichnis zu finden
ist. Patcharp beseitigt einen Feh-
ler der »arp.library«, die von vie-
len alteren Programmen benutzt
wird. Falls Sie keine arp.library in-
stalliert haben, oder bereits Pat-
ches benutzen, die diese Biblio-
thek auBer Betrieb setzen,
benétigen Sie Patcharp nicht. An-
dernfalls sollten Sie in der Datei
»user-startup« die Zeile »run Pat-
charp« anfligen.

Der Shell-Befehl »xScan« sorgt
fur schnelles Einlesen des Ver-
zeichnisinhalts der unter XFH be-
triebenen Laufwerke. Sie sollten
ihn nach »c:« kopieren. Genaue-
res zu xScan kénnen Sie in Abbil-
dung »Der Shell-Befehl xScan«
nachlesen.

Die weiteren Dateien, die sich
in den restlichen Verzeichnissen
der XFH-Distribution befinden,
bendotigen Sie nicht unbedingt, sie
sind flr Programmierer gedacht.
Fazit

Bei uns in der Redaktion ist
XFH schon lange in Gebrauch,
auch dieser Text wurde damit
komprimiert. Dabei traten keine
Fehler oder gar Datenverluste
auf. XFH ist sehr betriebssicher,
Sie brauchen um lhre Daten kei-
ne Angst haben. Sie sollten je-
doch daran denken, daB es bei
sehr groBen Dateien Probleme
geben kann, da alle Dateien, die
von XFH-Laufwerken gelesen
oder auf diese geschrieben wer-
den, fur kurze Zeit komplett im
RAM des Amiga Platz finden
mussen! Je nach Ausstattung lh-
res Rechners mit RAM sollten Sie
sehr groBe Dateien auf einer un-
komprimierten  Partition  spei-
chemn. Die Geschwindigkeit der
Schreib- und Lesevorgange mit
XFH-Laufwerken héngt in erster
Linie von der Leistungsfahigkeit
des Prozessors lhres Amigas ab,
die Schnelligkeit der Festplatte ist
eher unerheblich. b

Quelle: Amiga-Magazin-PD-Disk

Literaturhinweis: [1] Dirk Taggesell, Under
Pressure, Amiga-Magazin 12/93, S.126 ff
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BUCHER

Einfiihrung in ARexx

Fundgrube

Eine ARexx-Schnittstelle ist
heute »State of the art«. Trotz-
dem fiihrt ARexx bei den meisten
Amiga-Anwendern ein Mauer-
bliimchendasein. Vielleicht liegt
es daran, daB es kaum deutsch-
sprachige Literatur gibt. Diese
Licke versuchen die Autoren
Ralph Schwobel und Oliver Eales
mit ihrer »Einflihrung in ARexx«
zu schlieBen. Das ist ihnen weit-
gehend gelungen, denn das Buch
enthalt tatsdchlich alles, was man
fir den Einstieg in ARexx braucht.

Unter Benutzung vieler Bei-
spiele — mit verstandlichen Er-
kidrungen Uber die Zusammen-
hénge — werden die Befehle und
Funktionen vorgestellt. Die Bei-
spielprogramme zeigen die An-
wendung externer Befehle und
die Kommunikation mit anderen
Programmen. Auch auf die Be-
dienung des ARexx-Compilers
gehen die Autoren ein.

Eines der wichtigsten Program-
me in Verbindung mit ARexx ist
wohl der Editor »CygnusEd«,
denn es ist kein Problem, diesen
mit ARexx-Skripts zu erweitern.
Ahnliches gilt auch fiir das Bild-
bearbeitungsprogramm »ADPro«,
das lber einen riesigen ARexx-
Befehlssatz verfugt. Zu beiden
Programmen findet der Leser vie-
le Anwendungsbeispiele.

Eine der Stdrken von ARexx
sind Bibliotheken, mit denen sich
der Funktionsumfang erweitern
l4Bt. Die Rexxsupport-Library ist
im Lieferumfang von ARexx ent-
halten; andere sind Public Do-
main und z.B. auf den Fish-Dis-
ketten zu finden. Im Buch wird
die Rexxarplib-Library austiihrlich
beschrieben, die den Zugriff auf
die Funktionen der ARP-Library
ermdglicht, um die Eigenschaften
von OS 1.3 auszureizen. Besser

»

EZinfabhrung

4 42

A RS xx

vom Anfander

vd
Zum  \onner

ware es daher gewesen, sich auf
die APIG-Library zu stiitzen, weil
diese bereits die OS 2.0-Funktio-
nen implementiert hat.

Ein echter Schatz ist die dem
Buch beiliegende Diskette. Sie
enthalt nicht nur die Beispiele aus
dem Buch, sondern die Autoren
haben hier das Beste zusammen-
getragen, was im PD-Sektor zu
finden war: Die neuesten Versio-
nen der wichtigsten Funktionsbi-
blictheken (meist als Download
aus dem Aminet) mit zahlreichen

Anwendungsbeispielen, recht
nitzliche Stand-alone-Skripts,
zahlreiche ADPro- und CED-

Skripts. Dazu kommt die ARexx-
ApplList: eine Liste von Program-
men mit ARexx-Schnittstelle. Sie
enthalt sowohl kommerzielle als
auch PD-Software mit Quellenan-
gaben bzw. Herstellern. Weil die
Diskette randvoll ist, sind etliche
Programme in gepackter Form zu
finden. Der Entpacker wird mitge-
liefert.

Ilse und Rudolf Wolf/rz
Ralph Schwabel und Oliver Eales:
Einfiihrung in ARexx; 1993; 200 Seiten;
70 Mark (inkl. Diskette); AmigaOberland,
In der Schneithohl 5, 61476 Kronberg

Assembler
von Null auf Hundert

Unvolistandig

Die  Amiga-Programmierung
wird mit neuen Betriebssystemen
nicht einfacher — im Gegenteil.
Dennoch gibt's Assembler-Enthu-
siasten und solche, die es wer-
den mdchten. »Amiga-Assembler
von Null auf Hundert« vom Gabri-
ele Lechner Verlag richtet sich in
erster Linie an den Assembler-
Einsteiger — einige Abschnitte
sind aber auch fir fortgeschritte-
ne Assembler-Fans interessant,
z.B. die Device- oder Library-Pro-
grammierung sowie die Beschrei-
bung des Diskettenaufbaus.

In den ersten Kapiteln findet
der Einsteiger eine Einflhrung in
die Assemblersprache. Nach den
ersten Listings gehen die Autoren
auf die Amiga-Programmierung
ein. Pro Kapitel wird eine Amiga-
Library vorgestellt, die Funktionen
anhand von Beispielprogrammen
erlautert. Sowohl die Einstiegs-
als auch Library-Kapitel bilden ei-
ne solide Grundlage fiir die Ami-
ga-Assembler-Programmierung.
Allerdings ist die Dokumentation
der Betriebssystem-Libraries hoff-
nungslos veraltet (OS 1.3), und
die Vorstellung von Funktionen
der jingeren Betriebssysteme
(OS 2.0 oder héher) sucht man
vergeblich.

AMN/EGA
ASSIHELR

SURZ. 75K

Fir ein aktuelles Assembler-
buch ist es ebenfalls nicht mehr
ausreichend, nur die Befehle des
MC68000-Prozessors  vorzustel-
len. In einem Nachschlagewerk,
das dieses Buch nach eigener
Aussage ist, missen auch die
héheren Prozessoren sowie Ko-
prozessoren mit ihrem Befehls-
satz und den Besonderheiten
beriicksichtigt werden.

Unverstandlich ist, daB in einem
760seitigen Buch kein Stichworter-
verzeichnis existiert, obwohl es im
Inhaltsverzeichnis aufgefiihrt wird.
AuBerdem fehlt das sowohl im In-
haltsverzeichnis als auch auf dem
Einband angepriesene Kapitel
Uber die diversen Amiga-Assem-
bler-Implementationen und ihre
Unterschiede. Das Buch endet
einfach ein Kapitel zu friih.

Trotz beigelegter Diskette, auf
dem alle im Buch besprochenen
Beispiele sowohl als Quelltext als
auch ausfihrbares Programm
vorliegen, eignet sich dieses
Werk gerade mal flir den Einstieg
in die Assemblersprache. Fiir die
Amiga-Programmierung muB
aber auf aktuellere Literatur
zuriickgegriffen werden. rz

Ronald Webers und Frank Zavelberg:
Amiga-Assembler von Null auf Hundert; 1993;
760 Seiten; 98 Mark (inkl. Diskette); ISBN 3-
926858-38-40-0; Verlag Gabriele Lechner,

Am Klostergarten 1, 81241 Miinchen

CygnusED-Kompendium

Erweitert

Das Lesen englischer Doku-
mentationen ist bei mangelnder
Ubung anstrengend, auBerdem
kénnen Verstandnisprobleme auf-
treten. Das Ergebnis: Man kann
das Programm vielleicht nicht
ganz nutzen. Das CygnusED-
Kompendium beseitigt diesen
MiBstand im Fall des weitverbrei-
teten Editors. Das knapp 300 Sei-
ten starke Buch ist eine komplette
Ubersetzung des englischen Ori-
ginal-Handbuchs. Die Strukturie-
rung ist allerdings etwas besser
gelungen: Sie erlaubt schnelleres
Auffinden der benétigten Informa-
tionen als das Handbuch. Der —
soweit wie moglich — nach deut-
schen Wértern sortierte Index er-
leichtert “diese Aufgabe noch
mehr. Unverstandlich ist aller-

dings, daB fir die Beschreibung
nicht parallel die deutschen Be-
griffe des Editors verwendet wur-
den. Denn der beschriebene Cyg-
nusEd V3.5 und das Hilfspro-
gramm »MetaMac« sind unter
Workbench 2.1 lokalisierbar und
bieten somit deutsche Texte, die
man im CygnusED-Kompendium
allerdings vergeblich sucht.

Interessant ist vor allem die
beigelegte Diskette. Sie enthélt
19 ARexx-Skripts, die speziell fir
CygnusEd geschrieben wurden,
beispielsweise ein Menl mit oft
benétigten Funktionen zur Text-
bearbeitung. Mehrere PD-Pakete,
die Funktionen fiir ARexx allge-
mein gedacht sind, findet man
ebenfalls. Unter anderem ist auch
die »rexxarplib.library« mit der zu-
gehdrigen Dokumentation enthal-
ten. Bei den PD-Paketen ist die
Dokumentation allerdings Eng-
lisch, was nicht ganz zum Kon-
zept des Buchs paBt.

Besitzer des SAS/C-Compilers
finden die benctigten Umge-
bungsdefinitionen und ARexx-
Skripts zur Steuerung des Pro-
grammpakets von CygnusEd aus.

Das CygnusED -
Kompendium

Autor: Wilfried Haring
Vertrieb: CompuStore GmbH, Frankfurt

Ebenfalls fiir Programmierer ge-
dacht ist ein erweiterbares C-Pro-
gramm zur Steuerung des Edi-
tors. Eine Datei mit elf Makros zur
Programmierung und zur besse-
ren Eingabe von LaTeX-Kom-
mandos rundet das Angebot ab.
Nach Einschicken der Registrier-
karte mit Diskette und drei Mark
Portogebiihren erhélt man auch
noch ein »Applcon« fiir Cygnus
Ed — es erlaubt das Ablegen von
Text-Symbolen, woraufhin der
Text automatisch geladen wird.

Fdr alle, die sich mit Englisch
schwer tun, ist das Buch sicher
eine Hilfe CygnusEd besser zu
verstehen und zu beherrschen. rb
Haring, Wilfried: Das CygnusED-Kompendium;
1993; 276 Seiten; 70 Mark (inkl. Diskette);

AmigaOberland, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg
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AmicA
COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Gomputer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietetallen
Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Textin der Rubrik threr
Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Marz-Ausgabe
(erscheintam 23.2.'94): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 18. Januar '94 (Eingangsdatum beim Verlag)
an »Amiga«. Spéter eingehende Auftrige werden in der April-Ausgabe (erscheint am 23.3./94) verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Biete an: Software

Broadcast Titler 2 DM 250, Deluxe Video Ill DM
100, Scala 500 DM 100, Poton Paint 2 u.
Photon Video DM 100, Nigel Mansell A1200
DM 50, Tel. 09602/5927

Verk. orig. Railroad Tycoon DM 40, Space Ace
DM 20, Corruption DM 20, Stundenglas DM 20,
Carrier Command DM 15, Monkey Island 1 DM
20, Tel. 07683/1546, ab 17 Uhr

Achtung! Verkaufe 3-D-Programm Caligari 24

+ Maxon Magic Bildschirmschoner, beides

gggic;uaiverpackh 800,-/50,— DM, Tel 02203/
1

C-Compiler SAS V.5.1 250 DM (Update auf
aktuelle Lattice-C-Version: 287 DM) Bertram
Schilling, Tel. 0631/69577

Verk. orig. Superfrog, Chaos Engine, Trolls,
Oxyd, Flies-Att. on Earth (dtsch.), Mac Donald
Land, Super Tetris, Course of RA, jedes Game
nur 25 DM zzgl. NN. Tel. 0261/76776 (18 Uhr)

Original Software SAS-C DM 300, Devpac
Assembler DM 50, div. Tocls DM 20, div. Spiele
VHB DM 25, div. Blicher VHB DM 20, A-Maga-
zin s. Erstausg. Tel. 06224/170338

Gewonnen: Da ich es aber nicht gebrauchen
kann, verk. ich: Page Setter 3 AGA (neueste
Version) + Handbuch + Registrierkarte +
Originalverpackung + fir 140 DM. Tel. 0228/

M2-Amiga 4 250 DM, Reflections 2 120 DM,
Wing Comm., Legends of Valour, Amberstar je
30 DM, Ultima 6 20 DM, Visionary 50 DM, Amos
(Creator, Comp., 3D 90 DM), Tel. 05308/2666
Burkhard

Originale: Street Fighter 2 (neu) 35,—, Body
Blows 35,~, Epic 30,-, Special F. 25,—, Project-
X20,~, NAM 15,—, Awesome 20,—, komplett nur
120 DM, Tel. 06223/892724

Fish-Disks auf 3,5" Disks Nr. 110-865 flir DM
650,— (eine Disk unter einer Mark), Amiga-
Magazin PD Disks—6/93 DM 39,—. Alle Disk mit
bedruckten Labels (inkl. Diskboxen mit Schils-
sel). Tel. 06384/6948 oder Tel. 06372/6410

Verk. Reflection 2.0 + Anim. 1.5 +
Workshopbuch + Refl. Biicher nicht u. 200 DM,
Elite 2 45 DM, James Pond | 20 DM. Schreiben
an: Stefan Gibbert, Brautrockstr. 19, 56859
Bullay

Private Kleinanzeigen

Originale Clarissa Prof. 3.0 DM 250, AB Pro
Control DM 120, Broad Cast Titler SHR, neu fir
A4000 DM 280, AB Pro Makrostudio DM 50, Tel
0831/71317

Beckerbase 30 DM, Rechtschreibpr. 50 DM,
Label-Designer 30 DM, Briefkopfpr. 40 DM,
SBase 4 Engl. 150 DM, div. Bucher m. Disks je
20 DM, Tel. 0211/151517 2w. 19.00-20.00 Uhr

Fir A500: Historyline, Indy 4, Lemmings 2, Pin.
Fantasies je 40,—. Firr A1200: Trolls, Sim Life,
Zool je 40,~. Fur CDTV: Cubulus, Hol. Maker,
Ess je 20,—. Anrufen: Tel. 0611/24555

Biete Final Copy 2 150,— DM, Megalomania/
First Samurai, Knights of the Sky, Viking-Fields
of Conquest, Pacific Islands je 40— DM

Amberstar 50,— DM, alles 100 % original, suche
Maxon Word, Ami Write. Tel. 03425/811969
Madeleine verlangen (nur Wochenende)

Trojan Light Phazer, inkl. Sheet Shoot 100 DM,
Trojan Phaser-Spiel: Cyber Assault 40 DM; Ski
or Die 10 DM; Iron Trackers 5 DM, Simon Gast,
Tel. 0221/505124

Rap! Top! Cop! 49— Textverarb. + Calc. +
Dateiverw. 99,—, Beckertext Il fir Einst. 20,-,
AS500 fiir Einst. 10,—, Amiga plus 2, 7, 8,9, 10je
5,-, original Commodore-Maus, neu 25,—, Tel.
07361/36994

Am hesten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes. Bitte beachten Sie: Ihr
Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder
in Bargeld. Bezahlung iiber Postscheckkonta ist nicht mehr maglich. Der Verlag behilt sich die Veroffentlichung
langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche
Tatigkeit schlieBen I&Bt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12 - je Zeile Text

veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Fir Amiga 2000 Imagine 2.0 250,- DM,
Professional Page 3.0250,— DM, Medusa (Atari-
Emulator f. A2000) 200,~ DM, Peter Kapitza-
Erckg%i. Ophoffstr. 77, 45309 Essen, Tel. 0201/
215l -

DPaint IV AGA (komplett Deutsch); Final Copy
2 (kompl. Deutsch), Studic 1.04; Becker-Text |l
Pevpac Assembler; GFA-Basic 3; Kick Pascal
2; viele Bicher, Boris, Tel. 02161/542975

DPaint 4,5 AGA,; Final Copy 2.1, Studio 1.04,
Beckertext 2, GFA-Basic 3, Devpac Assembler
50-150 DM, viele Programmierbiicher, B.
Annecke, Guthaer Str. 30, 41069 Ménchengl.,
Tel. 02161/542975

Verk. Prof. Draw V4.0 mit Reg.-Karte 200,-,
Turbo Print Prof. V2.0 80,—, Tel. 04435/1524

Wegen Druckerwechsel 3 Farbpatronen fiir HP
50C, 550 abzugeben Stck. 45 DM, Ginter
Falke, Am Rausch 11, 36103 Flieden, Tel.
06655/3913

Wordperfect Original komplette Textverar-
beitung. Die Leistungféhige flirden Amiga 150,
VB. Roland Ehrhardt, 72108 Rottenburg 21,
Tel. 07472/7915 ab 17 h

Verkaufe original Rules of Engagement fiir 50
DM, Tobias Gierke, Tel. 04623/7076 ab 18 Uhr

Verkaufe: Ami Write V1.0 AGA + Anleitung fiir
100,— DM. Tausche N. Mansells 1200 AGA
gegen N. Mansells, Tel. 030/9227462

Verk. Amiga-Mag. Jahrg. 91 u. 92 kompl., au-
Berdem Hefte 11/87; 4, 6-12/88; 1, 3-12/89; 1,
2, 9-12/90; 1/93 fiir je 3,50 DM; Amiga-Special
Extra 1/88, 1/89, 4/89, 1/90 fur je 3,90 DM, alles
zzgl. Porto,Volker Malik, Postfach 31, 91584
Lichtenau

Verk. Amiga-Special 4/88, 11/90, 1/91 fir je
2,90 DM; Amiga-aktiv Nr. 2 flir 7,40 DM; Amiga-
Sonderheft Nr. 3 fiir 8,— DM; Amiga-Play 1/92
fir 6,— DM; Amiga-Powerdisc 2 fir 10,— DM,
alles zzgl. Porto,Volker Malik, Postfach 31,
91584 Lichtenau

Modula, Dygnus Ed, Deluxe Paint, Assembler
Elite, Flightsim., Bards Tale 2 u.v.m.! Vollst.
Liste g% 1 DM an: Mantel, Max-Kolbe-Weg 12,
79100 Freiburg

Nur 1,50 DM je Disk: Snackzone-Bifi, Knax,
Karamalz-Cub, Das Erbe I, Dr. Mario, Europa,
Telekommando, Elefanten, Tetris usw. Alle
Amiga-Magazin-PDs, Fish-PDs, Prima Spielb.
Demos von Pinball-Dreams, Matthéus, Lotus,
AnstoB, Beavers, Lemmings, Apidya, Jo-Joe,
u.v.a. Dortmund, Telefon: 0231/457959

Verk,. BTX-Manager V2.2 von Drews inkl. Inter-
face fir DBT 03. NP 189,—, VB 100,—. Tel. 0561/
524732 ab 17.00 Uhr

Verk. Flugsimulatoren wie Cap, B17, F15 11, Air
Support und viele andere Programme. Liste
anfordern. Turaj Samet, Glnter-Steiner-Weg
15, 35315 Homberg. Suche Gunship 2000!

Landkarten IFF farbig fiir Video (Scala, DPaint
usw.), 4 Disk 40 DM, Fonts 6 Disk 30 DM,
Commodore Set mit ROM 2,05, WB deutsch +
Handbiicher, Tel. 05232/86273

Verkaufe 461 Vektorzeichensétze (beste Druck-
qualitat !l z.B. fir Maxon Word, Page Stream,
PPM, ProPage, ProDraw usw.) und Cliparts
(Grafikenim Vektorformat) fiir alle Programme.
Vektorzeichensatze zum Sonderpreis von 0,50
DM/Stick! Info: A. Lésch, Kdglergasse 11,
97353 Wiesentheid (2 DM RP nicht vergessen)

Pocobase + Vereinsverwaltung 50 DM, Euro-
Ubersetzer 45 DM, Masteradress 20 DM, Bahn-
hof 10 DM, Minigolf 10 DM, orig. + D. Beschr.
VB, Tel. 0208/488739

12 orig. Amiga Games (z.B. Xenon 2, Pro
Tennis Tour, Carrier Command, Buck Rogers,
Ultima V, Rick Dangerous, Pich'n Pile, Ferrari
Formula One ... etc. ( fur zus. nur 100,-) Tel.
0841/32201 (ab 19 Uhr)

MultiTerm V3.5 (neueste Version) 100 DM.
Laser Disk Game Dragonis Lair (inkl. Interface)
150 DM. Tel. 07151/562506

Verkaufe orig. Spiele Dynatech, Lotus 3, Cham-
paign 40,— bis 50,— DM, Action Replay 3 A500
100 DM. H. Lux, Tel. 0781/9481436

Amiga —Mensch - neu und unbenutzt, NP 100
DM fur 50 DM, Tel. 06431/43271

Originalverpackte Originalsoftware: Final Copy
11 150, Final Copy | 50, Dir Opus 3,41 40; Media
PLZ (Postleitzahlen) 70, Datamat Prof. 90,
Datamat | 40, Tel. 05228/1226

Verk. Videohandbiicher: DPaint Ill 1-4, Adora-
ge, Broadcast-Titler, Workbench 1.3, Preise
VB. Tel. 08233/6618

Originale: 1869 DM 35,—; Der Patrizier DM 45—
Haushaltsbuch DM 35,—; R.C.T. DM 29—
Amigavision DM 39,—; Beckertools DM 8,—;
EDwork DM 8,—; Tel. 06406/71389

Verk. Amiga Orig.: A-Train 45 DM, Patrizier 40
DM, Global Effekt 40 DM, Winzer 25 DM,
Conguestador 40 DM, R. Hohenstein, Breite
Str. 2, 39261 Zerbst

DTP-Pakel: PPage 3.0 inkl. Video (60 min,
VHS) & Conpons + PDraw 2.0, kompl. deutsch
+65 Vektorfonts; alles updatetahig; Preis: reine
VS; Tel. 052351/391222 (ab 16 Uhr)

CanDo, Vers. 2.5 = 250,—, Finalbase (Daten-
bank) = 50,~, Font Ed = 10,~, Programmier-
handbuch inkl. Disk = 35,—, Preise zzgl. Vers./
NN, Tel.: 030/8543540

Professional Page 2.0 dt./3.0 engl. 80 DM;
Superbase 3: 80 DM; Beckertext Il: 50 DM;
Butler James: 35 DM. Lemmings, Chessmaster,
Shanghai je 15 DM. Tel. 07161/49463

Typenwriter 30,-, Data Perfekt 40,—, Personal
Write 40,—, Preise + Nachn., Herbert Kubetz,
Anemonenweg 11, 87656 Germaringen, Tel.
08344/1273

Verkaufe Reflections 2.0, Beckertext Il + Recht-
schreibprofi und Amos — The Creator — mit
Compiler, Tel. 07032/23391 (Martin)

Verk. Ami-Back 2.0 80 DM, Warlock 40 DM,
Page Setter 1.2 (Power Disk 12) 10 DM, 2.
Laufwerk 3,5", A2/3/4000 intern 80 DM; zus.
180 DM, Tel. 02166/22439

Aztec C V5.2 Developers, original, mit Hand-
buch, SLD, Registrierkarte, Originalverpackung,
VB 280,~ DM, Tel. 06332/45722

 Private Kleinanzeigen

Learning English Modern Course 1 +2 Gym. 6.
KI. NP 180, VP 100 DM. Neu! Tel. 02151/
751359

Orig. Gunship 2000, Civilization, Wing
Commander, Rampart, Wild West World 30-50
DM. Bei Mehrabnahme 10 % NachiaB3, Tel.
030/4957693

Verkaufe Originalspiele fir den Amiga. Liste
gegen DM 1,— oder einfach anrufen; Jurgen E.
Haug, Géublick 28, 70499 Stuttgart, Tel. 0711/
8874915

Broadcast Titler 2 DM 250,~; Amiga Vision DM
50,~; Deluxe Paint 4 DM 150,—; Adorage DM
50,~. Alles Originale inkl. Handblicher. Tel.
07542/4874, Manfred

Orig.-Spiele (DM): High Weights (35); M | (45);
Elvira (35), Flights o. 1. Intr. (30); Silent Service
11 (40); 1869 (40); Power Monger (25); zusam-
men DM 210 od. einzeln; Tel. 040/7687812

MultiTerm Pro V3.0 + Terminalprogr. NComm
DM 80,—; gratis dazu Mailbox-Fuhrer; Tel. 040/
7687812

 Biete an: Hardware

Amiga 2000 OS 2, 3 MB, 120 MB-HD SCSI 2
DFO/DF2 Scanner Col-Mon 1084 + Mono-
chrommon. 2024 umschaltbar wahrend d. Be-
triebs. Alle Aufl. flimmerfrei NEC P6 + Orig.
Softw. + Blicher + Hefte DM 2680,—, Tel. 09371/
69897

Doch noch zu haben: Flicker Fixer A1000 150,—
Tel. 08131/71899

A500 Plus (Kick 2.0) + Monitor C= 1081 + 2. ext.
Laufwerk + Golem RAM-Board 0-8 MB mit 4
MB bestickt, zusammen nur 800,-, Tel. 02351/
54508 ab 16.00 Uhr

Handscanner Scan King A500 Scan-Paint und
Scan-Read Texterkenn. 1/2 Jahr alt, VB 199,—
Tel. 09656/1276 ab 17 Uhr

A2000 Tower, Controller, 2 Platten, Flicker, Hi
Res, MKII, 2 LW, 2/8 Fast, 2 MB Chip, Monitor,
Genlock und div. Extras, VHB, Tel. 07309/7618

Verk. fir A2000: Speichererweiterung von Supra
und von Jochheim, jeweils: 2 MB (erweiterbar
auf 8 MB) VB 200 DM; SCSI-HD-Controller
A2091 mit2 MB RAM: VB 350 DM, Tel. 06185/
7010

A2000, WB 1.3/2.0, 2 LW, Conner HD 120 MB

(Ide) GVP G-Force 030/40 (inkl. 40 MHz FPU,

SCSI), 5 MB RAM, Monitor 10848, 2 Joyst.,

hlrt‘eratur, VB 2800 DM, Tel. 03771/22981 ab 16
r

A2000, 1.3, 1/40 MB, 2 x 3,5", XT-Karte m.
5,25". Viel SW, Handblcher, 1200 sFr., Citizen
HQP45, 24 Pin, A4 quer: 600 sFr. Total 1600
sFr., R. Bender, CH-8554 Mullheim, Tel. 054/
633330

A500+, 2 MB, Kick 1.3 + 2.0, 1084S, Micronik-
tower + Busplatine mit 7 Steckpl. 240 MB-HD +
Oktagon 2008 + RAM-Opt. 8 MB, 2. LW 100
Disk., 10 Orig.-Spiele, NP 4200, VP 1350, Tel.
07123/34617 Daniel
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A1200/120 MB m. CM8802 990,-, VGA-M.
NEC 2 D 330,—, Tintendrucker IP-160 400,—, 16
MB PS 2 Simm von GVP fir 800,—, Tel. 0821/
151759 ab 17.00, 2400 Baud Modem 65—

A2000, 5 MB (1 MB Chip), ECS 40 MB Fest-
platte, Kick 1.2 + 2.0, NEC Multisync — VB
1200,—. Tel. 0228/550417 oder 0221/8301959
(Bernhard Fastenrath)

A500, 1 MB RAM, ext. 3,5" LW, 2 Mause, TV-
Modulator, Tastaturschuiz, 2 Joysticks + Lite-
ratur, VB 500 DM, C. Tobias, Kleemannstr. 40,
60489 FFM, Tel. 069/788606

A2000B 5 MB 40 MB HD Flickerf. 2 LW, Kick
2.0, Multiscan-Monitor, AT-Karte m. LW, SVGA-
K.40 MB HD-Blicher, Softw. 1400 DM VB, auch
einzeln

Fir A4000: 2 x 4 MB Simms flr je 330 DM. 5 40
MB Conner Festplatte SCSI fiir 800 DM, Tel.
09633/4578

A2000, wenig gebraucht, WB 2.0, 2 x 3,5"-LW,
3MB RAM, Mon. 10848, diverse Software u.a.
Finalcopy Il zu verkaufen, VB 1400 DM, Tel.
0202/520544

68030-Turbokarte fiir AS00 (Plus), A2000 mit
Sockel fiir Coprozessor und RAM-Option (1—4
MB 32 Bit-RAM) fir 400 DM. Tel. 04531/84247,
Marc verlangen, ab 19 Uhr

Festplatte fir A500 Typ: GVP Serie 2 mit 52 MB
Quantum und 2 MB RAM, evtl. einzeln, VB 500
DM, Tel. 07720/36638

A2000B + Mon. 1084S, 32 MB SCSI Filecard,
2.LW; StarNB24-10 mitautom. Einzelblatteinz.;
Zubeh.; Speichererw. (2 MB); auch einzeln
verk. auf VB: Tel. 0211/4982251

A2000B KS 1.3 DM 250, Moniter 1084S DM
250, A2630 mit 2 MB DM 400, Speicherk. 2 MB
DM 150, SCSI-II, 50 MB DM 200, alles 100 %
0.k., Preis kompl. DM 1200, Tel. 06224/170338

A2000C 1.3/2.0, ECS, SCSI 100 MB, 4 LW., 5
MB RAM, Turbo-AT, viel Zubehdr, alles zus.
1600 DM, mit Star LC10 2000 DM, Tel. 068221/
768539, rufe zuriick

AZ2000: Commodore PC-Karte mit 5,25"-LW,
MS-DOS, 100 DM + P + NN, Tel. 0721/615827

A500, 2,5 MB, Mon. 1084, Turbok. 68020 (14
MHz), 3 LW, Action-Replay 3, 400 Disks + 2
Boxen, Modem. 2400, 3 Joys + Maus und mit
sehr viel Zubehér, VB 1000 DM, Tel. 0212/
273370

MultiTech 224EG Modem mit Postzulassung

und Fehlerkorrektur 300-2400 bps MNP 2-5

fﬁiir I%M 200,—, Tel. 06384/6948 oder Tel. 06372/
41

Verkaufe 4 1 MB Simm-Module far A4000, 32
Bit das Stuick fur 95,— DM, 8 MB Speicherkarte
flir A2000, voll bestlickt f. 555,— DM, Tel. 0561/
404101 ab 16 Uhr 5

613 MByte Festplatte Seagate ST4702N SCSI.
16 ms schnell. Alter 1,5 Jahre flir DM 1400,
(NP DM 2500,-), 100 % in Ordnung und ge-
priift. Tel. 06384/6948 oder Tel. 06372/6410

Austrial A500 2, 6 MB Fat Agnus 3000,—, 40 MB
HD ext. 1/2 Jahr alt 3000,~. Kaufe Soft flr
A4000/30. Emest Haslinger, Schwimmschuistr.
4, A-4400 Steyr

Amiga 500 Plus, OS 2.0 + 1.3, 2 MB, 2. Lauf-
werk, TV-Tuner, Disketten usw. DM 400,—, orig.
Maxon C++ Developerset, inkl. Hot-Help,
Debuggerund dt. Handbuch, NP 495 DM fiir VB
280,-, Tel. 05831/7366

Monitor 10845 mit Drehfu3 kplt. 200,— DM,
Supraturbo 28, 4 Wochen alt wegen Fehlein-
kauf abzugeben 200,— DM, abends ab 18.00,
Tel. 06205/5393

Verkaufe interne 2,5 MB-Fast-RAM-Erweite-
rung fir den Amiga 500 fir 140 DM; nie benutzt,
da Umstieg auf A1200. Verkaufe auBerdem fir
A1200 interne 2,5"-AT-Bus-Festplatte (84 MB)
von Conner far 380 DM (inklusive Anschiuf3-
kabel + Install-Disk). Tel. 09383/1520 (ab 17.30
Uhr, Andreas verlangen!)

2x1MB Simms (f. A4000), 90,— DM, Tel. 0202/
784242

Verk. A500, 1 MB, Kick 1.3, HF-Mod., Joystick,
komplett + PD-Software, Top-Zustand VB DM
350,—, Tel. 02161/604538 (Mo., Mi., Fr. 15-18
Uhr)

Je 1 SCSI-Festplatte von Quantum 1225 5-1,2
GB 1850 DM, 500 MB = 950 DM, 240 MB =500
DM, Video Blaster “Eyear" fiir 550 DM. Tel.
02941/62046, Fax 982499

A500, KS1.3, 2,5 MB Speichererweiterung mit
Uhr, Multievolution SCSI-Controller + 80 MB
Harddisk, VB 750,— DM, Tel. 089/9303605

Framestore, Echtzeit-Digitizer fiir A1200 (A500);
Fujitsu DL 1100C-24 Nadeldrucker; A320,
Pinball Fantasies, Syndicate, Sensible Soccer,
Micro Prose, Grand Prix, Speedball, Tel. 09721/
86493

16 Speicherbausteine (2 MB) 44C256 80 ns fir
Amiga 130,— DM, Tel. 05303/5435

GVP-Serie [I-SCSI-Controller mit 2 MB fiir 300,~
DM abzugeben (fiir A2000), Tel. 0431/389380
ab 18 h, Ingo oder NIP48 @ RZ.Uni-Kiel.De

Hard+ Soft nur Origin. bis 90 % unter NP wegen
Aufgabe. Listeanfordern unter Tel. 07365/6767

A2000, 5 MB RAM, WB 2.0, Autoboot-Fest-
platte, AT-Brickenkarte, Monitor A10848S,
Reflektions, Modem 2400 Baud, Amiga-BTX-
online-Software DM 2300; Tel. 07671/9366

Verkaufe: Turbokarte A2630 mit 4 MB 32 Bit
RAM 600 DM, Festplatte 60 MB fUr den A1200
250 DM, AT-Karte A2286 + SCSI-Contr. +
VGA-Karte 200 DM, Tel. 08331/65675

Videomaster (PBC), Neupreis 2500 DM + zwei-
te Eingange, VHB 1800 DM inkl. Blue Box
Genlock ab 18.00, Tel. 04531/87450

A2000, Amiga Farbmon., 40 MB HD, 2,5 MB
RAM, 2x 3,5" LW, XT-Karte, 5,25" LW, Deluxe
Sound Digitizer, Blicher, Star LC-10 Colour,
Software, 1990,—, Tel. 040/6411994

Verkaufe Amiga 500 + 1 MB Speicher + HF-
Mod. + Handy-Scan + Spiele (u.a. The Games
92, Unreal) fur 500,— DM bei Thomas Reck,
Ledenweg 4D, 01445 Radebeul, Tel. 0351/
728766

Verk. A-Team, AT-Bus, HD-Contr. f. A500 + 85
MB Maxtor HD, VB 400 DM, Tel. 0341/2313333
Fr.—So. nach 14 Uhr

Verk. A500 mit viel Zubhor (Drucker, Fest-
platte, Monitor, DPIV, Turbo Print Prof. 2.0) VB
1000 DM, Tel. 08638/65204 od. 4833

Oktagon 2008 SCSI Controller, neu, unbenutzt
(wegen Fehlbestellung), neueste Version, Neu-
preis DM 249,—, fir DM 200, Volle Garantie.
Tel. 0221/2403340, Harald

VGA-1930 Monitor mit Flickerfixer Multivision
fur A2000, VB 550,-, Tel. 05466/1308

Verkaufe A500, 1 MB, Kick 1.3, Maus, Joyst.,
Monitor 1085S, TV-Mod., franz. Vokabel-Prg.,
ca. 80 Leerdisketten, alles 1000,-. Tel. 07471/
72526

2-8 MB Speichererweiterung fir A1000, 4 MB
bestiickt mit 51 4400 (ZIP), 4 MBit-Chips, auch
einzeln, Tel. 0721/661949, Preis VHB 400 DM

PC-Karte Vortex 3865X mit 2 MB, Floppycontr.
Monitor Master u. VGA-Karte 512 KB 650,—
DM, Genlock 2301 100,— DM, Speichererw. 3
State 2 MB 150~ DM, K. Zitzelsberger, Tel.
08572/8188

A2000C, WB 1.3/2.0, 2 LW, Monitor 1084,
Speichererweiterung 4/8 MB, VB 1200 DM, Tel.
09435/9522

Verkaufe wegen Systemwechsel fiir Amiga 500
neuwertigen SCSI-Controller mit Netzteil und 2
MB RAM, alles noch original verpackt flr 400
DM, Tel. 07135/3978

Comptec-Gehéuse fiir A500/+, 4 x A2000 Zorro
Il Slots. Platz fir: 2 x 3,5" LW, 2 x 3,5" HD.
Externe Tastatur. Umbauanleitung (kein Loten)
299,— DM mit 3,5" LW 350,— DM. Tel. 0591/
47974

DCTV zu verkaufen, 24-Bit-Grafikkarte u. Digi-
tizer fur alle Amigas (neu!l) PAL-Version mit
Software DM 399~ + Versand, Tel. 04164/
6840 (abends)

Super Amiga 5000 Tower with 68030/881 Mega
Midget Racer running at 25 MHz. 3 A2000 and
2PCslotswith 2 3,5" Disk Drives. 2.05/1.3DOS
with Electronic Switch. 6 MB RAM (2,5 MB at 32
Bit, 1 MB Chip RAM). 85 MB Quantum Hard
Drive with Trumpcard Pro SCSI. Bit Foot Power
Supply, 1084 color menitor, KOSS stereo spea-
kers, mouse, joystick, and lots of software.
2700,— DM. Call after 18.00 hrs. 0981/88593
Ansbach

Amiga 2000, WB 1.3, 2,5 MB, 85 MB Quantum/
Nexus-SCSI, exin. 5,25-Zoll-LW, Monitor, Star
LC 20, ca. 250 PD-Disks, Literatur, komplett VB
1500 DM, Tel. 02145/7482

A500 mit 1 MB Chip-RAM, Kick 1.3 und TV-
Modulator, VHB 350 DM, Tel. 08742/2404 ab
17 Uhr, Tel. 08742/2404

Verkaufe A500, 1 MB, Zubehor, Startpaket,
Monitor, 9 Originale (Indy 4 + 6 andere Hits),
alles Top-Zustand, NP 3200 DM, Preis VB, Tel.
06101/33007, ab 20.30 h

Festplatte Seagate ST 3144A, IBE/AT 130 MB
aus A4000 mit interessanter PD-Software DM
270 zu verk., Tel. 0831/71317

A500, Monitor 1084S, 4 MB + 1 MB Fastram,
Turbokarte Prof 030+, 68030 + 68882, Quan-
tum HD 52 MB, Literatur VB 600,—, Tel. 0228/
669532

A3000, 6 MB, 1084 S, 2. LW, 24 Pin-Drucker,
Genlock, Digitizer, Zub. Ideal fUr Multimedia,
wegen Zeitmangel zu verkaufen, komplett fir
3000,~, Tel. 0931/274007, ab 19 h

Suche flir A2000: Kick, DOS, WB 2.+, Umsch.-
Platine, Video-Backup, Turboboard, div. LW-
Schichte, Jens Albelt, Neuschénburger Str.
16, 08146 Qrtmannsdorf

PC-XT-Karte mit 5,25"-Laufw. 100,—. Golem
SCSI mit def. 60 MB HD 150,- zu verk. Tel.
02151/406998, ab 19 Uhr

Genlock RG300C, fiir alle Amiga, fast neu, wg.
Umst. auf S-VHS zu verk. NP 349,- fiir 250,—,
Tel. 07138/2240 von 8.00 Uhr—15.30 Uhr von
Mo.-Fr.

Video-Backup-System Hard + Soft 50 DM,
Memory Master (A2000) von bsc mit 2 MB 250
DM, 2 Handfunkgeréte HF-12/3 FM f. 90 DM,
Tel. 06104/797301

Verkaufe A500+, SCSI-Il-Controller, 105 MB-
HD in Ex-Gehduse mit Netzteil, 5 MB RAM, 8
MB Option, Battle Isle, Monkey 2 Hook, Becker
Text 2 + R. Profi, Tel. 02273/52499, VB 1000,—

AS500, 20 MB Hard-Disk, Mon. $1081, int. 1 MB,
Lit. DM 850,~ ab 20.00 Uhr, Tel. 030/7728917
Holger

Nur 1,50 DM je Disk: Snackzone-Bifi, Knax,
Karamalz-Cup, Das Erbe I, Dr. Mario, Schach,
Telekommando, Europa, usw., auch neue Ga-
mes. Alle Amiga-Magazin-und Fish-PDs, spielb.
Demas v. Lotus, Ansto3, Matthaus, Jo-Joe!,
Magic Boy, Beavers, Lemmings, Apidya usw.
Info Dortmund, Tel. 0231/457958

A3000T, 105 MB, 28/36 MHz, 10 MB 3000 DM,
A3000, 105 MB, 6 MB RAM 2600 DM, Golem
RAM Box A500 4/8 MB 350 DM, PC-Karte mit
Laufwerk C-2088 f. A2000 130 DM, ROM 2,05
WB deutsch, Biicher, Tel. 05232/86273

Amiga 2000C Tower 5 MB RAM-Erw. auf 8 MB
52 MB Quantum SCSI FP Philips-Farbmonitor,
Genlockkarte, opt. Mouse, Originalsoftware.
Zubehdr, Fachblcher, Zeitschriften, FP 1900
DM komplett, Tel. 0231/459548

A2000E, WB 2.0 + 1.3, Quantum LPS 858,
Oktagon 5 MB 2008, Monitor 1084S, komplett
DM 1000,~-, Drucker MPS 1270, Audio Sampler
AEGIS, Paul Simone, Seumestr. 90, 08525
Plauen, Tel. 03741/215218

A2000C, OS 2.0, ECS, 68030/882 24 MHz, 8
MB 32 Bit RAM, SCSI-2 Contr. m. 105 MB
Platte, opt. Maus, DigiView, VistaPro, ANIMagic,
GFA-Basic, u.v.m.! Tel. 05721/77418

Amiga 2000 C, MS-DOS-Karte mit 1 MB RAM,
Bildschirm Philips CM 8833 Il, Drucker Star-
LC-10 Colour, auch einzeln, Tel. 02137/60222,
nach 18.00 Uhr

Amiga 500 2,5 MB CM 8833 Farbmonitor, Kick
2.0, WB 2.1 + Cross DOS, viel Software VB
1300 DM, Midi-Interface + DRT's KCS (Prof. 48
Spur Midi Sequencer) VB 600 DM. Alles zus.
1700 DM VB. Tel. 0911/645599

Multisc. VGA-Monitor-AcerView 56L15 " +
Scandoubler A4000 fiir AGA-Betrieb, zus. 700,—
Retina 24 Bit 4 MB Video-RAM + VLab-Digitizer
zus. 700,—, alles 6 Mon. alt; Tel. 0365/414962

A2000, 20 MB-HD + Zub. DM 890/A1000, 512
KB + Zub. DM 480/Farbmon. + Kabel DM 250/
Farbdrucker Olivetti DM 105C DM 200/Akustikk.
$2123d + BTX + C64 + Flo. 1541 + MPS 801 +
Lightpen; Tel. 0821/811356

Festplatte A590, 20 MB, Autoboot, externe

SCSI-Schnittstelle, 1 MB RAM (erweiterbar auf

% MB). Preis nach Absprache. Tel. 0821/33867
arkus

Amiga A500, Kick 2.0, ECS SCSI-Controller +
52 MB Quantum LPS, Flicker-Fixer, Turbokarte
030/14 + 882/48 + 4 MB-32 Bit, TV-Modulator +
Softw., 1 MB Chip-RAM, VHB 2000 DM, Tel.
034202/26318

AT-Karte fir Amiga 2000 mit 5,25 + 3,5-Zoll-
Laufwerk fiir 150,00 DM, Tel. 07158/8127

Syquest-Laufwerk (44 MB, 5,25" Zoll) mit 44
B Cartridge (beides neuwertig) flir 400,— DM,
W. Thone, Fidelenstr., 4700 Herford

Multiscan-Monitor 14 Zoll— 15— 37 kHz, daher
auch ideal flr A1200/4000, VB 550,—, Tel.
04721/81368

121 MB HD fiir A1200/A600 zu verkaufen. 1/4
Jahralt 100 % o.k. mit Install.-kabel-Soft fiir 650
DM, Tel. 0340/2600148 wochentags von 8-13

Fur A500: RGB-Mon. 1084 320 DM, Netzteil 50
DM, Speichererw. 512 KB 40 DM, int. Laufw. 70
DM, 70 Disks 55 DM, Joyst. 19 DM, Amiga-
Sounder 50 DM, Maus 20 DM, Tel. 06781/
31694

Festplatte 210 MB, 3,5", SCSI, 15 ms, 10 Stun-
den gelaufen, 450 DM, 32 Bit Speicherkarte fir
Pak 68 mit 256 KB bestlickt 60 DM, Indy 4 35
g)g.z.:ganduned Places 2 30 DM, Tel. 06131/

Verkaufe neuwertige PC/AK-Karte Commodore
386SX 25 MHz fir 500,— DM (NP 700,-). Tel.
07328/5868

Verk. A500, 1 MB, 1084S. Farbmon., orig.
Handbiicher, 7 Orig.-Spiele, 1 Orig.-Programm,
2 Laufwerke, 2 verschiedene TV-Modulatoren,
Verbindungskabel fir 2 Amigas (1 M), Gber 50
Demos, 3 Diskboxen, Gber 120 Disketten, 2
Joystick, 1 Maus; fir 16,50-17,50 DM, Tel.
0511/412928

A3000 Tower Umbau&MB30MHz2x LPS 105
HD LW 3 x par. 3 x ser. O§ 3.1 div. orig.
Software, Top-Zustand, Tel. 05037/5133, V|
2900 DM

Fur CDTV: JRMaus 60,—; SCSI-HD 52 MB
intern 450,—; Joystick/Maus-Adapter 70,—; Ta-
statur 100,—; 2 MB Chip-BAM 280,—, auch f.
Amiga; ab Nachmittag, Christian T. 089/932261

Amiga 3000 Tower (der gréBte Amiga) mit 20
MB RAM, 450 MB SCSI Quantum Festplatte u.
strahlungsarmen 14"-Farbmonitor, 3900,—, Fra-
me Machine und FMPrism 24 Bit
Echtzeitdigitizer V2.2 1100,—, AD516 8 Kanal-
16 Bit Soundkarte 2200,—, alles neuwertig in
Originalverpackung, original Software mit
Registratur auf Anfrage. Tel. 0221/132044

Neueste Demos. Liste anfordern bei Zymotix,
Postfach 44, 64683 Einhausen. Suche auB3er-
dem alles {iber Imagine 2.0 und Reflections 1.6
& 2.0, Tel. 06251/5687945

NEC-P60 mit Farbopt. + E-Blatteinz, NP: 1700
+ Amiga 600 mit 1 MB SP-Erwe. + 2. LW NP:
600 fiir zus. 1500 DM zu verk. P. Boruszewski,
Dr. Rambke Weg 6, 31008 Elze

Am’i&a 500 REV 6A 1 MB Chip; 1,5 MB Fast-
RAM, 20 MB Vortex HD orig. Workbench +
Extras 1.3, Basic 1.2 + It came from Dessert fir
DM 800,~ (FP), Tel. 0471/416762

A2000 K2.0 52 MB HD 5 MB RAM, 8 MB
Reismouse, zahlreiche Originalsoftw. DM 2500,
Tel. 07433/20417

Amiga 2000 ECS 2.0, 2 x 3,5-Zoll-LW, Monitor
Eizo-Flexscan 9060SZ, GVP-SCSI-Hl 127 MB,
Drucker NEC P60 color orig. Software + Biicher
5 MB RAM kpl. fiir 4500 DM, Tel. 07045/2956

A2000D WB 2.04 3 MB RAM 85 MB HD 2 LW
3,5 Zoll + Mon. + Maus + Joysticks + Softw. VB
1800 DM, Tel. 07754/883

Amiga 2000, 3 MB RAM, 52 MB-Oktagon, 2 x
3,6" + 1 x 5,25" Kick 2.0 + ECS, ca. 150-PD-
Disk firinsg. DM 1600,—VHB. Tel. 07135/6395
(ab 18.00 Uhr)

GFX-Tablett: Digi Smooth (Maus + Stift) +
Protheus-Soft (ARexx & DPaint-Schablone) 600
DM/Deluxe View + Y-C-Splitter (elec. Design)
350,— DM, H. B. Lindemann, Kéin, Tel. 0221/
7902926

A2000C, 1 MB; Kick 2.0 + 1.3 umschaltbar;
Supra RAM 2000 mit 2 MB bestlickt; 2 LW
Farbmon. 1084S-D1, Preis VB, Tel. 0208/
380375

Amiga 500, 1 MB, Mon., 24-Nadeldrucker, 2
Joystick-Mause, Computertisch, 15 Original-
spiele, 60 Disks, Zubeh., VB 1150 DM (NP
2300 DM), Tel. 08636/1362

Amiga 500, KS + WB 1.3, 1 MB RAM + Farb-
monitor + Originalhandblcher zu verkaufen.
Alle Gerate i.0., Preis nach VB, Tel. 030/
2791506
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AT-Briickenkarte 150 DM; 5,25-Zoll-LW m. NT
100 DM; AT-Bus-Platte Seagate 80 MB 190
DM; Amiga Mag. ab 89 Heft 1 DM; versch.
Bilcher, Anl. a 10 DM zu verk., Halle/S. 0345/
5200281

Verkaufe: NEC P6 Color 24-Nadelfarbdrucker
mit bidirekt. Traktor, VB 500. Merkens Profi
Genlock AG-5, VB 450,—; TV-Tuner Philips TV
7300, VB 100,—; alles neuwertig; Tel. 08063/
9541

AB00 + 1 MB + 240-MB-Festplatte (noch Ga-
rantie bis 3.95 und einige Spiele) fiir 1000,—
abzugeben. Nur Samstag u. Sonntag. Tel.
036966/7340 Ronny verlangen

A2000, 2. LW, 105 MB HD, DCTV, A2620
Turbob. m. 4 MB, 1084S Monitor, Reflections
1.6 + Animator, Animagic, Blicher, VHB: 2000
DM, Tel. 07571/51145 (Dirk, ab 18 Uhr)

Star LC 24-10 mit automatischem Einzelblatt-
einzug, Preis VB + Pin Publisher + weitere
Software zu verk. Tel.09421/30356 (Sa. Vorm.)

Verkaufe Amiga 500, 3,5 MB, Blizzard Turbo-
karte, Festplatte 20 MB, Monitor 1084S, TV-
Tuner, Joysticks, 2. Maus, Handbiicher, Soft-
ware, Spiele, VB 1600,~-. Tel. 07032/6958

Achtung glnstig: Amiga 2000B, 3 MB, 2 LW +
1084 + Software flr: 800,— DM mit Farbdrucker
DL1100 1100,— DM, Mo.-Fr. (Geschaft), Tel.
0711/6603-685

Genlock Alladyne 5000 viele Ein-/Ausblendm.,
Wips, SVHS-Anschl. DM 500,— Speichererw. 2
MB fir Amiga 2000 DM 120,—, Amiga Magazin
6/87-10/93. Alle DM 100,~. Tel. 06163/1389

Amiga 500, 1 MB RAM, Kick 1.3-2.0 1 LW 3,5
+ Farme Store Echtzeitdigitizer + orig. Spiele,
1300 DM, Guinter Buttler, Orber Str. 2 A, 60386
Frankfurt/M.

Golden Gate 486 SLC 2 MB RAM Floppy
Controller Monitor Master, VGA-Karte 40 MB
Harddisk zusammen 3,5 Zoll Laufwerk DM
1050,—, Tel. 06078/71723

A4000-030,4 MB RAM, 85 MBHD, AA-Chipset,
Mitsubishi EUM 1491 Mon., Software etc. Erst
2 Monate alt! Preis VS, S. Henseleit, Am
Muhlebuck 20 A, 79249 Merzhausen

Supra Modem 2400 ZI intern fiir A2000 nur 50
DM, Tel. 0211/308511 XT-Karte fiir A2000,
ohne Handbuch 50 DM, Tel. 0211/308511

A500 + Festplatte 105 MB + 2,5 MB RAM +
Bucher + Beckertext Il + Spiele (Gunship 2000,
Special Forces u.a.) — VB 900— DM. Michael
Neff, Berlinerstr. 36, 45145 Essen

A4000/030 4 MB RAM 85 MD HD 6 Monate alt,
Preis VB, Tel. 09177/355

A500, 2 MB, 1 MB Chip N.N. eingeb. WB 1.3/
2.1 dt., KS 2.1/2.05 ROM, 52 MB FP Quantum
LP M.-Evol., SCSI-Contr. + 2 MB RAM, 2. Liw.,
Musik-Hard + Softw., div. PD u.a. XCopy — DM
1300 VB, Tel. 05543/4212

Verk. A500, 1 MB RAM, 2. Laufw., Farbm.,
CM8833, TV-Tuner, div. Zubehdr, Lit. Disket-
tensammlung 1. Hand, 100 % o.k. VB 900 DM,
Tel. 030/9325423

Farbdrucker, Star LC 24-200 Color mit Einzel-
blatteinzug und Zubehér fir Tassen/T-Shirts
etc. zu bedrucken, wenig benutzt, NP 1300 DM
fiir nur 550 DM, Tel. 06431/43271

Turbokarte 020 + CoPro und DeluxeView-
Videodigitizer + RGB-Splitterzu verkaufen, Preis
VS, Tel. 05673/4714

Stop! A600-HD 40 MB, 2 MB Ram/Kick 1.3/2.0,
6 Mon. alt; im Laptopkoffer + Highscreen-
Stereomonitor + Infrarot-Maus + Gravis Joystick
+ 25 Original-Spiele + Prgr. + 47 Amiga-Maga-
zine + 11 Amiga plus mit Disks gunstig zu
verkaufen (evtl. einzeln), Preis VB. Tel. 06893/
1287 (Joachim) ¢

A2000, OS 2.0, ECS, 5 MB RAM, Flickerfixer,
SCSI-Controller + 30 MB HD, 2. int, + ext. LW,
2. Maus, VT-Decoder + Software und Zubehér
650 DM, M. Huhn, Heideweg 6, 99085 Erfurt

Amiga 500, Kickstart 2.1 ROM + HD 52 MB
Quantum/GVP, 3 MB + Monitor + Literatur +
Software, wg. Systemwechsel abzugeben, VHB
898,—, Stgt., Tel. 0711/617205

A500, 1 MB, OS 1.3/2.0, elektr. Bootselector
mit Monitor 1084S, Druckerkabel und Staub-
schutzhaube, FP DM 600,—, Tel. 0492/89309,
abends, nur komplett zu verk.

A2000 Rev. 4.3, Kick 2.04, 1 MB RAM, 2. LW,
VB 650,— DM, Tel. 030/6056329

A2000, 10 MB RAM, 40 MB Festpl., Wechselpl.
+ 2 x 88 MB Medium, Mon. 1084 Digitizer, 10 x
orig. Softw. fir Videonachb., VC Genlock mit
Umbau, RRG-Regler, viel Zub. VB 2600,- DM,
Tel. 089/773809

Amiga 2000, WB 2.0 + 1.3, Monitor 1084S, 2
LW., 52 MB Festpl. mit SCSI-Contr. 3 MB RAM,
Maus, inkl. Programme im Wert von 1000, fiir
1399,—- VB, Tel. 08106/22539

Amiga 500, Kick 1.3, 1 MB + Uhr, Blizzard
Memory Board + 2 MB, diverse Biicher + Soft-
war;e DM 350,-, Tel. 02235/78639 (nach 17.00
Uhr)

Amiga 500, 1 MB 2. Disklw. 3,5", Farbmonitor,
viele Originalspiele und PD + Biicher, VB 850
DM, Tel. 07191/894239 (tagsiiber) oder 07191/
72738 (abends)

Amiga 1200 mit Faromonitor (C-1084) und ca.
150 Disketten, 1 Joystick, ein paar Originale,
VB DM 1059, Tel. 040/7131046 (nach Carsten
fragen)

Tintenstrahldrucker Epson SQ-870, 48 Nadeln,
48 KB Puffer, 9 LQ-Schriften, 500 cps-Dratft,
220 cps-LQ, Einzelblatt + Endlos-Einzug faur
900,—~ DM. Amiga-Tests: s. gut. Tel.: 07361/
44185

Channel Videodat (Software (ber Pro7) aus
Systemgriinden zu verkaufen fir VB 200, 6
Monate Garantie, Tel. 08193/1480

Masoboshi FastRam 2000 2 MB 16 Bit RAM, 2
J. alt auf 8 MB aufriistbar far DM 159,—, Tel.
04486/928914

Merlin Grafikkarte 4 MB 1 Monat alt mit Reg.-
Karte NP 780,— DM, fiir 800,— DM, 6 x Medium
fir Syquest 44 MB Wechselplatte Stiick 90,—
DM Faxmodem TKR IM 24 VF+ 2400 Baud
200,— DM, Tel. 04435/1524

DIN A3 8-Farb-Plotter Seconnic Spl-450 + 800,—
DM Profiline 3D-Farbscanner DS 3000 Color
300 DPI-4096 Farben PC & Amiga-Software
1400,— DM, Tel. 04435/1524

Amiga 2000D, ECS, 3MB, Monitor A1084,2 FD
3,5 SCSI 80 MB HD, Farbdr. NEC CP8, Pro-
gramme, z.B. Beckertext 2, Biicher, Zeitschrif-
ten efe., komplett VB 2000,-, Tel. 030/4321045

A2000D: OS 1.3/2.05, 2 int. LW, HDLW >1.64
MB, 5 MB, A2630/25 MHz/FPU/MMU, Philips
CM 8833 rgb. Stereomonitor, Blcher, Maus,
Software = 2000,—. S. Kusch, Hildebrandtstr.
36, 40215 Disseldorf

Sidecar flir A1000 640 KB RAM, Filecard 32
MB, math. Coprozessor, 600 DM VB, Tel. 0511/
6463767

2 MB Speichererweiterung & Amiga-Action-
Replay 3fir Amiga 2000. Preis je 150,—. Meldet
Euch bei: Roland Ehrhardt, 72108 Rottenburg
21, Tel. 07472/7915ab 17 h

Gelegenheit! Amiga 500, sehr gut erhalten,
1 MB RAM mit Echtzeituhr, externes LW neu,
2 Joystick, Maus, Handbtcher, TV-Modulator,
VHS, Mo.—Fr. Tel. 07452/5330

A4000/30/4 MB/80 MB HD Monitor EUM 1491~
Mult. Floppy 880 KB, Mouse, Joystick, Wing
Comm. 6 NU-C, diverse Biicher, 5 Mon., Papstl.
DM 2850, nur fir Selbstabhol. Augsburg Tel.
0821/82868

A2000B, 3 MB RAM, Nexus SCSI-Contr. +
Quantum HD 105 MB, 2 LW, Kick 2.0 Mono-
chrom Monitor, Beckertext Il, Maxon-CAD +
Literatur VB 1300,—, 386SX-25 Bridge-Board,
VB 599,-, Tel. 07722/5471

Verk. fir A500 Stardrucker LC 10 Color-PAL
Genlock El.-Design. N. DeluxeView — alles 1 J.
alt fir DM 1200,—, Tel. 089/7251185

512 KB RAM, A502, neu 50 DM, XCopy 20 DM,
Platine Deluxe 5 DM, L100 Platinen Layout 60
DM, Oh No! More Lemmings (Data) 10 DM, E.
Koch, Alter Kietz 9, 16792 Kurtschlag

A500/ECS/2.0/30 MB-HD, 2,5 MB RAM/2. LW
+ PRT-Citizen 1200 + Thompson Farbmon. +
umfangreiche Orig.-SW + Literatur + MK IIl,
komplett 1200 DM, Weber ab 17.00 Uhr, Tel.
06131/87507, Mainz

Verkaufe Seikosha 9-Nadeldrucker mit Ersatz-
farbband -> 200 DM, GVC Taschenmodem
1200 bps -> 50 DM, A2088 PC-Emulator-Kit
ognShLaufwerk -> 50 DM, Tel. 08285/1456, ab
1 r

Verk. DigiView 4.0, A500-Netzteil + div. Zube-
hér (Kabel, usw.), AS00 Speichererw. 512 KB
intern, Spiele: Lost Vikings, Kathedrahle, usw.
VHB! Tel. 07665/3115 (Manuel)

Amiga 2000C zus. 5 MB, 2630 Turbok. 40 MB
Seagate Festpl., SCSI-Contr., Flickerf. Denter-
lace zus., 2 Laufwerke Kick 2.1, Workb. 2.04
plus Softw. C. (ohne Monitor), FP 1498 DM, Tel.
02325/33612

A1200, 120 MB, mit MTEC 1200, 4 MB, 68861
FPU u. Philips CM 883311, VB 1500,— DM, Tel.
08463/584

GVP 530 Turbo 40 MHz m. 85 MB Festplatte, 4
MB FastRam, inkl. Software/Handbiicher/
Stromversorg./ext. Gehause, anschiuBfertig, ca.
4 Mon. alt, fur Amiga 500 Preis VHS, Tel.
06158/4622

Mac-Classic Amax I+, kompl. m. ROM, f. A2/3/
4, fiir schlappe 350,— DM (NP 900,-), 1/2 J. alt,
neueste Version. Degen, K.-Eisner-Str. 61,
04275 Leipzig

Flr Amiga 2000: FP Quantum LPS52 m. Contr.:
300 DM; 3,5"-LW intern: 70 DM; Speichererw.
2 MB: 150 DM; Flickerfixer Multivision 2000:
180 DM. Tel. 07161/49463

A2000, 3 MB, 2 LW, KS 1.3/2.0, 700~ DM,
A10848, 300,- DM, Star LC10C + Compedo-
farbbander 200,— DM, im Paket 1050,— DM,
Tel. 089/3130523

Interne Turbokarte fir A500/A2000 mit 68030/
882 mit 25 MHz und 4 MB, 32 Bit RAM fiir 600,—
DM, Tel. 06142/64761

5,25"-Laufwerk flir Amiga, Cinon, abschaltbar,
durchgefdhrter Bus, 40/80 Traks + ca. 1000
Disketten PD-Software Fish + Kick usw. Fest-
preis: 650,— DM, Tel. 06624/8489

Drucker NEC Pinwriter CP6 + Endlospapier-
einzug 450 DM, 3 Joysticks je 8 DM, zusammen
20 DM. Laufwerke 5,25" + 3,5" extern 80 DM,
Tel. 09568/89342 VHB, Wochenende

24 Bit Grafikkarte Rainbow II/Omega-Technik
mit 11 Disk. (Install./Programm/Spiel), NEC
Multisync 3D mit Adapterkabel, VHB 1500 DM,
Tel. 09568/89342, Wochenende

A2000 Kick 2.0, 3 MB 40 HD + C386 SX 20
MHz, 2 MB 80 HD, 1,44 Floppy + Mon. 1084 +
VGA Colormon. + VGA ET 4000 + Handscan. +
Audio Digit. + Win 3.0 + Works 2.0 + div.
Literatur, Tel. 040/6783962, 1999 DM VB

Amiga 2000, 1.3/2.0, zwei LW, Tintenstrahl-
drucker Canon BJ 10e, Einzelblatteinzug und
div. Zubehér, zusammen 950,— DM, Tel. 02171/
83635

Turbokarte f. A2000, GVP G-Force 68030/25
’h_:‘ll*'!é 5MB, 1050 DM, Tel. 06021/61100, Bern-
al

Commodore Briickenkarte A2286; HD 40 MB;
5,25"-LW-1,2 MB; serielle Schnittstelle; VGA-
Karte; auch einzeln; evil. mit Amiga 2000, Tel.
08222/5732

A1200 (AGA, 68EC020 14 MHz) mit 240 MB
HDD und VGA-Adapter, 2 Wochen alt, also
noch 5 Monate Garantie, fir 1300 DM zu verk.
Tel. 0931/25692

Druckertreiber fiir Oki ML 380 dringend gesucht
(Sr\{stem A500), Schulze, Nordstr. 27, 99089
Erfurt

Suche Dr. T's Copy ist DTP, Haring Robert,
Erdbergstr. 1/3, A-1030 Wien, Osterr., Tel. 0222/
7147060 — abends

Suche f. A500 das original Weltraumspiel Elite
lu. I, Tel. 08273/8101

Student sucht dringend Kick Pascal V2.1D von
Maxon. Bin auf3erdem an 1200er Demos inter-
essiert! Keine Raubkopien! Lange Stefan,
Mihlengasse 5, 06542 Niederrdblingen

Achtung Musiker! Midi-Interface-DRT's + DRT's
KCS 48 Spur Profi-Sequencer mit Handbuch
komplett in deutsch, NP 900 DM, VB 500 DM,
Tel. 0911/645599

Buch: H.-R. Henning "Programmieren mit Ami-
ga-Basic", Markt & Technik 1987, ISBN3-89090-
434-3inkl. Diskette. Strahl, Schaumburgallee 1,
14052 Berlin, Tel. 030/3041485

Reflections 2.0 und Refl. Animator 2.0 gesucht,
Tel. 030/5594070

Suche Statistik-Prog. fir AS00 oder graf. fahige
Tab. Calc CN-Verteilung, Histogramm u.a. Bit-
te moglichst PD, sonst nach VB. Tel. 0211/
7885218

Stop! Suche dringend von Data Becker das
groBe Buch zu Amiga-DOS. Zahle Neupreis!
Pava Roland, Heilbronner Str. 44, 74348 Lauffen

Suche Software "Vereinsverwaltung" und
"Adress-Manager”, Tel. 04281/3771

Suche Moviesetter von Gold Disk mit Zs. Disk.
AuBerdem neue Demos und PD. Auch Tausch
mgl., Tel. 03691/210932, Hohmann, 99817
Eisenach, Amarastr. 57

Suche: Hardware

Suche A.L.F. Version 2.0 od, 3.0 od. entspre-
chenden Update, Tel. 09332/9936

A-4000-User kauft 1 MB-Simms, Modem, SCSI-
Controller, CD-ROM. Tausche & kaufe Softw.
Write to Emest Haslinger, Schwimmschulstr. 4,
A-4400 Steyr, Tel. 07252/48901

Hilfe!ll Suche Evam Mega Speichererweiterung

von trops + hierl!ll Andreas Langwaldt, Zep-

pelinstr. 301, 88048 Friedrichshafen, Tel. 07541/
27

Fir A3000 3,5" LW intern und 4 MB Zip RAM
(Static Colume). Angebote an: Jérg Miihlen-
baumer, Natruper Str, 211, 49080 Osnabriick,
Tel. 0541/128965

Suche Expansionsport Expander (3fach). Zah-
le gut. Eilt! Tel. 04941/64223 auBerdem ge-
sucht: CDTV-Spiel, Turbocard und Scanner!
Call me now!

Suche flir A-600 Speichererweiterung und Pro-
gramme jeder Art, Spiele, Textv. Uwe Schmidt,
Maxim-Gorki-Str. 3, 14513 Teltow

Suche Farbdruckoption fir NEC P8 (alt), Preis
VB; evil. auch Einzelblatteinzug. Sahm, Tel.
08142/7138

Suche fiir Amiga 2000 SCSI-Controller von
Oktagon oder GVP mit RAM-Option mit 2 MB
RAM fiir 300 DM, Tel. 07135/3978

Suche Flickerfixer fiir A500. 100% 0.k. Angebo-
te mit Preis an Mirko Reitze, Hauptstr. 227, D-
09355, Gersdorf

Kaufe defekte Amiga-Hardware. Preis nach
Absprache. Tel. 06261/4854 Christoph Vigelius,
Larchenstr. 9, 74821 Mosbach-WA

Suche Amiga 4000/040 mit RAM oder auch mit
Festplatte, Tel. 02236/47867

2. Laufwerk fur Amiga 500 (+), Festplatte fiir
A500+. Angebot an: Otto Eberhard, Wiecker
Str. 13, 13051 Berlin

Blizzard-Turboboard, mind. 2 MB RAM, evtl. S-
RAM bis 300 DM f. A500, Tastaturgehduse f.
A2000 bis 30 DM. Bitte nur 100 % o.k. Tel.
06467/8185

CDTV gesucht! Orig. Civilisation, Patrizier, Eis-
hockey-Manag., Transworld, verkaufe auch
Multiterm Pro V2.0 orig. sowie NEC-P6-Einzel-
blatteinzug defekt, Tel. 089/8401764

Suche defekten A500 bis 120,~, Tel. 09131/
49133

Kaufe defekte Amiga-Hardware. Preis nach
Absprache. Tel. 06261/4854, Christoph Vigelius,
Larchenstr. 9, 74821 Mosbach-Wa

Suche Amiga 4000/040 mit Ram oder auch mit
Festplatte, Tel. 02236/47867

Verschiedenes

Suche Mitglieder flir Computerclub A500 und
AB00: (HCC & CO). Bereich Dormagen. Infos:
Tel. 02133/43373

Great Courts Il gesucht! Siegmar Schmidt, Tel.
0911/7509015 oder 646661 (privat)

Suche Videohandbuchvon "Imagemaster”, Tel.
08233/6618

M&T-Textverarb. + Calc. + Dateiverwa, 99,—
BT-Il fir Einsteiger 20,—, Amiga plus 7-10/93 je
§,— 3,5"-Disk mit Fish-PD 10 St. 8,—/100 St.
70,—, Commodore-Maus neu 25,—; Tel. 07361/
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Zeitschriften Amiga 1/88-2/93, Amiga Sp. 1/
88-3/89, Power Play 3/90-5/93, ASM 4/87-1/
89, Sonderhefte, u.v.a.! Preis: 4 DM/Exempl.,
Tel. 0211/4982251

Verkaufe: Amiga-Magazin Jahrg. 87-93 (78
Hefte), gt. Zust., nurkpl. VP 250,—, evtl. Tausch

gg. EAM/Electorhefter, C. Linzmeier, Lehnerstr.
20, 93449 Waldmuinchen, Tel. 09972/8815

New-Amiga-User-Club suchtnoch neue Amiga-
Freaks. Kostenlose Club-Diskanfordem! NAUC,
Brennig Hans-Georg, Dr. Heimstr. 4, 97232
Essfeld, Tel. 09334/206

ET s

it : s 5
i ,Mze
~a..\:gt=«!.sf:*.:w~:zsf i il

o

Imperium-Mailbox, mit Lifestyle-NetzanschiuB,
viel aktueller PD-Software, auch Amiga-Ma-
gazin-PD, 1200-16800 bps, online 18-6 Uhr
taglich. Call 06406/75146

Amiga-Magazine 10-12/90, 1-12/91, 1-12/92,
1-7/93, insg. 34 Stck. (nur kpl.) 110,— DM inkl.
Porto u. Verp., Tel. 05233/5750 (ab 18.00 Uhr)

Suche Beitrage aller Art fur meine PD-Serie:
“Chucky's PD". Meine Adresse: Marc Léffler,
Am Herrengarten 12, 78176 Blumberg

Wer macht Musik mit dem Amiga und will mit
mir (profess.) Musik machen? Infos + Demos
(auf MC bitte) an: T. Janak, Eschstr. 21, 63069
Offenbach

Welcher gute Coder, SFX- oder GFX-man will
an coolen Demos mitarbeiten? Schreibt mit
Kostprobe Eures Kénnens an: Andreas Stimegi,
Einsteinstr. 2, 82152 Planegg

Verkaufe Biicher: A500; DPaint 3; Beckertext
2; Textomat + Datamat + Soft; BTX + Software-
Deco der Version 3.2, nur zusammen 170,~
DM, Tel. 06104/797301

Verkaufe Amiga 11/87 bis 2/92 (52 Ausgaben)
fiir 50 DM. Christian Tobias, Kleemannstr. 40,
60489 Frankfurt, Tel. 069/788606

Amiga-Hefte 1/88 bis 9/98, Sonderh. 1-3, 5-8,
10, 13, Amiga Plus mit Disk. 12/91, 1/7/9/93 nur
kompl. zu verkaufen DM 350. Tel. 08431/9164

Amiga Szene — Die deutsche Edition fir frei
kopierbare Software. Gratisinfo anfordern bei:
Michael Petrikowski, Schlachthofstr. 13, 31785
Hameln

Verk. Amiga-Mag. 1/91-11/93, 10 DMAJg. und
Der Spiegel 1/83-35/93, 30 DM/AJG + Porto.
Christian Schulenburg, Leistikowstr. 2, 14050
Berlin, Tel. 030/3052008 oder Fax: 3056011

Verk. jede Menge Profi-informatik-Literatur,
Programmiersprachenbiicher und Amiga-Bi-
cher (M&T, DB u.a.). Liste gg. 1 DM an: Mantel,
Max-Kolbe-Weg 12 in 79100 Freiburg

1 MB x 9 70 ns 80,—, Co-Proz. 68882, 33 MHz
150,~, Rap! Top! Cop! 50,—, Assembl. Devpac
2.0 40—, nach 16.00, Tel. 06195/64123

Hilfe! Hilfe! Suche fiir Privatkurs Amiga 500-
Spezialisten, Stundenlohn n. V., Tel. 06131/
832079

New-Amiga-User-Club sucht noch neue Mit-
glieder. Es ist jeder willkommen! Meldet Euch

eim NAUC, Brennig Hans-Georg, Dr. Heimstr.
4, 97232 Essfeld

ggll Amitech BBS-02924 2941 — Amiga and PC

Suche "Das groB3e Deluxe Paint IlI* oder "De-
luxe Paint lll-Buch”, G. Johannknecht, 39130
Magdeburg, H.-Grade-Str. 102, Tel. 0391/
711221

Suche Tauschpartner fur Bilder, Anims, DTP-
Fonts, Clipart sowie Fraktal-Fans und 24-Bit-
Karten-User! Oliver Miiller, Gemsweg 30, 73434
Aalen :

Amiga-Magazine 4/92—10/93 + 1 x Amiga-DOS
= 20 Hefte, VB DM 50,~ + Porto, Tel. 0208/
488739

Festplattenlaufwerk Quantum LPS 52, 50 MB
SCSI fiir DM 150 sowie Final Copy Il noch
unregistriert fir DM 150 VB zu verkaufen. Tel.
02506/1653

Future Line, die Box im Kohlenpott. Hieristwas
los, Multichat PD ohne Ende, jede Menge
Online-Games und vieles mehr. Port 1:02041-
686829 Port 2: 02041-684540

Werhat Lust, in einen Amiga-Club einzutreten?
Interessenten bei M. Heidrich, Otto-Grote-
wohlstr. 11, 02627 Hochkirch melden

A500-Umbaugehduse MW 5000 mit abgesetz-
ter Tast.: 150,— mit Oktagon 500-Controller
250,-Comp. Pro Mini-Joyst.: 20,—,
Turboprintprog 1.2 30,—, Beckerbase 20,—, engl.
1 Plus 35,—, verschiedene PD-Disk. Tel. 0951/
17720

Amiga 2000, 2 LW, Mon. mit Software (original
verpackt + Top Zustand) 800 DM, Steinberg
Pro 24 Sequenzerprogr. + Profi-Midi-Interface:
300 DM, Tel. 06355/1746 (ab 18 Uhr)

Verkaufe Amiga Magazine Sammlung 1—11/88
+ 89 kompl. 90 kompl. 91 ab 3/91, 92 von 1-6,
Sonderh. 5/6/12, Amiga Welt 1-5/88 u. 1-6/89
u. 1-3/90, nur komplett, VB 200 DM, H.
Ellhof, Laukamp 33, 22417 Hamburg, Fax
5200537

Amiga-Hefte 6/87 bis 10/93 gegen Héchst-
gebot zu verkaufen, Tel. 0441/83978

Bucher: MT Fraktale Grafik 30 DM (NP 79,-),
MT Programmieren mit Modula 2: 25 DM (NP
69,-), Tel. 07161/49463

Axion — Die Mailbox! Amiga-Magazin PDs,
Amiga-Fish + Kick-PDs — uber 1,5 Gigabyte
Files!!! Tel. 08623/7375 (24 h) , Tel. 08623/
7117 (von 20-8 Uhr) 300-1446 bps

Softwarehersteller aufgepaBt!
Softwarehullen sofort ab Lager. Gratis-
preisliste anfordern oder Mustersendung
gegen 10,— DM in bar bei
Vicom GmbH
Marienburger Str. 20, 42579 Heiligenhaus
Tel. oder Fax: 02056/25158

Amiga-PD 1,50 DM! 0521/71788!
Nur Versand! Fish, Time, Taifun, Franz, M&T
2 DM, inkl. bedr. Labell NN + 49 DM,
VK + 5 DM. Kathrin Schumann-Bergner,
Rabenhof 54, 33609 Bielefeld

VB Belichtungs-Service
35 mm KB Dias oder Neg. von IFF Grafiken
2-24 Bit, Victor Berger, Breslauer Str, 60 A,
76139 Karlsruhe, Tel./Fax: 0721/689474

Geschéftliche Kleinanzeigen

ZU VERKAUFEN
Komplette AMIGA-500-Ausristung (WB 2.04)
und 6,0 MB RAM, mit 52-MB-Feslplatte,
Zweitlaufwerk, Monitor sowie noch vieles
anderes Sonderzubehér. Preis 1999,98 DM
Tel. 07452 — 4928

X-COPY V.5.2 Prof. istda, inkl. Hardware Cyclo-
ne 4, XPress, XLent. Fiir nur DM 69,—. Versand
gg. Vork, od. Nachnahme, Tel. 07243/99660,
Fa. AmSoft, Westring 1, 76275 Ettlingen

SCAN-SERVICE
Digital. Ihre Fotos u. Vorlagen bis 600 dpi,
2-24 Bit. Je Scan 2 DM.
JURA SOFT, A. Eckerle
Alte Hauptstr. 14, 85110 Kipfenberg
Tel. 08465/3292

efesfociedrelesforfortosocioodrofesfeairafoctsfocfocircfecieaiecfecientecs
40-MB-Festplatte m. Controller 369 DM
Amiga 600, Kick 2.0, 1 MB 369 DM
Turbosystem, 68020, 1 oder 4 MB aA.
Turbosystem, 68030-MMU, 1 MB 449 DM
Turbosystem, 68030-MMU, 4 MB 679 DM
Turbosysteme fiir A1200 lieferbar
4.0 MB fur A1200, mit Copro 439 DM
PAL-Genlock f. AMIGA 2/3/4000 179 DM
Giero Datentechnik

Mo-So 14.00-18.00 05136/84287
B o o e

Gl dbbbb bl
Bl phb bbb

Yrivtr iy AMIGA PUBLIC DOMAIN -+ v fr i
jede PD-Disk 1,60 DM; ab 30 Disks 1,40;
jede Fred Fish 1,30 DM
4 Katalogdisks fiir 8 DM in Briefmarken od.
Gratisinfo anfordern bei: AMIGA-PD-Service,
Blumenstr, 20, 93138 Lappersdorf

Amiga SOFTWARE & ZUBEHOR
Katalog 2 DM in Briefmarken, Fa. G. Vasen,
Welldorfer Str. 30, 52428 Jilich-Gisten

AMIGA SCHNELLREPARATURSERVICE AB 70 DM.
C & M DATENSYSTEM, IM GOLDBERG 8,
63571 GELNHAUSEN 3, TEL. 06051/53169

ﬁﬁﬁ*ﬁﬁ*ﬁ*ﬁ%ﬁuﬁﬁ*ﬁﬁ&%ﬁ%

;'\‘ Kochrezepte fiir Amiga ab DOS 1.3 ‘;

* 200 Salate inkl. Programm 39,90 DM

2 200 Suppen inkl. Programm 39,90 DM |

2 200 Eintopfe inkl. Programm 39,90 DM .

e Weitere in Vorbereitung X

%  Vorkasse VB Witten, Blz 45260041

2 Konto-Nr. 7000424200 oder Scheck an:

A H. Pago

2% Kornblumenweg 13, 58300 Wetter

Fer e fe e N e e ey e e e e e

Arzte-Privatliquidation, GOA-GOZ, 390 DM,
SANA-SOFT, B. BIALEK )
Hubental 1, 37218 Witzenhausen

4000,~ DM verdienen Sie, wenn Sie Ihren PC
flir sich arbeiten lassen.
Info 09187/4896 od. Fax: 09187/41303

Amiga-Reparatur 45 DM + Mat.,
Monitor-Rep. ab 45 DM + Mat., R. Lempens,
TV-Meister Moers, Tel. 02841/24290

ARKON Hard und Soft Sulzbach/Saar
Public Domain und Zubehér fir AMIGA
5 Katalogdisks 12 DM in bar oder Briefmarken
66280 Sulzbach, SulzbachtalstraBe 116
Rolf Guttkorn, Tel./Fax 06897/54421

Amiga PD-Service Gelsenkirchen Buer-Hassel
Computer Kappenberg, Tel. (0209) 638337

+* Amiga Scan Service %
Wir scannen |hre Bildvorlage fur 4,—. 50-600
DPI, IFF, Farben 2-32, HAM, EHB, 24 Bit-
Bildvorlage, Angebot: 20 Bilder, 9x 13cm, 20,—
DM, Info oder Demo (6,-). P. Sprick, Postfach
69, 46406 Rhede, Tel. 02872/6801

Profi Scannservice
800 dpi 2-24 Bit, volle AA Unterstiitzung 4,~
je Scan + 0,80 je Disk. Texturen 5,— je Disk.
Demodisk AA oder Normal 5,—
Tel. 08082/1358 ab 17.30 Uhr
Manfred Tremmel, Marschalkstr. 20,
84419 Schwindegg

Digitalisiere Foto/Dia/Video in alle
Amigaformate, je Bild 0,99 DM. Videoprints
auch von Amigagrafik in 11 x 8, je Bild 3 DM.

Tel./Fax 02133/81704

An alle DTP User! 1. professionelier Belich-

tungsservice mit AMIGA auf LINOTRONIC.

DRUCKSERVICE - Franta, Schénbergstr. 1,
65199 Wiesbaden. Tel. 0611/428984

### %% Einkommensteuer 1993 # s & %%
BTX "OLUFS#

* PRINTFONT - Druckeranpassungen *
fiir BECKERtext I, an alle STAR-Modelle, Fujitsu
DL 1100.und HP-DeskJet. Alle Features und
Schritten nutzbar. Incl. Bildschirmfonts und An-

leitung. STAR und Fujitsu mit WB-Treiber.

Tel. 0611/702482 ab 19 Uhr, R. HaBmann

AMIGA PUBLIC DOMAIN
Versand géngiger PD-Serien
PD 1,30 DM, Katalog 10 DM, NN 8 DM.
HM Computing Tel. 06727/5146

REPARATUR - SERVICE
Wir reparieren giinstig
Commodore-Computer.
Papke Computer Service, 46459 Rees ,
Telefon 02851/6698

Amiga-Service-Center.
Ersatzteilversand/PD-Versand.
Katalogdisketten/Preislisten kostenlos.
Fuchs-Electronic, Postf. 1601,
33246 Giitersloh,

Tel. 05241/14643, Fax: 25124

Fedkdk kA kk kA kdkhAkkkkhkkk
TOPSOFT GbR
IHR SOFTWARE PARTNER
FUR ALLE COMPUTERTYPEN
UND VIDEOSYSTEME
SUPER PUBLIC DOMAIN
f. AMIGA u. Cé4
Leerdisketten
und Lésungshilfen (dt.)
GRATISLISTE SOFORT
ANFORDERN
Bitte Computertyp angeben!

Firma TOPSOFT GbR
Postfach 4, 82336 Feldafing .
Telefon 08157/3428
Telefax 08157/4408
ek g g Aok ok ok ok ko

[PENEEVENEVEVEvEE v e
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Wichtiger Hinweis:

Zur Bezahlung von Kleinanzeigen

werden weiterhin keine Briefmarken angenommen.
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NUR YERSAND *NUR VERSAND * NUR VERSAND * NUR VERSAND * NUR VERSAND * NUR VERSAND

EZ-SOFTWARE

KARL BCHWEIGHOFER G. 912

 1-3 Disks
By Disks
P  ab 5 Disks

e el
M [ i
Saia et B e

aulrﬁsl;:lMa;guMB. fir S‘;SIAFesmfauem 179~ 245 MB, 2 x LW, VGA, MF-102, DOS 6.0,

- A 2091 + antum LPS 52 (SCSI) 399, WIN3.1)

PD i PD A 2091 + 100 MB Quantum LPS 105 (SCSI) 499~

;g KATAID G (3 DISKS) Lot A OS 80 L PD Sgeichs:‘:mwlq(un;:ikanu:,i 205812(»15 219~ ﬁmﬁ::ﬁ&uﬁ;ﬁmws 1270
BTX-Kit fir Amiga (Kabel + Software, DBT 03) 49, 9-Nadeldrucker Commodore MPS 1230

. awRSOMUSIANING o a1 a2t Rl | EamEend e

PD  SCHECKS: 8.- SPESEN ZUSATZLICH UND VERSAND ERST “giﬂﬂﬂiggﬁNG PD {besonders geeignet fdr Amiga 1200 und Amiga 4000) 749 Stereo Speaker A 10 (Restbestand

PD PD Varsandkostenpauschale: Inland DM 12.-, Ausland DM 40.- je Paket.

FD AUSSERHALB ésTEnnEchs FD Liefarung nur gegen NN oder Vorauskasse; Ausland nur Vorauskasse, Preise gitig ab 13.12.1983

PD VERSAND + 08 50, NACHNAHME + 0S 35,- KEINE SCHECKS | PD

NUR VERSAND *NUR VERSAND * NUR VERSAND * NUR VERSAND * NUR VERSAND = NUR YERSAND

VON FRED FISH DIREKT AN UNS

ALLE FISH-DISKS =
pp ALLEPREISE IN OS INCLUSIVE VERSANDKOSTEN P2

FB Commodare Fesiplatte Commodore A 530 fir Amiga 500
‘Commodore Farbmonitor 1084 Sterao 399, (20 MB Kapazitat)

PD Speicheraufrlistung Amiga 500 auf 1 MB mit Uhr Fostplatia A 590 fir Bastler (ohne Garantie

PD (Original Commodore A 501) 65~ auf Funktion und Vul!standwgkmn

PD internes Laufwerk fiir Amiga 500 oder 2000 129~ Commodore AMIGA CD 3:

PD Amiga 3000 / 16 MHz / 40 MB Festplatte 1089~ Workbench 2.1 tcﬂmmodcra AS 216 Enhancer)
Amiga 3000 / 16 MHz / 50 MB Festplatte 1149~ Epsondrucker (di. Handbiicher)

PD Amiga 4000 / 4 M8 / ohne HD (EC 68030) 2078  Tintenstrahidrucker SQ 870 (660 2/S)

i NEC-Drucker (dt. Handbcher)
PD AT-Karta mit 1,2-MB-Laufwork + DOS 4.01 219 :
== PD AT-Karte mit 1,44-MB-Laufwork + Einbaurahmen 239~ Yolalks Enzekkatioinnig P S0/62/42
0s 40.- A 2620 Prazessorkarte 2 MB a7p iy NEG AL NOsackin 22 O
- PD onaseot g 24-Nadeldrucker P 42 Q + Farboption

0s 35.- B

Amiga 4000 / 6 MB / ohne HD (68040)
PD Amiga 4000 / 6 MB / 340 MB Festplatie

AT-Karte chne Laulwerk {(Commaodore 2286)

Flickarfixerkarte AGA (ohne Anletung) 30~
Genlockkarte A 2300 PAL fir A 2000
it mit dem

CSV HIGHLIGHTS

Tintenstrahldrucker Epson Stylus 800
Laserdrucker EPL 5200 (6 SMin., 1 MB)

Commodore Amiga 1200 649~ Stardrucker
Tastatur fir Amiga 2000 oder Amiga 3000 19— 24-Nadeldrucker Star LC 24-100
XT-Karte mit 360-KB-Laufwerk (Commodore 2088) 69~ Vollautomatischer Einzelblatteinzug for

139~ Star LC-20 oder LC-200 oder XB 24-10

0s 30.- &

A 2091 SCS|-Controller fir A 2000 (autobootfahig,

CSV RIEGERT GmbH

NEU:  HP Tintenstrahidrucker Deskjet 510
Tintenstrahldrucker Deskjet 500 Color
Tintenstrahldrucker Daskjet 550 Color
1BM-Kompatibler 486 DX (40 MHz, 4 M8,

RémerstraBe 62, 73066 Uhingen
Tel. 07161/39391, Fax 07161/39151

Amiga Computer

Amiga 600, Kick 2.0, 1 MB

Amiga 1200, Kick 3.0, Info‘s erfragen
Amiga 1200, 2 MB Ram, 40 MB Platte
Amiga 1200, 2 MB Ram, 85 MB Platte = 998.-
Commodore CD 32 Konsole 698.-
Amiga 4000/30, A3000-Nachfolger ab 1998.-

398.-
648.-
898.-

Amiga 4000/40, Info‘s erfragen ab 3598.-
Farbmonitore

14" Commodore 1084S, Stereo 448.-
14" Commodore 1940 Multisync 598.-
14" Commodore 1942 Multisync 698.-
14" Mitsubishi EUM 1491, F-Bas 1198.-

17" Targa 1710 NLD 1280%1024, 0.26 1698.-

17" Eizo F550i, 0.28, 1280+1024 2498.-
20" Mehrfrequenzmonitor CAD 2598.-
Laufwerke

3.50" intern fiir Amiga 500/500+ 129.-
3.50" intern fiir Amiga 2000 119.-
3.50" intern fiir Amiga 3000 199.-
3.50" extern fiir alle Amiga 129.-
3.50" extern fiir alle Amiga 1.6 MB 199.-
5.25" extern fiir alle Amiga 40/80 199.-

Fragen Sie auch nach unseren AT-Laufwerken.

Ram-Karten und Ram-Boxen

512kb intern fiir Amiga 500 49.-
1 MB intern fiir Amiga 500+ 79.-
1 MB intern fiir Amiga 600 99.-
2 MB intern fiir Amiga 2000 248.-
4 MB intern fiir A3000/A4000 299.-
2 MB extern fiir AS00/A500+ 298.-
2 MB Chip-RAM fiir AS00/A500+ 329.-

32 bit RAM-Karte mit Co-CPU
Sockel fiir Amiga 1200 ab 298.-

Ponewal} Computer
Rathenaustral3e 13
45772 Marl
: 02365/42043

65/45179

Schiller Computer
Josephinenstr. 99

44809 Bochum
Tel: 0234/9500400

Autoboot-Festplattensysteme

inclusive Controller, komplett anschluBfertig
fiir AS00/A600/A1200/A2000/A3000 & A4000

40 MB, 19ms, Cache, 1" Bauhthe
85 MB, 19ms, Cache, 1" Bauhihe
120 MB, 19ms, Cache, 1" Bauhohe
170 MB, 15ms, Cache, 1'" Bauhothe

ab 398.-
ab 548.-
ab 598.-
ab 648.-

44 MB bis 88 MB Wechselfestplatten ab 648.-

Video- & Graphikkarten

Picasso Il Grafikkarte IMB
V-Lab 16,7 Mio Farben fiir Amiga
Retina Graphikkarte bis 80 Hz
Genlocks extern fiir alle Amiga
Flickerfixer fiir A500/500+/2000
Merlin 4 MB Graphikkarte

598.-
ab 538.-
ab 598.-
ab 348.-
298.-
845.-

Wir haben fast alle Videosoftware. Bitte anfragen.

Amiga-Sonstiges
Tastaturverliingerung
Trackdisplay fiir Amiga 2000
Aktiv-Lautsprecher externe Boxen

Datentransferkabel Amiga-Floppy 1541

ROM 1.3 59.-DM * ROM 2.0
Amiga 2000 Motherboard Rev 6.2
Kickstartumschalteplatine

14.-
98.-
99.-
49.-
89.-
548.-
39.-

AT-Karten und AT-Computer

Commodore 386SX-25 MHz Karte
Commodore 286er Karte, 1 MB
Zubehor fiir Amiga AT-Systeme

698.-
398.-
ab 99.-

Big Tower 486-25 MHz SX, 4 MB RAM,

3.50" und 5.25" Laufwerke, 102 Tasten,

1 MB HiColor Graphik, 170 MB Platte 2229.-
Erfragen Sie Ihr individuelles PC-System !

Toshiba CD ROM XM 3401 SCSI intern  898.-

Toshiba CD ROM XM 3401 SCSI extern 1149.-
CDTV-kompatibel, Photo-CD-tauglich, groBe Auswahl an CDs

Individuelle und fachgerechte Beratung stehen bei uns an erster Stelle. Public Domain Software

Wir sind Mitglied im

Bundesverband der seridsen
Hard & Softwareunternehmen

New Line Computer
Alexanderstr. 272
26127 Oldenburg

Tel: 0441/683617
Fax: 0441/683

Maiuse und Kleintiere
Amiga-Maus, 5 Farben zur Auswahl
Amiga-CAD-Maus 400 dpi
Amiga-Maus, voll optisch mit Pad
Amiga-Trackball, platzsparend
Amiga-Brush, Zeichenstift, 240 dpi
Joystick‘s Competition Pro, diverse
Joystick‘s Competition Mini, diverse

Drucker

Samsung, 9 Nadeln, Top-Hit
Samsung, 24 Nadeln, Top-Hit
Citizen, 24 Nadeln, sehr leise
Fujitsu, 24 Nadeln, Color

HP Deskjet 510 s/w, Tinte
HP Deskjet 500 Color, Tinte
HP Deskjet 550 Color, Tinte

Amiga-Ersatzteile

39.-
79.-
89.-
89.-
59.-
ab 19.-
ab 29.-

359.-
499.-
699.-
699.-

Netzteile fiir alle Amiga 30 - 200 Watt ab 89.-

Tastaturen fiir alle Amiga

ab 99.-

Gehiuse fiir alle Amiga, er ist wie neu ab 49.-
Diverse IC‘s, 8520, Garry, Denise usw. ab 5.-
Farbbinder fiir alle giingigen Drucker ab 5.-

Ersatzdruckkopfe und Patronen
Speed- & Diagnosesoftware

Turboboards und Modems

Commodore A2620, 68020, 14 MHz
Commodore A2630, 68030, 25 MHz
112 MB RAM-Karte fiir A2630

GVP Turboboards, 25 bis 50 MHz
Modem Spirit 14400 bps, Fax

Modem TKR 14400 bps, Fax mit FTZ

ab 25.-
ab 25.-

598.-
698.-
ab 948.-
ab 798.-
498.-
598.-

Anschlug des Spirit-Modems ans BRD-Postnetz ist bei Strafe verboten.

PC-Board, professionelle Mailbox

Software fiir den PC

618 Fax: 0731

Schoty & Partner
Schiitzenstr. 46
89231 Neu- U]m
Tel: 0731/980733
9807 3 33

ab 598.-
ab 3.-




Richtige GPU

Fir viele Programmierer ist es
gar nicht so einfach, die optimale
Performance aus ihrem Pro-
gramm herauszuholen. Sie hangt
neben guten und effizienten Algo-
rithmen im besonderen vom in-
stallierten Prozessor ab.

i Check-CPU
move.l 4,a6 ;Basisadresse
;Signal-Bits
move.w 296 (a6),d0
btst #3,d0 ;68040 ?
bne.b  CPU68040
btst #2,d0 768030 ?
pne.b  CPU68030
btst #1,d0 ;68020 ?
bne.b CPU68020
btst #0,4d0 ;68010 2
bne.b CPU68010
rts
CPU68040:
CPU68030:
Richtige CPU:
So 4Bt sich
CPU68020: ganz simpel
der installierte
Prozessor
CPU68010: in Erfahrung
bringen

TIPS & TRICKS

Heute finden Sie in der Tips & Tricks-Rubrik eine kunter-

bunte Mischung, vom Programmierkniff bis hin zu An-

wendungsprogrammen. Auch ein interessantes ARexx-
Skript fiir CygnusED-Besitzer fehlt nicht.

Einfrieren

Die Routine »FreezeTask«
zeigt, wie man einen einzelnen
Task fir eine bestimmte Zeit
stoppen kann, um beispielsweise
Werte aus seiner Struktur auszu-
lesen. Der einzige Ubergabepara-

meter ist ein Zeiger auf die Task-
Struktur in A1. Daraufhin wird das
TC_STATE-Flag geloscht, was
dem System zeigt, daB dieser
Task nicht abgearbeitet werden
darf (TS_INVALID). Nun kann
man die bendtigten Werte ausle-
sen, ohne daB das System einge-
froren ist.

Viele Anwendungen (z.B. Spie-
le) mussen wissen, welche CPU
vorhanden ist, um korrekt zu funk-
tionieren. Wie sich das lbers Be-
triebssystem in Erfahrung bringen
|aBt, zeigt das Listing. Die Exec-
Library stellt hierfir einen Eintrag
zur Verfigung, der, entsprechend
maskiert, des Ratsels Losung bie-
tet. Thaddéus Labicki/rz

AmigaVision-Tip

Wenn man bei AmigaVision un-
ter einem »Form-lcon« in einer
Datenbank mit »Update« oder
»|nsert« eine Schreiboperation
auf einem Datensatz durchfiihrt,
wird dieser Vorgang mit der ent-
sprechenden Auffrischung der In-
dexdatei erst dann vorgenom-
men, wenn das Form-lcon verlas-
sen wird. Schaltet man also den
Computer nach einem Schreib-
vorgang in einer Datenbank aus,
ohne das Form-lcon auszuschal-
ten, ist die Datenstruktur zerstort
und bei nachfolgenden Lesezu-
griffen tauchen Datensatze ofter
doppelt auf. Deshalb: Verwenden
Sie Form-lcons nur fir Lese-,
nicht fur Schreibzugriffe.

Karsten Wysocki/rz
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* FreezeTask

*

* Punktion: friert einen Task ein

;Task retten

;System einfrieren
;TS_INVALID setzen
; System wecken

* Eingabe : al=ptr auf Task-Struktur
*-Asgahe. § rmmmsmmmm st
FreezeTask
movem:l d0-d2/a0-a2/a6,-(sp)
move.l al,a2
move.l $4.w,a6
Jsy _LvODisable (a6)
clr.b TC(STATE(aZ)
jsr _LVOEnable (a6}
movem. 1 (sp) +,d0-a6
rts
* ActivateTask

Funktion: 1aft einen Task aufwachen

;Task retten

iSystem einfrieren

iSystem retten
;Task nach al

:Prior. aus Task-Struktur
;Task wird neu berechnet

* Eingabe : al=ptr auf Task-Struktur
* Ansgabe i =mmmme e
ActivateTask
movem.l d0-d2/al-a2/a6, - (sp)
move.l al,az
move.l $4.w,ab
jsr _LVODisable (a6)
move.b #TS_READY,TC STATE(a2) ;TS READY setzen
jsr _LVOEnable (a6)
move.l a2;al
moveq #0,d0 ;d0’ 18schen
move.b LN PRI (al),d0
jsr _LVOSetTaskPri (A6)
movem.l (sp)+,d0-d2/a0-a2/a6
rts

Einfrieren: So einfach lassen sich laufende Tasks
stoppen und anschlieBend wieder aktivieren

Die Routine »ActivateTask« ist
das Pendant. Sie holt den Task
wieder aus seinem unfreiwilligen
Wartezustand zuriick, indem sie
das TC_STATE-Flag des Tasks
auf »Ready« setzt und die Set-
TaskPri-Routine des Exec aufruft.

Wanja Pernath/rz

Welche Version?

Mit dem  Shell-Kommando
»Version« lassen sich die Ver-
sionsnummern von Libraries und
Programmen feststellen, indem
diese einfach nach dem Kom-
mando angegeben wird:

version dhO:utilities/more

In Wirklichkeit tut dieser Befehl
nicht anderes, als in der Binarda-
tei nach der Zeichenkette
»$VER« zu suchen und das da-
hinterstehende auszugeben. Des-
halb kann man nicht nur Pro-
gramme, sondern auch Texte mit
Versionsnummern versehen.

Wozu aber Texte mit Versions-
nummemn? Ganz einfach: Bei
gréBeren Programmierprojekten
ist es Ublich, das Programm in
Module aufzuteilen. An den An-
fang jedes Moduls schreibt man
inCz.B.:

/* $VER: SuperTool, Grafikmodull
* 0.9, noch nicht lauffahig! \
* (27.09.93) */

Andert man das Modul, modifi-
ziert man auch gleich das Datum
und eventuell die Versionsnum-
mer. So kann der Programmierer
ohne interne Uhr jederzeit mit

version FULL
nachschauen, wann das Modul

das letzte Mal geéandert wurde.
Daniel Naber/rz

Leser fiir Leser

139



Unterprogrammaufruf

Die géngigste Methode, Unter-
programme aufzurufen, ist

JSR Unterprogramm
RTS

Verdndert das Unterprogramm
nicht den Stack-Pointer, sollte man

JMP Unterprogramm

verwenden — dies erspart immer-
hin 24 Taktzyklen. Sollten Sie
noch ein Adrefregister frei ha-
ben, kann auch diese Methode
benutzt werden:

LEA Return,An
JMP Unterprogramm
RETURN

Wollen Sie jetzt aus dem Un-
terprogramm  zuriickspringen, so
benutzen Sie einfach »JMP
(An)«. Hierbei sparen Sie acht
Taktzyklen. Robby Miinch/rz

Loschen via CygnusEd

Oft kommt es vor, daB man ei-
ne Datei, die man soeben im Cyg-
nused (CED) bearbeitet hat, 16-
schen mdchte. Sei es ein
miBgliickter Programmierversuch
oder eine gerade gelesene Datei.
Normalerweise miiBte man nun
den CED in den Hintergrund brin-
gen, eine Shell 6ffnen und die Da-
tei von Hand l6schen. Hier setzt
aber dieses Skript an: Ist es ein-
mal auf einer Funktionstaste in-
nerhalb von CEDs ARexx-Schnitt-
stelle installiert, entfernt es auf
Tastendruck die gerade im CED-
Fenster befindliche Datei von Dis-
kette oder Festplatte und I6scht
den Fensterinhalt.

Die Handhabung des Skripts
gestaltet sich einfach. Am Anfang
befinden sich zwei Variablen, die
den Ablauf beeinflussen kénnen.
Diese sollten bei Bedarf verandert
werden. Ist die Variable »Messa-
ge« mit dem Ausdruck »ON« ge-
fllt, wird nach dem eigentlichen
Léschen der Datei noch ein Re-
quester gedffnet, der Uber die ge-
gliickte Ausfiihrung informiert. Ist
die Variable »Alert« hingegen mit
»ON« geflillt, wird vor dem L&-
schen noch eine Sicherheitsab-
frage durchgefihrt.

Setzt man einen beliebigen an-
deren Ausdruck ein, ist die betref-
fende Funktion abgeschaltet und
bleibt unbeachtet. Sollte ein Feh-
ler auftreten und das Delete-Kom-
mando liefert einen Riickgabe-
wert, wird der Benutzer in einem
Requester dariiber informiert.

Gordon Schulz/rz
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',f*
$VER: CED Delete.Rexx Vo.ol (28.10.93) Gordon Schulz.
Ldschen von ungewiinschten gelesenen Dateien direkt
vom Cygnus-Editor heraus. Dieses Skript sollte als
eine Cygnus-Ed-Funktion assigned werden. */

OPTIONS RESULTS

ADDRESS COMMAND

/* Definiere ein LineFeed zur spiteren Verwendung */

IF = "0a'x

/* FehlerRoutine, falls das Delete-Kommando fehlschligt.*/

signal on ERROR

/* Alle Messages an CED schicken */

ADDRESS 'rexx ced'

/* Verdnderbare Variablen.
Ist Messages = "ON", dann wird nach jedem
erfolgreichen Léschen im CED noch eine Message
ausgegeben. Ist Alert = "ON", dann wird vor dem
eigentlichen Ldschen der Datei noch eine Sicher-
heitsabfrage durchgefithrt. Einsetzen anderer
Werte schaltet diese Funktionen aus. */

Messages = "ON"

Alert = "ON"

/* Wir brauchen und wollen kein CLI-Ausgabefenster */

Call close 'STDOUT'

Call close 'STDIN'

/* Fragen wir CED nach dem zu l&schenden FileNamen */

'status 19'

file = result

/* Vor dem Léschen noch eine Abfrage durchfithren?! */

select

when Alert = "ON" then call frag
otherwise call delete
end

/**************Y***********ftx*t*ktt**k******i***tkk/
frag:
/* Sicherheitsabfrage durchfithren */
'okay2" 'Wollen sie "'file'™ wirklich l&schen?!!'
antwort = result
/* Uberpriifen der Antwort */
select
when antwort = 1 then call delete
otherwise exit
end

f****************k****tt***kk*********ﬁk****t*k*****f
delete:

/* Léschen wir das File */

address command ("Delete "||file||™")

/* Noch eine Nachricht ?! */

if Messages = "ON" then

'okayl' 'File "'file'" deleted.’

/* Loschen wir den Speicher des CED's */
'clear"'

/* Und tschiif */

exit

/****tk*********k*t*ti**ti*******k***i*kﬁ***x*****t*/

Error:

/* Das Script verzwelgt hierhin, falls der Return-
Code rc des Delete-Befehls gréBer als Null
sein sollte. = Fehler! */

fehler = rc

/* Gebe Nachricht iiber den Fehler aus */

'okayl' 'Delete Kommando gab ReturnCode "'fehler'"
zuriick.'LF'Ein Fehler trat auf oder File ist
léschgeschiitzt !’

exit

CED_Del.rexx: Dieses ARexx-Skript erméglicht es,
Dateien schnell und bequem aus CygnusEd zu léschen

Parallele Schnittstell

Méchte man direkt auf die par-
allele Schnittstelle des Amiga zu-
greifen, ist das relativ einfach —
der CIA-A-Baustein erleichtert
uns die Arbeit. Zuerst stellt man
alle Eintrage des PRB ($bfe101)
auf Ausgang. Dies geschieht mit
Hilfe des Registers »ddrb«
($bfe301). Man beschreibt dieses

- Byte mit $FF. Ein gesetztes Bit

bedeutet, daB der entsprechende
Kanal auf Ausgang steht.

Der Vorteil der parallelen
Schnittstelle ist, daB man jeden
Kanal als Eingang oder Ausgang
programmieren kann. Nachdem
dies geschehen ist, lassen sich
die Steuerzeichen an den PRB
schicken. So ist bei dem Assem-
bler-Beispiellisting etwa das Zei-
chen $07 fiir den Signalton ver-
antwortlich.

Vorsicht: Diese Programmie-
rung ist mit AuBerster Vorsicht zu
genieBen, da es das Multitasking
erheblich stéren kann. Deshalb
bietet das Amiga-Betriebssystem
auch hierfir Schutzmechanismen
in den fiir die Schnittstellen ver-
antwortlichen Resources. Im Li-
sting wird dieses allerdings nicht
beriicksichtigt. Andre Zolg/rz

; Dieses Programm demon-
striert,

; wie man Daten direkt an den
; Drucker schickt

lea data,al ;Druck-Daten
7PB0-7 = Ausgang

move.b #$£f, $bfe301

Zurueck:

move.w (a0)+,d0 ;Daten holen

move.w d0,dl ;Kopieren
15y #8,d0 ;Erstes Zeichen
cmp.b  #5fd,d0 ;Ende?

beq ende

move.b d0,Sbfel0l ;Drucken

move.w dl,d0 ;2. Zeichen,

and #S££,d0 ;indem man
;ausmaskiert

cmp.b  #$fd,d0 ;Ende ?
beg ende
iSchreiben

move.b d0,Sbfelll

jmp Zurueck
ende:

rts
data:

de.b 07,07,14,27, 95, $EF, "Hel-
1o World"

de.b

10,27, 95,00,27,106,07, 07, $ED

Druckeransteuerung.asm:
Via CIA-A geht's direkt
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TGV-HQUPT
Dalkestr. 10
33330 Giitersloh
Tel. 05241-531133
Fax 05241-580957

Imagme Tools
Imagine PC Profi-Raytracer incl. Video 698,-

Imagine PD Serie 1 - 90
Imagine Video VHS 240 min. Deutsch

Imagine Tips & Tricks
Imagine Blitzeinstieg

Imagine 1.1 Buch 300 S.Deutsch
Imagine Profi Workshop 460 S.D
Imagine Essence incl. D. Handbuch
Imagine Essence Il NEU |

Imagine 24 Bit Texturen 5 Disketten
Imagine Fonts Bookman,Satrun,Time
Imagine Morphus incl. D.Video
Imagine Attributes {iber 100 Attributes
Imagine Reflection Maps 5 Stiick

ab 3.-
78,-
39,
29!-
69,-
89,-

158,-

228,-
45,-
35,-

228,-
48,-
48,-

Vertex 2.0 Imagine Tool >>Sehr Gut << 228,-

CD’s CD-Rom's
Eiga PtD 1?8.— Mitsumi CD-Rom
mina : i a
17 BIT Col. (doppokCD) 109 Uit sl
NEU | German Edition 80,- =
CDPD1, 2, 3 o 59_ Ohne PhotoworX 598,
ParidciaaeD t B\ki bF;hotowng 748,-
Texturen & Backgrounds 1,2 179.- | Doublespee
Gifs Galore(sooogen Bidery  49,- |Ohne PhotoworX  698,-
Demo Collection 1 0. 2 59.-|inkl, PhotoworX 848,
Imagine CD 98|  Toshiba XM-4101B
Erotik CD's SCSI, Multisession
Storm |1 2.500 Bilder in Foto Qualitst 98- Doublespeed Intern
Storm |1l neue Press. der Ersik 0~ 98,-| Ohne PhotoworX  698,-
The Sexlest Woman on CD  69,- | Inkl. PhotoworX 848,-
Vulcano mit Tausenden Bildern 129,- Doublespeed Extern
Ohne PhotoworX  898,-
Inkl. PhotoworX - 1048,-
Neu .
echner
Imagine CD ai200130m8 1098,-
g C A1200 250 MB 1198,-
98 DM A 500 Festplatten
130 MB Extern 598,-
250 MB Extern 678,-
85 MB Intern 618,-

130 Color Fonts
nur 89,-

Par-Net

Vernetzung von 2 Amigas 250 MB AT

Uber Parallel-Ausgang

A 2000 Festplatten
130 MB AT Ram Opt 528,-
250 MB AT Ram Opt. 648,-

Festplatten
130 MB AT 388,-
548,-

incl. 4 m Kabel und Software

59 DM

Bestellservice 05241/531133
Bitte | Fordern Sie die Disk an
Oder holen Sie die aus unserer Box
>>>--- Box 05241/580957 von 18.00-08.00 Uhr ---<<<
oder aus unserer Partnerbox im Sauerland 02925/3790

Nimmersatt
hat Angst

Denn noch immer sind Raupen
fiir viele Menschen blof
"Schadlinge”.

Warum es aber Unsinn ist,
Kleintiere zu vernichten (und
vieles mehr) erfahrst Du, wenn
Du dir unser Naturschutz-
paket senden 14Bt. Schick uns
dafiir einfach diese Anzeige
und 6 DM Brief-

Ja, schickt mir Euer Natur-
schutzpaket mit vielen Broschii-
ren, Zeitschriften, Aktionstips und

Projektinfos zu! 6 DM

Unkostenbeitrag liegen bei.

Schicken an: Naturschutzjugend,
KonigstraBle 74, 70597 Stuttgart

/ {owrsdmjugend

im Naturschutzbund Deutschland

PEROKA SOFT

VERSANDHANDEL

Alien 3
Ambermoon
AnstoB (auch 1200er)
Body Blows Galactic

me

Alfred Chicken
Deep Core
Jurassic Park
Overkill
Pinball Fantasies
Vihlos Voyage
al

Zool

19,95 DM
Ammw'ﬂwnpclw e L e b
.lmos CW 1 12,53 g:
D-Iun Mmkcamfmchon Set (dA] W’M DM
Final Copy 2

6‘ 00 DM
59,00 DM

Speichererweiterung AS00 om 512K mit Uhr 79,00 DM
Speichererwaiterung AG00 um 1 MB mit Ur 149,00 DM
Sheicherararaiiarung AS00 asf 28 mit U 229,00 DM

* Voronk, 1. in Vorbereitung  VORBESTELLUNG moeLw
Itgmer und anrllem% lien. Bitte forder Sie
unsere KOSTENLOSE PREISLISTE an! (Ime Computertyp
angebenl11) Weitere Spiele und Zubehdr vorriitig.
Vork. DM 6, Posinochn. DM 5.~ Ausland Vork. DM 15,

PEROKA SOFT

Ruth Langebartels
Fickener Sir. 136, 41063 Manchengladbach

Tel.: 02161/179018, Fax: 179019

/

SO ERREICHEN
SIE UNSERE
ANZEIGEN-
ABTEILUNG

Telefon
089/46 13-962

lelefax
089/4613-394

Amic4
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Wir haben in der letzten
Ausgabe unseres Maga-
zins auf die neue Sy-
Quest 31/2-Zoll-Wechsel-
platte hingewiesen. Auch
die 5's-Zoll-Wechselplat-
ten haben sehr viele An-
hdnger unter Amiga-An-
wendern. Wir zeigen |h-
nen wie Sie diese beiden
Geréte in ein externes Ge-
hause einbauen konnen.

von Achim Berndt Christian Karpf

iese Einbauanleitung gilt na-
Dt[‘zrlich nicht nur fiir die er-
wahnten Gerate, sondern
kann auf die meisten SCSI-Me-
dien Ubertragen werden.
Vorbereitung: Die derzeit han-
delsublichen Gehause sind in der

Ansicht des leeren 31/2-Zoll-
Gehduses: Alle wichtigen
Anschliisse sind vorhanden

Eingebaut: Alle Kabel sind
angeschlossen und das Me-
dium ist montiert

Regel vorbereitet und haben die
nétigen Anschliisse schon bereit-
gestellt. Das sind die SCSI-
Stecker intern und durchgefiihrte
Buchsen extern. Dabei handelt
es sich um die 50poligen Centro-
nics-Stecker.

Die Kabel zwischen Computer
und externem Gehause gehéren
nicht zum Lieferumfang und miis-
sen zugekauft werden. AuBer-
dem unterscheidet sich der 25po-
lige Amiga-SCSI-Verbinder vom
50poligen an der Box. Sie miis-
sen sich dann ein Adapter-Kabel
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besorgen. Dieses entféllt, wenn
Sie z.B. einen »Fastlane Z3« SC-
Sl-Host-Adapter besitzen.

AuBerdem miissen bei den
SCSI-Geraten die auf der Platine
befindlichen AbschluBwiderstin-
de abgezogen werden. Diese be-
finden sich in der Nahe der SCSI-
Buchse und sind als zwei oder
drei Widerstands-Arrays aufge-
baut.

Einige der neuesten SCSI-
Gerate haben keine AbschluBwi-
dersténde, die abgezogen werden
kénnen, sondern werden Uber ei-
nen Jumper de- bzw. aktiviert.
Leider sind die Gehause fir diese
Gerate noch nicht vorbereitet.
Wenn Sie die Widerstdnde von
auBen an-/ausschalten wollen,
missen Sie einen zusétzlichen
Schalter einbauen. Dazu muB ein
5 mm groBes Loch in die Riicksei-
te des Geh&uses gebohrt und ein
Kippschalter eingesetzt werden.
Der mittlere und einer der AuBe-
ren Pins muB mit dem entspre-
chenden Jumper auf der Platine
des Mediums verbunden werden.

Zum Einbau benétigen Sie zu-
satzlich nur noch einen Kreuz-
Schlitz-Schraubenzieher (Philips)
und eine kleine Zange.
31/2-Zoll-Gehause
SyQuest 31055

Einbau: Als erstes miissen Sie
das externe Gehause 6ffnen. Es
sind ein Netzteil mit den entspre-
chenden Steckern fiir das Lauf-
werk und ein Ventilator integriert.
Ein  Netz-Kabel und einige
Schrauben werden auch mitgelie-
fert. Die Schrauben, in verschie-
denen GroéBen, sind fir die gén-
gigsten Medien einsetzbar. Das
obligatorische 50polige SCSI-Ka-
bel ist natirlich auch vorhanden
und ist durchgefiihrt, so daB Sie
mehrere SCSI-Gerdte anschlie-
Ben kdnnen.

Die im Geh&use beigegebenen
Winkel mlssen an der Seite der
Wechselplatte so montiert wer-
den, daB der abgewinkelte Schen-
kel unter das Laufwerk zeigt.

Wie Sie schon gesehen haben,
gibt's an der Ruickseite des
Gehauses zwei Druckschalter
zum Einstellen der SCSI-Adresse.
Diese miissen Sie mit dem Gerét
verbinden, so daB Sie die Adres-
se von auBen einstellen kénnen.

Parity immer gesetzt
Blau i,
coo—a 5ssfssss — Masse
Rot Gelb Ioolaooo Stiliele
1 ocQC oo00Q0
L
s ks
|
S N | 9
o CCcoCco
6 olll oooo  Syquest3105S:
Jumpereinstellung
7 BMB:cs2  fardie scsi-
Adressen und der
12345678  parity-Wahl
Hierbei taucht eine kleine Pin der obersten Reihe muB mit

Schwierigkeit auf, da die Stecker
des Schalters nicht fir die Sy-
Quest-3105S-Wechselplatte ange-
paft sind. Wenn Sie die Platte von
hinten betrachten, sehen Sie in
der unteren Halfte rechts eine Rei-
he von Jumpern (Bild: Ubersicht
und Jumperfeld). Von links begin-
nend, sind die ersten drei Jumper
fir die Adressen zusténdig. Ein

dem schwarzen Kabel (Masse)
verbunden werden. Sie missen
hierzu den Stecker am schwarzen
Kabel etwas zusammenpressen
und nach 5 mm in rechtem Winkel
knicken. Vorsicht: Der Stecker
kann leicht abbrechen.

Die anderen Kabel miissen Sie
in gleicher Weise an die untere
Reihe von Pins stecken. Beginnen

SCSI-Stecker

Strom-
Versorgung

SyQuest 3105S: An diese
Jumper miissen Sie die
SCSl-Adresse einstellen

Adress-
Jumper

AbschluB-

Widerstand

SCSI-Gerite

 Beispiel
SyQuest 31055

Wangtek 61(
Toshiba 3401

Sie mit dem roten Kabel am er-
sten Pin, dann blau und schlieB-
lich gelb. Nun kénnen Sie die
Adressen von auBen umschalten.

Im néchsten Schritt miissen
Sie das SCSIl-Kabel mit der
Wechselplatte verbinden. Achten
Sie auf die exakte Ausrichtung
des Steckers. Der Ausschnitt an
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der Buchse der Platte muB mit
der Fihrung des Steckers (iber-
einstimmen.

Sie milssen jetzt nur noch -die
Stromversorgung an das Lauf-
werk anschlieBen.

Die nachsten Vorgénge befas-
sen sich mit dem mechanischen
Einbau ins Gehause. Auf der Un-
terseite befinden sich vier langli-
che Schlitze, durch die das Lauf-
werk mit dem Gehé&use verbun-
den wird. Schrauben Sie das
Laufwerk leicht an und passen
Sie die Frontblende ins Gehé&use
ein. Nun kénnen Sie die SyQuest
noch in die richtige Position brin-
gen und endgliltig festschrauben.

Der Einbau ist jetzt beendet
und Sie kénnen nun das externe
SCSI-Gerat an den Computer
anschlieBen. Sie kénnen das Ver-

bindungs-Kabel entweder an der
oberen oder unteren Buchse des
Gehéauses anbringen.

Vergessen Sie nicht, das letzte
Gerat einer SCSI-Kette mit einem
AbschluBwiderstand abzuschlie-
Ben. Dies gilt auch fUr die externe

51/s-Zoll-Gehduse: Auch hier
sind alle Kabel fiir den Ein-
bau vorhanden

Kette. Hierzu gibt es einen spezi-
ellen  50poligen  Centronics-
Stecker mit integriertem Wider-
stand. Dieser muB am letzten ex-
ternen Gerét eingesteckt sein.

51/s-Zoll-Gehduse und die
SyQuest 5110

Der Einbau der SyQuest 5110
in ein externes Gehause geht
prinzipiell so vor sich, wie bei der
31/2-Zoll-Version.

Fertig: Bereit zum Einsatz
mit allen Schikanen. 88
MByte Speicher mehr.

Die Box ist mit einem Netzteil,
Ventilator und allen zum Einbau
notwendigen Kabeln und Schrau-
ben versehen.

Einige Dinge sind jedoch zu
beachten: Bei der Verbindung
zwischen Adressenwahlschalter
und Laufwerk muB man nur die
Stecker direkt verbinden. Dabei
sind das schwarze Kabel (Masse)
oben mit der Jumperreihe und die
weiteren drei Kabel mit der unte-
ren Reihe zu verbinden (Bild: Sy-
Quest 5110).

Die Stromversorgung und der
SCSI-AnschluB wird direkt ans
Gerat angeschlossen. Auf die
richtige Ausrichtung der Stecker
muB natlrlich geachtet werden.

Beim mechanischen Einbau
wird die SyQuest direkt von
auBen an das Gehauseunterteil
geschraubt. Auch hier haben die

Montagelécher eine langliche
Form, um eine Justierung des
Gerats zu erlauben. |

Preis: 31/2 Zoll ca. 200 Mark; 5'/4 Zoll ca. 200
Mark

Hersteller/Anbieter: Starline Computer, Haupt-
strafe 171, 70771 LE-Echterdingen,

Tel. (07 11) 79 80 59, Fax (07 11) 797 78 89

(= Commodore
W.A.W. Elektronik GmbH

Autorisierter System & Service Hiindler
Tegeler StraBe 2 13467 Berlin
Tel: (030) 404 33 31

gefertigt.

BigRam 30
Aufriistung fiir Amiga 500 plus auf
2 MB Chip & 2 MB Fastram

Fax: (030) 404 70 39
Ausfiihrliches Informationsmaterial und Preise konnen|
Sie unter der oben genannten Adresse oder bei Ihrem

Produkte werden nach dem neusten Stand der Technik

INTERACTIVE
MULTIMEDIA

Fachhiindler beziehen. Wir legen Wert auf Qualitit. Alle CDTV-Kickstart Umschaltplatine
in Vorbereitung !

T T

SRR AT TR TR

BigRam 2008

Die 8 MB Fastram-Karte fiir den Amiga 2000. Der Preis machts !

Aufriistung fiir CDTV auf
2 MB Chip & 2 MB Fastram

BigRam CD 8
8§ MB Fastram Karte fiir den CDTV
Aufriistbar in 2MB Schritten

BigRam CD

2 MB ChipRam-Adapter
Aufriistung fiir Amiga 2000 auf
2 MB Chip & 2 MB Fastram

CDTV to SCSI Interface
Ihr CDTV Harddisk Controller
16 Mhz Turbotakt, HD's intern oder extern.

Amiga & Video : Genlocks, Mixer,
Schnittgeriite, Audio- und Video Digitizer
Amiga Hardware : Festplatten, Monitore,

Drucker, Flachbrett A4 Scanner,
Speichererweiterungen, Seriell- /
Netzwerkkarten und vieles mehr.
Amiga Software : Videotitel,
Bildbearbeitung, DTP, Raytracing,
Grafikprogramme & Kalkulation
Reparatur-Service : Reparaturen aller
Commodore Computer und Amigas.

17. Ausstellung fir HobbJ-Elektronik, Computer, Software und Zubehor

Die umfassende Marktiibersicht fir Hobby-

Hobbeytronic & ComputerSchau
LD 2~6.Febr.1994

Elektroniker und fiir Computeranwender

in Freizeit, Beruf und Ausbildung.
Actions-Center mit Experimenten,
Demonstrationen und vielen Tips.
Sonderschaven: ,Strae der Computer-
Clubs” - ,Faszination Holographie”.

taglich 9-18 Uhr

______.—-——-—.____""‘
e ————

Westfalenhallen
Dortmund

Messezenirum Westfalenhallen Dorimund
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Scanner-Netzteil

Spannung?

Fir meinen Amiga 2000 habe
ich vor zwei Jahren einen Hand-
scanner »JS-105-1 M« der Firma
Golden Image gekauft. Nachdem
ich umgezogen bin, habe ich
plétzlich zwei Netzteile, beide mit
passenden Anschliissen. Die Da-
ten der Netzteile: »AC Adaptor
Modell LPT 2075 13V 850 mA«
und »AC Adaptor Modell NT
6/180 N 1l 6V 180 mA.« Welches
der Netzteile soll ich verwenden?

Wilhelm DreiBigacker, 31319 Sehnde

Soweit wir wissen, existiert die
Firma Golden Image nicht mehr.
Aber vielleicht wei3 ein erfahre-
ner Elektroniker Rat.  Die Redaktion

Star LC 24/200

Anschiu ?

Wie schlie3e ich den »Star LC
24/200« an den Amiga 500 an,
damit er alle Zeichen druckt. Ich
arbeite Uberwiegend auf der
Workbench.

Holger Schadeke, 28215 Bremen

Vermutlich muB der Drucker
richtig installiert werden. Dies ge-
schieht gerdtespezifisch. Im Druk-
kerhandbuch ist beschrieben, wie
Sie mittels der Electronic-Dip-
Schalter den Drucker konfigurie-
ren kénnen. Hier missen Sie
ausprobieren, welcher Zeichen-
satz notwendig ist, damit Sie ein
korrektes Ergebnis bekommen.
AuBerdem ist bei der Firma Star
eine kostenlose Diskette mit
Druckertreibern flir die Star LC
24-Familie erhéltlich  Die Redaktion

HP-Deskjet 510

Unterstiitzung

Ich verwende fiir meinen Ami-
ga einen »HP Deskjet 510«. Eine
Tastatureinstellung zur Nutzung
der internen Schriften ist nicht
vorgesehen. Leider ist auch die
Softwareunterstitzung nur auf
MS-DOS-Ebene vorbildlich. Fur
den Amiga stehen nur Hilfstreiber
zur Verfligung. Existiert bereits
Software, die es ermdglicht, alle
Schriftarten z.B. mit BECKERtext
zu nutzen.

Lothar M. Breitzke, 85560 Ebersberg

Eines der Hauptprobleme beim
Arbeiten mit Druckern besteht

darin, daf3 die einzelnen Firmen:

erst sehr langsam anfangen an
den Amiga als Markt zu denken.
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Firmen wie Citizen und Star sind
hier positive Ausnahmen. Mit
BECKERtext haben Sie die Még-
lichkeit, einen eigenen Drucker-
treiber zu konstruieren und die
entsprechenden  Steuerzeichen
an den Drucker zu schicken. Die
Codes daf(r finden Sie in Ihrem
Handbuch. Fiir die Bildschirmdar-
stellung kénnen Sie BECKERtext
dann mdglichst dhnliche Schriften
zuweisen.

Die Redaktion

Amiga und Licht

Selbsthau

Kennt jemand eine Firma, die
Platinen fir den Amiga 500 her-
stellt, mit denen man Lichtanla-
gen fir Discos steuern kann?
Kann ich auf dem Amiga 500 mit
OS 1.3 auch héhere Workbench-
versionen installieren?

Sven Dietrich, 37133 Friedland

Auch wir sind immer an Firmen
interessiert, die mit dem Amiga
ausgefallene Sachen machen.
Wer so eine Lichtanlagensteue-
rung hat, der mége sich melden.
Zur zweiten Frage, um eine héhe-
re Workbenchversion zu laden,
muf3 zuerst auch ein neues Kick-
start installiert werden. Wer Sorge
hat, daf3 dann diverse Program-
me nicht mehr laufen, kann auf
eine Umschallplatine zurlickgrei-
fen. Die Redaktion

Fachhandler

Einsamkeit

Er steht auf dem Tisch. Mein
neuer »HP Deskjet 550 C«. Ein
feines Gerat. Die mitgelieferten
Treiber sind allerdings nur fir
MS-DOS-Rechner, aber bei der
Workbench sind die Treiber ja da-
bei. Aber leider keiner, der mei-
nem 550 C seine Farbenvielfalt
oder die volle Qualitat entlockt.

Da naht Hilfe. Nach einem
Durchforsten der AMIGA-Magazi-
ne fand ich den Test eines
Druckertools namens »Studio«.
Dank des ausfiihrlichen und sehr
gut ausgefallenen Test hatte ich
endlich die Loésung gefunden —
dachte ich.

Denn nun kommt das eigentli-
che Problem. Weder das besagte
Programm noch sonst irgend et-
was Spezielles fur den Amiga ist
im GroBraum Mainz/Wiesbaden
zu bekommen. In jedem Compu-
terladen hort man dieselbe Ant-
wort: »Haben wir nichtl« Einen
Laden gibt es in Wiesbaden, und
zwar DTM. Der fihrt, laut telefoni-

scher Auskunft, aber fast nur ei-
gene Produkte. Das einzigste
was man Uberall kriegt, sind Spie-
le und Amigas selbst.

Der Amiga ist ein toller Compu-
ter. Aber Software und Zubehor
sind fast nirgendwo zu bekom-
men ohne weit zu fahren. Letzter
Ausweg bestellen. Versandko-
sten und Nachnahmegebihr ma-
chen das begehrte Produkt gleich
um 20 Mark teurer, ganz abgese-
hen von der Wartezeit. Der Man-
gel an einem flachendeckenden
Fachhéandlernetz mit gut sortier-
ten Soft- und Hardwareangebot
flr Amiga ist gravierend. Manche
Handler im Rhein-Main-Gebiet,
die bis vor kurzem noch Amiga-
Produkte fiihrten, haben diese,
mit der Begriindung, daB Com-
modore sie nicht gentigend unter-
stitzt, aus dem Programm ge-
nommen.

Hier sollte auch das AMIGA-
Magazin tatig werden und auf
Commodore  eindringen, ein
Fachhandlernetz aufzubauen. Die
Hersteller solliten auch von sich
aus Handler suchen, die |hre Pro-
dukte ins Programm nehmen.
Denkbar ware auch einmal ein
Fachhandlerverzeichnis in lhrer
Zeitschrift. Denn Versandbestel-
lungen oder gar nur einmal im
Jahr auf der Messe einkaufen, ist
flr uns » Amiganer« frustrierend.

Andreas Lang, 55283 Nierstein

Angebot und Nachfrage regein
den Markt. Den Umsatz, den
Héandler mit Amiga-Produkten ge-
macht haben, stand haufig nicht

in Relation zu den Problemen, die
sie damit hatten. Wenn ein Com-
puterladen Produkte fir den Ami-
ga anbietet, bendtigt er daf(ir aus-
gebildetes Personal. In Gespra-
chen mit Direkt-Héandlern stellte
sich immer wieder heraus, dal3
die Anwender die Programme und
Hardware billig bei einem Ver-
sandhaus gekauft hatten und
dann den Fachhandler um, natuir-
lich kostenlosen, Rat angingen.
Auch dies hat dazu gefihrt, daB
manche Firma ihr Angebot in die-
se Richtung verkleinert oder ein-
gestellt hat. Selbst eine Firma wie
Commodore diirfte alleine nicht in
der Lage sein, ein flichendecken-
des Handlemetz aufzubauen.
Manchen Firmen, die im AMIGA-
Magazin als Versandhédndler auf-
treten, haben allerdings auch ein
Ladengeschift. Hier lohnt sich oft
ein Anruf. Kleinere Geschifte ent-
deckt man auch in den Kleinan-
zeigen oder man wendet sich an
einen der vielen Amiga-Clubs. Es
muf3 bedacht werden, dal3 der
Amiga-Markt bei weitem nicht so
groB3 wie der MS-DOS/Windows-
Markt ist. Die Redaktion

Epson Stylus 800

wYSIWYG

Ich bin seit kurzem Besitzer ei-
nes Amiga 1200 und eines »Ep-
son Stylus 800«-Tintenstrahldruk-
kers. Leider liegt dem Drucker nur

eine Diskette mit Windows-
Druckertreibern bei. Der Stan-
dard-Epson-LQ-Treiber  umfafBt

nicht die vom Drucker unterstitz-
ten Schriften, die damit fir eine
WYSIWYG-Darstellung fehlen. Ei-
ne Nachfrage bei Epson blieb er-
folglos. Reiner Kunert,45139 Essen

Wie schon angesprochen un-
terstlitzen manche Héndler den
Amiga nicht, obwohl es von ihrer
Seite aus oft gar nicht so kompli-
Ziert wére. Leider wissen wir jetzt
nicht, mit welcher Textverarbei-
tung Sie arbeiten. Aber so viel sei
gesagt, daB die neueren Pro-
gramme in diesem Bereich sehr
gute Ergebnisse in Verbindung
mit den freiskalierbaren Intelli-
gent-Schriften erzielen. Die Redaktion

‘SchluBwort:
Der Amiga ist doch klar
wird besser Jahr fir Jahr

- und ist er erstim Tower
gibt's keine Grenzen fiir die Power.
Und die Legend von der Geschicht:
Der Amiga ist der Beste
auf lange Sicht :

s René Veit, 08352 Raschau
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Epson LQ500

Vorschub

Ich habe mir BECKERtext ge-
kauft und benutze dazu noch ei-
nen »Epson LQ500«. Wenn ich
nun doppelt hohe (24 Punkt)
Schriften ausdrucken will, dreht
mein Drucker das Papier ganz
heraus und hort erst dann damit
auf, wenn ich ihn ausschalte. Er
druckt auch nur die erste Zeile mit
der hohen Schrift.

Ich verwende BECKERtext 1.2,
die Workbench 1.2 und besitze
einen Amiga 500. Ich habe mich
mit meinem Problem schon an
Data Becker und Epson gewandt,

wo man mir allerdings nicht wei-

terhelfen konnte.
Claudius Schmid, 71686 Remseck

Zugegeben ein sehr spezielles
Problem. Wir kénnen zwei mdgli-
che Fehlerquellen angeben. Zum
einen der Druckertreiber von Data
Becker oder ein Hardwarepro-
blem des Druckers. Versuchen
Sie doch noch einmal BECKER-
text neu zu installieren, um even-
tuelle Anderungen der Druckertei-
ber zu neutralisieren. Falls Sie je-
manden kennen, der ebenfalls ei-
nen Amiga verwendet, wére es
sinnvoll, lhren Drucker auch dort
einmal anzuschlieBen und auszu-
probieren. Die Redaktion

Bitte melden!

Name und Anschrift: Professio-

nal Amiga-Club, c/o  Phillipp
Schlee, Claudiusstr. 38, 40668
Meerbusch

Computertypen: Amiga

Beitrage: 20 Mark/Jahr fir Club-
magazin
Leistungen: 6mal im Jahr Maga-
zin auf Disk mit Kleinanzeigen,
Tips&Tricks, Spiele-Charts etc.
PD-Versand, gtinstige Hard-Soft-
. ware durch Handlerkontakie.
Griindung: Okt. 1993
Bemerkungen: Alle Anwender
willkommen, Infos und Anmelde-
formular gegen 1 Mark Rickporto.

Name und Anschrift: Neusser
Computerclub NCC e.V., c/o Gerd
Stronczek, Reichenbacherweg 62,
40427 Dusseldorf
Computertypen: Amiga, Apple,
Atari, IBM-komp., UNIX

Beitrage: 10 Mark/monatl., 5 Mark
Schiiler/Studenten

Leistungen: Erfahrungsaus-
tausch, verbilligter Clubeinkauf,
Sammelbestellung flir PD- und
Shareware, Mailboxsystem, Club-
treffen Samstag & Sonntag um
15.00 Uhr im Clubraum, UNIX-
User montags 20.00 Uhr, IBM-
User dienstags 19.00 UHR.
Bemerkungen:  Mailbox-System
24h online, 30 Anschliisse, freier
Up- und Download von PD- und
Shareware,  CD-Rom-Download
frei (5 Laufwerke), Beispiel-Num-
mern: BND: (0 21 31) 27 43 37,
300-2400 Baud, MAD: (0 21 31) 22
20 71 - 73, 300-9600 Baud, KGB:
(0 21 31) 21 09 29 300-14400
Baud. A
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Name und Anschrift: ZERsoft
Usergroup, cfo C.Mahimann, Ei-
chendorfiweg 12, 49124 GMHiitte
Computertypen: Amiga und PC
Beitréage: bisher keine
Leistungen: Infoblatter alle 2 Mo-
nate und zur CeBIT, Erwerb von
preiswerten Gruppenlizenzen, Hilfe
von Profis, PD-Partys, Sammelbe-

stellungen.

GrundungIMitgliader 1993 / 11
(steigend)

Bemerkungen: Bewerbung mit
Adresse, Telefon, Computertyp,
evtl. Fachgebiet, 3 Mark bar/Brief-
marken fur Riickantwort.

Name und Anschrift: The Magic
Amiga Club, Mark Schulze, StraBe
der Jugend 7, 39418 Straffurt, Tel.
(039 25) 62 17 67
Computertypen: alle Amigas
Beitrage: 5 Mark monatlich,ein-
malige Aufnahmegebihr 5 Mark

(fir Porto & Disk)
Leistungen: monatliche Club-Dis-
kette, regelméBige Veroffentli-

chung unserer eigenen PD-Serie,
kostenloser Scan- & Digi-Service,
umfangreicher PD-Bestell-Service,
kostenlose Club-Card, mit der es
bei einigen Héandlern Rabatt gibt,
Informationen, Tips & Tricks zu
Hard- und Software, Programmie-
ren (AMOS & AmlgaBasic), Club-
treffen und Mailbox sind in der Vor-
bereitung.

Griindung: Anfang 1993
Bemerkungen: Es sind alle Ami-
ga-User willkommen. Ausfuhrliche
Infos und Clubdiskette bei o0.g.
Adresse, gebt bei der Anforderung
Eure Konfiguration an.

Irrtum

vorbehalten ;-)

Speedstkr 144
398,

Hayes kompatibles, externes Fax-
modem; 300-14.400 Bit/s; MNP2-5,
CCITT V42/v4z2bis; effektiv bis

57.600 Bit/s; Telefax senden und
e_m_pfangen bis 14.400 Bit/s.

Aufwendige Fertigung »Made in
Germany«. Firmware-Support und
Entwicklung in Deutschland

TKR GmbH & Co. KG
Stadtparkweg 2 - D-24106 Kiel

2 (0431) 33 78 81
&= (0431) 35984

Der Farb-Videodigitizer

Komplett nur

/Eemodrskg

+ Superkurze Digi
+ Bis zu 14 mal schneller als

durch Hardware
liche Slow-Scan-| Daglizer

-Konzept. !nfgs grf,:n SM 0.

* Integrierter RGB-Splitter fir volk

+ In Seki optimale
« Ein itor ist das digi
+ AnschluB an jede Vi auch mit

+ Einfachste Bedienung mit Maus odef Taslalur Sie fuhlen sich sofort im Programm zuhause®,
oohne langes Herumprobieren.
Bild wird sulort und

auf dem

+ Regler fir Helligkeit, Kontrast und Farbe am Digitizer.

. Schwan era Annkader Pseudofarbendigitalisierung mdgiich,
o i in allen Amiga:
+ Direkle Unlersluhxung von Grafikkarten, wie z.B. der Picasso Il

- Druckerumschaher{beq uns erhaltiich)

+ Alle AMIGA-Aufidsungen von LoRes bis HiRes werden unterstitzt, natiirich auch Interface und Overscan,
i; incl. HAM-, HAMB- und Extra-Halfbrite-Modus.

» Alle wichtigen Nachbearbeitungsfunktionen, wie Helligkeit-, Kontrast-, RGB- und Gammakomektur, mit der Software
- Die Software arbeifet in allen (!) Aufibsung schon mit 1 MB Speicher, Sie sparen eine zusatzliche Spelcherenweiterung.
= Fiir alle AMIGAS vom A500 bis zum A4000, auch CDTV und A600, kompatibet zur Kickstart 1.2, 1.3, 2.0, und 3.0

= Die Bilder werden im IFF-Format (auch RGB) gespeichert und kénnen mit jedem Grafikprogramm bearbeitet werden.

+ Deutsches Handbuch (53 Seiten!) bietet umfangreiche Inkxmsnnnen und Hltfen far pedan ob Anfénger oder Profi.

« Update-Service und hil ite Hotline ist

« Lieferumfang: Digitizer mit RGB-Splitter, AnschiuBkabel, Software, deutsches Handbuch sowie Diaschau-Programm,

kein notwendig.

448 -

Soft-, Arl- und Hardware
Im Dorfe 46A 30453 Hannover
Tel.: 0511/2621470 Fax: 262 1469

[Zubehér

695,-
678,

189.—

Software Hardware

Druckerumschaltbox + Kabel 49,80 DPaint AGA 198-  Adorage 185 ED Pal-"YC-Genlock 495,/
gx aus, 1x ein, oder umgekehrt) ADPro V2 395, Clarissa 189, Picasso Il 1MB/ 2MB 578,-/

ruckerumschaltbox + kabel 69,90 Imagemaster 679,-  Turbo Text 175,- (wird direkt durch DigiTiger unla!s!ulzn
(4x aus, 1x ein, oder umgekehrt) 9, Dir. Opus 129, 4 MB static column A3000 9,-
Videckabel Chinch 2m 6,40 Scala MM200 748 - TruaPﬂnt24 185,- 2 MB fur A520
Scart-Adapter 13,90 Image FX 489, hPius 399,-
BNC-Adapter 13,90 Packet: Imagemaster & A Pro nur358,- RAM fir Turbokarten etc. bitte erfragen !

Den auBergewohnlichen DigiTiger erhalten Sie auch im gut sortierten Fachhandel !




AKTUELL

INTERVIEW

von Rainer Zeitler

s war alles gut vorbereitet.
EStetan Ossowski orderte von

Fred Fish flr die Messe 500
CDs, Fred holte er gleich mit.
Ideale Voraussetzungen also fiir
den Amiga-Fan, sowohl »Magic
Fish« als auch seine erste CD
kennenzulernen.

Die AMIGA-Magazin-Redaktion
erfuhr es drei Tage vor der Mes-
se, doch es waren noch unbe-
stétigte Gerlichte: Auf der Fred-
Fish-CD sollte im Archiv der Dis-
kette 919 der Saddam-Virus sein.
Ein dbler Geselle, wenn man un-
ter OS 1.3 oder alter arbeitet.
Nach und nach verdichteten sich
die Gerlchte, schlieBlich die Ge-
wiBheit: Der Virus war ausgerech-
net in einer Programmsammliung
der danischen Antivirenvereini-
gung S.H.l., die das Material di-
rekt an Fred Fish schickte. In die-
sem Archiv findet man diverse
Antivirenprogramme und -hilfsmit-
tel, um den Plagegeistern Paroli
zu bieten. U.a. sind auch Libra-
ries enthalten, die den Program-
mierer unterstiitzen, Virenschutz
in eigene Anwendungen zu im-
plementieren. Der Virus schlieB-
lich war dazu gedacht, eigene
Programme zu testen. Falsch ge-
dacht, denn der Vertrieb von Vi-
ren ist strafbar.

Ossowski und Fish erfuhren
von diesem MiBgeschick einen
Tag vor der Messe. Doch nach ei-
nigem Hin und Her einigten sich
beide darauf, den Verkauf einzu-
frieren. Statt dessen produziert
Fred Fish eine neue.

Damit die Amiga-Fans nicht mit
leeren Handen dastanden, si-
gnierte Fred Fish die eigentlich
zum Verkauf gedachten CDs,
machte sie mit Hilfe eines Tep-
pichmessers unbrauchbar und
verschenkte sie anschlieBend.
Ein feiner Fish-Zug, Ossowski
seinerseits versprach dem AMI-
GA-Magazin und Fred Fish, sich
an den entstandenen Kosten zu
beteiligen.

Leider hat Soerensen, Vorsit-
zender von S.H.l., auf unsere An-
fragen nicht reagiert und keine
Stellungnahme abgegeben.

Doch scheinbar ist das nur die
Spitze des Eisbergs. In der Re-
daktion angekommen, liefen die
Telefondréhte heiB, denn es stell-
te sich heraus, daB die Fred-Fish-
CD nicht die einzige ist, die mit
Viren verseucht ist. Auf der CD
»17 BIT Collection« sieht's noch
viel schlimmer aus. Nicht nur, daB
hier Viren haufiger auftauchen,
denn als ob das nicht reiche, ko-
pierte man sogar einen Virusge-
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nerator auf die CD. Unglaublich!
Viren findet man auBerdem auf
der CD der Saar AG. Detaillierte
Informationen lesen Sie im néach-
sten AMIGA-Magazin.

Da stellt sich zwangslaufig die
Frage, was sich Hersteller und
Vertreiber dabei denken, CDs mit
Viren zu »bestlicken« und sie
trotz Kenntnis zu verkaufen. Eine
schnelle Mark um jeden Preis?
Es sdhe wirklich schlimm aus,
wenn es nicht den einen oder an-
deren PD-Handler gébe, der nicht
mitspielt. Der EDV-Service Mane-
waldt beispielsweise schrieb so-
fort alle Kunden an, die die Fish-
CD von ihm bekamen, die CD bei
Erstattung des Kaufpreises zu-
riickzuschicken. Die Quote der
zuriickgesandten CDs: 100 Pro-
zent. Die Anwender sind also
scheinbar bereit, die Aktion »Sau-
berer Monitor« mitzutragen. Des-
halb der Appell an alle AMIGA-
Magazin-Leser: Finger weg von
verseuchten CDs.

Selbstverstéandlich nahmen wir
die Messe zum AnlaB, Fish ins
Kreuzverhér zu nehmen. Wir woll-
ten von ihm wissen, wie es in Zu-
kunft um die Fish-Diskettenserie
bestellt ist, ob er weitermacht und
wie das neue Fish-CD-Konzept
aussieht.

Herr Fish, bislang gab's die
Fred-Fish-Disketten nur auf
Disketten. Nun gibt's die erste
Fred-Fish-CD. Wie wird es in
Zukunft aussehen. Nur noch
CDs, oder wird's die PD-Disket-
ten weiterhin geben?

Ich werde die Diskettenserie
bis zu Nummer 1000 fortfiihren —
das wird voraussichtlich im Janu-
ar oder Februar 1994 der Fall
sein. Danach stelle ich eine CD
mit allen 1000 Disketten zusam-
men. Ab dann werde ich keine
Disketten mehr produzieren. Ich
habe mit einigen Leuten gespro-
chen, die bereit sind, die Produk-
tion der Diskettenserie fortzu-
fihren und ich denke, daB diese
weiterhin verfligbar sind — nicht
von mir, sondern von jemand an-
derem.

Was war der Grund fiir diese
Entscheidung. Hat es finanziel-
le Vorteile, CDs herzustellen
und zu verireiben gegeniiber
Disketten?

Es ist in der Tat giinstiger, Pro-
gramme auf CD zu vertreiben.
Man kalkuliert mit festen Produkti-
onskosten, die natlrlich um so
geringer sind, je mehr CDs produ-
ziert werden. Zu Beginn dieses
Jahres hatte ich beispielsweise
gerade mal 40 Direktabnehmer
fur die Disketten, die diese
schlieBlich kopierten und weiter-

leiteten. Bei CDs ist das nicht so
einfach. Ich rechne mit wesentlich
mehr Firmen, die die CDs nun bei
mir beziehen.

Vor einem halben Jahr ver-
breiteten Sie via E-Mail die
Nachricht, daB Sie vermutlich
nicht mehr in der Lage bzw. be-
reit sind, die Diskettenserie
weiterhin fortzufithren. Das
schiug damals wie eine Bombe
ein. Als Grund gaben Sie die zu
kleine Anzahl der Direkiabneh-
mer an. Anscheinend haben
Sie jetzt Ihre Meinung revidiert.

Nachdem ich dieses veroffent-
licht hatte, stieg die Anzahl der
Direktabnehmer von 40 auf ca.
75 bis 80. Das war zwar genug,
die Kosten der Produktion zu
decken, es blieben aber keine
Mittel Ubrig, zusatzliche Arbeiten
zu finanzieren. Zu diesem Zeit-
punkt liebdugelte ich immer noch
damit, die Serie einzustellen.
Dann allerdings lernte ich jeman-
den kennen, der CD-ROMs pro-
duziert und vertreibt. Er Uber-
zeugte mich schlieBlich, auf diese
Technologie umzusteigen. Im
Netz stellte ich dann die Frage,
ob Interesse besteht, wenn ich
die Serie auf CD-ROM umsetze.
Die positive Resonanz veranlaBte
mich schlieBlich dazu, diesen
Schritt zu gehen. Nun ist es so,
daB lber 300 Leute die CD direkt
bei mir bestellen. Der einzige, der
eine groBere Anzahl ordert, ist
Stefan Ossowski.

Wer ist verantwortlich fiir die
Zusammenstellung und die Ko-
ordination der Fred-Fish-CD?

Zunachst einmal ich. Fir die
erste CD muBte ich ca. einen Mo-
nat Arbeit hineinstecken. Mein
Bruder arbeitete ebenfalls (iber
einen Monat mit, auBerdem hel-
fen noch einige Bekannte. Insge-
samt muBten fir die erste CD
zweieinhalb Monate = Arbeitszeit
investiert werden.

Wie planen Sie die Auftei-
lung der CD-ROM. Es ist ja
nicht so einfach machbar, mo-
natlich oder sogar wéchentlich
neue CD-ROMs auf den Markt
zu bringen, wie das mit Disket-
ten maglich ist?

Gut, daB Sie diesen Punkt an-
sprechen, denn hier herrscht eine
Menge Konfusion. Vielen ist un-
klar, welchen Weg ich einschla-
gen werde, was sicherlich auch
an mir liegt. Wie schon erwéhnt,
werde ich nach der tausendsten
Diskette eine CD mit allen Disket-
ten herausbringen. Voraussicht-
lich werde ich dafiir aber zwei
CDs benétigen, um alle Disketten
sowohl in archivierter (gepackter)
als auch in der urspriinglichen

Form unterzubringen. Diese CD
werde ich nur einmal erstellen
und die bendtigten Kopien produ-
zieren. Soweit zum bisherigen
Konzept der Fish-Serie. Die neu-
en CDs weichen vom bisherigen
Serienkonzept ab und sollen kei-
ne Sammiung oder Archive bishe-
riger Disketten sein. Die CD soll
ein neues Vertriebsmedium fir
umfangreicheres Material sein.
Ich gehe davon aus, daB auf der
ersten neuen CD ca. 200 MByte
neue Programme zu finden sind.
Das soll dann Monat fir Monat in
diesem Rahmen bleiben. Der
Vorteil der CD ist ja bekanntlich
die Speicherkapazitat.

Interview:

Auf der Kdélner WoC'93
konnten wir Fred Fish
persénlich kennenlernen.
Er war nach Deutschland
gekommen, um seine er-
ste CD zu présentieren —
eigentlich. Doch am Tag
vor der Messe die Hi-
obsbotschaft: Virusbefall.

Wird denn da die Qualitit der
Programme nicht nachlassen?
Immerhin geht's hier ja um eini-
ge MByte, die es zu fiillen gilt?

Ich hoffe natlrlich, die Soft-
ware-Qualitat auf dem hohen Le-
vel halten zu kénnen. In der letz-
ten Zeit muBte aus Platzgriinden
auf gute Programme in der Fish-
Serie verzichtet werden, da sie
einfach zu umfangreich fiir Dis-
ketten waren. Das wird nun nicht
mehr der Fall sein. Wahrend ich
die erste CD-ROM kreierte, wur-
den mir Animationen zugesandt,
die mehrere MByte in Anspruch
nehmen. Ich denke, daB sicher-
lich das eine oder andere Pro-
gramm nicht immer die ge-
wiinschte Qualitat bietet — das
wird sich bei diesen Datenmen-
gen auch nicht verhindern lassen.
Trotzdem werde ich nicht alle an
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mich eingeschickten Programme
oder Animationen ungesehen auf
CD packen.

Um aufs neue Konzept zurlick-
zukommen. Ich werde monatlich
eine CD mit neuen Programmen
zusammenstallen, und alle drei
Monate fasse ich diese auf einer
vierteljahrlichen Fish-CD zusam-
men. Auf der monatlichen CD
wird es neben neuen Program-
men feste Rubriken geben, die
Tools und gebrauchliche Hilfspro-
gramme beinhalten, kurz Soft-
ware, die immer benétigt wird.
Diese ersetze ich auf jeder mo-
natlichen CD mit der neuesten
Version. Hier gehe ich allerdings

Fred Fish

auf die Winsche der CD-Benut-
zer ein und integriere die Kompo-
nenten, die verlangt werden.
Platz ist schlieBlich genug da. Ich
machte die CD einfach so varia-
bel gestalten, daB man sie quasi
als zweite Festplatte nutzt und
die wichtigsten Werkzeuge nicht
von CD auf Festplatte kopiert,
sondern direkt von CD I&dt.

Wir méchten noch einmal auf
die Fortsetzung der Disketien
eingehen, denn schlieBlich
werden heute und in Zukunft
ein GroBteil der Amiga-Besitzer
uber kein CD-ROM-Laufwerk
verfiigen. Ist die Fred-Fish-Disk
1000 definitiv die letzte?

Von meinem Standpunkt aus,
ja. Ich verfluge einfach nicht Gber
die notwendigen Mittel, sowohl ei-
ne Disketten- als auch CD-Pro-
duktion durchzufiihren. Dennoch
gibt's eine Losung. Ich habe mit
diversen Leuten gesprochen, die
in meinem Namen die Fred-Fish-
Disketten weiter fortsetzen wer-
den. Hier haben drei Gruppen ihr
Interesse angemeldet. Allerdings
hatte ich bisher keine Gelegen-
heit, dieses Problem ausfiihrlicher
in Angriff zu nehmen und ich ha-
be auch noch keine Entscheidung
geféllt, wem ich diese Aufgabe
nun Uberlasse. Ich denke, daB es
in jedem Fall weitergehen wird,
mit dem Unterschied, daB ich es
nicht mehr selbst mache.
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Selbstverstandlich kann sich
das jederzeit andern. Wenn die
CD-ROM so populdr geworden
ist, daB ausreichende Mittel zur
Verfligung stehen, Mitarbeiter flr
die Zusammenstellung zu finan-
zieren, kann ich mir vorstellen,
auch diese Aufgabe wieder zu
{ibernehmen.

Fred Fish ist jedem Amiga-
Fan ein Begriff. Haben Sie ei-
gentlich jemals von Commodo-
re Unterstiitzung fiir Ihre Tétig-
keit erhalten, z.B. im Hardware-
Bereich?

Ich habe selbstverstandlich Hil-
fe erhalten. Es ist natirlich
schwierig zu beurteilen, was sinn-
voll ist und was nicht. Beispiels-
weise bin ich eingetragener Ent-
wickler, ohne die erforderliche
Gebiihr entrichten zu missen.
Die Unterstlitzung geht allerdings
nicht soweit, daB mir Commodore
das Amiga CD32, einen Amiga
4000 oder CDTV zur Verfligung
stellt. Ich sehe aber auch, daB
Commodore nicht mehr die rosi-
gen Zeiten erlebt, wie das noch
vor ein paar Jahren der Fall war.

Wie sieht Fred Fish die Zu-
kunft des Amiga?

Da bin ich optimistisch. Ich hof-
fe, daB mit neuer Hardware-Tech-
nologie der Amiga weiter an Po-
pularitat gewinnt, denn auch ich
habe viel Zeit und Geld hineinge-
steckt. Ich verflige zwar Uber kei-

»Qﬂﬁ'.i’ iiber
Amiga gp =

Moajtore 1
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ne Insider-Informationen, was
Commodore fur die Zukunft plant
— meiner Meinung nach wird der
Amiga aber weiterleben.

Wieviel Zeit investieren Sie
in die Diskettenserie und was
verdienen Sie dabei?

Zunachst war die Zusammen-
stellung ein Hobby. Die ersten
Jahre habe ich alles selbst ge-
macht. Der von mir getriebene
Aufwand variierte insofern, da ich
einen reguldaren Beruf ausibe
und dieser zunachst einmal ober-
ste Prioritat besitzt. Es gab Pha-
sen, da blieb wenig- Zeit flr die
Fish-Disketten, und ich muBte
Bekannte bitten, mir unter die Ar-
me zu greifen. Diese galt es
natiirlich zu bezahlen. In der Re-
gel geschah dies mit dem Geld,
daB mir freiwillig zugeschickt wur-
de. Im Laufe der Jahre muBte ich
Equipment zulegen, das ebenfalls
von diesem Geld finanziert wur-
de. Ausgaben und Einnahmen
glichen sich aus. Ich selbst habe
davon kaum profitiert, was aber
auch nicht beabsichtigt war. Mit
der CD wird sich das &ndern und
einen kommerziellen Touch be-
kommen, denn hier muB richtig
kalkuliert werden. SchlieBlich
geht's bei der Produktion um Tau-
sende von Dollar. Ich gehe davon
aus, daB ich meine Arbeitskraft
iber kurz oder lang ausschlieB-
lich dem Amiga widmen werde.

Herr Fish, auf der Messe
wurde lhnen mitgeteilt, daB auf
der ersten CD im Verzeichnis
der Disk 919 ein Virus ist — der
Saddam-Virus. Disk 919 ist
ausgerechnet eine Sammlung
von Antivirenprogrammen und
-werkzeugen der dénischen An-
tivirenvereinigung S.H.l. Sie ha-
ben sich nun kurzfristig dazu
entschieden, diese CD nicht zu
verkaufen, sondern eine neue
zu produzieren. Das kostet Sie
eine Menge Geld. Wieviel?

Das laBt sich nicht genau sa-
gen. Die fixen Produktionkosten
fur die Master-CD liegt bei 1800
Dollar. Normalerweise ist dies
gunstiger, aber ich war unter Zeit-
druck und wollte die CD zur Mes-
se fertigstellen. Diese Aktion wird
alles in allem 4000 bis 5000
Dollar kosten.

Zahlen Sie das selbst?

Irgendjemand mufB es zahlen.
Stefan Ossowski sicherte mir zu,
sich an den entstandenen Kosten
zu beteiligen. Den Rest werde ich
tibernehmen.

Wie haben die Kaufer auf der
Messe reagiert, als Sie hoérten,
daB die CD nicht verkauft wird?

Am Stand von Ossowski bilde-
te sich zeitweilig eine Menschen-
traube, die alle die CD wollten.
Vielen war es egal, ob auf der CD
nun ein Virus ist oder nicht.

Was ist Ihr nichster Schritt .
gegen S.H.l, die lhnen das Ar-
chiv inkl. Virus zuschickten?

Ich werde in keinem Fall auf
Soerensen zugehen und ihm die
Rechnung unter die Nase halten.
Ich bin aber enttduscht, daB mir
keine Mitteilung bzw. Warnung
zugegangen ist, daB ein Virus
vorhanden ist. Letzte Nacht rief
ich meinen Bruder zu Hause an
und er erinnerte sich ebenfalls
nicht, daB uns S.H.l. Uber den Vi-
rus informiert hat.

Sicherlich muB ich diesen
Fauxpas aber auch auf meine
Kappe nehmen. Ich hatte einfach
besser aufpassen und die CD mit
einem Antivirenprogramm {ber-
prifen missen. Doch, wie ge-
sagt, die Zeit drangte. In der Ver-
gangenheit wurde dies auch im-
mer gemacht und jede Datei mit
einem Virenkiller untersucht. Ei-
nes ist aber sicher: Dieser Fehler
passiert mir nur einmal und wird
in Zukunft sicher nicht mehr vor-
kommen.

Wie 148t sich der Schaden Ih-
rer Meinung nach begrenzen.
Konnen die AMIGA-Magazin-
Leser helfen?

Klar. Je mehr CDs verkauft
werden, um so schneller ist das
Defizit wieder ausgeglichen. H
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14 Disketten randvoll gefiillt mit Fonts im Vektorformat (frel
scalierbare GroBe ohne QualitisverluBt). Die Vektorfonts liegen im
Format der Workbench 2.x, 3.x, Agfa-Compugraphic Intelli, und als
Adobe Typl vor. Hierdurch ist gewahrleistet, da3 die Fonts mit

#ir\e
Joschi

R-H-S Profi-Fonts

praktisch allen Programmen wie z.B. PageStream, ProfessionalPage,
PageSetter, ProDraw, AmiWrite, FinalCopy, DPaint, PersonalPaint,
Scala, PelicanPress, usw. usw. benutz werden kénnen.

Weiterhin sind auch einige Symbolfonts wie z. B. Sport enthalten.
Zusitzlich kénnen die Vektorfonts in beliebig groBe Bitmapfonts

konvertiert werden.

Hierdurch kénnen die Fonts auch mit

Programmen benutzt werden, die normalerweise keine Vektorfonts

unterstlitzen.
DI] 14 Disketten randvoll mit Vektorfonts fiir nur

VIDEObase
Komfortable Verwaltung fiir Videokaset-
ten aller Art. Videobase besitzt einen
umfangreichen  Funktionsumfang  mit
einer ausgefeilten Filterfunktion. Hiermit
kénnen umfangreiche Such- und Druck-
funktionen nach verschiedenen Kriterien
gestartet werden. Das Eingeben und
Pflegen von Daten ist ebenso einfach zu
handhaben. Zusitzlich ist die Erfassung
und Uberwachung von ausgeliechenen
Videokasetten méoglich. Freie Funktions-
tastenbelegung, schnelle Titeliibersicht

und die umfangreichen Druckfunktionen
heben diese Videoverwaltung von dem

29,-

ublichen Standart ab.

Lassette-Neo| TitelHew | Loschen/Me
Filterdaten | Filtereng E[:
_Bhout... ] Geenden |

[ 1m: ]
Prog.Info | Absu!

hh (e
;! Hit lafozeilen
D Filterung AUS

]
OL_Label oben
-p8) O Cinzelavsqabe
¥

89,-

Dlrectory Opus

das ultimative Dir-Utility. Die neuste Version erhalten Sie in einer schénen Hardbox
mit deutschen Ringbuchordner und als deutsche Programmversion. Vergessen Sie das
CLI bzw. Shell. Mit DO kénnen Sie alle Funtionen einfach per Mausklick ausfiihren wie
z.B. Disketten kopieren, formatieren, installieren. Dateien kopieren, verschieben, um-
benen, loschen. Gesamte Verzeichnisse kopieren, [6schen, verschieben, umbenennen.
Programme starten, Fonts anzeigen und ausdrucken, Texte anzeigen und ausdrucken,
HEXfiles, Anzeige von Chip- und Fastmem CPU- Auslastung ARexx usw. usw.

Mit DO kénnen Sie sich ez aeecess 3
u.a. Bilder anzeigen lassen
und Musnksturike abspielen.

gratis eine Zusatzd
kette mit verschie-
denen Hilfsprogram-
men, vielen Beispiel-
konfigurationen und
diversen Tips&Tricks.

DPaint IV 7
Anleitung mit Tips und Tricks rund um die aktuelle | s
Version inkl. Demo- und Beispieldiskette. I5,-

i-Bilder Pak

Michste Bank) _Hewe Bank §
Kopieren Nertaaschen

fXFﬂﬂﬂl —

SOUILF THE LARICITY O WO K

RuviFonts

konnen individuell ‘wTF £
x

mit eigenen Far-
ben, Farbverliufen

RuviFonts

kannen praktisch

mit allen DTP-, Grafik-,
Text-, Malprogrammen und
mit allen MulthEDIA- Titel-
generatoren und Videopro-
grammen eingesetzt werden.

Rrahtur ‘?‘" 'W

ST |

RuviFonts T
liegen im IFF-Format inkl. Multi-
ColorCycling (Fonts-Bitmap) und
im Format der Amiga System-
zeichensatze vor.

und Rasterungen
versehen werden.

COTTO

SCHATTEN

oIz
-

w&j—'ﬁ L,..'|
RuviFonts
fiir Gliick-
wunsch-,
Einladungs-,
Festtags- und
Geburtstags- ket nsumfang
| 5 ke k;lone?) und
A % Y et sich durch einfachste
/ i/ \s b B Mausbedienung aus. Verschiede-
dene Druckerschriften werden
nterstiiczt, Onlinehilfe, Fest-
- platteninstallation, frei editierba-
re Absender- und Empfinger-
‘stammdaten, Blockoperationen,
Undo- und Suchfunktionen usw.
Zusatzlich  sind  iber 100
Musterbriefe fir alle Gelegen-
heiten integriert, wie z.B. ver-
schiedene Versicherungs- und
Vertragskiindigungen,  Bewer-
bungen,Vertragsrickeritte, Scha-
densanzeigen, Gliickwiinsche u.
Einladungen, Vollmachten, KFZ-
Kaufvertrag usw. usw. 39,_

RuviFonts
sind Schau-
schriften
zwischen
20 und 100
Punkten.

AMopoly

Diese erstklassige deutsche Umsetzung
des bekannten Spiels wird Sie begeistern.
Sie konnen mit bis zu 4 Teilnehmern
spielen, wobei der Computer beliebig
viele Mitspieler Gbernehmen kann.

Ein super Spiel, daB Sie monatelang vor
Ihrem Amiga fesseln wird. 39,-

f Hachtest Du kaufen?
8l

'

Schéne Computerumsetzung des bekann-
ten Spiels. Mit erstklassiger Grafik und
mit bis zu 4 Mitspielern. Einfachste Maus-
bedienung und langanhaltende Spielmoti-
vation lassen dieses Spiel zu einem unver-
gessenen Erlebnis werden. 19,-

>
Studio
24 Bit Drucksystem

STUDIO unterstiitzt Nadel-, Laser- und
Tintenstrahldrucker; eigenes Interface,
inkl. Workbench-Treiber, neuste Treiber
fir HP-Drucker (Laserjet, Deskjet etc.).
Das Urteil der Fachpresse zu STUDIO
"Studio zeigt, was der Drucker kann',
"vorbildliches Handbuch", "Sehr gute
Druckergebnisse", "Schl‘a‘gt in Sachen Be-
nutzerfreundlichkeit und Ausdruckquali-
tit jedes andere Programm dieser Gat-
tung”, "wirklich hervorragend".
Damit wir Sie von der absoluten Top-
Qualitait der STUDIO-Ausdrucke iiber-
zeugen kénnen, méchten wir Sie bitten,
daB3 Sie unsere kostenlose STUDIO-Info
mit einem original Ausdruck anfordern.
Exklusiv bei R-H-S erhalten Sie gratis eine
STUDIO-Urtilitydisk. U.a. ist hier ein 24
Bit Farbbild enthalten, daB Sie direkt von
Diskette ausdrucken konnen.

79,-

STUDIO inkl. Utilitydisk nur

Icons-Pak

‘Disketten randvoll gefiilic mit schénen
animierten lcons und diversen
:on-Tools. Bei den Icons handelt es sich

‘um alle moglichen Arten und GréBen (bis
fast zur gesamten BildschirmgroBe).
Richten Sie sich Ihre eigene

individuelle Workbench mit
schonen lcons ein.

5 Disketten mit
mehreren hundert
Icons, diversen
Tools und Anlei-
tung fiir nur 19.-
3



e m R-H-S ColorClips ¥

o Ideal fiir die lllustration von Schiiler- und Vereinszeitschriften,

\ ,—. Logos, Briefképfen, Visitenkarten und natiirlich fiir alle Arten von
+“ 4 GruB-, Einladungs-, Geburtstags- und Festtagskarten.

nur 99,-

Uber 20 MB erstiassige Farbbilder im IFF-Format fiir

e,

gramm fiir Kinder aller
mit unterschiedlichen und | W q
stellbaren Schwierigkeits- ot
Mathe-Fix werden Kinder auf
spielerische Art mit den Grundrechen-
arten vertraut gemacht. ¢ =
Mit schéner Grafi
und Zeugnisausgabe
richtig SpaB !

Bri
Mit diesem Progk
gesamte Briefmark - T . : o Ji's, N
sieren und verw: | HE s g 7 i
Funktionen wie"Z { g 5 : i 6w U b "VEBﬁ]@N
standsfelder, Einzel= f =7 0 @ S gy = ‘i
Dauerserien, Blocka ¥ " e £ 2 : B DTP-Bilder Pak Pro S I
ke, Senderdrucke; Eratcl ; : N Erstklassige Bilder und Grafiken aus allen Bereichen. Ideal fiir die '
enARIbke Samrﬁelgebi i % Illustration von Schiiler- und Vereinszeitschriften, Logos, Brief-

: | kopfen, Visitenkarten und natirlich fur alle Arten von GruB-,
«2<2 Einladungs-, Geburtstags- und Festtagskarten.
k Uber 20 MB erstklassige Bilder fur nur 88,-

o
:V \m—;

DISKNAME SYOUEST

FILENAME
SONDERMARKEM

%% POSTFRISCH £ EINZELFRANKATUR

* UNGEST.MIT FaLZ ET ERSTTAGSBLATT

® GESTEMPELT F ERSTTAGSBRIEF

I MISCHFRANKATUR Zuvick

HAL WAL ZENDRUCK PLA PLATTENDRUCK =

o

HWZ  HWY.HWASSERZEICH. FA | FB_FARBEM
TA TB.TRENNUNGSART PZ | PY_.PAPIER
RoM ZEICHNUNG

7z ¢ _F \ts-Pak Ao [~ r:r"lr R ﬁ‘“
L0 Stide Fo Disketzen mic Gber 250 Fonts in H"‘ BHSTYLE
;N E ﬂ' @ C @ u o allen GréBen und Variationen inkl. plcawesternmy]&

Installationsanleitung fiir nur 69

- DEEEEE

o)

‘ | H
ist ein elektronische i it sl (|7 e TR e |t LAUFSCHRIFT | =

komfortable TeFminverwalting mit inte- oot : i |
grierter Alarm-=und Sleeprnkéon. | e - IEUDSTHIE il
MEGAZOCKER | Press

ki Modern Ve
MEERmmEC

EcEor e

|| Momat: G L] date:

Ll 5, abgaeat sean/ml |
T (5[5 |1t [T || 2 Shatrunde uﬁll
3 rtstig von Klaus =Thé==

amte el ¥, Kalender, Spruchba
iGruBkarten selbst e

utomate von Miniatur bis R
finden ‘ist. hiedene Rahmen und

| wB [N Tr., BL06.1993 % 15550330 Alarnfunktion:

Tl 2l elmaime] S Spielautomaten wie . Pelikan Press arbeit
: ALl i : tomatik, Senderspiele mit unserem DTP-Bilders
Mit MEMObook haben Sie alle |hre mit 2 Riskoleitern un ‘ColorClips sowie mit alle

Termine fest im Griff. Tragen Sie z.B. alle - Fibcrichme: sind vorhanden. MegaZotl ts-Pak, Profi- und RuviFonts)
Geburtstage ein. Memobook sorgt dafiin B haranseine anhaltenden Spielspafl  mi=i8 gmen. Der Schriftzug "Einladung .

daf3 Sie keinen Geburtstag mehr verges- ; 7 pScreenblankger‘ hallenatmosphire fir nur & ; ZBimit den RuviFonts erstellt. 29
sen werden. MEMObook besitzt eing: ; B caver Mouse. G %
komfortable Druckfunktion fur Beron bisko b

aktuelle Tag, den gesamten Monat y ; P

fiirs ganze Jahr. :
g ] ; ; onsanl. nur 29,'

| Kennen Sie Ihi cunft? P Thr Partner zu lhnen!?
VWas bedeutet | g ] p lhr zukiinftiges Leben? it
Wie sieht Ihr Horoskop auz?'. e stehts mit lhrer Lie- (s . g -
| beszahl! Diese und viele andere Fragen konnen Sie mit | genllm Do
dem Programm Babylon ergriinden. Das Programm ist o E**@@*@‘f@‘ﬁ‘f’?@
meniiorientiert und leicht zu bedienen. Es werden kei- g Igr SespInsied
ne astrologischen Kennthisse vorausgesetzt (1MB). 19 D
Ed

R-H-S Profi-Clips : : d
: Eine Sammlung neuer lustiger Bilder. Ideal fiir die lllustration von e\ 7 unserem Angebot. Bitte fordern’
=3 =) Vereins- und Schiilerzeitschriften, Logos, Briefképfen, Visitenkarten, ot \ 1 ! ‘ unsere kostenlose Programminfo a

oV e > individuelle Einladungs-, GruB-, Festtags und Geburtstagskarten.
5 ’%}M Abbildun-  Die Bilder liegen in einer erstklassigen Qualitit (keine Klotzchen- \{/2
27 Ny §:':kl5:?_’k grafik) sowohl im IFF- als auch im Vektorformat vor (frei scalier- =5
/ bare GroBe ohne Qualititsverlut). Die Bilder (iiber 10 MB) kon-
_nen praktisch mit allen Grafikprg. und Textverarbeitungen benutzt
werden,

~y  69,-

Versandkosten
Vorkasse 4,- Nachnahme 8,-




SOFTWARE

Prasentation: Scala MM 300 vs. MediaPoint

Wackelt der Thron?

von Johann Schirren
und Michael Klaus

eide Programme sind fiir
B drei  Anwendungsgebiete

geeignet, und darin auch
durchaus vergleichbar: Video-
titing, Prasentationen und in-
teraktive  Applikationen. = Wir
werden Funktion fir Funktion
Leistung, Ausstattung und Hand-
habung miteinander vergleichen.

Videotitler

Scala MM 300 wartet mit den
schon aus den Vorgangerversio-
nen bekannten Fahigkeiten auf,
die AA-Modi werden inzwischen
perfekt unterstiitzt. Nach Anwahl
eines Fonts und Eingabe des
Textes erscheinen die vielseiti-
gen Manipulationen auf dem Bild-
schirm. Die Schriftfarbe, ein
SchriftumriB, Schatten und 3-D-
Funktion werden festgelegt und
in der Ausrichtung kontrolliert.
Die Schriften werden zentriert,
links- oder rechtsbiindig gestellt,
fette und schriggestelite Schrif-

Zeiehenahstand 41

Zeilenahstand
Position
Grope

30-Plus «»  Rahmen zeigen

46754 0O»

Seit Jahren steht im Be-
reich der Prasentations-
und Videotitlingprogram-
me »Scala« unangefoch-
ten auf Platz 1. Jetzt tritt
»MediaPoint« mit gleichen
oder ahnlichen Fahigkei-
ten gegen die neueste
Scala-Version an.

lassen sich mit einer Flache un-
terlegen, die in Beschaffenheit
(von massiv bis transparent) und
Farbe frei definierbar ist. Mit Hilfe
des Layout-Menus wird jede Zeile
bis ins Detail definiert. Brushes
beliebiger Farbtiefe werden gela-
den und in der GroBe mit »Grei-
fern« nach DTP-Art frei verandert,
wobei die Paletten der einzelnen
Elemente aneinander angepaBt
werden. Der Paletten-Requester
erlaubt genaue Farbdefinitionen
im 24-Bit-Farbspektrum. Mit einer
einfachen Malfunktionen (Recht-

 [zeilenumbruch
Layout speichern
Stand. speichern |

0K Zuriick

45 »

28

Layout: In diesem Fenster von »Scala« stellt man die Fein-
heiten des Seitenlayouts, wie z.B. den Zeichenabstand, ein

ten mit freier Definition der Grade
sind sekundenschnell umgesetzt.
Tabulatoren und ein Raster hel-
fen bei der Bestimmung der Zei-
lenabstande. Die Position eines

Textes wird im Layout-Meni auf -

das Pixel genau bestimmt.
Anti-Aliasing in vier Stufen run-
det jede Kante ab. Schriftzlige

150

eck, Kreis, Strich) werden grafi-
sche Elemente entworfen, die
sich skalieren und genau wie die
Schrift editieren lassen.

Die vorgenannten Einstellun-
gen beziehen sich immer auf eine
ganze Zeile, wer von Wort zu
Wort die Farben wechseln méch-
te, muB stiickeln.

Das Ein- und Ausblenden von
Zeilen oder Brushes erfolgt mit 83
in der Geschwindigkeit definierba-
ren Effekten, alle Aktionen einer
Seite lassen sich im Listen-Menii
auf einer ubersichtlichen Ober-
fiiche kontrollieren und veranderm.

Insgesamt erweist sich Scala
als perfektes und sehr bediener-
freundliches Videotitelprogramm.

MediaPoint tut sich als Titler et-
was schwerer. Nachdem eine
neue leere Seite eingerichtet ist,
wird durch Doppelklick auf das
Seiten-Symbol in den Editor ver-
zweigt. Im Gegensatz zu Scala
verwendet MediaPoint hier Pull-
down-Meniis zur Bedienung.

diaPoint

ausrichtung, der Buchstaben- und
Linienabstand, die Schriftneigung
in sechs festen Stufen, die Schat-
ten-Typen Cast, Solid und Outline
inkl. Schatten-Breite und -Rich-
tung sowie die Dicke und Position
des Unterstrichs.

Die 40 Fenster-Effekte gehdren,
bis auf wenige, zum Standard und
kénnen auf alle Elemente ange-
wendet werden. Verschiedene In-
und Out-Effekte sind also gleich-
zeitig moglich.

Nach AbschluB aller Definitio-
nen wird die Seite gespeichert
und in den Seiteneditor gewech-
selt. Hier kann die getane Arbeit
dann besichtigt werden. Was sich
nach Betétigung der »Start«-Ta-
ste abspielt, ist allerdings mehr
als drftig. Nicht, daB die Effekte
nicht funktionieren wiirden, aber
die Geschwindigkeit auf einem
Amiga 4000 mit 68040-Prozessor
und vollem RAM-Ausbau ist
schlichtweg unbrauchbar. Das gilt

Always...

Seiteneditor: »MediaPoint« arbeitet mit Requestern um die
Effekte fiir die verschiedenen Grafikteile festzulegen

Nachdem die Fonts geladen sind,
wird mit der linken Maustaste ein
Eingabefenster aufgezogen, ahn-

“lich wie in DTP-Programmen. Mit

den Greifpunkten wird dieses
Fenster in der GréBe frei veran-
dert. Nach einem Doppelklick ins
Fenster erscheint der Text-Cur-
sor, die Eingabe eines Textes ist
nun moglich. Der Text kann —
Buchstabe fiir Buchstabe - in
Farbe und Font verandert und als
fett, kursiv oder unterstrichen de-
finiert werden. Worter mit unter-
schiedlichen eingeféarbten Buch-
staben sind so machbar.

Der »Stil«-Requester erlaubt
die Anderung der gesamten Zei-
le. Definiert werden hier ein Buch-
staben-Anti-Aliasing, die Zeilen-

fur alle Bildschirme mit mehr als
16 Farben.

MediaPoint ist als Titler zu um-
standlich und zu langsam. Wer
auf die neuen Modi der Amiga
1200 und 4000 nicht angewiesen
ist und nur ab und zu einen Titel
braucht, kann mit dem Programm
aber leidlich arbeiten.

Fazit Videotitler: Als Titler
liegt Scala von der Funktionsviel-
falt, Geschwindigkeit und dem
Bedienkomfort ganz klar vorn.

Prasentation

Scala macht den Aufbau von
Présentationen einfach. Im Haupt-
meni wird unter »NEU« eine Sei-
te geladen. Diese Seiten werden
nach Namen sortiet oder via
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A 1200
A 1200 mit 120 MB HD
AMIGA 4000/30

120 MB HD,4 MB RAM

AMIGA 4000/120/6

120 MB HD, 6 MB RAM

. AMIGA CD 32

5995
1129:2

2699.-
4399.-

649.-
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IP DesklJet 510 569.-
HP Laserlet IV L 1399.-
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Art Department PRO
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Scala Multimedia-
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SOFTWARE

»Dateishuffler« als kleine
SchwarzweiB-Bildchen dargestellt
und dann selektiert. In der Folge
besteht die Moglichkeit, Texte und
Brushes auf diese Bilder zu legen
und mit Effekten zu versehen (s.
Videotitler). Die geladenen Hinter-
grinde kénnen bei Bedarf in der
GroBe verandert werden, dafir
steht eine Floyd-Steinberg-Routi-
ne zur Verfigung.

Ahnlichkeiten,
aber auch
Unterschiede

Sind auf diese Weise diverse
Bilder geladen und gestaltet, kon-
nen sie durch Seiteneffekte mit-
einander  kombiniert  werden.
Durch Anwahl von »Effekt« neben
dem Bild im Hauptmen( wird das
Effektment erreicht. 100 verschie-
dene Ubergénge stehen dem An-
wender hier zur Verfigung. Rund
25 dieser Effekte bendtigen
2 MByte Chip-RAM, um richtig
flussig abzulaufen. Wie bei den
Zeileneffekten ist das Tempo in
Grenzen frei definierbar. Bei
Bildern mit bis zu 128 Farben
paf3t Scala auf AA-Rechnern
die Paletten hintereinander liegen-
der Bilder aneinander an, so.daf3
die Farblibergdnge fast nicht
mehr auffallen.

Das Umstellen einer Prasenta-
tion erfolgt einfach durch »Anfas-
sen« der entsprechenden Bildlei-
ste mit der Maus und Fallenlas-
sen am neuen Platz. Der »Shuff-
ler« produziert statt der Leiste ein
Minibild der Seite, das bei Bedarf
ebenfalls durch Verschieben mit
der Maus samt Effekt, Pause und
eventuell vorhandenem Sound
den Platz wechselt.

Statt der Bilder kénnen auch
Animationen (s. »Unterstiitzte
Formate«) geladen, abgespielt
und mit Text versehen werden.
Die Animationsformate Anim16
und Anim32 sind Scala-eigen.
Das SSA-Format der Firma Pro-
Dad ist in Vorbereitung. Mit dem
Werkzeug »AnimLab« werden
Animationen aller Formate in be-
liebige andere gewandelt, in Farb-
anzahl und Auflésung konvertiert
oder als Einzelbilder gespeichert.
Auch das Laden einer Serie von
Einzelbildern mit Wandiung in ei-
ne Animation ist méglich.

Der zeitliche Ablauf der Préa-
sentation kann auf dreierlei Weise
beeinfluBt werden: Zum ersten ist
da die Maussteuerung zur indivi-
duellen Weiterschaltug der Bilder,
wie sie z.B. bei Vortrdgen be-
notigt wird.
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Automatisches Timing ist auf
zwei Arten méglich. Aus den letz-
ten Versionen bekannt ist das re-
lative Timing. Hier wird jeder Sei-
te eine in Sekunden und Frames
eingeteilte Standzeit zugewiesen,
ohne Ricksicht auf die Dauer der
Uberblendeffekte oder den Sei-
teninhalt.

Das neu hinzugekommene ab-
solute Timing erlaubt die Syn-
chronisation eines Scala-Skripts
mit einem externen Timecode,
wie er beispielsweise von Band-
maschinen, Videorecordern und
MIDI-Geraten erzeugt wird. Die
Kommunikation dieser Gerate mit
der Software erfolgt Uber »EX-
Module« (s. Tabelle »Steuerungs-
module«). Fur Musik- und Video-
produktionen, die auf exakt ge-
setzte Effekte oder Schriften an-
gewiesen sind, ist diese Fahigkeit
unerlaslich.

Ein weiteres wichtiges Element
einer Prasentation ist Musik bzw.
Gerdusche. Der Punkt »Sound«
neben den Bildern oder Animatio-
nen im Hauptmen( ruft einen Re-
quester auf, in dem Samples oder
Sounds geladen und gesteuert
werden. Fade-In und Fade-Out,
die Lautstarke und die Anzahl der
Loops sind bei Modulen editier-
bar. Samples haben auBerdem
Einstellmdglichkeiten fiir die Ba-
lance und die Tonhohe sowie ei-
ne Schnittfunktion.

Im Soundmeni befindet sich
der Scala-Recorder, mit dem per
Soundsampler Toéne aufgenom-
men und bearbeitet werden. Un-
terstitzt werden die Sampler »ge-
neric«, »GVP DSS1«, »DSS2«
und »Aegis Soundmaster«. Die
Sounds werden von Scala von
der Festplatte abgespielt, was
das immer knappe Chip-RAM des
Rechners entlastet und fiir Effek-
te freihalt.

Sollte die Einbindung anderer
Programme in eine Prasentation
notig sein, greift Scalas »Execu-
te«-Funktion an. Per CLI-, ARexx-
oder Workbench-Aufruf werden
beispielsweise die Animations-
Player von »ClariSSA« oder
»Imagine« aufgerufen.

Présentieren mit Scala ist eine
schnelle, effektive und anwender-
freundliche Angelegenheit. Die
Resultate in Bild und Ton haben
professionelle Qualitat.

MediaPoint prasentiert &nhnlich
wie »AmigaVision«. Auf der lin-
ken Bildschirmhalfte befinden
sich leere Zeilen, auf der rechten
Seite, je nach User-Level, unter-
schiedlich viele Funktionssymbo-
le. Wird ein Symbol in eine leere
Zeile geschoben, offnet sich ein
entsprechendes Dateifenster. Im
Gegensatz zu Scala kann man
mehrere Eintrage in der Liste an-
wébhlen, kopieren, ausschneiden
und an anderer Stelle einflgen.

Steuerungsmodule

Scala MM 300 MediaPoint
EX-Module XAPPS
Grafikkarten ColorMaster CDTV
IV-24 IV-24
Genlocks G-Lock
DVE10P
G2
SuperGen
IV-24 IV-24
Audio MIDI MIDI
Studio 16 (1) Studio 16
Laserdisk alle PhilipsLD 3 PhilipsLD
8 SonyLD 10 SonyLD
4 PioneerLD 7 PioneerLD
CD-Player CDTV CDTV
CDXL
Kameras Canon-ION Canon-ION
Ext. Steuerung Link
Dateiformate Datatypes (1) Datatypes
IFF (bis 24 Bit) IFF (bis 24 Bit)
TIFES2 1)
GIF (1)
PCX (1)
BMP (1)
FLC (1)
Photo CD (1)
Videorecorder Panasonic NEC PC VCR
AG 7330, 7350, 5700 (1) Sony U-Matic 9
Sony U-Matic W/RS-232 (1)
Mitsubishi HRE-82 PCVCR (1)
Videoschnitt Scala EE 100 (1)
(1) Optional erhaltlich

Bilder in allen Amiga-Formaten
werden akzeptiert. Des weiteren
finden die »Data-Types« der
Workbench-Version 3.0 Unter-
stltzung. Die Auswahl der Grafi-
ken wird durch einen Thumbnail-
Generator erleichtert, der farbige
kleine Bildchen auf einem eige-
nen Bildschirm prasentiert; wo sie
angewahlt werden. Die ausge-

Systemausstattung

Amiga mit 4 MByte Fast-RAM, 2
‘MByte Chip-RAM, schneller Prozes-
sor, Festplatte

Scala MM 300 belegt ca. 12, Media-
Point ca. 7.5 MByte auf der Festplatte

wéhlten Bilder werden im Seiten-
editor bearbeitet und eventuell mit
Text oder Brushes versehen (s.
Videotitler).

Animationen sowie Animbru-
shes werden nach Ziehen des
Animationssymbols geladen und
abgespielt. Die Geschwindigkeit
ist recht flott, auf einem A 4000
spielte MediaPoint groBe AA-Ani-
mationen zusammen mit Sound
ohne irgendwelche Ruckler ab.
Texten auf Animationen ist leider
nicht méglich.

Fur die Grafiken und Animatio-
nen stehen 82 Seiteneffekte als
Ubergange zur Verfugung, die im
Hauptmeni durch Mausklick se-
lektiert werden. Bei Bildern ohne
bewegte Schrift arbeiten die
Ubergange sehr ordentlich und
fliissig, Zeilen werden, wie auch
schon im Videotitler, bei mehr als
16 Farben ruckelig und viel zu
langsam »hereingefahren«.

Die Steuerung der Prasentation
erfolgt zum einen per Maus oder
Pfeiltasten. Zweitens ist eine
Steuerung nach Stunden, Minu-
ten, Sekunden und Zehntelsekun-
den fir jedes Bild implementiert.
Zuséatzlich erlaubt MediaPoint die
genaue Definition bestimmter Jah-
re, Monate und Tage, an denen
die Seiten gezeigt werden. Die-
se komplexe Steuermdglichkeit
macht Punkte gut.

Die aktuelle Zeit und das Da-
tum werden im Seiteneditor nach
Offnen eines Editierfensters und
Druck auf <Help> aus einem um-
fangreichen Menl ausgewéhit
und in eine Seite importiert.

Drittens ist eine zeitgenaue
Steuerung nach VITC- oder LTC-
Timecode maglich, wie er von Ti-
me-Code-Readern generiert wird.
Das Handbuch empfiehlt hier ei-
nen Time-Code-Reader, der als
Steckkarte flir den Amiga ange-
boten wird.

Sounds werden nach Ziehen
des entsprechenden Symbols auf

AMIGA-MAGAZIN 1/1994



JETZT NUR
299.- DM
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3D * VISUELLER ZEIT EDITOR * ORGANISCHE DE-
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POLYGON EDITOR * HAMS8, 32BIT FARBTIEFE

SYSTEMVORAUSSETZUNG:
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GA LANLE
IN DER SCHNEITHOHL 5
TEL: 06173/65001 FAX: 06173/63385 BTX: AMIGAOBERLAND#
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Hausbaltsu

e uxe

Sie suchen schon lange nach einem wirklich flexiblen und einfach
bedienbaren Haushaltsbuch? Wurden lhre Winsche bisher immer
enttduschi? Dann ist es Zeit fir ein neues Programmpaket!

"Haushaltsbuch deluxe” ist die optimale Software zur Verwaltung lhrer
privaten Finanzen. Sei es nun die Planung eines Urlaubs, die
Anschaffung eines neuen Autos oder die allidglichen Einkéufe fir den
Haushalt. "Haushaltsbuch deluxe® hilft lhnen bei der exakten
Finanzplanung. Gerade Einsteiger werden lhre Freude an der einfachen
Bedienung finden, unterstitzt durch viele Hilfsfunktionen und ein
exellentes, deutsches Handbuch.
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Rechnungen und Buchungsbelege bzw. Uberweisungstréger gedruckt
werden. Dabei ist die Druckerausgabe véllig frei definierbar, so daf} Sie
diese problemlos lhren eigenen Vorlagen anpassen kdnnen. Natiirlich
lassen sich auch jederzeit umfangreiche statistische Auswertungen
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Preis/Leistung

Dokumentation

Bedienung

Erlernbarkeit

Leistung

FAZIT: Scala ist das momentan mit
Abstand fllhrende Programm fir Vi-
deobetitelung, Prasentation und Mul-
timedia-Anwendungen auf dem Ami-
ga. Die groBe Funktionsvielfalt und
vorbildlicher Bedienkomfort machen
das Programm fiir Anfanger und
Profis gleichermaf3en interessant.
POSITIV: Hoher Bedienkomfort; ex-
zellente Hilfsprogramme; hohe Lauf-
sicherheit und Geschwindigkeit;
groBe  Funktionsvielfalt; diverse
»EX<«-Module; diverse Grafiken und
Schriften im Lieferumfang; Skript-
sprache; deutsche Dokumentation.
NEGATIV: Dongle-Schutz auch fir
Player; keine Datenbankfunktion.

Preis: ca. 800 Mark

Anbieter: Videocomp, In der Au 25,
61440 Oberursel,

Tel. (061 71) 59 07-0

Fax (0 61 71) 59 07-44

die Arbeitsoberfliche geladen.
MediaPoint versteht Module vie-
ler Formate (s. »Unterstutzte For-
mate«) und spielt sie zeitge-
steuert ab. Einstellméglichkeiten
auBBer »Schleife« gibt es leider
nicht, Ein- und Ausblenden ist
nicht moglich. Bei Samples bietet
MediaPoint mehr: Kanalwahl, Ba-
lance, Lautstarke, Ein- und Aus-
blenden, Schleifen sowie das Ab-
spielen direkt von Festplatte an.

Die Steuerung externer Pro-
gramme wird Uber ARexx- oder
CLI-Befehle bewerkstelligt. Dabei
sollte man die jedoch Befehle im
Kopf haben, da kein Dateiaus-
wabhlfenster angeboten wird.

Prasentationen sind mit Media-
Point relativ ziigig erstellt und
werden, bis auf Zeileneffekte bei
vielfarbigen Bildern, auch fllssig
prasentiert. Dank der umfangrei-
chen Einstellméglichkeiten in be-
zug auf l&ngerfristige Zeitangaben
sind flr bestimmte Gruppen ge-
zielte Prasentationen realisierbar.

Fazit Prasentation: Von den
Méglichkeiten her liegen beide
Programme in etwa gleichauf. In
puncto Bedienkomfort fiihrt Scala
klar — dank logischen Aufbaus
und der beiliegenden Werkzeuge.
Bei der Geschwindigkeit und der
Ablaufsicherheit liegt Scala eben-
falls vorn.

Interaktion

Scala hat ein einfaches Kon-
zept zur Realisierung interaktiver
Anwendungen. Im Schalter-Men
wird ein Bereich eines Bild-
schirms durch Aufziehen eines
Rechtecks zum Schalter erklart.
Als zweite Maoglichkeit bietet
Scala zur Schalterdefinition einfa-
ches Anklicken eines beliebigen
Bildschirmobjekts, das dann zum
Schalter wird. Im Meni bestimmt
man die Reaktion des Pro-
gramms auf die Betatigung eines
Schalters. Sicht- und hérbare Zei-
chen bei Erreichen oder Betati-
gung eines Schalters sind Farb-
veranderung und ein beliebiger
Sound. Der Sprung auf eine an-
dere Seite, in ein Subskript, das
Setzen einer Variablen oder die
Ausfiihrung eines ARexx-Befehls
kénnen programmtechnisch die
Folge eines Tastendrucks sein.
Damit lassen sich in kurzer Zeit
komplexe Strukturen aufbauen.

Die bei interaktiven Anwendun-
gen eventuell bendtigten Zusatz-
geréte werden von Scala mit den

Unterstiitzte Formate

Scala MM 300 MediaPoint
Animationsformate Anim5 Anim5

- Anim7

Anim8 Anim8

Anim16 &

Anim32 -
Sample-Formate 8SVX 8SVX

- RAW

- Futuresound
Sound-Formate Soundtracker Soundtracker

DSS(+) DSS

# FutureComposer

= Jam Cracker

- Mark Il

- Noisetracker

- Protracker
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beiliegenden »EX«-Modulen ge-
steuert (s. Tabelle »Steuerungs-
module«). Touchscreen, Joystick
und andere Eingabegerate sind
im Systemment selektierbar.

Mit Hilfe von Scala sind inter-
aktive Systeme nach kurzer Ein-
arbeitungszeit und mit viel Ord-
nungssinn auf der Platte relativ
schnell zu realisieren. Der Be-
dienkomfort und die Ablaufsicher-
heit sind ausgezeichnet, eine Da-
tenbankfunktion wére noch wiin-
schenswert.

MediaPoint baut Schalter auf
eine etwas andere Weise: Im
Hauptmeni werden Bilder gela-
den, danach missen »Sprung-
marken« mit einmaliger Namens-
gebung zwischen die Bilder ge-
setzt werden. Ein Bild wird ange-
wahlt und im Seiten-Editor bear-
beitet. Ein Editierfeld (sinniger-
weise mit Text) oder Brush wird
aufgezogen bzw. geladen und im
aktiven Zustand mit Hilfe des
Schalter-Meniis zum Schalter er-
klart und genauer definiert. Die
Aktion eines Schalters kann etwa
der Sprung auf eine andere Seite
(Goto) oder auch wieder zuriick
(Gosub) sein. Der Schalter wird
beim Anklicken nicht verdndert,
invertiert oder von einem Rahmen
umgeben. Ein (und nur dieser ei-
ne) Piep-Ton macht die Aktion
auch akustisch deutlich. Die Seite
wird in der Folge gespeichert, im
Hauptmeni ruft die Schalter-
Funktion nun das entsprechende
Dokument auf. Alle im Dokurhent
enthaltenen Schalter sind auf der
rechten Seite aufgefiihrt. Nach
Anwahl eines Schalters und eines
»Wahl«-Buttons o6ffnet sich das
Sprungmarkenfenster. Hier wird
der Name der Sprungmarke an-
gewahlt, die sich vor dem
Sprungziel befindet. Nach Be-
statigung mit »OK« ist ein Schal-
ter definiert. Sollten sich auf einer
Seite mehrere Schalter befinden,
sind die letzten vier Arbeitsschrit-
te entsprechend oft zu wiederho-
len. MediaPoint bietet auBerdem
die Mbglichkeit, mit Variablen
Verzweigungen zu erzeugen.

Zur besseren Ubersicht in
meist verschachtelten interaktiven
Skripts kann ein »Nop« gesetzt
werden, der die Eingabe von
Uberschriften erlaubt und sonst
keine Funktion hat.

Die fir Multimedia- und interak-
tive Anwendungen bengtigten
Zusatzgerate steuert MediaPoint
seriell.

Die Gestaltung interaktiver An-
wendungen ist mit MediaPoint ei-
ne eher miihsame Angelegenheit.
Die Schalterdefinition ist fir
groBere Projekte, wo auch einmal

70 Schalter auf einem Bildschirm
erscheinen, einfach zu zeitauf-
wendig. Die Sprungmarken fur je-
des Bild machen das Hauptmen(
auch nicht gerade Ubersichtlich.

Fazit Interaktion: Scala er-
weist sich in Bedienkomfort und
Betriebssicherheit klar als
fihrend. MediaPoint hat gute An-
satze, muf3 aber gerade in puncto
Benutzerkomfort noch einiges
aufholen.

Resiimee:

Insgesamt gesehen bieten bei-
de Programme trotz aller Unter-
schiede einiges an Gemeinsam-
keiten. Beide haben eine interne
Programmiersprache, die es pro-
fessionellen Anwendern ermdég-
licht, das letzte aus der Software
herauszuholen. Die Display-Modi
der Programme erlauben alle in
der jeweiligen Workbench-Version
verfugbaren Modi. Trotz aller Ge-
meinsamkeiten steht eines (noch)
fest: Der Thron von Scala. b

AMIGA-TEST

MediaPoint
8 5 GESAMT-
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von 12 AUSGABE 01/94

Preis/Leistung

Dokumentation

Bedienung

Erlernbarkeit

Leistung

FAZIT: MediaPoint hat gute Ansétze
und einen groBen Funktionsumfang.
Die Bedienung des Programms als
Videotitler und bei interaktiven An-
wendungen ist noch um einiges zu
kompliziert. Von der Laufsicherheit
und der Geschwindigkeit her arbeitet
das Programm leidlich gut. Ein ech-
tes Manko sind die Zeileneffekte und
das teilweise nicht stimmige eng-
lische Handbuch.

POSITIV: Kein Dongleschutz; diver-
se Farben pro Zeile; viele Treiber;
viele Grafiken und grafische Elemen-
te; Zeitsteuerung nach Wochen etc.;
Skriptsprache; vielsprachig.
NEGATIV: Engl. Handbuch; ruckein-
de Zeileneffekte; wenig Bedienkom-
fort; umsténdlicher Seiteneditor;
Scroliing nur mit Hintergrund; wenig
(bersichtlich; keine Zeichenfunktion.

Preis: ca. 800 Mark

Anbieter: Activa International GmbH,
Bramfelder Chaussee 476,

22175 Hamburg, Tel. (040) 6408103
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Die besten Amiga-Profi-Grafi'ken nur.fiir Sie

Grafik-Elemente in Deluxe-Color und schwarz/wei8 \Rghmenelement, hier in Gold...mi,
¥, eingebautem Schwanbild 7"51

&
Sie erhalten Uber 500 Profi-Grafik-Elemente in frohen leuchtenden Farben im Standard Amiga-Format. Ganz egal, ob Sie die "e {.".,
Grafiken farbig, in Graustufen oder in schwarz/wei nutzen wollen, Sie kénnen die Grafiken 1) Einfach als Dia-Show ; 'y
genieBen, 2) In jedes Malprogramm (DPaint, Brilliance...) einladen, bearbeiten und fir Ihre eigenen Zwecke in Bilder und [ R ] |
%

Animationen einbauen, 3) Fir Video und Multi Media, 4) Firr farbige Werbung, Einladungen Drucksachen, 5) Fir Grafiken
schwarz/wei3 DTP-Prasentation erster Klasse nutzen. Alle denkbaren Themen stehen zur Auswahl. Frauen, Autos, LSCRIRECINS
Piktogramme, Oberfiachen, Natur, Tiere, Phantasie, Rahmen, Buchstaben, wilde bunte Hintergriinde, Schule, Beruf, stufenlos |
Technik, Karikaturen.... Alle Grafiken lassen sich einzeln verwenden oder als komplexe beliebige Kombinationen STIgLGIHES t
zusammenfiigen und in jedes Amiga-Mal/Grafik/DTP/Multi Media/Text-Programm einladen und benutzen. 42 weltweite [{-N« BRI
Profigrafiker haben 2 Jahre Entwicklungszeit in diese einmalig pfiffig durchdachte Grafik-Collection gesteckt. Alle Grafiken

sind in hoher Aufiésung und fir alle Amiga-Modelle geeignet. Eine deutsche 79 s DM ; L
Bedienungsanleitung wird mit geliefert. Lieferbar ab 03.01.1994 Best.-Nr. P040 Nul' L] : I

Marmorblocke endlos
zusammehgesetzt

Auch zu diesem Thema
gibt’'s alle denkbaren
Bilder und Elemente.

Alle Grafiken kénnen sowohl in Farbe als auch in Graustufen und
schwarz/weil3 genutzt werden. So konnen Sie auch mit s/w-Druckern und
sw-DTP problemlos arbeiten.

Alle Angaben wie oben, nur erhalten Sie hier ca, 100
kompletie Landschaften bzw. Voll-Screen-Hintergrinde,
die fiir Video, Animationen und auch fir farbige oder
s/w-Drucksachen Verwendung finden. Sie konnen auch

O %
einzelne FElemente einfach aus den Bildern ; / - BLadg\ 7 \ : In diesem Heft sind noch
/ 3 ¥ = mehr Anzeigen von uns:

herausschneiden und seperat nutzen. v ; N g o g
Best-r. Po41 Nur 79,- DM & ) e g g S Mallander Software
Roémerstr. 29

P040 + P041 zusammen nur 139,-DM 1o oy = y S R e 46395 Bocholt
; Tel: 02871/ 18 5115

AIG

GLUCKSWALZE

Ausgabe 6

SIS

D4 hebt auch Thr Amiga sb...
" Space Bomber

| GEE0NEY WEED - enbisdel

Almanac

Tt
EmPipe
e

Das Erbe

o et

Stellar Warriors
S, o e g

Spicker
et = e
awonste

e
SHAREWARE

ot o s 551 5 Programme!

% ) 2 :
WinDisk Nr. 6: ‘ Amiga Schatztruhe Nr. 2: Amiga Concorde Erstausgabe:

Almanac / Stellar Warrioes Glickswalze Space Bomber / Paint It sga0®
EmPipe / Das Erbe / Spicker Patience 1/ Soko Turbo Calc Jr. / Stones 5(5\3“

Jetzt im Handel! Jetzt im Handel! Jetzt im Handel!

Intersoft GbR, Nohlstr. 76, 46045 Oberhausen, Tel.: 0208/24035, Fax: 0208/809015



TEST

von Bernd Rudolf

peedup ist ein kleines Soft-
8warepaket der Firma Breit-

feld Computersysteme, das
den Untertitel HD-Tuning tragt.
Aber keine Bange, die Platte be-
kommt kein Air-Flow-Kit und die
Schreib- und Lese-Képfe werden
auch nicht tiefer gelegt.

Vielmehr ist Speedup Bestand-
teil des Advanced Harddisk In-
stallation Systems (AHDIS), das
die Installationsdiskette von Com-
modore ersetzt, die ja z.B. bei der
A-1200-Version ohne Festplatte
eingespart wurde. AHDIS enthalt
alle vom »AccessX«-Controller
her bekannten Hilfsprogramme
zum Partitionieren von Festplat-
ten und vieles mehr. Die Installa-
tion aller Hilfsprogramme erfolgt
denkbar einfach mit HDInstall.
Zusétzlich 148t sich damit Speed-
up installieren. Speedup ersetzt
bei einem Kaltstart des Rechners
das »scsi.device«, fahrt dann ei-

' nen Reset und ist ab diesem Zeit-
punkt fir alle Festplattenzugriffe
verantwortlich. Das macht sich
als erstes dadurch bemerkbar,

-;.

SOFTWARE

Speedup: Diese Treiber machen AT-Platten schnel

Festplattenbeschleuniger: SPEEDUP

Solides Tempotuning

Die AT/IDE-Bus-Controller in den neueren Amigas glénzen nicht immer
durch Schnelligkeit. SCSI-Hostadapter haben hier immer viel mehr Leistung gebracht.
»Speedup« zeigt, daf es nicht an der Hardware liegt...

Setup: Eine Vielzahl von azprgramm erleichtert n-

stallation, Einstellung und Bedienung von Speedup

ler und

kompatibler und erlauben den Betrieb von mehr Platten -

daf3 plétzlich Quantum-, 31/2-Zoll-
Conner-Platten und die Wechsel-
platte »SQ 3105« von SyQuest
am Amiga 600, 1200 und am
Amiga 4000 laufen. Bei fast allen
getesteten Platten war eine ein-
deutige Geschwindigkeitssteige-
rung zu verzeichnen. Insbeson-
dere die Seagate »ST 3144«
(130 MByte) bekam sowohl am A
600 als auch am A 4000 plétzlich

Fligel. Statt der urspriinglichen
175 KByte/s am A 600 konnte
Diskspeed stolze 500 KByte/s
Ubertragungsrate beim Lesen
feststellen.

Noch gravierender waren die
Unterschiede beim A 4000-30.
Lag die urspriingliche Lesege-
schwindigkeit doch tatséchlich bei
langsamen 47 KByte/s (mit 512
KByte Long-aligned Chip-Me-

mory-Buffer!).  Erfreulicherweise
blieben dafir allerdings 96 Pro-
zent der CPU-Zeit frei. Bei glei-
chen Testbedingungen lag Speed-
up hier mit 1169 KByte/s. Aber
nicht alles was glanzt ist Gold. Mit
einer 21/2-Zoll-Conner-Platte blieb
Speedup 20 KByte/s hinter dem
»nackten« A 1200 zuriick, der
sich mit 500 KByte/s durchsetzen
konnte.

Speedup ist fir den A 600,
A1200 und A4000 erhaltlich. Da
jeder dieser Amigas etwas anders
aufgebaut ist, lauft nur die jeweils
entsprechende  Version  von
Speedup. Als Erweiterung wird in
Kiirze ein Adapter erhaltlich sein,
mit dem sich bis zu vier Festplat-
ten betreiben lassen. AuBerdem
ist ein Stacker in Vorbereitung,
der die Daten packt, bevor sie auf
die Platte geschrieben werden.
So 4Bt sich die Plattenkapazitat
erheblich steigern. abe

Leistung: AT/IDE-Festplatten

AMIGA-TEST

8 6 GESAMT-
7 URTEIL
von 12 AUSGABE 01/94

Preis/Leistung IHH|“H
Dokumentation |H|H|“

Bedienung |“ |H l“ H
Erlernbarkeit |HIH|H[“ “
Leistung L“H H H H fus |

FAZIT: Speedup ist ein Festplatten-
beschleuniger, der durchaus sein
Geld wert ist, vorausgesetzt man hat
keine Festplatte, die ohne Beschleu-
niger bereits ausgereizt ist (beim
A 1200 sind das im Normalfall ca.
400 bis 600 KByte/s).

POSITIV: Unterstitzt nahezu alle
Festplatten und nicht nur die von
Commodore freigegebenen; Wech-
selplattenunterstiitzung; unabhéngig
vom verwendeten File-System; mit
Adapter bis zu vier Festplatten an-
schlieBbar.

NEGATIV: AHDIS mit altbekannter,
aber gewdhnungsbedirftiger Ober-
flache.

Preis: ca. 100 Mark (A 600), 150
Mark (A 1200), 200 Mark (A 4000)
Anbieter/Hersteller: Breitfeld Com-
putersysteme, Schwanenwall 17a,
44135 Dortmund,

Tel. (02 31) 52 86 55,

Fax (02 31) 57 84 70

Amiga 600, Amiga 600, Amiga 4000/30 Amiga 4000/30, Amiga 1'200, Amiga 1200, Conner
ST3144A ST3144A, Speedup ST3144AST3144A ST3144A, Speedup Conner CP2088A CP2088A, Speedup
16@7%) 5 [ 29 R i T RS e
77 (58 %) e S =
I e e =
_208(13%) ] - =
RS s AR S G =
Creale BHE | 159/509 (77/23%) | 124/199 (8081 %) | 118/172 (5948%)
Wite (KBytes/s) _168/531 (46/12 %) 35 (8 1711663 (76/13 %) | 160/443 (78/71%) | 150/427 (75/34 %)
Read (KBytes/s) - 2 . 280/866 (7/2 %) 44/47 (94/95%) | 233/1169(15/6%) | 491/592 (55/71%) | 365/563 (22/8 %)
Die Leistungsdaten der Festplatten haben wir mit Diskspeed 4.2 von der Fish-Disk 665 auf den angegebenen Amiga-Modellen ermittelt. Aufgefiihrt sind die Ergebnisse mit 4/512 KByte Testputfer, die
geklammerten Zahlen geben die freie Rechnerleistung wahrend der Dateniibertragung an. Je hoher die Werte, desto besser.
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DAS OSSE COMPUTER-LEXIKON...

”sli,r';'

... mit den 5.000 gebriuchlichsten Begriffen und zahlreichen Abbildungen
verschafft IThnen das optimale Wissen fiir die tidgliche Arbeit an Ihrem
Computer! Zusitzlich mit Worterbuch deutsch-englisch/englisch-deutsch.

Mar\'\‘&""emn‘k

T. Kaltenbach/H. Woerrlein, Das grofe Computerlexikon,
1992, 420 S., ISBN 3-87791-295-8, DM 49 -

Jetzt im Buch- und PC-Handel oder in den Buchabteilungen der
Warenhauser!

5406-1

Markt&Technik Biicher - das Erfolgsprogramm fiir Ihr Programm! Markt&Technik

insidER

Computer GmbH

Schwarz Computer _Insider Computer
Altenessener Str. 448 - 45329 Essen Kb e
Tel: 0201/344376 oder 367988 Am Apelstiick 4 - 44388 Dortmund - Tel: 0231/6041721

Telefax: 0201 / 369700 Telefax: 0231/6041722 - Mo-Sa 9-13 Uhr & 15-18 Uhr

muss{ AMIGA COMPUTER | mmms AMIGA CD-ROM |jumm wmmsl AMIGA COMPUTER |

AMIGA 600, mit Kick 2.0 und | MB RAM  398,- Toshiba 3401 intern 798.-  AMIGA 4000/30, der Nachfolger des
AMIGA 600, wie oben mit 40 MB Festplatte 698,- Software CDX 98,- A3000 mit AA-Chipset und 4 MB RAM  ab 1999,-
AMIGA 1200, mit Kick 3.0 und AA-Chipsatz  598,- Mitsumi CD-ROM Laufwerk A2000/ A3000/ A4000 AMIGA 4000/30, 4 MB, 240 MB Platte 2499.-
AMIGA 1200, 2 MB RAM, 40 MB Platte  898,- mit Controller, Treibersoftware + Photoworx-Software AMIGA 4000/40, 6 MB, 240 MB Platte 4099,-
AMIGA 1200, 2 MB RAM, 120 MB Platte ~ 998,- komplett 748,- Commodore CD 32, Konsole 649,-
AMIGA 1200, 2 MB RAM, 260 MB Platte 1148,- Aufpreis fiir Double-Speed 100,- Andere Konfigurationen erhalten Sie auf Anfrage
mmm  AMIGA - Laufwerke e Wit sitid aiithorisiertes mmmm  AMIGA - Ersatzteile enma
3.50" intern  fir AM/GA S00/500+ 129,- -4 Commodore Netzteile,30-200 Watt, Tastaturen usw. ~ ab 89,-
3.50" intern  fiir AMIGA 2000 119,- Systemfachhéindler Amiga-Gehiuse, er sicht aus wie neu ab 99.-
3.50" intern  fiir AMIGA 3000 199,- Diverse IC's, 8520, Garry, Denise usw. ab 49,-
3.50" extern fiir alle AMIGA 129,- Wir sind Mitglied im Rom 1.3, 39,- | Rom2.0 49,
3.50" extern fiir alle AMIGA 1.6 MB 199.- Bundesverband der seridsen Enhancerkit 2.x, original, komplett 188,
S Hard, und Kickstart-Umschaltplatine 49,-
Softwareunternehmen e.V. y
Fragen Sie auch nach unseren AT-Laufwerken Farbbiinder, fiir alle giingigen Drucker ab 5,-
mes{ Ram-Karten/Ram-Boxen jmm  mumm CD - ROM Titel s mmss{ Drucker und Scanner jmmm
512kb intern  Amiga 500, Uhr 49,- Amiga CD Saar 1-630 + Amok 1-97 54,- Fujitsu, 24 Nadeln, DL 1100 Color 549,-
1 MB intern  Amiga 500+ oder 600 ab 79,- Amiga CDPD CFish 1-660 39,- Triumph Adler, Buisness Laser, robust 1999.-
2 MB intern  Amiga 500 und 500+ ab 249,- Amiga Giga PD V2.1 120,- Handy Scanner, fiir A500-2000 + OCR Text 349,
2 MB extern  Amiga 500/500+/1000 ab 299,- Amiga CD Lemmings 39,- Epson GT 6500, Farbscanner, 600 dpi 1899,-
2 MB extern  Amiga 2000, Filecard 249,- Amiga CD Zool f 79,- HP-Deskjet 510, s/w 659,-
2 MB ChipRam A500/A500+/A2000 329,- Amiga CD James Pond 2 89,- HP-Deskjet 500, color 799.-
4 MB intern  fiir A3000 oder A4000 ab 299,- HP-Deskjet 550, color 1399,-
wmmed  AMIGA - Videosysteme jumm  mmm Farbmonitore  jmmm mss{ AT-Karten /486er PC's jum
V-LAB, S-VHS fiir AMIGA 2000-4000 548,- 14" Commodore 10848 D2, Stereo 398,- Commodore, 386 SX - 25 MHz Karte 098,-
Picasso IT Graphikkarte, | MB 598,- 14" Commodore 1940, Multi, Stereo 598,- Commodore, 286er Karte, 1 MB 398,-
Retina Graphikkarte bis 80 Hz 598,- 14" Commodore 1942, Multi, Stereo T798,- Zubehor,fiir Amiga AT-Systeme ab 99,
Genlocks, fiir alle Amiga Pal 0. Y/C ab 348,- 14" Mitsubishi EUM 1491, F-Bas 1398,- 486er Big-Tower, 25 MHZ SX, 4 MB RAM,
Flickerfixer, fiir AS00/500+/2000 298,- 17" Philips Brilliance, 0.26, 1280 x 1024 2298,- 3.50" und 5.25" Laufwerke, 102 Tasten, 1 MB
Merlin, 4 MB Graphikkarte 838,- 17" Eizo F550i, 0.28, 1280 x 1024 2498,- HiColor Graphikkarte, 170 MB HD 2229,-
Wir haben fast alle Videosoftware. Bitte anfragen. 20" Mehrfrequenzmonitor Alphascan 2598,- Erfragen Sie lhr individuelles PC-System !
m{ Festplatten fir AG0)/1200 jmm wmms  Filecards fiir A2000 jmssmmmms Festplatten fiir A500/500+
40 MB 15ms Cache 1" Bauhohe 298,- 40 MB 19ms 398,- | 210 MB 15ms 698,- 40 MB 19ms 398,- | 210 MB 15ms 698,-

85 MB 15ms Cache 1" Bauhihe 478,- 80 MB 19ms 548,- | 240 MB 15ms 748,- 80 MB 19ms 548,- | 240 MB 15ms  748,-
120 MB 15ms Cache 1" Bauhdhe 748,- 120 MB 19ms 598, | 340 MB 12ms 1398,- 120 MB 19ms 598.- | 340 MB 12ms 1398,-
210 MB 12ms Cache 1" Bauhihe 848,- 170 MB 15ms 648,- | 450 MB 12ms 1698,- 170 MB 15ms 648.- | 450 MB 12ms 1698,-
340 MB 12ms Cache 1" Bauhéhe 1898,- als interne Steckkarte im externen Metallgehiiuse
2.5" - passend fiir internen Einbau - einzeln getestet komplett installiert - sofort anschluBfertig - mit passendem Autobootcontroller und RAM-Option bis 8 MB
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SOFTWARE

Zufélle gibt's im Leben!
Passend zum Kinostart
des neuen Weihnachts-
Walt-Disney-Films »Alad-
din« erscheint fiir die Ami-
ga-Familie das 3-D-Pro-
gramm »Aladdin 4D«

von Lothar Mai

laddin 4D ist als Rayshader
Akonzipiert und nicht in der

Lage, echte Reflektionen zu
berechnen. Das ist bei bewegten
Bildern oft nicht erforderlich und
verlangert dann die Rechenzeit.

Geliefert wird Aladdin 4D mit
deutschem Handbuch von Solaris
Computec in Osterreich. Die In-
stallation des Programms wird lei-
der nicht, wie inzwischen allge-
mein Ublich, mit dem Commodore
Installer vollzogen, sondern (iber
ein eigenes Skript. Die Prozedur
wird im Handbuch gut erlautert.
Auf einen Kopierschutz wurde
zum Nutzen der Anwender ver-
zichtet. Aladdin funktioniert prinzi-
piell auf allen Amigas ab System-
software 1.3. Zu empfehlen ist
aber dennoch ein leistungsfahiger
Rechner mit Festplatte, einer Tur-
bokarte mit Koprozessor und zu-
sétzlichem Speicher. Weiterhin
sinnvoll sind eine Antiflicker- und
eine Grafikkarte. Direkt unter-
stitzt werden DCTV, Retina,
OpalVision sowie die HAM8-Modi
des Amiga 4000 und 1200.

Nach dem Programmstart 6ff-
net sich ein Hires-Interlace-Bild-
schirm mit einem rotierenden Ko-
ordinatenkreuz. Fiir den Anwen-
der ohne Antiflickerkarte ist das
Arbeiten in dieser Aufldsung
naturlich eine Qual, da man ledig-
lich PAL- oder NTSC-Format des
Editors anwahlen, nicht jedoch
die Auflésung verdndern kann.
Das ist bedauerlich, da sich Alad-
din auch problemlos auf eine Gra-
fik-Karte umleiten 1Bt — nur mehr
als 640 x 512 ist als Auflésung
des Editors nicht drin. Bei der
Bildberechnung existieren diese
Grenzen dann nicht.

Aladdin 4D zeigt ein vollig eige-
nes Konzept. Haben andere Pro-
gramme zur Gestaltung der Ob-
jekte und Szenen verschiedene
Editoren, so gibt es hier nur ei-
nen. Allerdings miissen nicht alle
Objekte in diesem einen 3-D-
Raum erstellt und fir die Kamera
positioniert werden. Dies wiirde
den Bildschirmaufbau bei komple-
xen Objekten bzw. Szenen so
verlangsamen, daB vemninftiges

158

A R T R e

3-D-Programm: Aladdin 4D

Arbeiten nicht mehr mdglich sein
wirde. Man kann, so lange der
Speicher reicht, beliebig viele 3-D-
Welten 6ffnen, dort seine Objekte
im Detail editieren und dann wie-
der in das Ausgangsuniversum
zurtickkopieren.

Wie kommt man zu Objekten.
Hier zeigt sich ein groBes Manko
des Programms: AuBer dem pro-
grammeigenen Format konnen
nur ».GEO«-Dateien von »Video-
scape« eingeladen werden.

Rayshading
versus
Raytracing

Die Objektfarben der Video-
scape-Objekte werden nicht tber-
nommen, kénnen aber zur Tren-
nung der Einzelteile komplexer
Objekte herangezogen werden.
Die Oberflachen missen in Alad-
din 4D wieder neu generiert wer-
den. Dazu braucht man dann al-
lerdings schon einige Ubung.

Grundkérper (Primitives), wie
von anderen Programmen be-
kannt, werden nicht zur Verfi-
gung gestellt. Sie lassen sich
aber mit den beiden Grundformen
»Arc«, dem Drehkorper, oder

»Rectangle«, dem Extruder recht
schnell schaffen. Leider gibt es

Sternennebel: Dieses Bild zeigt die Méglichkeiten, die man

dazu kein extra Kapitel, sondern
man muf sich durch die Beschrei-
bung der Schalter im Handbuch
wihlen, um einen Eindruck von
den mannigfachen Manipulatio-
nen, die mit Objekten maoglich
sind, zu bekommen. Es finden
sich recht anschauliche Beispiele
mit entsprechenden Zeichnungen.

Da Aladdin mit Polygonen und
Pfaden arbeitet, ist der Import von
EPS-Dateien, die mit »Professio-
nal Draw« erstellt wurden, még-
lich. Das ist nattrlich besonders
praktisch fiir Logo-Animationen.
So kénnen Schrift und Logo im 2-
D-Programm erzeugt — sei es
durch Scannen und Tracen oder
direkt durch Eigenentwurf — und
dann in Aladdin importiert, mit
Tiefe versehen und animiert wer-
den. Auch der umgekehrte Weg
ist moéglich. Nach dem Rendemrn
kann das fertige Bild unter ande-
rem auch als Professional Draw
Clip ausgegeben werden. Als
weitere Speicherformate existie-
ren IFF, ANIM und IFF24. Falls
die Ausgabe nur in HAM erfolgen
konnte, ist das Bild dennoch mit
24-Bit-Farbtiefe speicherbar um
es z.B. mit »Art Department Pro-
fessional« (ADPro) nachbearbei-
ten zu kénnen.

Nun ein Blick auf das ca. 250
Seiten starke, deutsche Hand-
buch. Nach der Installationsbe-

mit Aladdin im Umgang mit Nebel, Gasen und Texturen hat

schreibung wird im Schnellein-
stieg beschrieben, wie man mit
den Objekten im Aladdin umge-
hen kann und anhand der mitge-
lieferten Animation — ein sich dre-
hender Wiirfel mit mehreren Tex-
turen, die sich wahrend der Ani-.
mation verdndern — wird ein
grober Uberblick tiber die Mdg-
lichkeiten des Programms vermit-
telt. Diese aus 120 Einzelbildern
bestehende Animation konnte in
HAM-Interlace auf einer 50-MHz-
Turbokarte in ca. dreieinhalb
Stunden abspielfertig berechnet
werden, d.h. pro Bild etwa zwei
Minuten Rechenzeit. Diese hohe
Geschwindigkeit ist nur mit einem
Rayshader zu erreichen.

Es schlieBen sich verschiede-
ne Tutorials an. Bezeichnender-
weise wird dabei mit Bewegun-
gen entlang von Pfaden begon-
nen. Das sind die Kernpunkte von
Aladdin: Pfad und Polygon. Man
kann jederzeit aus einem Polygon
einen Pfad machen und umge-
kehrt. Im Editor werden sie farb-
lich unterschieden, wobei optisch
beide immer geschlossen sind.
Polygone miissen es sein (bei im-
portierten offenen Polygonen ver-
bindet Aladdin automatisch An-
fangs- und Endpunkt), aber auch
Pfade erscheinen so. Da muB
man ein wenig aufpassen, denn
obwohl auch hier End- und An-
fangspunkt verbunden werden,
verlauft die Bewegung nur bis
zum definierten Endpunkt. Soll
die Bewegung in sich geschlos-
sen werden, muB3 auch noch die
letzte Linie zum Ursprung ge-
zeichnet werden.

Dieses Polygon-Pfad-Konzept
ermoglicht es, jedem Objekt eine
eigenstandige Bewegung zuzu-
weisen und diese bei Bedarf auch
noch mit einer Kamerabewegung
zu Uberlagern. Eine Bewegungs-
vorschau kann auf Tastendruck
im Wireframe angezeigt werden.
Damit sie moglichst fliissig ab-
l&uft, greift man zu einem kleinen
Trick. Aladdin benutzt nicht wie
andere Programme Umgebungs-
rechtecke wenn die Menge der
Daten fir flissige Bildschirmdar-
stellung zu grofB ist, sondern zeigt
vereinzelte Kanten, so daB sich
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017 Seeschlacht

Bringen Sie Ihren Tanker sicher durch die
gegnerische Flotte.

3023 Spiel des Wissens

Denkspiel iiber vesch. Wissensgebiete.
3029 AirAce Spitzenluftkampfspiel.
3031 Disc

Wer kennt nicht diesen Geldautomat,
Tolle originalgetreue Simulation fiir Thren
Amiga, Sonderspiele, Risikotaste bishin
zum Wettkampf ist alles méglich.

3032 Ball of Pharao

Sie miiBen durch Labyrinthe zur
Grabkammer des Pharaos vordringen, um
diesen vor Grabriubern zu retten.

3034 SubAttack
Gutes Arcade Spiel. Sie
U-Boot aus Torpedos a
Schiffe abfeuern,
3035 Gliicksrad

Spieler konnen ge
und das Gliicksrad di
3040 Evil-Tower
Ein wahnsinniges
vollstindig in Deutsch,
Sound & viele dumme SprilCh&:
3045 TheSimpsonsGame
Tolles Action-Spiel mit Lisa und Bart
3051 Seawolf

Als U-Boot-Kommandant haben Sie eine
Seekarte entdeckt, auf der die Stadt
Atlantis aufgezeichnet ist.

3058 Quizmaster 2.0

Quizspiel fiir ein bis vier Spieler. Mit 300
Fragen/Antworten, HiScore-Liste,
Punktestand,  Zeitlimit, Risiko und
Frageneditor fiir eigene Fragen.

3077 Castle of Doom

Schones  Grafikabenteuer aus dem
England des 12. Jahrhunderts zur Zeit
Robin Hoods. Mausgesteuerte Bedienung.
3084 BattleShip Schiffe versenken
auf amerikanisch. Mit zahlreichen neuen
Features,

3085 Skat

Das wohl beliebteste Kartenspiel in
Deutschland. Mit sehr schiner Grafik,
kleiner Regelkunde und Spielverwaltung.
3091 FuBballmanager V2.0

Die  wohl beste FuBballmanager-
Simulation fiir den Amiga.Viele neue
Features wie z.B. Aufstockung der Liga,
Werbepartner oder Stadionausbau.

3104 Bombs from Bagdad

Vor dem Hintergrund des Kuwait-
Konfliktes wird der amerikanische
Stutzpunkt Dahran mit irakischen Raketen
angegriffen.

3108 Star Treck (9,00 DM)

Ein Stiick Film- und Software-Geschichte-
die Abenteuer der Enterprise. Als
Kommandant miiBen Sie 5 Jahre
erfolgreich die Klingonen bekiimpfen,

Planeten erforschen und auch die
regelmaBig eintreffenden Orders
erledigen.

3114 Galaga 92

Remake eines TOP-Klassikers.

3119 Abitur

Tolle Simulation rund um die Schule.
Schaffen Sie es das Abitur zu machen?
3133 Chopper I1 (9.00 DM)
Zehn waghalsige Piloten jagen im
Hubschrauber angreifende Feindverbiinde.

u 2
Autorennspiels! Thre Aufgabe ist es, nach
10 harten Rennen an der Spitze der
Meisterschaft zu stehen. Mit vielen
Optionen.
3149 Taxi Driver
Sie haben die Aufgabe IThre Fahrgiste
sanft nach Hause zu beférdern.
3170 Ghost!
Spannendes Krimi-/Gruselabenteuerspiel
mit witzigen Einlagen.
3172 Donkey Kong
Retten Sie die Freundin die von Donkey
Kong entfiihrt wurde.
3178 Save the Trees
weltspiel ebenfalls fiir Kinder gut
gnet. Beschiitzen. Sie mit Threr

ndem Namen I was a Cannibal for
3. Sehr empfehlenswert!
Wonderland
frohes Jump&Run im Wunderland
" fliegenden Bananen, Orangen und
Erdbeeren (einsammeln / beriihren) und
nicht zu freundlichen Kréten, Froschen
und Schlangen. So nebenbei miiBen auch
noch Platten bunt eingefirbt werden.
3203 Derby
Fantastische Simulation aus der grofen
Welt des Galoppsports! Mit Einzelrennen
fir 1 oder 2 Spieler, Weitspiel (1-4
Spieler), Simulation und Videomodul
sowie umfangreicher Dokumentation.
3210 FarWest (12,00 DM)
Bei dieser spannenden Wirtschafts-
simulation konnen bis zu vier Spieler ihr
Gliick im "Wilden Westen" des 19.
Jahrhunderts versuchen. Dabei kann man
als Zocker oder Goldgriber, als
Biirenjiiger oder Deputy, mit legalen oder
illegalen Mitteln in den Wettlauf um die
1.000.000 Statuspunkte gehen. 3212
Lemmingoids 2.0
Ein weiteres -oids-Game - diesmal mit
den putzigen Lemmingen. Ein
unbedingtes MuB; nicht nur fiir den
Lemmingsfan.
3217 Quelle von Naroth
Spannendes deutsches Rollenspiel um die
magische Quelle von Naroth. Bekannt fiir
ihre Heilkrifte droht sie jetzt zu vesiegen
und es ist Deine Aufgabe, den Grund
dafiir herauszufinden,
3222 Telekommando
Ein packendes und
Adventure der Telekom.
3223 The Puggles
SpitzenmiiBiges Hiipfspiel dhnlich wie der
Klassiker Hubert nur um einige Lingen
besser.
3227 Zombie Apocalypse
Irgendwann in der Zukunft nach dem
nuklearen Inferno wird die Welt von
mutierten Ungeheuern beherrscht. Du als
einer der letzten "normalen”
Uberlebenden hast nun die schwere und
actionreiche Aufgabe, Deine Stadt von
allen Killerzombies zu befreien...
3228 Das Erbe TEIL I1
Brandneu bei uns erhiltlich der zweite
Teil des Umweltabenteuerspiels vom
Bundesumweltamt. Titel "Das schmutzige
Erbe", Ab sofort erhéltlich!

umfangreiches

51465 Bergisch Gladbach
Telefon 02202 / 22385

Inhaber: Gerd Klein
Jakobstr. 117

Telefax 02202 / 53363
Ladenzeiten auf Anfrage!

AMIGA

024 Text Plus V3.0N

omfortable Textverarbeitung der
Extraklasse, umfangreiche Funktionen wie
z.B. FuBnotenverwaltung, Serien-
brieffunktion,  ARexx-Port, ANSI-
kompatibel, Funktionstastenbelegung und
vieles vieles mehr....

1025 Haushaltsbuch

Das wohl bekannteste und beste
Programm fiir lhre Finanzen, viele
hilfreiche Funktionen.

1026 Giroman V4.1

Gute  Kontoverwaltung  fiir  den
Heimbedarf, komplett in deutsch.

1027 Einkommensteuer 93

Die Vollversion des OASE Einkommen-
steuerprogramms bei uns nur 10 DM.
1028 Girodruck

Wie der Name schon sagt, druckt Ihre
Uberweisungen.

1031 LP, MC und CD Datei
Spezielles Dateiprogr. fiir Musik-Fans.
1043 D-Sort Plus
Diskettenverwaltungsprogramm der
Extraklasse, mit umfangreichen Druck-,
Sortier- und Filterfunktionen.

1046 Erdkunde

Gutes Erdkundelernprogramm mit vielen
Informationen iiber die BRD und den
neuen Bundeslindern.

1110 Waorterbuch

Elektronisches Worterbuch (englisch >
deutsch). Gibt zu jedem libersetztem Wort
auch Nebenbedeutungen und verwandte
Begriffe aus.

1122 C64-Emulator

Die Sensation fiir den Amiga!

1138 Architekt&

Raumgestaltung Jetzt haben Sie die
Moglichkeit Ihr eigenes Haus oder
Wohnung zu entwerfen. Das Programm
Raum- gestaltung ist gut fiir Kiichen
geeignet.

1153 Rechtschreibpriifer

1157 StarAM Plan V1.0

Sehr komplexes Tabellenkalkulations-
system. 20 verschiedene Diagrammarten,
Spaltenbreite frei zwischen 9 & 712
Zeichen withlbar, und vieles mehr.

1158 Fakturierung ProFakt

Das beste Fakturierungsprogramm im FD-
Bereich fiir den Amiga. Verwaltet

Kunden- und Lieferantendaten sowie
Anikelbestinde oder Dienstleistungen.
Erstellt Mahnungen, Rechnungen,
Lieferscheine. Inklusive Offene Posten-
Verwaltung.

1159 ProFibu

Dialog oder Stapelverarbeitendes

Buchungssystem, doppelte Buchfiihrung.
Wichtige Informationen oder Daten
werden iiber Bildschirm oder direkt auf
Threm Drucker ausgegeben.

1163 Businessdisk 1

Diese Diskette enthiilt mehrere Programm
aus dem Bereich Biiro und Geschiift.
(Textverarbeitung, Terminkalender usw.)
1167 Adressverwaltung
Komfortable Verwaltung fiir Adressen,
Telefonnummern, usw. Mit Druck-
funktion fiir Adressaufkleber.

1168 Diskmaster I1I

Dieses Tool ersetzt fast alle CLI-Befehle
durch Mausklick. Grafik ansehen, Sounds
und Module anhéren ist nun kein Problem
mehr,

1177 Geo

Erdkundelernprogramm mit vielen
Informationen und Daten iiber die Erde.

SOFTWARE

Alle Programme sind in der Regel auf all igs i

1179 Workbenchersatz (15 DM)
Enthilt u.a. Textverarbeitung, Kopier-
programm, Diskettenraparaturprogramm,
F-Tastenbelegung, Tastaturpasswort-
abfrage, und und und ...

1201 Terminkalender

Mit dem Terminkalender ist es méglich
sich an vorher eingestellte Termine
automatisch erinnern zu lassen, welche
sich auch regelmiBig wiederholen diirfen
(z. B. fiir Geburtstage oder l4-tigige
Clubtreffen usw.). AuBerdem konnen
beliebige Notizen gespeichert werden.
1203 Protracker V3.01

Das TOP-Musik-Erstellungprogramm  fiir
den Amiga. Erkennt powergepackte
Module! Incl. 3 Module der Spitzen-
klasse und Backplay!

1204 EaglePlayer

Ein #uflerst komplexes Spitzentool mit
externen Player-Routinen und externen
Programmen.  Grafisch  hervorragend
gestaltet u. a. mit Analyser, Levelmeter,
Play-Funktionen usw.

1205 TSMorph

TSMorph ist ein sehr komplexes Morph-
Programm. Tolle Preisleistung!

1206 ABackup

Profiprogramm fiir Harddisk-Backups und
File-Archivierung. Sehr viele Optionen.
1207 ARestaure

Super Programm um (versehentlich)
geloschte Dateien zu finden und zu
restaurieren.

1208 DiskSalv2 & DiskTest
DiskSalv2 ist ein - astreiner und sehr
effizienter Disketten-Doktor mit
einfachster Anwendung fiir alle "Amiga
file system devices”.
DiskTest checkt
Schritten,

1209 Animpaint
Tolles Malprogramm mit Animations-
moglichkeit. Zeichnet jeden einzelnen
Schritt Threr Mausbewegungen auf und
spielt sie danach wieder ab. Deutsches
Programm mit einigen Beispielen.

1210 DosXS

DosXS ist ein frei konfigurierbarer Datei-
Manager in der Art von SID! Unterstiitzt
alle BildschirmgroBen, optionales Fenster
auf der Workbecnh moglich, mit Sizer,
Dir-Cache, Unterstiitzte Formate: IFF-
ILBM, IFF-88VX, IconCs, PowerPacker-
Data, Fonts.

1211 AdressMaster
Adressenverwaltung mit Serienbrief-
Uberweisungsformular-, Umschlag-, und
Etikettedruckfunktionen  sowie  eine
Modemwiihlfunktion. Sehr gutes
Programm!

1212 StarTranslator

Komplexes Programm zum iibersetzen
von englischen Texten! Natiirlich
integriertem Worterbuch.

1213 Reorg V2.33

Sehr guter Disk- (Festplatten) Otptimizer!
1214 Worterbuch PLUS

Programm um Vokabeln schneller zu
lernen!

1216 LottoPro

LottoPro ist eine deutsche
Lottoverwaltung fiir Lotto am Samstag
incl. Gewinnermittlung, Speicher- und
Ladefunktionen. (Kleine Spende an uns
wenn es geklappt hat, VIEL Gliick!)

Disketten in zwei



SOFTWARE

der UmriB3 des Objekts noch erah-
nen laBt. Das kann bei Bewegun-
gen etwas verwirren. Also erzeugt
man sich in der Welt, in der man
seine Objekte bewegen will, eine
entsprechende Anzahl von Qua-
dern und weist diesen die ge-
winschten Bewegunspfade zu.
Ist man mit Kamera- und Objekt-
bewegungen zufrieden, werden
die Quader in eine andere 3-D-
Welt exportiert und durch das
komplexe Objekt ersetzt. Nach
dem Ruickexport des Objekts das
jetzt an derselben Stelle erscheint
wie vorher der Quader, muf3 nur
noch wieder der entsprechende
Pfad zugewiesen werden und die
Szene ist fertig zur Berechnung.

Neben einfachen Bewegungen
kénnen Objekte auch deformiert
werden, sofern keine Rotationen
von Polygonen ausgefiihrt wer-
den und der Speicher des ver-
wendeten Amigas ausreicht.

Uber die Beschreibung der ein-
fachen Zeichenoperationen ge-
' langt man dann zu einem der in-
teressantesten Aspekte dieses
Programms. Aladdin 4D kann
gasférmige Objekte verwalten.
Damit ist nicht etwa eine Nebel-
funktion gemeint wie sie auch an-
dere Programme haben, nein, es
sind hier echte Objekte die mit
Texturen und Bumpmaps belegt
und mit Turbulenz versehen wer-
den kénnen. Als Objekte sind sie
selbstverstandlich auch animier-
bar. Damit lassen sich mit einiger
Ubung sehr realistisch wirkende
Gase wie man sie fir den Trieb-
werksausstoB3 von Raketen, Son-
nenprotuberanzen, Galaxien und
ahnliches benétigt erzeugen. Das
Tutorial liefert da nur einen klei-
nen Einblick in die Mdglichkeiten.

Hat man ein 3-D-Objekt als
Drahtgitter erzeugt, miissen ihm

Objekonstruktion: Einr

der wenigen Schwacpune.

!tribute: Aldin beherrscht die Oberfﬁhngestaltung

perfekt, inklusive periodischer und zyklischer Animationen

zur Berechnung als Kérper noch
einige Eigenschaften zugewiesen
werden. Als erstes ist da die Art
der Schattierung eines Kérpers,
obwohl dies zuletzt geschehen
sollte. Aladdin 4D bietet Facet,
Gouraud und Phong als Shader
an. Diese Schattierung wird be-
reits bei der Zuweisung durchge-
fihrt und muB so nicht fir jedes
Frame der Animation neu berech-
net werden. So wird eing Menge
an Rechenzeit gespart.

Bilderzauber
wie aus
1001 Nacht

Den Attributen, die zuerst ge-
setzt werden missen, ist wieder-
um kein Tutorial gewidmet. Hier
kénnen die Farben, Transparenz,
Reflektion, Harte, GréBe des
Glanzlichts, und noch einiges
mehr eingestellt werden. Interes-
sante Effekte lassen sich mit der

i Untitled

Fehlende Primitiven und wenig Import-Méglichkeiten.

160

»Line Type«-Funktion erzielen, die
aus einer geschlossenen Ober-
flache auf verschiedene Weisen
l6chrige Korper erzeugen kann.

Ein weiterer Bestandteil Alad-
dins sind die Attributlisten. Will
man einem Kérper ein Attribut zu-
weisen, muB man eine entspre-
chende Liste erstellen. Den Na-
men wahlt man nach dem Objekt
aus, das gerade bearbeitet wird.
Es kann ein bereits bewahrtes
Material geladen, oder ein neues
durch Eingabe von Farbe, Hérte,
Transparenz, GroBe des Glanz-
lichts und vielem mehr erzeugt
werden. Zur Wiederverwendung
ist eine Save Option vorgesehen.

Anfangs- und Endattribute ei-
nes Objektes konnen verschie-
den definiert werden, so daB ein
Kérper wahrend einer Animation
durchaus die Farbe andern oder
durchsichtig werden kann.

Das letzte Tutorial vor der Be-
schreibung widmet sich dem
starksten Programmteil Aladdins,
den Texturen. Sie werden wie
schon die Attribute den Objekten
in Listenform zugewiesen.

Angefangen von normalen Bit-
maps, die in verschiedenen Pro-
jektionen auf das Objekt gebracht
werden kénnen, tber Bumpmaps,
die dem Objekt reliefartiges Aus-
sehen verleihen, bis zu mathema-
tischen Texturen, den »Procedu-
rals« ist alles drin. Es kénnen be-
liebig viele Texturen einem Objekt
zugewiesen und animiert werden.

Auch mufB nicht einem ganzen
Kérper eine Textur zugewiesen
werden, hat man z.B. per Mehr-
fachselektion eine beliebige An-
zahl von Punkten des Objekts se-
lektiert, dann kann dieser Teil-
flache auch eine Textur zugewie-
sen werden.

Wie alle 3-D-Programme lebt
auch Aladdin 4D vor allem von
der Phantasie der Benutzer. Da-

nen empfohlen.

mit sich Anregungen auch verbrei-
ten kénnen, hat sich Adspec et-
was besonderes einfallen lassen.
Viermal im Jahr erscheint eine
Zeitschrift, die »Wunderlampex,
die man abonnieren kann, um
Tips und Tricks zu erhalten.

Fazit: Wer sich nicht daran
stort, daB die Programmierer mit
dem Styleguide nichts am Hut ha-
ben und auf Spiegelungen ver-
zichten kann, dem sei Aladdin 4D
fir die Erstellung von Animatio-
Wobei sich
schnell auf die Berechnungszeit
im Vergleich zu Raytracern be-
zieht und nicht auf die Einarbei-
tungszeit in dieses hochkomplexe
Programm. Dank der Tutorials
kann man rasch erste Erfolge er-
zielen, aber die vorhandenen Tie-
fen des Programms auszuloten,
geht nicht in einer Woche. w

AMIGA-TEST

Aladdin 4D
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Preis/Leistung

I EEN

Dokumentation “[H]H “|H
Bedienung H|HIH “'
Erlernbarkeit H|H|H HI
Leistung H|H|H|“l“

FAZIT: Aladdin 4D ist ein schnelles,
vielseitiges  3-D-Programm, das
zeigt, daB Raytracing nicht unbe-
dingt notwendig ist, um tolle Bilder
und Effekte zu erzielen. Verbesse-
rungswirdig ist der Objekteditor und
notwendig eine Anpassung an den
Styleguide, um die Vorteile des Ami-
ga voll auszunutzen.

POSITIV: Schnelle Bildberechnung;
lauft auch auf kleineren Rechnern;
Oberflachenfunktionen sehr umfang-
reich; deutsches Handbuch.
NEGATIV: Komplizierte Objektkon-
struktion; wenig Importfilter; Pro-
grammbildschirm nur in Hires-Inter-
lace; Installation nicht mehr zeitge-
maB; keine Verwendung des Style-
Guides.

Preis: 698 Mark

Hardware: Amiga ab 1 MByte
Speicher, Festplatte, Turbokarte
und Antiflickerkarte empfohlen.
Betriebssystem: ab 0S,1.3
deutsches Handbuch

Anbieter: Solaris Computec
A-6020 Innsbruck,
Gabelsbergerstr. 18

Tel. (00 43/5 12) 49 49 24

Fax (00 43/5 12) 36 42 31
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Das neue Diskettenmagazin

Der Spiele-Klassiker zum unglaublichen Preis
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Indiana Jones und der letzte Kreuzzug

Europa, 1938. Die Bundeslade war nur ein Vorgeschmack auf
Indys neues Abenteuer: Die Suche nach dem méchtigsten und
wertvollsten Gegenstand unserer Welt — dem heiligen Gral. Bose
Buben gibt es mehr als genug: Schliger, Soldner, Spione und
Verrater; nicht zu vergessen die Kampfflugzeuge und die tod-

Defamfene
Grafik 5
fimge echte
Animatiop,

lichen Fallen des Gralstempels. Meistern Sie als Indiana Jones all
die gefihrlichen Situationen und finden Sie den heiligen Gral, bevor
er in falsche Hande gerat!

Die PC-SPIELE-DISC 1 gibt“s ab16.12.93 im Zeitschriftenhandel.
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Wie gefiillt Ihnen das Produkt?
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Exrte CEISTUNASE

Automatische Zorro I/III Umschaltung.

Superschneller Blitter unterstiitzt schnellen Grafikaufbau.
I MB Grafikspeicher vorhanden, einfaches Aufriisten auf 2
von RAM-Bausteinen.

Ein-Monitor-Lsung dank automatischer Umschaltung mit breitbandigen Analog IC*s
(keine Iehlu’anlalluwn Relais).

Umfangreiche I:C;S Bibliotheken mit Workbench-Emulation.

Bewiihrte GVP-Qualitit in Multilayertechnik + SMD-Design.

Programmierbare Auflésungen von 320 x 200 bis 1600 x 1280 Pixel.

Double-Buffer und Mulllple Screens Unterstiitzung.

Fiir A2000, A3000(T) und A4000(T).

MB durch Einsetzen

| e .'-_"'_-._.-,
2% = gl Rararanz

2GS N/

Direkte Prozessoranbindung iiber den 32-bit Local Bus der
GVP-Turbokarten.

1 10 MHz Pixelclock in True-Color (24-bit)

(z.B. 1600 x 1280 (24 bit) 80 Hz interlaced).

Integrierter Hardwarecursor.

Stufenlos programmierbare Auflosungen + Frequenzen,
Max. 8 MB VRAM.

Umfangreiche EGS-Bibliotheken incl. Workbench-Treiber.
Derzeit schnellste bekannte Grafikkarte fiir den Amiga.
Inklusive TV Paint 2.0 Vollversion!

Eingang fiir externe Synchronisation.

Dreiherrenstein 6a
65207 Wiesbaden-Auringe

GESAMT:
URTEIL

AUSGABE 11/93

Tel 06127 4064, Fax 06127 66276




Fiir den, der mehr als “nar Farbe” will

—~ ) PR
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Im Lieferumfang der Grafik-Karte enthalten.
Online-Hilfe.

- Mehrbildverarbeitung durch Multifenstertechnik.
Magic-Ends fiir das Erkennen von markierten Bereichen.
Speichern von Schablonen moglich.

Ein- und Auszoomen
im Fenster (auch in
verschiedenen Zoom-
stufen bzw. verschie-
denen Bildern).
Beliebige Kombination
der Zeichentools unter-
einander (Airbrush +
Pantograph).
PopUp-Farbauswahl
(auch mit benutzer-

definierter Palette —
moglich). Retuschieren durch MultiView in verschiedenen

Pantographing Zoom-Stufen.

Airbrush
. | 4

MagicWand —

Pantograph

Zoom

WiNDC WS
DOS V& osR
05 o =
ool \\ “"‘“ 3y 7 . - n o i
cr e kS werbon e Regionen einfach durch MagicWand
atberic 4 u ;
. s 14 e makieren.
solmathie Ne

.n Sie ¢E

Archivieren und Verwalten von Bildern verschiedenster
Speicherformate.

Erstellen von Bilderlisten und Bildsequenzen zum Abspielen
als Slideshow oder Animation.

Automatische Erstellung von Previews und Thumbnails.

Alle Funktionen iiber optionalen ARexx-Port programmierbar.
Lauffihig auf allen Amiga-Systemen mit EGS-Libraries.

Dreiherrenstein 6a
65207 Wiesbaden-Auringen

Tel. 06127 4064, Fax 06127 66276




SOFTWARE

Der 3-D-Markt auf dem
Amiga wird in erster Linie
von  englischsprachiger
Software beherrscht. Ma-
xon hat mit »Maxon Cine-
ma 4D« einen deutsch-
sprachigen Nachfolger fiir
»Fastray« auf den Markt
gebracht.

von Lothar Mai

axon zielt mit seinem Pro-
dukt in erster Linie auf
den interessierten Einstei-

ger. Aber auch anspruchsvollen
Anwendern wird Cinema 4D
gerecht.

Das Programm ist absolut sy-
stemkonform programmiert, so
da3 es auf allen Grafikkarten
lauft. Die Bildberechnung kann
z.Zt. nur auf EGS-Karten wie der
»Spectrums« und auf die »Retina«
direkt rendern. Ansonsten blei-
ben, je nach Rechner, HAMSB-
oder HAMB8-Bilder. Weitere Trei-
ber sind laut Hersteller geplant.

Nach der Installation mit dem
Commodore Installer, findet man
das Programmpaket in drei Teile
gesplittet. Ein Editor-, ein Konver-
ter- und ein Raytracer-Modul bil-
den die Arbeitsplattform. Konver-
ter und Editor missen auf den
Benutzer konfiguriert werden.

Daf3 der Raytracer ein eigen-
sténdiges Programm darstellt, ist
ein Vorteil bei sehr zeitaufwendi-
gen Projekten. Der Tracer kann
eigenstandig im Multitasking lau-
fen, wahrend man in einem ande-
ren Programm arbeitet. Die Be-
rechnung einer Szene 4Bt sich
unterbrechen und nach Speiche-
rung mit den erforderlichen Zu-
satzdaten an der unterbrochenen
Stelle spater fortsetzen, ohne das
bereits berechnete Teilbild zu
verlieren.

Im Editor sind alle drei Seiten-
ansichten, eine Perspektive oder
auch alle vier Ansichten gleich-
zeitig maglich.

Konvertermodule

Das externe Programmodule erlaubt
die Konvertierung von und nach fol-
genden Formaten: Imagine, Reflec-
tions, Videoscape, Sculpt, TurboSil-
ver, Fastray, Pagerender, DXF(Au-
tocad)

Der Umfang der Ubertragenen Da-
ten richtet sich dabei nach den Mag-
lichkeiten des jeweiligen Formates,
so kennt das ».geo«-Format von Vi-
deoscape keine Texturen. Die Kon-
vertierung von zweidimensionalen
DXF-Dateien kann falsche Ergebnis-
se liefern.

164

3-D-Programm:

Maxon Ginema 4D

Der neue

Rechts neben dem Arbeitsfen-
ster befindet sich die Symbollei-
ste, Uber die wichtige Funktionen
direkt angewahlt werden.

Cinema 4D stellt fir die Eigen-
konstruktion ~ Grundkérper  wie
Wiirfel, Pyramide, Tetraeder, Zy-
linder, Ring und Kugel zur Verfii-
gung. Bei der Kugel steht man vor
der Wahl, ob man eine perfekte,
runde Kugel, oder eine aus Ein-
zelflachen aufgebaute, haben
moéchte. Nur letztere kann man
mit den Formwerkzeugen bearbei-
ten. Es steht auch noch eine rei-
che Anzahl von flachigen Grund-
objekten,angefangen- von Drei-
ecken, Vierecken Uiber Ebenen bis
zu Fraktalen, zur Verfligung.

Um den Formenreichtum zu er-
héhen, kann man Modifizierungs-

Operationen auf einzelne Kérper
anwenden. Sie kénnen zufallsge-
steuert verknittert oder mit mathe-
matischen Formeln verformt wer-
den. Damit diese Operationen zu
runden Oberflachen flihren, emp-
fiehlt es sich, vorher die Untertei-
lungs-Funktion zu benutzen.

Doch mit Grundobjekten allein
ist es schwierig, komplexe For-
men aufzubauen. Hier bietet Ci-
nema 4D den Einsatz von Poly-
gonen an. Es werden die Knick-
punkte des Polygons erst einmal
auf dem Bildschirm mit geraden
Linien verbunden, um einen gro-
ben UmriB zu zeigen. Zur Abrun-
dung der Polygonform kann man
»kubische Splines«, »Akimas«
oder »B-Splines« einstellen.

deutsche

Objekteditor: Das Herz von Maxon Cinema 4D ist ein lei-
stungsstarker Editor, mit dem jeder arbeiten kann

Bilderpracht: Bilder zeigen
die Fahigkeiten des Pro-
gramms — leider ohne echte
Animationsmdéglichkeit

Es gibt verschiedene Metho-
den, um aus Polygonen einen
Koérper zu formen: man kann ein
Polygon entlang einer Achse ver-
schieben oder aber auch ein
zweites Polygon als Pfad vorge-
ben. Das ergibt dann schlauchfér-
mige Kérper. Auch eine Drehbank
wurde nicht vergessen.

Fir organische Konstruktionen
steht der »Morphkorper« zur Ver-
figung. Hier kann aus mehreren
Umrissen ein Kdérper zusammen-
gesetzt werden, wobei es zusatz-
lich méglich ist, von Punkt zu
Punkt zu entscheiden, ob die Ver-
bindung geradlinig oder in einer
der drei, bereits angesprochenen,
Spline-Arten erfolgen soll.

In der Objekt-Bearbeitung kann
man jetzt noch einen Schritt
zurlick machen. Von Kérpern und
Polygonen kénnen sogar einzelne
Punkte selektiert und bearbeitet

Systemanforderungen

Grundvoraussetzungen: Amiga mit 68000-Prozessor; Betrisbssystem ab 0S 1.3:

mindestens 1,5 MByte Arbeitsspeicher

Empfohlene Ausstattung: Amiga mit mind. 68030-Prozessor und Koprozessor;
Betriebssystem, ab OS 2.0; 4 MByte Arbeitspeicher; Festplatte; Antiflicker- oder

24-Bit-Grafikkarte.

Special -Schichtkdrper

Eine besondere Funktion ist die Erstellung von Schichtkérpern. Dazu werden ein-
zelne Ebenen eines Korpers als Polygon eingegeben. Die AuBenkanten der ein-
zelnen Schichten werden dann vom Programm verbunden, ohne daB man sich
Gedanken (iber Punktanzahl machen muB. Je mehr Schichten man erstellt, umso
genauer wird der Korper. Mit dieser Methode kénnen auch sehr unregelmaBige
Korper, die man vermessen hat, zusammengebaut werden.
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werden. Sie kénnen nicht nur ver-
schoben, sondern auch zu neuen
Kérpern zusammengefal3t wer-
den. Als weitere Werkzeuge gibt's
Funktionen wie »Wickeln eines
Kérpes« um einen anderen, oder
»das Knittern eines Korpers«.

Um Texte einzugeben, kann
entweder auf den mitgelieferten
Schriftsatz zurlickgegriffen wer-
den, oder man gestaltet sich aus
Objekten ein neues Alphabet.

Bereits integriert, aber zum
Zeitpunkt der Testerstellung noch
nicht funktionsfahig, sind die
boolschen Operationen.

Es ist moglich, eigene Materia-
lien zu erstellen, als auch auf die
reichhaltige mitgelieferte Biblio-
thek zurlckzugreifen. Selbst ent-
wickelte  Materialien  kdénnen
selbstverstandlich auch in diese
Bibliothek aufgenommen werden.
Die Farbe 4Bt sich wahlweise
{iber RGB-Regler oder als direkte
Prozentangabe einstellen. Eben-
so lassen sich Transparenz und
Spiegelanteile  eingeben. Die
GroBe des Glanzlichts wird in
Prozent bestimmt. Bei transpa-
renten Korpern kann auch der
Brechungsindex angegeben wer-
den. Bei aktiviertem Fresnel-
Knopf wird der Betrachtungswin-
kel herangezogen, um festzustel-
len, ob der Korper transparent ist
oder mehr total reflektiert. Nebel-
korper konnen erstellt werden
oder jede Schattierung durch An-
wahl von »selbstleuchtend« un-
terbunden werden.

Um das Material zu vervoll-
standigen, kann zusétzlich eine
Kombination von Texturen ange-
geben werden. Auf einem Korper
sind gleichzeitig eine Farbtextur,
Transparenztextur, Spiegeltextur
und Relieftextur méglich.

Previews sind in verschiede-
nen Stufen moglich. So lassen
sich von der Drahtgitterdarstel-
lung Uber Flachendarstellung bis
zum Tiefenpuffer, der bereits Tex-
turen und Glanzlichter erkennen
1aBt, schnelle Bilder berechnen.
Die GroRe ist frei einstellbar.

Uber den Editor wird der
Raytracer gestartet und jetzt sind
Spiegelungen und Transparen-
zen im Endergebnis sichtbar. Alle
diese Einstellungen kénnen auch
auf einzelne Korper beschrankt
werden, um z. B. den Sitz von
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Texturen zu begutachten. Bei Be-
darf wird ein Kameralicht ange-
nommen. Dieses verliert sich
aber sobald ein anderes Licht in
der Szene gesetzt wird. Lichtquel-
len kénnen als paralleles Licht
oder auch als Punktlichter defi-
niert werden. Die Anzahl ist nicht
beschrankt und die-Farbe und In-
tensitat beliebig einstellbar.

Als besonderer Gag ist eine
Sonnensimulation dem  Pro-
gramm mitgegeben worden. Geo-
grafische Breite und Datum ein-
geben und Cinema 4D simuliert
den Lichteinfall der Sonne.

Von einem 3-D-Programm er-
wartet man heutzutage auch Ani-
mationen. Hier liegt nun der
groBe Schwachpunkt des Pro-
gramms. Es ist lediglich eine Ka-
meraanimation moglich. Da ist si-
cher ein Ansatzpunkt flr weitere
Verbesserungen, das fir diesen
Preis konkurrenzlos guten Pro-
gramms.

=l EXPANDER—

AUSGABE 01/94

Preis/Leistung
Dokumentation

: iskExpander ist die Top-Software fiir jeden Amiga-User. DiskExpander verdoppeit

etiva die Kapazitat Ihrer Festplatte und Ihrer Diskettenlaufwerke. Die Daten werden auf

ca. 30% bis 70% der urspriinglichen GroBe reduziert und verschiedene Kompres-
sionsalgorithmen stehen zur Wahl. Auch auf normalen Disketien kénnen Sie im

FAZIT: Maxon Ginema 4D ist ein fiir Durchschnitt ab sofort ca. 1,5MB Software unterbringen. Die Installation erfolgt in

seinen Preis sehr leistungsfahiges Sekundenschnelle und anschlieBend arbeitet der DiskExpander unsichtbar per

Programm. Die Integration in das Online-Komprimierung im Hintergrund.

Betriebssystem und die umfangrei- Bei der Entwicklung von DiskExpander wurde der Schwerpunkt auf Datensicherheit

chen  Konstrulionsmoglichkeiten und Geschwindigkeit gelegt. lhren bevorzugten xpk-Packer kénnen Sie selbst-

sind hervorzuheben. Einzig das Feh- R # s < i 2

len der Objektanimation wirlt das verslaqdhch auch.elnsetze_n. D:skExpapde_r wm_i mit dt_eulscher Benutzeroberfldache

Programm in der Gesamtbeurteilung ausgeliefert und wird auch in Zukunft standig weiterentwickelt.

zurlick.

POSITIV: Komplett in Deutsch; voll - Es wird dringend davor gewarnt, illegale Kopien von DiskExpander zu
in das Betriebssystem (2.x) integriert; Zz benutzen, da diese in der Regel modifiziert wurden und die Sicherheit Ihrer Daten
schneller Editor; gutes Objekt- und | | e TNENAVEEEENIEET
Material-Handling; Konvertermodul. o
NEGATIV: Nur Kameraanimationen. i‘f
<
Preis: Einflihrungspreis bis Ende 3
Mérz '94: 248 Mark;
danach 298 Mark W a
Hardware: alle Amiga ab 1,5 MByte :
Speicher. Festplatte, Turbokarte und Test AMIGA SPECIAL 11/93 ,sehr gut” e
Antiflickerkarte empfohlen. Test AMIGA MAGAZIN 11/93 , gut*
Betriebssystem: ab OS 1.3
deutsches Handbuch Stefan Ossowski's
Anbieter: Maxon Computer GmbH, Schatztruhe
Postfach 5969, 65734 Eschborn, i
Tel. (0 61 96) 48 18 11 g:fs;::;h;f;:qur
fipgiolalnet VeronikastraBe 33
Versandpreise inkl. Versandkosten 45131 Essen
Inland: DM 73,- V-Scheck, DM 77,- Nachnahme Telefon 0201/7887 78
Ausland: DM 77,- V-Scheck, DM 94,- Nachnahme Telefax 0201/79 8447

-



SOFTWARE

von Tobias Richter

ontage 24 ist auf den se-
Mmiprofessionellen und pro-
fessionellen Bereich aus-
gerichtet. Das &duBert sich nicht
nur im Preis (ca. 750 Mark), son-
dern auch in der benétigten Hard-
ware. So wird ein Amiga 1200,
2000, 3000 oder 4000 mit minde-
stens 1 MByte Chip-RAM, 8
MByte Fast-RAM und 10 MByte
freiem Platz auf der Festplatte
vorausgesetzt. Als kleinster Pro-
zessor wird ein 68020 empfohlen.
Da sich aber das Arbeiten selbst
mit einem 68040 sehr in die Lan-
ge zieht, sollte es mindestens ein
68030 sein. Ebenso sollten 2
MByte Chip-RAM und OS 2.0
oder 3.0 verfugbar sein. Zwar
lauft die Software auch mit 1.3,
aber fir reibungslose Arbeit wird
ausdricklich nicht garantiert.
Montage 24 benétigt entweder
den AA-Chipsatz oder eine Opal-
Vision- bzw. ImpactVision24-Gra-
+ fikkarte fur die Ausgabe der hoch-
wertigen Titel. Wir haben die AA-
Version auf einem Amiga 1200 mit
GVP-1230-Turbokarte und 8
MByte RAM getestet und die
OpalVision-Version auf einem
Amiga 3000 mit 12 MByte RAM
sowie einem Amiga 4000 mit 16
MByte RAM. Beide Versionen
lieBen sich problemlos installieren.
Montage 24 arbeitet wie der
Vorganger Broadcast Titler seiten-
orientiert. Die Editierung erfolgt
im HAM8-Modus, so daB man ei-
nen groben Uberblick hat. Sind
alle Bildelemente angeordnet,
wird die Seite in 24 Bit umgerech-
net. Im AA-Modus erfolgt die Aus-
gabe nun in Super-Hires mit 1502
x 576 Punkten, in der 24-Bit-Ver-
sion mit 752 x 576 Pixeln. Das
entspricht der PAL-Aufldsung.

Videotitler: Montage 24

Titel in 24 Bit

Mit »Montage 24« kommt eine brandneue Titelsoftware

auf den Markt. Nach »Broadcast Titler« bleibt die Firma

InnoVision mit dem Programm ihrem Ruf treu, gute
Videotitler auf dem Amiga zu produzieren.

Flexibel: »Montage 24« erlaubt beliebige Hintergrundbilder
und rechteckige Boxen fiir die Prisentation des Textes

Acht beliebig skalierbare Fonts
in ausgezeichneter Qualitat wer-
den bereits mitgeliefert. Das noch
nicht aktivierte Gadget »Post-
Script« 1aBt fir die Zukunft hoffen,
daB im néachsten Update auch
PostScript-Zeichenséatze geladen
werden kénnen. Die Texte kén-
nen beliebig plaziert, hochge-
stellt, mit Farblibergéngen, wei-
chen und harten Schatten sowie
Outlines (UmriBlinien) versehen

AGA/Opalvision/IV24
~ O0ITNGAOWS

Variabel: Acht Fonts und unzihlige Attributeinstellungen
wie Schatten fiir den individuellen Titel in 24-Bit-Farbtiefe
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werden. Léngere Textpassagen
kann man auch als ASCII-Text
einflieBen lassen.

Wer hinter den Text eine Grafik
setzen mdchte, bekommt mehre-
re Mdoglichkeiten geboten. So
kann ein bereits existierendes
IFF-Bild (vorzugsweise in 24 Bit)
geladen, oder auch ein kleineres
Bild als Kachel verwendet wer-
den. Aber auch Einfacheres wie
Verlaufe sind kein Problem. Zu
guter Letzt lassen sich Boxen er-
zeugen, die beliebig plaziert und
gestaltet werden kénnen.

Sind die einzelnen Textseiten
fertig gestaltet, miissen sie in 24
Bit berechnet werden. Die Qua-
litat der Bilder ist in 24 Bit sehr
gut, in AA nur noch gut. Hier fal-
len Fehler an den Kanten auf, wo
das Anti-Aliasing nicht mehr so
gut funktioniert wie in 24 Bit.

Die fertigen Bilder kénnen ge-
speichert und mit einer Anzahl
von Ubergéngen verbunden wer-
den. Die Uberginge sind zwar
ziemlich sauber ausgefihrt, aber
nicht besonders spektakular. Da
bei der OpalVision auf Lores um-
geschaltet wird, sind sie sowieso
nicht professionell einsetzbar. Sie
beschranken sich in der Regel
auf das Verschieben, Ein-/Aus-
blenden oder teilweise Einblen-

den der Bilder. Ein weiterer Nach-
teil ist, daB sich mit keiner der
Versionen ein normaler Rolltitel
erzeugen laBt. Allerdings kann
man dies nicht dem Programm
anlasten, da macht die Hardware
einen Strich durch die Rechnung.
Die OpalVision-Version auf dem
Amiga 4000 produzierte beim
Versuch, die Bilder mit Ubergéan-
gen abzuspielen, leider nur Gra-
fikmdll. Die Bilder lieBen sich je-
doch einwandfrei speichern und
so weiterverwenden (etwa mit
»OpalPresents«).

Die Benutzerfihrung ist, wie
beim Vorganger, etwas unkon-
ventionell — aber deshalb keines-
wegs schlecht. Das Handbuch
muf nur selten aushelfen.

Obwohl die Qualitdt der Bilder
deutlich Uber dem restlichen Ni-
vealu liegt, ist das Programm noch
verbesserungswiirdig. Das gilt vor
allem fur die sehr langen Warte-
zeiten, die fliissiges und schnelles
Arbeiten verhindern. b

AMIGA-TEST

Montage 24

GESAMT-
9 ’6 URTEIL
von 12 AUSGABE 01/94

preisLeistung 1Bl
Dokumentation |H|H|H“

Bedienung HEH|H H|
Erlernbarkeit H‘H‘H H|H H
Leistung H H H H

FAZIT: Mit »Montage 24« lassen
sich sehr gute 24-Bit-Titel aufbauen,
die HAM-Darstellung weist noch klei-
nere Schwéchen auf. Auf Grund der
hohen Hardware-Anforderungen ist
das Programm eher fir den profes-
sionellen Markt interessant.
POSITIV: Sehr gute Ergebnisse im
24-Bit-Modus;  Hintergriinde  frei
wahlbar; acht skalierbare Fonts lie-
gen bei.

NEGATIV: Lange Wartezeiten beim
Aufbau der 24-Bit-Grafik; schwaches
Anti-Aliasing im HAM8-Modus; Pro-
bleme beim Seitenwechsel auf der
OpalVision-Grafikkarte; keine Rollti-
tel méglich.

Preis: ca. 750 Mark

Anbieter: HS&Y, Classen-Kappel-
mann-Str. 24, 50931 Kdin,

Tel. (02 21) 40 40 78,

Fax (02 21) 40 23 65

Hersteller: InnoVision Technology,
1933 Davis Street, Suite 238,

San Leandro; CA 94577,

Tel. (0 01/5 10) 6 38-08 00
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AMIGA u’l‘ﬂ CEHTSR

mmn gm Flache unterhalien wir eines nier Europas. Wir si

re Gerdte verkauft sondern ein von Domnudare snsrkannles Service Unternehmen, welchu "sich
aussch'\lellllch ‘mit der Reparatur von Computern und deren Perepherie beschaftigt. Im Laufe der letzten Jahre haben)
wir Ober 100000 Geréle instandgesetzt. Nutzen nun auch Sie unser Know How. Wir bieten Ihnen einen kompletten|
Service fir alle Gerate. Wenn Sie selber reparieren wollen kénnen Sie bei bei uns wirklich jedes Ersatzteil erhalten.
\a‘anglelchen Sie unsere L fahigkeit und Lieferb

: Reparaturpreise :
A 500

.\\un.n\"

C128

€ 128D 150 - DM

SIMMW/SIP 4MB 89.- DM ; ihos I et
‘ = 154 -DM

PS/232 4 MB 129.- DM = | 1541 0 D

AMIGH SPARE PM

IC8371A  Agnus 512 KB 15.-DM Mouse A 500/600/1200/CD32 29.-
IC8372A Agnus1MB 32.-DM Mouse mit durchsichtigem -
IC8372B  Agnus2MB 32 DM Gehéuse
IC 8375 VBB Agnus 1 MB M Modulator original A 520 69.-
IC 83758 Agnus 2MB Laufwerk A 500 intern 98-
IC 8362 DENISI Laufwerk A 500 extern 125.-
IC 8364 PAULA Tastatur A 500 86.-
IC 5719 GARY Tastatur A 600
IC 8520 PORT Tastatur A 1200 86.- nur 26.- DM
IC 8374 ALICE Tastatur A 2000 180.- Kickstart Rom V 3.00
180.- 2 Rom Version/A1200
165.- nur 49.- DM
165.- Kickstart Rom V3.00

ETZTEIL C oty 102
NETZTEIL 1541 1| HD Kabel AB00/1200 12~ iR Narson/faonD

Wir liefern alle Commodore Ersatzteile zu fairen Preisen.Fragen Sie nach.

Kickstart Rom V 1.3
nur 26.- DM
. Kickstart Rom V 2.04
nur 26.- DM
Kickstart Rom V 2.05

g Hiindler. Fordern Sie noch heute unseren

Autorisiertes

DCE Computer Service '

Kellenbergstralte 19 a S OMMOBORE
46145 Oberhausen o

Telefon 0208-633151 EPSON

Telefax 0208-630496 OLIVETT! 11.93

@@MF@TE@

UBEHOR

Gard GmbH
66780 Rehlingen-Siersburg
Hemmersdorfer StraBe 118

Telefon 0 68 35/ 6 73 91
Telefax 0 68 35/ 70 49

DER
PREISKILLER

JETZT KOMMT DEIN AMIGA AUF TOUREN

BestAr Bezeichnung Preise n
14100 Speicherveienng SI2KBAAMIGAS | 42,50
14101 | Speicherenweitenng {MBfirAMIGASpbs | 60,50 |
\, 4102 Speichererweiienng 18MBfirAMIGASD 171,00
4103 Kikstatumschaltatng 1.3 20 ir AMIGA 500 . AMIGA? M0 24,50
14104 Floppy exen 35 fr alle AMIGA 120,00
4105/ Lautwerk 35" itemfir AVIGA 500 108,00 |
14106 | Lauferk 35" intem fir AMIGA 2000 100,50

Versarid UPSIPost 6,50 DM bei Vorkasse, Nachname zzgl 5,- DM.
Es gelten unsere Allg. Geschéftsbedingungen.

M-Tec A1200 Turbosystem 68030/28,
MMU 28 MHz, Copro-Option. bis 50 MHz,
bis 8MB 32Bit FastRam, ohne Ram:

-mit 120 MB extern mit Controller:
-mit 210 MB extern mit Confroller:

40 MB intern, mit Coniroller:

iy Superpreis: CD-Rom A570
fiir Amiga 500:

M-Tec 68020i - mit Autoconfig und
nachriistbarem Speicher bis 4MB!
M-Tec 68020i /ohne Ram:
1MB Modul:
4MB Modul:
M-Tec 68030 /1MB 32Bit FastRam, MMU:
M-Tec 68030 /4MB 32Bit FastRam, MMU:
Die M-Tec Turbosysteme fiir den AS00:
Test Kickstart: 1-; Test Amiga Magazin: 2
M Jetzt neu: M-Tec 68020i - mit Autoconfig

und nachristbarem Speicher bis 4MB!
M-Tec 68020i /ohne Ram:

-1MB Modul:

-4MB Modul:

M-Tec 68030 /1MB 32Bif FastRam, MMU:
M-Tec 68030 /AMB 32Bit FastRam, MMU:

M Coprozessor mit Quarz:

-68881-14 MHz/PGA:

-68882-20 MHz/PLCC:

-68882-33 MHz/PLCC:

-68882-50 MHz/PGA:

B *Jetzt quch zeit
M-Tec Turbosystem 68030/4MB:
Finanzierung ab DM 299, --.

Die Finanzierung erfolgt Uiber die Hausbank,
effektiver Jahreszins immer 15,4%.

Fragen Sie nach weiteren Finanzierungsbeispielen.

U\|—D$)

Udo Neuroth Hardware Design
Amiga-Hardwareprodukte made in Germany.

Von Udo Neuroth Hardware Design,
Essener Strafle 4, 46 236 Bottrop
Hotline & Bestellung unter : 0 20 41

f" C
M M-Tec A1200 Spelchererwellemng“ ok g\\\o‘ Z

1MB Modul: 99,--
4/8 MB Modul: auf Anfrage
B A600/1200 Festplatten mit Software und Kabel,
mit 40 MB/2,5": 299,--
mit 80 MB/2,5": 449,--/28,--mtl.*
mit 120 MB/2,5": 599,--
Festplattencontroller fiir PCMCIA-BUS als
AT-BUS Ldsung: 299,--
M Kickstartumschaltplatinen
-Amiga 500 mit KickRom 3.0: 99,--
-Amiga1200 mit KickRom 1.3: 99,--
-Amiga 600 mit KickRom 1.3: 69,--

M Controller A500 extern, Kickumschaltung/Ram-Option

mp Neu! Festplatten AMIGA 500 mit

M-Tec Power der 1"
Generatfion.

B Superaktuell: Die M-Tec Turbosysteme fiir den A600:

Be Finanzierungsangebote, z.B.

mit 32Bit FusiRam, Coprozessor- “{\ t\ﬁ“
Option bis 50 MHz, Echizeit-Uhr
M-Tec A1200 ohne Ram: 169,--
M-Tec A1200 mit
4MB 32Bit FastRam und Co-Pro: 449,--
M Neu! M-Tec A1200/1MB, - :
32Bit mit Uhr: 199,-- Die M-Tec A1200

Erweiterungen

399,--/27,--mtl.*

Festplatten fiir
L LS R Amiga 600/1200

699,--/30,-- mtl.*

3989,--

149,--

249,--
99,--

Tagespreise
499,--/28,--mtl.*
699,--/30,--mtl.*

M-Tec 68020 fir
A500 und A600

249,
99,--

Tagespreise
499,--/28,--mfl.*
699,--/30,--mtl.*

29,
99,--
149,
249,

- M—l“ec 6803071'&!
A500 und A600
699,--/30,--mtl.

/20424



Fax-Software: TrapFax

igitale Korrespondenz

von Holger Lubitz

eutzutage bekommt man zu
H fast jedem Modem die

Faxfahigkeit kostenlos dazu,
allerdings keine Amiga-Software.
Diese Fahigkeit nun aber einfach
brachliegen zu lassen, dafir ist sie
wohl zu schade.

Fir TrapFax ist ein Fax-Mo-
dem erforderlich, das die neuere
Class-2-Norm (CCITT TR29.2)
unterstltzt. Der altere Class-1-
Befehlssatz fand keine Berlick-
sichtigung. Zwingende Vorausset-
zung fur den Einsatz sind auBer-
dem das Betriebssystem OS 2.0
oder héher sowie eine Festplatte.

Im Lieferumfang befinden sich
neben der Programmdiskette und
einem  90seitigen  deutschen
Handbuch auch zwei TrapFax-
Aufkleber. Das Handbuch erlju-
tert sowohl die ersten Schritte mit
TrapFax als auch die Interna des
Programmpakets ausfiihrlich und
verstandlich. Lediglich die Instal-
lation des Pakets wird auf nur we-
nig mehr als einer Seite abgehan-
delt. Zwar ist dank Commodore-
Installer kaum etwas falsch zu
machen, aber was genau dabei
den Weg auf die Festplatte findet,
ist nur zum Teil im Handbuch
nachlesbar. Im Test lief die Instal-
lation zwar einwandfrei, allerdings
lieB sich trotz Workbench 2.1 die
deutsche Programmfassung nicht
einrichten. Unter 3.0 klappte dies
hervorragend.

Einmal installiert, verhalt sich
TrapFax so, wie sich eine Fax-
Software verhalten sollte: still und
unaufféllig im Hintergrund auf Ar-
beit wartend, bemerkt man sie
fast gar nicht. Auf Wunsch arbei-
ten die Programme sogar kom-
plett ohne grafische Oberflache
im Hintergrund, sind dann jedoch
nur noch (iber ARexx bedienbar.

Drei Unterverzeichnisse sind
zentrale Informationsdrehscheibe
von TrapFax: Eines fur abgehen-
de, eines fir eingehende und ei-
nes fir schon versandte Faxe. So
organisiert, kommt auch die Netz-
werkféhigkeit nahezu zum Nullta-
rif. Jedes Netz, das das Exportie-
ren von Verzeichnissen oder
Laufwerken erlaubt, arbeitet mit
TrapFax zusammen.

Der mitgelieferte Druckertreiber
macht jedes Programm faxtaug-
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Mit einem Faxprogramm wagt sich die Shareware-
Schmiede TrapDoor Development auf den kommerziellen
Markt. »TrapFax« zeichnet sich durch weitgehende Mo-
dularisierung und serienmaBige Netzwerkfahigkeit aus.

lich, das die Druckausgabe iiber
die via »Preferences« einstellba-
ren Drucker erlaubt. Somit lassen
sich Briefe direkt aus dem DTP-
Programm faxen. Das Umschal-
ten zwischen Fax oder Drucker
ist Uber die Preferences bzw.
ein Hilfsprogramm machbar.

o| Tropfax Preferences

kémmlichen Scanner-Fax, da die
zusatzliche Abtastung entfallt.
Auch schief eingezogene Faxe
sind Vergangenheit. Im Test, der
in der Systemkonfiguration Amiga
4000/40, LaserJet 4 und ZyXEL-
Modem durchgeflihrt wurde, traten
nur zwei Schwachstellen zutage.

=1}

Nummer [F+49 50 4613433

| modemuanl

Neme [MErkF & TechnTk Uerlag 2G| Modeminit [T

dbgehend [Workl: Trapr o Ourgoing | 4|

Teeiber [SEFTTORSE |

ankommend [WOHKT: TROpF GxZ Incoming ] <]

Cingeir [T ea [570 |

Versandt [WSrKT: Trapr ox/sent

|4|_ Et.bscw.ml l

Speichern

Benutzen |

dobrechen

N2

= Fein

S ESA

Einstellungssache: Die erforderliche Konfiguration ist bei

der Fax-Software auf ein Minimum beschrankt

Unterstiitzt wird sowohl die
Standardauflésung mit 204 x 98
dpi als auch die feine Auflésung
(204 x 196 dpi). Fur Programme,
die nur mit gleicher x- und y-Auf-
I6sung. arbeiten, wird auch ein
200 x 200-Modus angeboten, in
dem die Ausgabe jedoch leicht
verzerrt ist — denn gefaxt wird
trotzdem im =Fine«-Modus. Ist
der »Drucke« in eine Faxdatei auf
Festplatte abgeschlossen, er-
scheint ein Requester, in dem
sich die Empfanger auswahlen
lassen. Das kann eine Telefon-
nummer oder ein Eintrag aus
dem Telefonbuch sein, auch das
Verschicken eines Fax an mehre-
re Rufnummern ist vorgesehen.

Die Qualitat der versandten Fa-
xe liegt, wie bei Faxprogrammen
Ublich, deutlich tber der eines her-

Zum einen ist »TFaxDoor«, das ei-
gentliche Faxprogramm, nicht voll-
kommen absturzfrei. Beim Faxen
eines Texts aus dem Editor »Cyg-
nusEd« erschien nach beendeter
Ubertragung ein »Software Errors«-
Requester. Er trat auch beim er-
neuten manuellen Senden dieser
Faxdatei auf. Zum anderen ist es
nicht méglich, den Ausdruck voll-
kommen gréBengetreu zu erhal-
ten. Das ist allerdings durch Spei-
chern als IFF-Bild und Ausdruck
mit geeigneten Programmen, die
freie Vorgabe des Seitenverhélt-
nisses erlauben, behebbar.

Der Faxempfang ist unproble-
matisch: man startet einfach »Trap-
Answer«. Bei einem Anruf hebt
TrapFax prompt ab und speichert
das ankommende Fax fiirs spéte-
re Betrachten oder Ausdrucken.

Zwei gravierende Fehler traten
in der Version 1.0 dann aber
doch auf: Egal, welche Vorgaben
dem Fax-Druckertreiber (bermit-
telt wurden (DIN A4-Papierformat,
Einzelblatt, Definition des linken
Rands) — TrapFax ignorierte die-
se und setzte den Ausdruck in ein
einziges Fax um. Abhéngig vom
Textumfang kann sich der Ange-
rufene dann mit »nie enden wol-
lenden« Faxen herumschlagen.
Da auch die Einstellung des lin-
ken Randes wirkungslos ist, kam

. es beim Versenden eines Textes

via Editor zu unschénen Ergeb-
nissen, da auf dem Fax die er-
sten ein bis zwei Buchstaben ei-
ner Zeile nicht zu sehen waren.

Fazit: Trotz der Kinderkrankhei-
ten macht TrapFax aus dem Ami-
ga ein hochqualitatives Faxgerét.
Was man jedoch vermiBt, ist die
Méglichkeit, ein Deckblattzu defi-
nieren, das automatisch jedem
Fax vorangestelit wird. rz
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FAZIT: TrapFax ist eine empfeh-
lenswerte Fax-Software, gelegentli-
che Abstirze und die fehlerhafte
Aufteilung eines Dokuments verhin-
dern die Bestnote.

POSITIV: Gutes Handbuch; vollstan-
dig Uber ARexx bedienbar.
NEGATIV: Teilweise Programmab-
stirze; ignoriert die Voreinstellun-
gen; keine Maglichkeit, Deckblatter
zu definieren.

Preis: ca. 200 Mark

Anbieter: Village Tronic Marketing
GmbH, Wellweg 95, 31157 Sarstedt,
Tel. (0 50 66) 70 13-0

Fax (0 50 66) 70 13-49
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PageStream 3.0 wird voraussichtlich Anfang 1994
lieferbar sein. Bis zu diesem Zeitpunkt wird weiter-

hin die Version 2.2 ausgeliefert, die kostenlos auf 3.0
geupdatet wird. Wer jetzt die Version 2.2/3.0 kauft,
spart 100,- DM.

Fiir Neugierige mit schmalem Geldbeutel gibt es

PageStream 3.0

Und hier geht‘s weiter mit:
PageStream 3.0 - Features zum Schnuppern

Grafik

5 verschiedene Import- und Exportfilter fiir
Bitmap-Grafiken.

Rasterwinkel, Rasterfrequenz einstellbar.
Kontrastkontrolle.

Bitmapumrahmung fiir TextumfluB.
Ausschneiden von unregelmifigen Bitmaps in
verschiedenen Formen.

Anzeige von Bitmap-Grafiken in Farbe.

5 verschiedene Import- und Exportfilter fiir
strukturierte Grafiken.

Einpassen von Zeichnungen in Pfade und
Formen.

Import von EPS-lllustrationen.
Interpretation von EPS-lllustrationen.

2 EPS Import- und Exportfilter.
Anzeige der Bitmap-Vorschau von
Bildern.

Auflisten aller importierten Grafiken eines
Dokumentes.

EPS-

Farbe
6 verschiedene Farbmodelle.
PANTONE®, EfiColor™.,

24-bit-Farbsupport.

Arbeiten mit Prozef3- und Spotfarben.
Einstellung der Farbintensitit in  0,01%-
Schritten,

Automatische und anwenderspezifische Farb-
trennung.

Rasterwinkel- und Rasterfrequenzangeben fir
jede Spotfarbe.

Zeichen-Features

Zeichenwerkzeuge fiir Figuren und Linien.
Auswahl mehrerer Objekte, Hinzufiigen und
Entfernen ausgewihiter Objekte, Auswahlen
verdeckter Objekte.

Plazieren von Objekten in den Vordergrund
bzw. in den Hintergrund.

Ausschneiden, Kopieren und Einsetzen
zwischen verschiedenen Dokumenten.
Bewegen und Duplizieren von Objekten in
auswihlbaren Schritten und Wiederho-
lungen.

Kombinieren und Aufsplitten von Zeichen-
pfaden.

Rotieren und Verzerren von Objekten in
0,001-Schritten.

Gruppieren von Objelten, Aufiésen von
Gruppierungen.

Sperren und Freigeben von Objekten.
Anwenden von Farben und Fillmustern auf
Objekte und Linien,

Prozentuale Fiillungen (0,01%).
Rastereinstellungen fiir Bitmapgrafiken.
Maximale Linienstirke 1000 peints.
Linienstirke - einstellbar in Schritten von
0,001 points.

Il verschiedene Linienstile, Linienstile vomn
Anwender modifizierbar.

TextumfluB um Objekte.

Auslagern von Objekten auBerhalb der Seite.

- Offnen eines neuen Dokumentes

Drucken

Reale GréBe,prozentuale GrofBe, Thumbnails.
Gesamte Seite,  Seitenrinder, - aufsteigend,
absteigend. 5

Druck von Farbseparationen, Uberdrucken.
Belegen, Teilen von iiberformatigen Doku-
menten.

Druck- und Pafmarken.
Drucken in Datei.
Unterdriicken  ausgewihiter
beim Drucken.

Kettendruck mehrerer Dokumente.
Riickgabe als Bitmap-Bild.
Aufbereitung fiir Belichtungsstudios.
Sichern von Seiten als EPS-lllustration.
Handelsiibliche Druckertreiber.

Einzelheiten

Datei-Management

Offnen von Dokumenten anderer Formate.
Versionsnumerierung.

Automatisches Abspeichern, Automatisches
Backup.

Arbeitsumgebung

Unbegrenzte Anzahl von UNDO-Schritten.
Online-Hilfe.

Offene Programmarchitektur (Extensions).
Warterbuch,

Bitmapeditor.

HotLinks- oder OLE- kompatibel.
Makro-Editor.

jetzt die Version 2.2/LB, diese entspricht der Voll-
version, wird jedoch ohne Ordner und Schuber
geliefert, das Update auf 3.0 ist kostenpflichtig.

iy

PageStream 3.0 - Seitenarrangement

PageStream 3.0 Die Preise im Einzelnen:

PageStream 3.0 deutsch (ab Friihjahr 1994) 598,- DM
PageStream 2.2/3.0 mit kostenlosem Update auf 3.0 498- DM
" PageStream 2.2 /LB deutsch 248-DM
Update von 2.2 deutsch auf 3.0 deutsch 250,- DM

Update aller anderen Versionen (auch US) auf 3.0 deutsch  350,- DM
Update aller anderen Versionen (auch US) auf 2.2 deutsch  100,- DM

typeSMITH*

® TypeSmith ist der erste professionelle Outline-Font-

Editor fiir den Amiga.
@ Entwerfen eigener Fonts .

# Konvertieren unterschiedlichster Schriftformate.
@ Bearbeiten von PostScript-, Compugraphic Intellifont-

und Soft-Logik-Fonts.

@ Weiterverarbeitung in PageStream, ArtExpression,
AmigaDOS, ProfessionalPage und ProfessionalDraw.
@ ARexx-Macro-Scripts im Lieferumfang enthalten.

é%!ssion

@ Art Expression ist die ideale Erginzung fur jeden € DTP ohne Fonts und Bilder?

Hobby- oder Profi-Layouter.

4 Bearbeitung von vektororientierten Grafiken wie
Farbverlsufe, Uberblendungen, Ausrichten von Text
an gekrimmten Objekten, Wandeln von Text in
Grafikobjekte.

# Im Lieferumfang enthalten
deutsches Handbuch sowie
Vektorisierungsfunktion.

e

o

e

sind ein ausfilhrliches
ein Bitmap-Editor mit

CLIP-ARTS
FONTS

# Fiir alle, die nicht die Zeit oder auch nicht das Talent
zum Entwerfen eigener Schriften und Grafiken haben,
stellen wir eine umfangreiche Auswahl an Adobe Type |-

Schriften sowie an

Vektorgrafiken zur

Verfuigung. (in Page

Stream und in Art

Expression

L

Y
o
A qq o

SOFT-LOGIK

Dreiherrenstein 6a

S 65207 Wiesbaden-Auringen
Tel. 06127 4064, Fax 06127 66276

COMPUTERSYSTEME
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Nach geraumer Verzdge-
rung ist er nun endlich da
- der C/C++Compiler
von SAS-Institute. Lesen
Sie, was neu ist, was er
leistet, wo seine Stérken
und Schwachen liegen.

von Rainer Zeitler

ie Verpackung ist zunéchst
D der einzige Hinweis auf die
frappierendste Neuerung
der Version 6.5 - dort prangt
deutlich das C++-Symbol. Nach
dem Auspacken allerdings pra-
sentiert sich das Compiler-Paket
im gewohnten Erscheinungsbild:
zwei hellblaue Ringbuchordner,
die Einlagen selbst sowie sechs
Disketten — nichts Neues also.
Auch die Installation geht dank
des Commodore-Installers genau
so simpel wie bei der Vorganger-
version vonstatten. Den C-Com-
piler auf Disketten zu installieren
ist zwar méglich, doch nicht emp-
fehlenswert. Die C++-Implemen-
tation 1aBt sich sowieso nur auf
Festplatte einrichten. Von der
Festplattenkapazitat nimmt die
Vollinstallation etwas mehr als
neun MByte in Anspruch. Ein
dicker Brocken. Nach erfolgtem
Einrichten ist der Compiler nach
einem Neustart einsatzbereit.
Den SAS-C/C++-Compiler
gibt’s in nur einer Variante. Be-

SOFTWARE

standteil des Entwicklungspakets
ist der C-Compiler mit integrier-
tem C++-Ubersetzer, Source-Le-
vel-Debugger fur C und C++ (er
erméglicht die Fehlersuche auf
Quelltextebene), Assembler, Lin-
ker, Commodore-Include-Dateien
firs OS 3.0 (V40.13, OS 3.1), di-
verse Hilfsprogramme (z.B. Profi-
ler, Touch- und Make-Utility), Edi-
tor und eine brauchbare Online-
Hilfe, die tber diverse Compiler-
Optionen und -Einstellungen per
<Help> Auskunft gibt. Arbeitet
man nur mit ANSI-C, reicht ein
MByte Arbeitsspeicher gerade
aus. SAS empfiehlt mindestens
zwei MByte.

Aber auch in dieser Version
sucht man eine integrierte Ent-
wicklungsoberflache vergeblich.
Zwar lassen sich aus dem Editor
Compiler und Linker starten und
via ARexx kommunizieren — das
Gelbe vom Ei ist das aber nicht.
DafB3 es auch anders geht, be-
weist ein deutscher Hersteller.
Immerhin liegen ARexx-Skripts
fir den »TurboText«- und »Cyg-
nusEd«-Editor bei, die es ermdgli-
chen, aus diesen Editoren Pro-
gramme zu kompilieren, eventuel-
le Fehler zu erkennen und direkt
anzuzeigen. Léngst (berfallig,
aber leider noch immer abgangig,
ist eine ordentliche Projektverwal-
tung, Uber die sich die fiirs Pro-
gramm  relevanten  Quelltexte
(egal, ob Assembler oder C) und
Abhéngigkeiten einstellen lassen.
Fur viele Falle reicht es zwar aus,

Neuerungen der Version 6.5

Neben diversen Anpassungen an neue Betriebssystemeigenschaften (alle via
Workbench ladbaren Programme sind Font-sensitiv, d.h., sie passen sich an die
eingestellten Workbench-Zeichensétze an) interessieren den Programmierer al-
lerdings in erster Linie die Compiler-Interna.

B Lange gewiinscht, nun implementiert: das An- oder Abschalten der SAS-inter-
nen Abbruchfunktion »chkabort()« per Schalter.

B Weiterhin st6Bt man bei den Feldem fiir die Code-Optimierung auf die Einstel-
lung »68040«. Das ist neu. SAS bezeichnet die Optimierungsvariante als »Instruc-
tion scheduler« und ist auf das derzeitige Flaggschiff der Motorola-Familie, den
MC68040-Prozessor, ausgelegt. Der Gag: Der Compiler versucht, die spezielle
68040-Fahigkeit auszunutzen, Befehle parallel zu verarbeiten. Das ist méglich, da
im Prozessor bekanntlich CPU und FPU (68882, Floating Point Unit) vereint sind.
B Mit der neuen Version ist es nicht nur méglich, eigene Libraries zu kreieren
(was im Ubrigen schon in alteren Versionen funktionierte), sondern auch eigene
Devices zu generieren. Das geschieht in gleicher Manier wie bei Libraries, ledig-
lich zwei neue Startup-Module finden Verwendung (»devinit.o« und »devinitr.o«).
B Lange Uberféllig war die nun implementierte Erkennungsfunktion des C-Compi-
lers. Findet er im Programm |0-Zugriffe, werden automatisch die Ausgabekanale
»stdout«, »stdin« und »stderr« initialisiert, sonst nicht. Die l4stige Linker-Option
»__main=__tinymain« bzw. eigensténdiges Einbinden der tinymain()-Routine ist
jetzt Uberflussig. Die ausfiihrbaren Programme wirken so viel kompakter.

B Wesentlich vereinfacht wurde das Library-Handling. Deklariert man eine Ami-
ga-Library-Variable (z.B. »IntuitionBase«), definiert sie aber nicht, (ibernimmt der
SAS-C-Compiler automatisch das Offnen und SchlieBen der gangigen System-Li-
braries. AuBerdem kann nun Gber die externe Long-Variable »__oslibversion«
das installierte Betriebssystem abgefragt werden. Der SAS-Compiler besetzt die
Variable beim Programmstart automatisch.

B Eine interessante Erweiterung liefert der Startup-Code. Bislang muBte aufwendig
unterschieden werden, ob das Programm vom CLI/Shell oder der Workbench ge-
startet wurde. Nun weist man den Variablen »argc« bzw. »argv« beim Workbench-
Start (arge=0) einfach die globalen Variablen »_WBArgc« und »_WBArgv« zu und
kann den gleichen Code benutzen, wie dies fiir CLI-Programme der Fall ist.
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Das Diagramm zeigt die Laufzeiten der von den Compilern
erzeugten ausfiihrbaren Programme (optimiert und nicht
optimiert). Berechnet wird 10000mal die Gililtigkeit eines
PafBworts nach dem Unix-Verschliisselungsalgorithmus.

[ Nicht optimiert
9 optimiert

ztec-C
V5.2

v2.33

GNU-C/C++ Maxon-C/C++ SAS-C/C++

V1.10.7 V6.5 8

Optimierungsvergleich: Die erzielten Resultate vier unter-

schiedlicher Compiler auf einen Blick

Compiler-Optionen via »SCOpti-
ons«-Programm einzustellen -
bei spezielleren Vorgaben mufB
aber doch wieder auf die unbe-
queme Kommandoebene ausge-
wichen werden.

Wieder einmal beweist SAS,
daf3 es nicht schwierig sein kann,
gute Handblcher zu liefern. Lei-
der sind sie nur in Englisch erhélt-
lich, aber hervorragend aufgebaut
und leicht zu verstehen. Auf An-
hieb findet man das Gesuchte
und benétigt nach kurzer Einar-
beitungszeit nur noch das zweite
Handbuch - die Beschreibung
der Standard-C- und -C++-Libr-
ary-Funktionen.

Als ausgezeichnet erweisen
sich die mitgelieferten Beispiel-
programme. Sie decken nahezu
alle Einsatzmoglichkeiten des
Compilers ab, zeigen, wie man
mit Hilfe des Source-Level-De-
buggers Fehler aufsprt, liefern
Beispiele, wie sich eigene Lib-
raries generieren lassen und ge-
hen auf den Mix von Assembler-
und C-Code ein.

Als wahre Fundgrube entpuppt
sich der Extras-Ordner. Hier tum-
meln sich Programme wie der
»Enforcer« oder »Memlib«, die
die Fehlersuche in eigenen Pro-
grammen erleichtern. »MKMK:«

generiert eine Make-Datei, »Abs-
Link« erzeugt aus einem ausfiihr-
baren Programm eines mit festen
Adressen, um z.B. Programme in
ein EPROM zu brennen.

SAS: Super
bei der Code-
Generierung

Bei der Bedienung via Work-
bench hat sich bis auf eine Neue-
rung nichts geéandert. Mit »scset-
up <Verzeichnis>« richtet man
ein neues Projekt bzw. Verzeich-
nis ein, in dem alle notwendigen
Hilfsprogramme angelegt werden:
»8SCOptions«, »Build«, »Debug«
und »Edit«. Neu ist das Symbol
»Find«, das Uber die Workbench
die Angabe eines Suchmusters
zulaBt und alle Quelltexte auf das
Vorhandensein der Zeichenkette
Uberpriift.

Zwei Fehler sind aufgefallen:
Der Aufruf der Online-Hilfe via
<Help> schlug ab und zu fehl,
auBerdem ist es nicht empfeh-
lenswert, einen anderen Zeichen-
satz als »Topaz 8« zu verwenden.
Tut man das dennoch, durchsucht
der Compiler bei Aufruf des SC-
Options-Programms  unverstandli-
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cherweise regelmaBig das kom-
plette »Fonts:«-Verzeichnis. Bei
vielen Zeichenséatzen kann einem
dies auf Dauer den letzten Nerv
toten.

Compiler-Interna

Eine gute Nachricht vorweg -
der SAS/C-Compiler ist weitge-
hend kompatibel mit allen 6.x-
Versionen. Wir testeten einige
Programme, angefangen bei klei-
nen Hilfsprogrammen bis hin zu
umfangreichen Projekten. Es tra-
ten keinerlei Inkompatibilitaten zu
Tage. Aufatmen! Lediglich die
Riickgabe von Strukturen wurde
modifiziert, was aber auch nicht
weiter tragisch ist, da dies durchs
neue Ubersetzen der Programm-
module nicht auffallt.

Der erste Blick gebiihrt natlirlich
dem Einstellungsprogramm »SC-
Options«, das via Workbench ge-
startet wird und eine grafisch ori-
entierte Oberflache bietet, Compi-
ler- und Linker-Optionen bequem
einzustellen. Der erste Eindruck
war enttduschend, denn schliel3-
lich erwartete man Neues. Also
ein Blick in die Compiler-Optionen,
und siehe da, hier war doch eini-
ges anders. Welche Neuerungen
im ANSI-C-Bereich vorgenommen
wurden, finden Sie im Kasten
»Neues in Version 6.5«.

Was uns interessierte, waren
die mit dem Compiler erzielten
Ergebnisse. Zwar stellte der
Compiler schon langer Optimie-
rungsvarianten zur Verfligung,
die in der Regel aber nicht einge-

lungsverfahrens von Unix, das in
ANSI-C vorlag und mit vier Com-
pilern (mit und ohne Optimierung)
libersetzt wurde: »SAS-C 6.5¢,
»Manx Aztec-C 5.2«, »GNU-C
2.33« und »Maxon-C 1.10«, Der
Algorithmus eignet sich insofern
hervorragend, da er nur Integer-
Arithmetik verlangt und sich mit
acht Registern eigentlich hervor-
ragend (und Uber die verfugt der
Amiga) optimieren laBt. Das Er-
gebnis zeigt das Bild »Optimie-
rungsvergleich«. Weniger auffal-
lend sind hier erstaunlicherweise
die Resultate der optimierten Pro-
gramme — ins Auge fallen die der
nicht optimierten. Und da liegt der
SAS-Compiler einsam an der
Spitze. DaB beim Optimieren der
GNU-C-Compiler die Nase vorne
hat, ist klar. Zu viele Mannjahre
freiwillige Arbeit stecken in die-
sem Produkt, als daB es »mir
nichts dir nichts« zu schaffen wa-
re. Leider lieB uns der Maxon-
Compiler beim Optimieren im
Stich, denn danach lief das Pro-
gramm nicht mehr korrekt.

Dennoch — der SAS-Compiler
erzeugt schon ohne Optimierung
hervorragenden Code. Betrachtet
man sich den optimierten Assem-
bler-Code (er laBt sich via Compi-
ler-Option problemlos = generie-
ren), fallt auf, daB nicht nur die
Register besser genutzt werden,
sondern die Rechenvorschrift
vollkommen umgestellt wird. Die
Fehlersuche wird dann natirlich
erheblich schwieriger.

Einstellungen via Workbench: Bequem lassen sich alle
wichtigen Compiler- und Linker-Optionen angeben

setzt wurden. Der Grund: Das,
was eigentlich nicht passieren
darf, geschah, und der Optimierer
modifizierte das Programm oft-
mals so, daB es nicht mehr ein-
wandfrei funktionierte. Doch un-
sere Testlaufe mit verschiedenen
Projekten Uberzeugten — der Op-
timierer arbeitet stabil.

Um die Glte zu prifen, be-
dienten wir uns des Verschlisse-
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Der C++-Zusatz

Nach den erfreulichen Ergebnis-
sen des ANSI-C-Compilers wurden
natirlich entsprechende Erwartun-
gen in die C++-Implementation ge-
weckt. Erste Bedenken kamen
schon beim Lesen der Dokumenta-
tion tber den Ubersetzungsvor-
gang einer C++-Datei. Der SAS-
Compiler ist weiterhin ein reinrassi-
ger ANSI-C-Compiler mit sog.

C++-Frontend, kompatibel zum
AT&T-C++-Frontend, Version 2.1.
Im Unterschied zum ANSI-C-Com-
piler gibt sich die C++-Implementa-
tion aber nicht mit 2 MByte Arbeits-
speicher zufrieden — 4 MByte mus-
sen es schon sein.

Wie ist nun die Vorgehenswei-
se: Zunachst Ubersetzt der Com-
piler den C++- in ANSI-C-Code,
anschlieBend  geht's wie (blich
weiter. Gibt man bei den Compi-
ler-Optionen »CXXOnly« an, wird
nur die ANSI-C-Datei erzeugt und
es findet kein Link-Vorgang statt
(SAS erkennt zwar auch C++-
Quelltexte mit der Endung
».cpp«, SAS selbst vergibt aller-
dings den Suffix ».cxx«).

ANSI-C ist
die Starke
des Compilers

Ein Frontend muB kein Nachteil
sein — wenn man die langsame
Ubersetzungsgeschwindigkeit  in
Kauf nimmt. Das trifft auch auf
den C++-Ubersetzer des SAS/C-
Compilers zu. Das Kompilieren ei-
nes C++-Quelltexts, in dem eine
einfache Listenverwaltung stattfin-
det, bendtigte auf unserem Test-
rechner (Amiga 2000, 22-MHz-
68030-Prozessor, 8 MByte RAM)
sage und schreibe 40 Sekunden.
Das ausfliihrbare Programm war
schlieBlich Uber 30 KByte groB.
Verglichen mit dem Maxon-C++-
Compiler, der die gleiche Aufgabe
in ca. 1 Sekunde erledigte und ein
Executable mit ca. 2500 Byte krei-
erte, ist das eine herbe Enttéau-
schung. Ubersetzt man das bei-
liegende Beispiellisting (»exam-
ple.cxx«), das nichts anderes tut,
als eine Integer- und Double-Va-
riable zu deklarieren und via Stre-
ams auszugeben, muBten wir mit
der angegebenen Rechnerkonfi-
guration 48 Sekunden auf das Er-
gebnis warten. Der erzeugte C-
Zwischencode wurde auf stolze
70 KByte ANSI-C-Quelltext aufge-
blasen! Hier muB SAS noch eini-
ges tun.

Nach den ersten Praxistests
laBt sich eines feststellen: Mit
dem Frontend ist die C++-Pro-
grammierung fast ohne jegliche
Einschrankung maglich. Noch
nicht implementiert sind Templa-
tes. Der Versuch, eine Template-
Funktion zu deklarieren und zu
Ubersetzen, scheiterte schlicht
und ergreifend an der Fehlermel-
dung 1200 des Compilers — und
die hilft wenig weiter, denn laut
Handbuch »existieren eine Men-
ge der 1200er Fehlermeldungen.

Dieser Fehler hangt von dem
Kontext ab, in dem der Fehler
auftrat«. Vielsagend!

Fur die C++-Programmierung
stehen Libraries zur Verfligung,
die fertige Klassen und Funktio-
nen fiir das Speicher-Manage-
ment, komplexe Zahlen sowie flir
die Ein- und Ausgabe bieten.

Der  Source-Level-Debugger
»CPR« wurde insofern modifi-
ziert, daB mit ihm die Fehlersuche
auch in C++-Quelltexten machbar
ist. Er erlaubt u.a. das Ansehen
von Klassenvariablen und Mem-
ber-Funktionen.

Fazit: SAS springt mit der Versi-
on 6.5 auf den Zug objektorien-
tierter Programmierung auf, die
auch auf dem Amiga mit immer
leistungsfahigerer Hardware lang-
sam, aber sicher Freunde ge-
winnt. Im ANSI-Bereich ist der
SAS-C-Compiler perfekt, bei C++
hapert's noch an der langsamen
Ubersetzung. | |
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FAZIT: Der SAS-C/C++-Compiler ist
im ANSI-C-Bereich erstklassig, die
C++-Erweiterung fur den professio-
nellen Einsatz aber zu langsam
(fihrt zur Abwertung bei Leistung
und Preis/Leistung).

POSITIV: Gutes englisches Hand-
buch; einfache Installation; viele
Hilfsprogramme; sehr gute Code-
Generierung.

NEGATIV: C++-Frontend zu lang-
sam; nur eine vollausgestattete Pro-
grammversion; unzureichende Pro-
jektverwaltung.

Bedienung

Erlernbarkeit

Leistung

Preis: Stand bei Redaktionsschiuf3
noch nicht fest, wird laut Hersteller
aber im Bereich der Version 6.0 lie-
gen (ca. 600 Mark). Update-Preise:
138 Mark von Version 6,

287,50 Mark von Version 5,

368 Mark von Version 4.

Anbieter: Fachhandel

Hersteller: SAS-Institute GmbH, Eu-
ropean Headquarter, Postfach
105340, 69043 Heidelberg,

Tel. (062 21) 41 69

Fax (0 62 21) 47 48 50

171



e ; ,_:_,:_f : -
miga DESKTOP DYNAMITE Paket: = m - A
miga 1200 /2MB mit Digita Wordworth - . U"’“ AM lg‘imﬁge % 5,
Fmtlhw Deluxe Paint Vs S yon , ©® S8 4
. "."I.I"J'.
ﬂgﬂ ﬂ : = _..".' € ' .:::
Amiga 4000 0311 25 4-0 ' B I DR
2,5 HD intern, A 1200 . B .
80 MB 144, ; = 4 -
%;g mg 639 - ETETEERR e '
- 13357 Berlin (65) Pankstr. 42
3 5' Hﬂ III[GHI A 120"/4“4990 ‘. 3ﬂ137ﬂannnvﬂrHlldeshmm(erslr LB({]EH 809 44 84)
T T — BT

030 - 462 75 25 - 462 66 30 - 462 76 27 Scan[luuhler Amiga 4000 .....

COTV Erweiterung 2-8MB

CDTV SCSI Controller ........ocoevnn. ;
Chipmem 2MB A2000-A500 ........ 269.-
(inkl. Agnus und RAM)

MBIROADTE .ccor. oo
Kickstart 2.04 .........
Kickstart 1.3 ............

Siegfried Copy ........ sl Lk
BEnyProL. ... e 49.-
Dir Opus 119,
FHEWVIIRT ... .o 289,-
FinaliCopy ll siiainaaiis...... 179,-
True Paint 19.-

Diavolo BAckUD .oveevecrcersrcnceeess 15,

HP-550 0 s -
HP 510 599.-
N TET AT (] S— 199.-
Scala MM 300 ... v 649,
Scala EE 100 .................. veeene 449, -
Clarissa Professional ..... wins 299,
1117 6 [ — . 18-

: ; Multiterm-Pro ... . 99,
Miggi Maus........... ; ' : ) Beckertext Il ...... !
Trackball....... 99.- . b HP Scanjet IC ....coomie 8 2098.- -

Pal-Genlock................. Maus 400dpi......... 35, PR L~  Epson GT 6500 .......... e 1788,
Y-C Genlock ..o..veeercen Maus Infrarot ....... " 8 Ghyte HP-DAT Streamer........... 1999 -
Sirius Genlock Maus optical .... N | Kickstartumschaltplating ............ue 19.-
14 Tage Riickgaberecht Maus T[anspa[gm _______________ B b, Maxon Cad 2.0 ...oooeeeeee 250,-/499 -

9 . Maxon FONTS

m e 1: i Kick Pascal 2

er Betrit XEL-Madems
ist infi'e:e&;gz{r:fhan M m::ﬂﬁ Jéf_n_f_
 TKR SpeedStar 144 BZT ......... 429.- MaXOn PLP 2 oo B

TKR Bimaﬂi 144 ... Akklne Maxon VIRUSCOPE 2

549:- Maxon SIGMATH 2... :
Maxon PAINT ................. v 88,-

Sound Digitizer DSS8+ . 18-
CygnusED - Picasso Il IMB .......... .508,-
D?(som\;)endtum Picasso Il 2MB ..... . 699.-
Emplant V30 .ot 898.-
Disk Expander 0SSOWSKi ..uvvvrveveneene 59,-

PageStream 2.2 (deutsch) ........ 369~ __ Professional Page 4.XX........... 218.-

mit kostemlosen Update auf 3.0 i Professional Draw 3.xX ... 249, -
ArtExpression (deutsch) ........... 369.- Video Director in dt. vooevvvovnneeeee 294.-
HotLinks (deutsch) . .149- Professional Calt ..........coovvvevrnaes 328,-
G-Lock ... 125 Page Setter .. eneeneceenee 178.-

ASODHD+8/120M5 .. 749 Makios und Dokumenta o

g Mensch Amiga....... s 89,7
A2000 HC+8/120MS .........663-  Auf der beiliegend ST T ———— 89.-
A 1230 G-Force 030/40/40/4 . 1198 - |||g i
A2000G-Force 030/40/40/4 . 1348 en m
Azs[mﬂ GEZUWEMWHM .‘....22:3.- ‘ Toshiha 34[”8 iﬂtem
DSS8+ NEU! ..o 168, i A
CineMorph....... A Ml 3 E NEC 3xi, intem ...............

b E CDx Flesyst

|m3§8 F/X.‘Mﬂ,- Efk]amn i amme"ha"ge lmd Fu“ktmnahtaz M’t X rl ESVS (1] RN
GVP EGS-LC/24 Bit Grafikkarte .. 699.- e '

atzpmgrammen fiir Amiga Computer.




~ Glossar

Sampling Das Umsetzen analoger Signale in digitale Informationen, es wird in

regelméBigen Abstanden die Amplitude des analogen Signales abge-
tastet. Dabei werden jeweils Bruchteile aus dem Signal entnommen,
ein solches Bruchteil wird dann Sample genannt. Die Haufigkeit der
Abtastung wird Sampling-Rate genannt. i

Sony Digital Interchange Format. Ein definierter Standard zur Ubertra-
gung von digitalen Klanginformationen. Die Daten kénnen von einer
solchen Schnittstelle digital abgegriffen werden.

Society of Motion Picture and Televison Engineers. Ein Zeitcode des-
sen Ursprung in der Film- und Videotechnik liegt. Standardauflosun-
gen sind 24 Frames per Second fiir Film, 25 Frames per Second fiir
Fernseh- und Video im PAL-Format, zuletzt wird noch die Auflésung
von 30 Frames fiir NTSC-Video angeboten. Mit diesem fortlaufenden
Time-Codes kénnen Ton und Bild lippensynchron zusammengebracht
werden. Die Werte sind absolut, das bedeutet, daB immer an dersel-
ben Zeitmarkierung die absolut gleiche Bild- oder Musikstelle ist. So
kénnen Aktionen und Funktionen an bestimmte Zeitpunkte gebunden
werden.
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 Testkonfiguration

Im Tonstudio stand tber die ADT 32
Kanal Inline Console ein Varicurve
Systems Dual Equaliser Analyser
zur Verfligung. Als Klang- und Ver-
gleichsquellen diente ein Reference
CD-Player von Philips (CD950) so-
wie ein Panasonic SV 3500 Studio
DAT und zwei Reference DAT-
Gerate (SONY DTC 300 ES & DE-
NON DTR 2000). Als Rechner
wurde ein A2000 mit 4 MByte RAM
und einer 2630-Turbokarte mit 2
MByte 32-Bit-RAM verwendet. Als
Massenspeichermedien waren an
einem GVP-Controller eine Festplat-
te von SEAGATE (210 MByte) und
ein SYQUEST-5110-Laufwerk (88
MByte) angeschlossen.

Die Testanordnung war einfach ge-
halten, um moglichst alle beeinflus-
senden und stérende Faktoren aus-
schlieBen zu kénnen. Deshalb wur-
den die Eingénge der Karten immer
direkt mit der Klangquelle (CD-Play-
er oder DAT) verbunden. Das Signal
der Ausgange wurden symmetriert
mit dem Mischpult verbunden und
»flat«, ohne Klangregelung oder Ef-
fekte, durch den Dual Equaliser
Analyser von »Varicurve Systems«
gefihrt. Zum Abhoren war eine Hi-
Fi-Anordung mit Verstarker und Bo-
xen vorhanden sowie zwei Studio
Monitorsysteme. Beim Hortest wur-
de die Klangquelle ebenfalls direkt
mit dem Mischpult verbunden und
tiber Knopfdruck jeweils die Klang-
quelle gewechselt. Verwendet wur-
den zwei Reference CDs des
Hi-Fi-Magazins »Audio«, unter an-
derem die Mini-Stakkato mit Musik-
aufnahmen, Klangbeispielen und
Testsignalen.

Sealne s e e S




TEST

Jetzt gibt es sie auch fiir
den Amiga: Soundkarten,
die dem Klang auf die
Sprlinge helfen sollen.

von Klaus-Joachim Forster

uf dem PC gibt es
ASoundkanen schon seit

langem. Der Amiga, der
schon in der Grundausstattung
ansprechend klingt, muBte auf
solchen Luxus bisher verzichten.
Jetzt endlich gibt es auch hier 16-
Bit-Klangerweiterungen. Im Un-
terschied zu den PC-Karten
haben die Amiga-Erweiterungen
jedoch keinen Synthesizer-Chip
(wie den OPL3 des PC-
Soundblaster) eingebaut. Mehr-
stimmigkeit 148t sich nur durch
das Mischen der Samples in
Echtzeit erreichen, was beson-
ders im 16-Bit-Bereich viel

Rechenkapazitat erfordert.

" In diesem Test haben wir die
zwei Amiga-Soundkarten ausge-
messen, die z.Zt. verfligbar sind.
Die »Maestro Pro« war nicht ge-
eignet, weil sie die akustischen
Signale nicht verandert, schlieB-
lich ist sie lediglich ein digitales
Interface.

Anders bei den Kandidaten
»AD516« von Sunrize und »Toc-
cata« von MacroSystem. Diese
Erweiterungen haben die A-D-A-
Wandler bereits auf der Platine,
die Qualitat der Hardware wurde
in diesem Test beurteilt. Die
AD516 ist mit ca. 3000 Mark die
teurere der beiden Konkurrenten.
Allerdings ist sie derzeit auch die
einzige zum SMPTE-Time-Code
synchronisierbare Samplingkarte.
Das gesamte Konzept war schon
mit dem  Erscheinen  der
»AD1012« Samplingkarte erkenn-
bar und wurde auch konsequent
ausgebaut. Es ist auch das bisher
einzige System, das die Anwen-
dung von mehreren Samplingkar-
ten zur gleichen Zeit erlaubt.

Sehr erfreulich ist die sehr ge-
ringe CPU-Belastung durch diese
Karte, selbst mit der GVP-Con-
troller-Karte, die mit der Toccata
Probleme machte, gab es nur sel-
ten Abstiirze. Leider war die Ver-
sion 3.0 der Betriebssoftware zu
der Karte hier in Deutschland
noch nicht verfigbar, so daB wir
uns mit der Version 2.03 begnii-
gen muBten. In dieser Software-
Version ist der Time-Line-Editor
noch nicht enthalten, so ist man
noch gezwungen, (iber die Cue-
List zu arbeiten. Mit dieser Cue-
List werden Bereiche oder ganze
Samples zu einer Abspielfolge
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Soundkarten: AD516 & Toccata

Neue Karten

aneinandergereiht und kénnen
dann auf Wunsch zum SMPTE-
Code synchron oder aber auto-
nom fir sich abgespielt werden.
So ist eine Synchronisation so-
wohl im Video- als auch im Au-
diobereich bereits maglich.

Mit den angezeigten Werten
VU/Peak-Meter gab es allerdings
Probleme, es wurde nicht ganz
klar, nach welchem Standard hier
gerechnet und gemessen wird.
Sehr nachteilig war es, da3 man
ein Eingangssignal nicht im Wert
reduzieren konnte, war ein Signal
zu stark, muBte man das Signal
der Klangquelle nachregeln.

verhalten ist die AD516 aber sehr
gut. Leider war ein 50-Hz-Brum-
men im Ruhestand deutlich zu
héren, beim Abspielen von Audio-
daten war das Brummen jedoch
nicht mehr festzustellen. Wenn
hier mehr als zwei Spuren auf ei-
ner Karte abgespielt werden soll-
ten, kam es gelegentlich zu Total-
ausfallen bei der Audioausgabe,
Stérgerausche wie bei der Tocca-
ta wurden aber keine gesendet.
Trotzdem ist die AD516 bei der
maximalen Anzahl der Spuren
durch die geringere CPU-Ausla-
stung etwas stérker als die Toc-
cata. Diese Samplingkarte bietet

AD516: Die 16-Bit-Soundkarte von Sunrize belastet die CPU
nur geringfiigig und 148t sich durch SMPTE synchronisieren

Zu schwache Signale konnten
Uber den integrierten Vorverstar-
ker angepaft werden, so daB3 man
auch ein Mikrophon anschlieBen
kann. Der Ausgang ist so kréftig,
daB man einen Kopfhorer pro-
blemlos anschlieBen kann. Man
sollte bei der direkten Ansteue-
rung von externen Verstarkemn
unbedingt den Regler des Soft-
ware-Mischpultes zurlicknehmen
und auch nur langsam nach oben
regeln, um eventuellen Schéden
vorzubeugen. Die Fertigung der
Karte ist sehr hochwertig und hat
als Ein- und Ausgang jeweils zwei
vergoldete Cinch-Buchsen und ei-
ne ebenfalls vergoldete Cinch-
Buchse fir den eingehenden
SMPTE-Code.

Die AD516 hatte Probleme bei
der Wiedergabe. Frequenzen un-
terhalb von 600 Hz werden etwas
Uberbetont, teilweise um 4 dB,
wahrend es oberhalb 2 kHz zu
Dynamikabféllen von etwa 3 dB
kommt und ebenfalls Verzeich-
nungen der Frequenzen hérbar
wurden. Die Transparenz ging
auch hier verloren, im Dynamik-

sich der Anwendung im Bereich
des Home-Recording oder der Vi-
deonachvertonung an. Die Bedie-
nung ist schnell erlernbar, leider
ist bisher nur ein englisches
Handbuch lieferbar.

Deutlich preiswerter ist Macro-
Systems neue Soundkarte »To-
cata«, die mit Software nur 598
Mark kostet. Sie ist mit den A-D-
A-Wandlern von »Analog Devi-
ces« bestlckt, mit denen so gut
wie jede Samplerkarte ausgeri-
stet ist, da dies der am besten
verfugbare Wandler am Markt ist.

Auffallend sind die uniiblichen
6,3-mm-Stereo-Klinkenanschliis-
se, die direkt am Slotblech noch
Platz gefunden haben. Zum
Ubertragen von musikalischen
Signalen und zum héufigen Ein-
und Ausstecken sind die 6,3-mm-
Buchsen sicher besser geeignet
als ihre 3,5-mm-Pendants. Die
zusatzlichen 3,5-mm-Stereo-Klin-
ken-Anschlisse an der Oberseite
der Toccata kénnen Uber speziel-
le Adapter-Kabel angeschlossen
werden. Diese Kabel sind durch
Bohrungen in einem Slotblech

geflihrt worden und sind an den
nach auBen gefiihrten Enden ei-
nerseits mit zwei Cinch-Anschlis-
sen und andererseits mit einer
6,3-mm-Stereo-Klinkenkupplung
ausgestattet.

Um nun die Qualitat zu testen,
wurde der CD-Player von Philips
950 direkt mit dem Eingang der
Karte verbunden, wéahrend der
Ausgang direkt mit dem Mischpult
verbunden wurde. Dann wurde
mittels Samplitude der Sample-
Vorgang gestartet. Leider traten
beim Sampling erhebliche Proble-
me mit dem GVP-SCSI-Festplat-
ten-Controller auf, so daB meist
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FAZIT: Die Soundkarte AD516 ist
fir Musik und Video gut geeignet.
Die MeBwerte erreichen zwar keine
Profiqualitat, fir den Heimbereich
sind sie jedoch mehr als ausrei-
chend. Die SMPTE-Synchronisation
ist ein weiterer groBer Pluspunkt. Le-
diglich ein deutsches Handbuch soll-
te far fast 3000 Mark drin sein.
POSITIV: Geringe CPU-Belastung;
leicht erlernbare Bedienungsober-
flache; SMPTE-Synchronisation; un-
terstitzt den Betrieb von mehreren
Karten gleichzeitig.

NEGATIV: Kein deutsches Hand-
buch; hoher Preis.

Preis: 2998 Mark

Handbuch: 172 Seiten, englisch
Hersteller: Sunrize Industries
Anbieter: Advanced Systems &
Software, Homburger Landstr. 412,
60433 Frankfurt,

Tel. (069) 5 48 81 30,

Fax (069) 548 18 45
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MebBverfahren

Bei den Frequenzmessungen wurde
der Dynamik-Unterschied zum Origi-
nal, der Frequenzgang mit einem
Sweep-Signal (in der Tonhdhe an-
steigendes Signal) gemessen. Wir
haben drei Frequenzbénder ge-
wahlt: die Tiefen (0-600 Hz), Mitten
(0,6-1 kHz) und Hohen (1- 22 kHz),
die jeweils im Realtime-Verfahren
gemessen wurden, der Mittelwert ist
hier abgedruckt. Schwierigkeiten be-
standen bei der Einmessung, da
beide Testkandidaten mit unter-
schiedlichen Impedanzen an den
Ein- und Ausgangen arbeiten. Des-
halb wurden beide Karten mit einem
0 dB/1 kHz Signal solange Uber die
Software ausgesteuert, bis am Aus-
gang ebenfalls ein Signal mit 0 dB
mefBbar war.

Die Dynamik wurde mit Impuls- und
Gerduschsignalen gemessen, der
Mittelwert aus beiden Resultaten ist
der hier verdffentlichte Wert.
MeRwerte sind immer relativ, denn
es kommt immer auf die auBeren
Begebenheiten und die Art der
Durchfithrung bei den Messungen
an, deshalb kénnen solche Ergeb-
nisse nur als Anhaltspunkt dienen.

mehrere Versuche und Resets
nétig waren, um einen Sample-
vorgang erfolgreich abzuschlie-
Ben. Der GVP-Controller war da-
bei mit der neuesten Firmware
ausgestattet (frisch von der Mes-
se), mit einer dlteren Version ver-
weigerte die Toccata vollstandig
den Betrieb. Bei Tests mit einem
Amiga 3000 und einem Amiga
2000 mit einem Oktagon-SCSI-
Controller traten diese Probleme
nicht mehr auf.

Toccata | AD516
Tiefen -20dB |+1,5dB
Mitten -1,3dB |+1,2dB
Héhen -0,8dB | +1,0dB
Frequenzgang 60Hz- | 60 Hz -
20 kHz | 20 kHz
Klirrfaktor ~3 % ~3 %
Kanaltrennung <96 dB | <96dB
Rausch-
spannungsabstand| <69 dB | <72 dB
Dynamik ~64 dB | ~68 dB

Generell war beim Arbeiten mit
der Toccata eine wesentlich
hohere CPU-Belastung zu beob-
achten. Selbst eine Mausbewe-
gung konnte schon den Daten-
strom unterbrechen und fithrte zu
haBlichen Verzerrungen. So soll-
te man es unterlassen, wahrend
des Abspielens Bereiche der gra-
fischen Sample-Darstellung zu
markieren, denn jeder Neuaufbau
der Darstellung fuhrte zum Ab-
bruch des Datenstromes und zu
einem storenden Geréusch.

Um sein Equipment nicht zu
beschédigen, ist es unbedingt

AMIGA-MAGAZIN 1/1994

empfehlenswert, die Lautstarke
seines Verstarkers und die Ein-
gange von seinem DAT zuriickzu-
drehen. Solche Gerdusche kén-
nen nicht zuletzt die Hochténer
einer Box zerstdren. Wiinschens-
wert ware im Falle einer Unter-
brechung des Datenflusses, wenn
auch die Audioausgabe gemutet
(stummgeschaltet) wiirde.
Wurden wahrend des Abspie-
lens auf gleichzeitiges Arbeiten
verzichtet, gab es keinerlei Unter-
brechungen zu verzeichnen. So
mufBte also vor jeder Anderung
und Bearbeitung der Audiodaten

Auch der Dynamikumfang
durch die Ausgabe der Karte
nicht mehr im selben Maf3e vor-
handen, wie dies im Original-Si-
gnal zu messen war. Dazu muB3
erwahnt werden, da3 immer Ver-
luste vorhanden sind, selbst bei
Studiogeraten, bei diesen natir-
lich in einem geringeren Umfang.
Gemessen am Summensignal
waren es etwa 3 dB und fre-
quenzabhéngig, im unglinstigsten
Fall sogar bis zu 6 dB Verlust.

Diese Werte sind aber fir An-
wendungen wie Videonachver-
tonung oder Jingle-Produktion

Toccata: Die Karte ist durch die Zusammenarbeit mit dem
Digitizer VLab eine gute Ergédnzung zur Videoausriistung

das Abspielen unterbrochen und
danach wieder neu gestartet wer-
den. So ging das Bearbeiten lei-
der nicht ganz so schnell vonstat-
ten, wie dies mit der Maestro Pro-
fessional moglich war. Verzichte-
te man auf die Ausgabe Uber die
Toccata und wahite die Amiga-
Ausgange, gab es keine Stérun-
gen beim Abspielen, wahrend
man das Sample bearbeitete.

Auch beim Abspielen von mehr
als zwei virtuellen Spuren in Sam-
plitude, gab es bereits Probleme
und der Datenstrom wurde mehr-
mals unterbrochen. Reduzierte
man hingegen die Daten mittels
verminderter Samplingrate oder
Datenbreite, so waren die Storun-
gen nicht mehr vorhanden. Diese
Symptome traten immer in Ver-
bindung mit dem Controller von
GVP auf, denn beim Nachtest mit
einem anderen Controller waren
die Probleme langst nicht mehr
SO massiv.

Bei der klanglichen Beurteilung
war festzustellen, daB die Karte in
jedem Fall Hi-Fi-Standardwerte
erreicht. Es wurden allerdings Ab-
weichungen der Werte vom Origi-
nal sowohl im Frequenzgang als
auch im Dynamikumfang gemes-
sen. Die Karte neigt zu einer
Uberbetonung der Héhen, was
den Klang vielfach etwas hart er-
scheinen laBt. Ebenso werden
die Frequenzen ab etwa 2 kHz
verzeichnet und unsauber, dies
geht zu Lasten der Transparenz
des Audiomaterials.

durchaus verkraftbar. Die erreich-
bare Klangqualitat liegt bei wei-
tem Uber der von den bisherigen
8-Bit-Samplern und das auch hier
im  Lieferumfang  enthaltene
»Samplitude MS« ist in jedem
Fall die beste Amiga-Software zur
Bearbeitung von Samples jegli-
cher Auflésungen.

Im Ruhestand der Karte, war
ein 50-Hz-Brummen zu hdren,
das beim Amiga leider fast immer
dabei ist. Beim Abspielen von
Klangdaten war das Brummen
nicht herauszuhéren. VermiBt ha-
be ich auch an dieser Karte die
Beschriftung der Anschlisse, zu-
mindest ein Aufkleber sollte am
Slot-Blech schon vorhanden sein.

Zusatzlich zu der Software von
SEK'D sind von MacroSystems
eigene Toccata-Tools enthalten.
Diese bieten ein komfortables
Mischpult, mit dem die ange-
schlossenen Klangquellen -zu-
satzlich zu einem abgespielten
Sample gemischt werden kénnen.
Eine Regelung fiir den integrier-
ten Vorverstarker und einen Sum-
menausgang sind ebenso vor-
handen, zusatzlich kann jeweils
die gewiinschte Samplingrate ein-
gestellt werden.

AuBerdem ist ein Jingle-Player
zum Abspielen von bis zu 16
Samples und ein Recorder zum
Aufzeichnen von Samples vor-
handen. Diese Toccata-Tools er-
innern sehr stark an die Tools,
wie sie zu den meisten Soundkar-
ten bei IBM-kompatiblen Rech-

nern ausgeliefert werden. Wer
gleichzeitig an die Bearbeitung
von Video denkt, kann mit der
Toccata und »Vlab« aus glei-
chem Hause die Audiocausgabe
zum Bild synchronisieren. Dies ist
sicherlich insgesamt gesehen die
preisglinstigste Verknipfung von
Video und Audio.
Zusammenfassung: Die »Toc-
cata« hat ihre Starken eindeutig
im Videobereich, die Zusammen-
arbeit mit VLab ist dabei hilfreich.
Die AD516 ist dagegen qualita-
tiv sowohl von der Software als
auch von der Hardware starker.
Die SMPTE-Synchronisation und
die besseren Klangdaten machen
die AD516 auch flr den Musikbe-
reich geeignet. Diese Leistung
mup allerdings mit fast 3000 Mark
bezahlt werden. Als vollwertiger
Ersatz fir eine analoge 8-Spur-
Bandmaschine ist z.Zt. kein Ami-
ga-System, nicht einmal »Maest-
ro Pro« und »Samplitude Pro ll«,
geeignet. rk
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FAZIT: Fir die Videonachvertonung
ist die Soundkarte bestens geeignet,
was durch die Synchronisation mit
VLab unterstrichen wird. In jedem
Fall solte aber eine Turbokarte
(68030) und ein Arbeitsspeicher ab
3 MByte vorhanden sein, denn ge-
hobene Anspriiche an Audiodaten
fuhren auch zu héheren Anforderun-
gen an die Hardware.

POSITIV: Samplitude MS im Liefer-
umfang enthalten; Synchronisation
zu VLab; leicht zu bedienende Toc-
cata-Tools; glinstiger Preis.
NEGATIV: Hohe CPU-Belastung;
laute Storgerdusche bei Unterbre-
chung des Datenstroms.

Preis: 598 Mark

Handbuch: 99 Seiten, deutsch
Hersteller: MacroSystem

Anbieter: Advanced Systems &
Vertrieb: MacroSystem Computer
GmbH, Friedrich-Ebert-Str. 85,
54298 Witten, Tel. (0 23 02) 8 03 91,
Fax (0 23 02) 8 08 84
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Digitalisiert in voller 24-Bit-Auflésung!! Nur fur die
Darstellung und Bearbeitung dieser digitalisierenden
8/24-Bit-Bilder bis zu 256 Graustufen oder mehr als
16 Mio. Farben ist eine 24-Bit-Grafikkarte und 24-Bit-
Grafiksoftware (z.B. Morph Plus) erforderlich. Alle
weiteren bekannten Amiga-Grafik-Modi bis zu HAM
4096 werden auch weiterhin direkt vom Amiga bzw.
der mitgelieferten Deluxe View-Hard- & Software
unterstitzt!

Bearbeitungsmoglichkeit des gesamten Overscan-
Screens, auch im unsichtbaren Randbereich mittels

O

Bildlagekorrektur per Cursortasten.

D Komplexe ARexx-Port mit umfangreichem Befehls-
satz.

D Deluxe View 5.0 ist kompatibel mit den Amiga-Be-
triebssystemen Kickstart 1.2, 1.3, 2.0, 3.0 sowie mit

Prozessorkarten 68020/ 030/040 und voll multitas-

kingféhig.

D Digital Noise Reduction = Moiree-Effekte (Farbtra-
gerreste) werden mittels Softwarefilter nach der
Oversampling-Methode ohne Bildqualitatsverluste
sauber eliminiert.

Neukenzipierte Frame- und Lasso-Modi erlauben
das Digitalisieren, Editieren und Speichern selbst-
definierter Bildausschnitte.

&ww
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D Deluxe View-Proline Two ist ein externer S-VHS
und Hi 8-tauglicher 24-Bit-Farbvideodigitizer, der
an fast alle PAL-Amigas extern angeschlossen
werden kann. Aufgrund des niedrigen Anschaf-
fungspreises und der sehr guten Bildqualitat soll-
ten selbst Besitzer eines Echtzeit-Digitizers ein-
mal tber eine erganzende Anschaffung nach-
denken. Schneller zu Digitalisieren bedeutet
bekanntlich nicht, qualitativ besser zu Digitalisie-
ren!

Wir Uberzeugen die Skeptiker gern durch Bestel-
lung unserer beiden Deluxe View-Demodisketten
fiir 15,- DM. Als Demo-Zusatzleistung bieten wir
Ihnen an, ein von |hnen beigelegtes persénliches
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Foto fiir weitere 5,- DM Zusatzkosten zu digitali-
sieren (fiir moglichen Verlust oder Beschadigung
des eingesandten Fotos wird keinerlei Haftung
Ubernommen).

Was die Bildqualitat betrifft, scheuen wir keiner-
lei Vergleich mit allen national & international
hochgelobten Realtime(Echtzeit)-Digitizern! Und
was die Preise angeht, so miissen Sie uns bitte
vergleichen, wir diirfen es leider nicht!!

Multl-Frame Modl

24 Blt PAL Farb-V:deodlgmzer

IIII I ‘III hagenau gAIterUentmperWengl-59071Hamm .

computer & Telefon 02381-880077
C= Autorisierter Commodore Systemhandler  Telefax 023 81-88 0079

(Deluxe YC/Gen ) | |

0S 3-kompatibel
Top-Preis-Leistungs-Verhéltnis

Deluxe YC/Gen 11
universelles YC- & FBAS-Genlock

techn. wie vor, jedoch zusatzlich:

vollautomatischer YC- & FBAS-RGB-Splitter

EJ
0 YC- & FBAS-Signalkonvertierung
0 Farbkorrektur-Regelung

0 stabiles Alugehause, eingebautes Netzteil

Deluxe YC/Gen komplett mit Anleitung
L Deluxe YC/Gen plus Deluxe View 5.0

0 separater RGB Bypass-Ausgang!
O elektronische Wipe- & Fade-Effekte!

nur 498,- DM
nur 696,- DM ]

o

O enhanced Bildqualitt!

Deluxe YC/Gen Il komplett mit Anleitung nur 698,- DM
Deluxe YC/Gen Il plus Deluxe View 5.0

nur 896,- DM

o~ N
Deluxe View 5.0 24-Bit-Farbvideodigitizer

Lieferumfang: Extern anschlieBbare Hard-
ware fiir PAL-Amigas (A500 - A4000), neue-
ste Software und ein sehr detailliertes Hand-
buch jetzt zum Powerpreis von

248,- DM |

(Video Split Ill Plus RGB-Spiitter

Hochwertiger  YC-tauglicher  Automatik-
RGB-Splitter, fir farbiges Digitalisieren mit
SlowScan-Digitizern (auch Digi View) in Spit-
zenqualitdt nach der RGB-Methode.

Y

248,- DM |

i gegenlber Einzelkauf!

G - »
Deluxe View - Proline Two

Die komplette 24-Bit Farb-Videodigitalisier-Sta-
tion mit FBAS- und YC-Videoeingingen. Kann
extern an alle PAL-Amigas angeschlossen wer-
den. Scannt lhre Videobilder nach dem RGB-

Prinzip in Topqualitat!
398,- DM |

Sie sparen "98,- DM"

Video-Digitizer Umtauschaktion....
Deluxe View 5.0 fiir 150,- DM!

Jetzt bieten wir Ihnen die Moglichkeit, Deluxe View 5.0 zu einem Fast-Verschenkt-Preis von
schlappen 150 DM zu bestellen. Wie? Ganz einfach! Wir nehmen lhren alten, funktionstiichti-
'gen Videodigitizer in Zahlung! Das Fabrikat und Alter sind uns dabei absolut egal. Einzige Vor-
aussetzung: lhr alter Videodigitizer muB noch voll funktionstiichtig sein. A1000-Videodigitizer
und Nachbauten sind von der Aktion ausgeschlossen! Senden Sie bitte Ihr Altgerat ausrei-
chend frankiert zusammen mit Ihrer Bestellung an unsere Hausanschrift. Nachporto-Sendun-
gen werden nicht angenommen! Sie erhalten dann schnellstmdglich Ihren aktuellen Deluxe
View zum Vorzugspreis von 150 DM zzgl. Versandkostenpauschale von 18 DM. Aufgrund star-
kerer Nachfrage kann es eventuell zu Lieferzeiten kommen!




AMIGA -Test Postasing | 9] 89|89 89) ] B Deluxe Sound 3.1 Audiodigitizer
Dokumentaion |48 89/ 9 Lieferumfang: Hardware, Software und ein
iy S ENESS umfangreiches deutsches Handbuch
GESAMT- Verarbeitung L AL AL !l!
SR 1150 e 1 CICICI 0 Deluxe Sound 3.1 nur 148,- DM

Deluxe Profi-Midi Amiga Midi-Interface

Lieferumfang: Extern anschlieBbare Hardware (kein Steck-
modul) fir PAL-Amigas (A500 - A4000), Kurzanleitung, jetzt

im Preis gesenkt auf
98,- DM

Das MultiMedia-Sparpaket

*) DLV 5.0 - Proline Two 24 Bit-Videodigitizer
*) Deluxe Sound 3.1 - Luxus Soundsampler
*) Deluxe Profi Midi-Interface

alle Gerate zusammen nur 598,- DM

Super! Das Multifunktions-Genlock
DIGIGEN Il nur 1585,- DM |

* Genlock mit Mehrfach-Synchronisation
* Digitaler Videoprozessor
* Digitaler Signal-Wandler
* Digitaler Effektengenerator
* Blue-Box Amiga-Genlock
* 3-kanaliges Audiomischpult
* Farbbalkengenerator mit 16 Screens
* vollautomatischer RGB-Splitter
* Genlock des Jahres 1993 It.
Amiga ?? 1997

L J
CD-ROM-Technologie fiir Ihren Amiga! Video- und MultiMedia-Software
CD-ROM-Drive & PhotoworX-Software ADORAGE 2.0 AGA 228.- DM
Bundle 1. fiir A2000/A4000 intern CLARISSA 2.0 228,- DM

Mitsumi-CD-ROM-Laufwerk, inkl. Controller fiir

I 189,- DM

Amiga + PhotoworX, multisession, Photo-CD, =cala ooy o
singlespeed, inkl. CD Audio Player- Scala MM200 479,- DM
software, kein Caddy, komplett nur ~ 698,- DM Scala MM300 748.- DM
{ MorphPlus - AGA 348,- DM

Bundle 2. fiir A2000/A4000 intern
Wie vor, jedoch mit doublespeed -
CD-ROM, Schublade ferngesteuert 798,- DM Demo-Disketten

~

Deluxe View-Demo (2 Disk.) 15,- DM
Bundle 3. fiir A2000/A4000 intern Deluxe Sound-Demo (1 Disk) 10,- DM
Wie Bundle 2., jedoch mit CD-ROM \ D
Toshiba 4101 B, SCSI doublespeed, 5 5
ohne SCSI-Controller 798,- DM S-VHS/Hi 8 - NaChrﬁstung

Hardware-Modifikation lhres DLV-Proline One

Wie Bundle 3. mit Toshiba 4101 B oder Video Split lI/lll. Ihre Gerate werden durch
u : - ; :

doublespeed, jedoch mit SCSI- de.m Umbau au.ch kompatibel mit

Controller 968,- DM | | Hi/S-VHS-Equipment 89,- DM

Bundle 4. fiir A2000/A4000 intern




TEST

Kaum ein anderes Pro-
gramm bietet Méglich-
keiten, wie der Editor
»Samplitude Pro ll«. 16-
Bit-Soundbearbeitung ist
hier mit beeindrucken-
dem  Funktionsumfang
moglich.

von Klaus-Joachim Forster

igitale Verarbeitung im Au-
Ddiobereich hat sich  schon

wesentlich  stdrker durch-
gesetzt als z.B. bei Video. Der
Grund liegt vor allem darin, daB
die digitalisierten Audiodaten nicht
anndhernd so umfangreich sind
wie die Bilddaten. Wahrend
»Studio16« ausschlieBlich fir die
Soundkarte »AD516« von Sunrize
geschrieben wurde, will sich das
digitale Schnittsystem Samplitude
Pro Il an unterschiedliche Hard-
ware anpassen.

Harddisk-Recording: Samplitude Pro Il

Gut abgeschnitten

nur daB3 alle Arbeiten im Arbeits-
speicher gehalten werden. Die
wirkliche Neuerung ist aber das
»Virtuelle Projekt« (*.VIP), das zu-
sétzlich zu einem der vorangegan-
genen Projekte gedffnet wird.
Natdrlich ist auch die Playlist
(*.PLL) verbessert worden, die
auf den Funktiontasten liegenden
Bereiche kénnen in die Playlist
gezogen und jeweils mit einem
Namen versehen werden. Diese
Bereiche werden in einem Be-
reichs-Manager (ibersichtlich auf-
gelistet. Erstaunlich, daB selbst
beim Abspielen lber den Amiga
noch genug Rechenzyklen zur
Verfligung stehen, um den Band-

Mehrspurig: Samplitude Pro Il schneidet und kopiert 16-Bit-
Samples nicht nur auf der Festplatte, sondern auch virtuell

Vor allem werden die Karten
von MacroSystem berlicksich-
tigt. Das digitale Interface »Mae-
stro Pro« (das auch die Grundla-
ge zu diesem Test bietet) wird
genauso erkannt wie »Toccata«
(MacroSystems Soundkarte).

Beim Starten den Programms,
werden schon "alle eingebauten
Karten erkannt und initialisiert.
Werfen wir nun einen Blick auf
die Leistung der Software.
Flexibilitat

Samplitude hat es in der Ver-
sion 2 wirklich in sich, denn nun
kann man verschiedene Projekt-
arten offnen. Angefangen mit
dem »Harddisk-Projekt« (*.HDP),
das die gesampelten Daten di-
rekt auf die Festplatte schreibt
und dann auch wieder von dort
liest. Ahnlich verhalt sich dies
mit dem »RAM-Projekt« (*.RAP),
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transport animiert anzuzeigen.
Selbstverstandlich kann jede
Playlist gespeichert und wieder
geladen werden.
Harddisk-Projekie

Die Harddisk-Projekte sind das
eigentliche Hauptprojekt, in dem
die Samples physikalisch vorlie-
gen. Eingelesen werden die 16-
Bit-Samples entweder direkt von
der Maestro, Maestro Professio-
nal oder der Toccata, vorgesehen
ist noch die Unterstitzung der
DAM (Digital Audio Machine), die
sich z.Zt. des Tests noch im Vor-
serien-Stadium befand. Im 8-Bit-
Bereich kann fast jeder Sampler
verwendet werden, der am Paral-
lel-Port angeschlossen wird.

Auch die Samples anderer Pro-
gramme werden (bernommen.
Eine Besonderheit ist die Unter-
stitzung des MIDI-Sample-Dump,

mit dem man die Daten von MIDI-
Samplern ibernehmen kann. Ma-
ximal kann man Harddisk-Projek-
te mit vier Spuren, bzw. Quadro-
Samples anlegen. Diese Projekte
kénnen geteilt werden, so daB je-
der Kanal ein eigenes Projekt
wird. Auch der umgekehrte Weg
ist moglich: man verbindet ver-
schiedene Projekte miteinander.
Am meisten fasziniert die Funkti-
on des Resampelns. Dort gibt es
verschiedene Maglichkeiten sei-
nen digitalisierten Klang zu veran-
dern. Da hat man neben der
Funktion des Time-Stretching
noch die Méglichkeiten der Ton-
héhen-Veranderung und zwar in
Halbtonschritten. Samtliche Funk-
tionen gingen mit geradezu atem-
beraubender Geschwindigkeit von-
statten, wenn man bedenkt, mit
welchen Datenmengen hier jon-
gliert wird.

Natirlich sind die Ergebnisse
bei zu groBen Verschiebungen,
bzw. Stretch-Werten nicht mehr
akzeptabel, aber das muB der
Anwender in Kauf nehmen, wenn
er eine Spur entweder um eine
Oktave verschieben oder die Zeit
verdoppeln will. Zeitverkiirzungen
waren da schon eher brauchbar,
wenngleich auch das bei extre-
men Werten zu hérbaren Qua-
litdtsverlusten flihrte. Dies ist aber
eben ein Gesetz der Physik, da
kann auch ein noch so geniales
Programm nichts andern.

In jedem Fall ist es ratsam,
zunéchst seine Einstellungen zu
Uberpriifen, den Festplattenzugriff
sollte man soweit moglich direkt
ber das Device und nicht iber
DOS vornehmen. Dann muf3 man
noch die gewiinschten Daten fiir
seine Karte einstellen und schon
kann man loslegen. Das Sampeln
oder Einlesen von Audiodaten
gestaltet sich denkbar einfach,
man sucht sich den Sampler aus
dem Menil aus und wahlt »Re-
cord« an.

Sogleich legt Samplitude das
Projekt an. War dies erfolgreich,
erscheint ein Fenster in dem man
den eigentlichen Einlesevorgang
startet. Hat man seine Daten ein-
gelesen, drickt man Stop und
schon wird der Sample in einem
Fenster gezeigt. Da zeigt sich
auchi eine der Hauptstarken,

denn die grafische Anzeige der
Audiodaten geschieht in rasan-
tem Tempo, Wartezeiten sind
derart kurz, daB man diese ver-
nachlassigen kann. Augenblick-
lich kann man in seinen Daten
schneiden, Bereiche selektieren,
kopieren und sonstige Arbeiten
erledigen. Ein Stereo-Sample in
44,1 kHz und etwas tber funf Mi-
nuten Lange von der CD geholt,
hatte beim Normalisieren auf ei-
nem A3000 gerademal drei Minu-
ten gebraucht!

Virtuelle Projekte

So richtig schnell wird es aber
bei den virtuellen Projekten, denn
hierbei sind die Vorlagen zwar die
physikalischen Samples, aber alle
Bereiche werden virtuell behan-
delt. In diesen Projekten werden
jeweils nur die Start- und End-
punkte der jeweiligen Bereiche
und der dazugehérenden Sam-
ples notiert, es handelt sich also
um Scriptfiles, die zum einen nur
wenig Speicher belegen und zum
anderen nicht das Sample selbst
verandern.

Die Vorgehensweise ist denk-
bar einfach, zunédchst 6ffnet man
ein neues VIP (Virtuelles Projekt)
und wahlt dann einen Bereich
aus einem Harddisk-Projekt an.
Diesen Bereich zieht man mit der
Maus in das Fenster des virtuel-
len Projekts und schon hat man
den ersten Eintrag. Mit dieser Me-

Wie berechnet man den Speicher-
platz, den man fir ein Stiick Musik
auf der Festplatte braucht? Hier fin-
den Sie die passende Formel mit
den notwendigen Variablen. In der
Tabelle »Speicherplatz« sind einige
Beispiele aufgefiihrt. Hierbei handelt
es sich allerdings um die physika-
lisch vorhandenen Daten. Wenn
man zum Mischen virtuelle Projekte
verwendet, lassen sich die selben
Daten mehrfach verwenden.

Variable Abkirzun

Spuren
Aufiésung
Frequenz
Samplingzeit

Die Formel, aus der sich der Spei-

cherplatz ergibt, lautet:
R=SxAxFxT
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thode kann man aus mehreren
Harddisk-Projekten Bereiche ins
virtuelle Projekt einbinden, ohne
daB deshalb jedesmal aufs neue

borgen werden, so daB am Bild-
schirm wieder Platz wird. Uber ei-
nen Projekt-Manager 148t sich
aber sofort wieder das gew(insch-

Speicherplatz -

Spuren Auflésung [Bit]

Frequenz [1/s]

Zeit [s] Speicherbedarf [MByte]

der entsprechende Speicherplatz  te Projekt aktivieren. 1 8 22050 60 1,323
fiir den Sample auf der Festplatte Alle Darstellungen konnen in 1 8 44100 600 26,460
benétigt wiirde. der fur Samplitude typischen Art 1 12 ‘33050 1200 52,920
Vituelle Projekte konnen bis  auf bis zu drei Fenster aufgeteil ! : el Ll
zu acht Spuren belegen, wenn  werden, das gilt sogar fir die vir- 2 8 44100 600 52920
die nétige Hardware im Rechner  tuellen Projekte. Dabei laBt sich 2 16 22050 1200 105,840
vorhanden ist und auch die néti-  fiir jedes Fenster ein eigener Aus- 2 16 44100 3600 635,040
ge Rechenkapazitat (68040) zur  schnitt und eine eigene Ver- Z g ii?gg egg ¢ og‘ggzz)
Verfligung steht. Mit einem  groBerung bestimmen und so 4 16 55050 1200 211 680
68030er Prozessor (25 MHz) war  gleichzeitig den Anfang und das 4 16 44100 3600 1270.080
es moglich, vier Spuren zu bele- Ende eines ausgewdhlten Be- 6 8 22050 60 7,938
gen, aber jede Mausbewegung reichs vergréBert darstellen. Dies 6 8 44100 600 158,760
kénnte zu Stérungen beim Ablauf st bei der Suche eines perfekten 5 Ut 22030 1200 317,520
fihren. Bei der Anzahl der Spu-  Loop-Punktes oder beim sample- 2 10 44190 £ 1120
8 8 22050 60 10,584

ren ist natlrlich auch die Ge-  genauen Schneiden unverzichtbar. 8 8 44100 600 211680
schwindigkeit des Controllers und Zu jeder Zeit ist Ubersicht ge- 8 16 22050 1200 423,360
der Festplatte entscheidend. Ein-  wéhrleistet, wenn man bestimmte 8 16 44100 3600 2540,160

zelne Elemente kdnnen zu Grup-
pen zusammengefaB3t und ge-
meinsam manipuliert werden.
Ebenfalls lassen sich verschie-
dene Raster anlegen, die beim
Positionieren der einzelnen Be-
reiche sehr hilfreich sind. Werden
dann die Harddisk-Projekte nicht
mehr bendtigt, kdnnen diese ver-

Harddisk-Projekte zeitweilig nicht
in einem Fenster dargestellt
braucht, kann man diese Uber-
decken lassen und schon hat
man wieder Platz fiir andere Pro-
jekte. Alle am Bildschirm vorhan-
denen Fenster kdnnen mit einem
Tastendruck (<Return>) aufge-
raumt werden, lastiges— Ziehen

und Positionieren von Fenstern
entfallt hiermit ganzlich.

Es sind jetzt auch verschiedene
MaBeinheiten vorhanden, man
kann seine Projekte jetzt entweder
in Samples, Millisekunden oder
SMPTE-Frames anzeigen lassen.
Letzteres bevorzugen Profis, da

dies in der Studioarbeit meistens
so gehandhabt wird. Die externe
Synchronisation zum SMPTE-
Code ist noch nicht implementiert
aber It. SEK'D schon in Arbeit, da-
zu wurde das Interface von Dr. T's
ein wenig modifiziert, um noch
hohere Genauigkeit zu erreichen.

unsere Sonderangehote (solange Vorrat reicht):
Elite Il DM 65,-- original WB2.1 DM 69,--
Ambermoon DM 95,-- ScalaMM 200 DM 445,--

Spider 500R8 AT-Bus Controller fiir AMIGA 500 (+) - mit RAM-Option bis
8MB, durchgef. Bus und deutschem Handbuch. AnschluBfertig auch fir 0S2.

Spider 500R8 Controller

179. -+

Spider 500R8 + 210MB Festplatte 678,--

Mit Diavolo Backup steht
Ihrer professionellen
Datensicherung nichts
mehr im Weg.
Nebenstehend sehen Sie
das iibersichtliche
Selektions Menil.

Die komplette Oberflache
ist fiir das Betriebssystem
2.0 und hdher konzipiert.
Sichern Sie Ihre Fest-
I platte rechtzeitig.

ordern Sie ei'n' Dmb (gégen 5,-- DM Schﬁzgeb. in Briefmarken) an.

Versandhandel :

Spider Computer Produkte GmbH
Fraunhoferstr. 11, 82152 Martinsried

Tel.: 089 /719 44 48

Spiden Computer Produkte

ir reiBen uns acht Beine flr Sie aus !

- dler Streamer
fiir jeden AMIGA (ab Kick. 2.04).

"Plug and play" - Anstecken und los geht’s!!
Sie brauchen keinen SCSI Controller. Sie missen lhren AMIGA nicht

offnen. Sie kénnen bis zu 250MB auf ein Band sichern und brauchen
nie mehr Disk-Jockey mit Disketten zu spielen. Das im Lieferumfang
enthaltene Diavolo Backup bietet Ihnen eine

komfortable Backup-Software. DM 698,“

Ladengeschatt :
COMPUTER CORNER
Albert-RoBhaupter-Str. 108

81369 Miiﬂ‘hen

Nahe U-Bahnhof Partnachplatz
Gentigend Parkplétze vor dem Laden




A600 mit 20MB HD

A1200 mit 2 MB Ram

A1200 mit 240MB HD
A4000/030/4MB/260MBHD
A4000/040/6MB/260MBHD
A2000 Motherboard D V2.0
CD32 Konsole

A4000 Tower

498,- DM
598,- DM
1098.- DM
2598,-DM
4198 -DM
398,-DM
598,- DM
a. Anfrage

Commodore 1084 ST
Commodore 1942 S 798,-DM
Mitsubishi EUM 1491 a. Anfrage
14" Farbmonitor mit Flickerfixer fdr

AS500 oder A2000 798.- DM
17" Monitore von 1398.- DM bis 2698,- DM
Monitor Paket | 2498,- DM
17" VGA Mon + Flicker-Fixer +

Picasso Il Grafikkarte fur A2000-4000
Monitor Paket Il 1498,- DM
14" VGA Mon + Flicker-Fixer +

Picasso |l Grafikkarte flir A2000-4000

448,- DM

HP Deskjet 510 s/w

HP Deskjet 500 Color

HP Deskjet 550 Color

HP 4L Laserdrucker

HP 4P Laserdrucker

Fujitsu DL 1100 Color
Epson GT 6500 A4 Scanner

598.- DM
698,- DM
1198,- DM
1398,- DM
2498,- DM
548,- DM
1898,- DM

1 MB Ram-Karte A1200
1 MB Ram-Karte A500+ 78,- DM
2 MB Ram-Karte A500 248,- DM
8 MB Ram-Box A500 2 MB best. 298,- DM
2 MB Chip-Mem Adapter 348,- DM
2 MB Ram-Karte A2000, erweit. 248 - DM
2 MB Modul A600/1200 298,- DM

ab 188,- DM

TKR 2400 mit Fax und FTZ
TKR 14400 mit Fax und FTZ
Spirit 14400 mit Fax

Zyxel 1496 E Plus

U.S. Robotics Sport. 14400 Fax  798,-DM
Multiterm Pro Software 135,- DM

Hinweis: Der AnschluB derModems ohne Postzulassung
ist in der BRD bei Strafe verboten

348.-DM
448 - DM
398,-DM
948,- DM

Computer Miithing GmbH

0209 /78 99 81

Commodore
Systemfachhéndler und Vertragspariner

° ausgestattet sind.

Alle Filecards werden von uns kemplett
formatiert und installiert. Jede Filecard
belegt nur einen Slot, Konfigurationen flir
AS00 sind in einem formschénen Gehdu-
se mit Ram-Option erhdaltlich.
40 MB mit Cache
80 MB mit Cache
120 MB mit Cache
170 MB mit Cache
240 MB mit Cache
450 MB mit Cache

398,- DM
548,- DM
598 - DM
648,- DM
748 - DM

1298 - DM

Festplattenkits im 2.5" IDE Format.
40 MB mit Cache 298.- DM
80 MB mit Cache 478,- DM
120 MB mit Cache 598 .- DM
Externer AT-Bus Controller. Einfach anden
Expansionsport anstecken. In das Gehdiuse
kénnen 2.5'HD eingebaut werden. 298 - DM

3.5" ext., absch., durchg. Port
3.5"int., A2000, inkl. Eomat.
3.5" int., AS00, inkl. Ebmat,

129,- DM
119.- DM
129,- DM

A2630, 25 MHz. 4 MB Ram 898,- DM
GVP 030 Turbo-Board A1200 798,-DM
A1200 GVP Turbokarfe 68030 40Mhz
68882 CoPro 40 Mhz 4MB RAM (ca. 50%
schneller als A4000/030) 1398.-DM
A2386 AT-Karte, 3865X, 256MHz 698 - DM
Enhancer-Kit 1.3 129.-DM
ROM 1.3, einzeln 59,-DM
Enhancer-Kit 2.1 188,- DM
ROM 2.0, einzeln 99.-DM
Workbench 2.1 89.-DM
Big Agnus 1 MB Chip. 99.-DM
Neftztell flr A2000 149,- DM
Tastatur fir A2000 149,-DM
GVP Digital Sound Studio 198,-DM
Trackball 99.-DM

Neu: Mitsurmi CD-ROM Laufwerk flr
A2000/A3000/A4000inkl. Controllerund
Treibersoffware + Photoworx-Software,
Multiséssion- und Kodak Photo-CD féhig.
Komplett anschluBfertig 748,- DM
(Aufpreis fur Double-Speed Lw) 100:- DM

Toshiba 3401 CD-ROM Lw fuir alle
Amiga’s, die mit einem SCSI Controller
798,- DM
(Aufpr. fur ext, Anschl. an A1200) 300,- DM

Giga CD 2.1
Photoworx
Imagine CD
Video Creator
Weitere Titel

120,- DM
198 .- DM
98,- DM

auf Anfrage
auf Anfrage

Multimedia Videoadapter 24-bit, Broad-
cast, dt. Handbuch, mit Echtzeit-Digitizer,
Genlockund 16 Mio Grafikkarte on board
incl, Soffware U.a. My Lad, Desktop-Dar-
kroom, Macro-Paint u.s.w. komplett incl,
AnschluBkabel fur lhren Videorecorder
und Computer. 2498 - DM

extern fur A500-A4000, professionelle
Videoqualitdt, 2xVideo, 2xAudio, 100%
Softwaregest., dt. Handbuch. 748.- DM

16 Mio Farben, 15 bis 75 kHz, Aufldsungen
von 768x568 in TrueColor, 1024x768 in
HiColor und 1600x1280 in 8bit. 598.- DM

24bit,incl. VDPaint, Race, Treiber fur ADPro,
Real 3D, Image Masteru.s.w. im Lieferum-
fang mit 1 MB 598.,- DM

16 & 24 bit, Auflésungen bis 1280x1024,
1-Monitor-Losung ab 748,- DM

Echizeit-Digitizer S-VHS fur Amiga intern,
2xFBAS, 1xY/C Eingang 548 - DM
extern Version, 2xFBAS-Eing. 598 - DM

interne Digitizersteckkartemit Erweite-
rungsoption FM mit Prism 24, die Video-
workstation, z.B. Videomischer mit ED-
Genlocks 798,- DM

flr kompromisslose Qualitét, jetzt mit 20
Paragon Fonts 1498,- DM

der einzige, der 100% kompatibel zu
Genlocks ist 448 - DM

In unserem Ladenlokal sind Systeme flir
den Hobbybereich, den Semiprofessio-
nellen und Profibereich vorflihrbereit auf-
gebaut. AuBer fir die Amiga Serie sind
auch Systeme fur MS-DOS und Apple
Macintosh Rechner lieferbar. Angefan-
gen von der einfachen Nachbetitelung
von Urlaubsvideos bis hin zum Timecode-
gesteuerten Schnittsteuersystem fur den
Profi ist alles lieferbar.

Adorage 2.0 AGA

AmiWrite AGA

Cinemorph Metamorphose
Deluxe Paint IV AGA
Directory Opus 4.11

Final Copy Il Textverarbeitung
Final Writer, Textverarbeitung
Scala Multimedia 200

Scala Multimedia 300

Studio Druckerprogramm
Video Director 298.- DM

Desktop Dynamite Paket 198,- DM
Wordworth, Print Manager, DPaint IV AGA, Oskar u, Dennis

248,- DM
198.- DM
148,- DM
198,- DM
138,- DM
198.- DM
328,-DM
498.-DM
778,-DM
108,-DM *




Fur komplette digitale CD-Produk-
tionen fehit auBerdem die Option,
eine »TOC-Datei« (Table of Con-
tents) zu schreiben, in der Song-
Nummern und Anfangs/End-Zei-
ten stehen. Manche CD-ROM-
Laufwerke konnen diese Daten
Uibrigens wieder auslesen.

Des weiteren arbeiten nun
Samplitude und der MIDI-Se-
quenzer Mignon (ebenfalls von
SEK'D) zusammen. Es wird ein
MIDI-Song-Start von Samplitude
ausgelést oder Mignon startet
gleichzeitig mit der Sequenz das
Abspielen des Samples, natlrlich
alles im Multitasking und (ber
Shortcuts. Eine solche Verbin-
dung von MIDI-Sequenzen und
Samples, bzw. virtuellen Projek-
ten, ergibt vollig neue Arbeits-
maoglichkeiten.

Das Handbuch gibt sehr griind-
lich Auskunft zu allen Menlpunk-
ten und hat neben einer Begriffer-
klarung auch gleich erste Arbeits-
schritte beschrieben, durch die
selbst ein Einsteiger sofortigen
Erfolg verzeichnen kann. Wer die-
se Arbeitsschritte einmal mit-
macht, hat auch gleich die Vorge-
hensweise fur alle anderen Pro-
jekte erlernt.

Schmerzlich vermiB3t haben wir
eine Liste oder Tabelle aller Ta-
staturklrzel, die bei der Vielzahl
der Shortcuts sicherlich zu einer
besseren und schnelleren Uber-
sicht und Arbeit verhelfen wir-
den. Darlber trostet auch die On-
line-Hilfe nicht hinweg, die mit
<Help> jederzeit aufgerufen wer-
den kann. Denn leider sind dort
nur die wichtigsten, globalen
Funktionen gelistet. Wiinschens-
wert wére es fur zukunftige Upda-
tes, wenn jeder Funktion eine ei-
gene Online-Hilfe zur Verfligung
stiinde, so wie es jetzt ist, hat man
eben standig im Handbuch nach-
zublattern, bis man sich in alles
eingearbeitet hat.

Die Vollversion ist mit einem
Kopierschutz ~ versehen, man
kann das Programm einmal auf
Festplatte installieren, danach ist
die Diskette flir weitere Installati-
on zunéchst unbrauchbar. Um die
Original-Diskette wieder brauch-
bar zu machen, wird nochmals
der Installer aufgerufen und statt
»Installieren« wird dann »De-In-
stallieren« angewahlt. Das Haupt-
programm wird von der Festplatte
entfernt und die Installations-Dis-
kette ist wieder im Original-Zu-
stand. Damit man wirklich sicher
sein kann, wird das Programm
mit jeweils zwei Disketten ausge-
liefert, so hat man bei miBlunge-
nen Installationen immer eine Si-
cherungskopie.

AMIGA-MAGAZIN 1/1994

Zusammenfassung: Die be-
triebssystemkonforme  Program-
mierung werden erfahrene Sam-
plitude-Anwender zu schatzen
wissen. In der neuesten Version
hat Samplitude Pro allerdings mit
der ersten Version kaum noch et-
was gemeinsam. Die umfassen-
den Bearbeitungsmdglichkeiten
und vor allem das virtuelle Ver-
walten von 16-Bit-Samples geben
dem Programm eine véllig neue
Qualitat. Die glnstigen Upgrades
von MacroSystem-Produkten auf
die Vollversion, der faire Kopier-
schutz und vor allem der Preis
von 399 Mark, der auch flr einen
Hobby-Musiker bezahlbar sein
sollite, machen Samplitude zu ei-
nem Spitzenreiter unter den Ami-
ga-Produkten. rk
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FAZIT: Samplitude Pro Il hat vom
Konzept fast mehr mit der Vorgén-
gerversion zu tun. Das Programm ist
jetzt ein vollwertiges digitales Musik-
Schnittsystem. Die virtuelle Verwal-
tung der Samples geben der Soft-
ware eine hohe Gewichtigkeit. Sam-
plitude Pro Il ist vom vollwertigen
Profi-System nicht weit entfernt.

POSITIV: Sehr hohe Gewichtigkeit in
allen Funktionen; keine Abkulrzungen;
Unterstitzung zahlreiche Hardware;
schnelles Arbeiten mit virtuellen Pro-
jekten; sehr ansprechende und
schnell erlernbare Arbeitsflachen; ex-
akte Synchronisation mit Mignon zu
MIDI-Sequenzen; Online-Hilfen; un-

terstitzt die Locale-Funktion.
NEGATIV: Keine Ubersicht Gber Ta-

dem Offnen eines Projektes gespei-
chert werden; keine externe SMPTE-
Synchronisation;  schreibt  keine
TOC-Dateien.

Preis: 399 Mark

Upgrade: 199 Mark
Anbieter:SEK 'D/PSC-Soft,
Zschernitzer StraBe 41,
01219 Dresden,

Tel. (03 51) 4 11 05 46
Fax (03 51) 4 11 05 46

stenklrzel, Setup kann erst nach |-

Das Beste
hesser
machen...

DIE NEUEN SCALA-PRODUKTE

SCALA MM300. Der neue MaBstah
in Sachen Multimedia.

ieder einmal ist es gelungen, das Beste noch besser zu
machen. Gegeniiber seinem Vorginger wartet SCALA

MM300 unter anderem mit den folgenden Features auf:

» "Resize" von Brushes und Bildern

» Preview von 24-Bit-Bildern
= Sound direkt von HD

SCALA MM300
799,-DM

* In-Out-Effekte

* Neue Text-Effekte

* Neue Seiteneffekte

» Neues Paletten-Fading

* File-Requester Shuffler

» Linien, Rechtecke, Kreise
= Sound on Buttons

» Neue AGA-Backgrounds...

Upgrade von SCALA
MM200 auf MM300

499,-DM

SCALA EE100. Der Videoschnitt-Editor

fiir SCALA MM300

ieses neue Produkt fiir SCALA MM300 ermdglicht dem Video-
DAnwender. seinen Videoschnitt einfach und schnell aus SCALA

zu erstellen. Die Benutzerschnittstelle im SCALA-Design ist
einfach und schnell zu erlernen. Das Paket besteht aus einem Control-L
Edit-Kabel fiir den Player {Camwrder) einem IR-Modul mit spezieller
g Trainer-Software fiir das Erlernen
der Funktionen jedes Rekorders und
einem EX-Modul fiir SCALA
MM300. In Kombination mit dem
neuen Priisentations- und Video-
titelprogramm SCALA MM300 hat
man ein komplettes Editing und
# LKz Controller 75 Titlingpaket fiir den Amiga, das
A SR RS keine Wiinsche mehr offen 146t

Connter Serin  18:32:86:15 Setout 10:3%0%:00

SCALA Echo EE100
499,-DM

Show Wait 0K Cancel

Neue EX-Module fiir SCALA

ittlerweile bieten wir eine umfangreiche Sammlung von EX-
MModulen fiir die SCALA-Familie. Mit diesen Modulen
kénnen Sie externe Geriite, Genlocks, Grafikkarten usw. von
SCALA aus steuern. Viele dieser neuen Module sind in SCALA MM300

bereits integriert, konnen aber fiir SCALA
MM200 nachbestellt werden. m
Rufen Sie uns an.
SCALA EX-Module
ab 129,-DM

4 videocomp

Video & Computer GmbH
In der Au 25 ¢ 61440 Oberursel
Tel. 06171 /590 70 = Fax 06171 /5 90 744




von Ralf Kottcke

anche Anwender sehen
M den Sinn und Zweck der

Klangverarbeitung mit dem
Computer im Schneiden und Ko-
pieren ohne Qualititsverluste.
Andere haben es besonders auf
Effekte wie Echo, Flange usw.
abgesehen, die sich digital pro-
blemlos berechnen lassen. »Me-
galoSound« richtet sich an die
zweite Gruppe.

Fir 99 Mark bekommt der Kéu-
fer eine Kombination aus Hard-
und Software, mit der er sofort
Geréusche digitalisieren und mit
dem Computer verdndern kann.
Der Stereo-Digitizer wird am Par-
allel-Port angeschlossen. Er hat
zwei Stereobuchsen (einen fiir
den rechten und einen fiir den lin-
ken Kanal) und ein Potentiometer
zum Anpassen der Eingangs-
empfindlichkeit.

Allerdings ist auch bei der ma-
ximalen Empfindlichkeit immer
' noch eine beachtliche Spannung
nétig, um in optimaler Lautstarke
Sampeln zu kénnen. Um mit Mi-

Sampling: MegaloSound V1.35

Effektiv

Englische Software kann oft durch ihren giinstigen
Preis Punkte machen. MegaloSound bringt dazu

noch gute Leistung fiir einen guten Preis.

Das Programm macht auf den
ersten Blick einen etwas seltsa-
men Eindruck: Die Bedienober-
flache ist bunt und hat keine Pull-
down-Mentis. Alle Operationen

werden (Uber eine Leiste mit
Schaltflachen angewéhit. In zehn
unterschiedlichen Meniis stehen
jeweils zahlreiche Funktionen zur
Verfliigung. Hinter der Leiste mit
den Schaltflachen befindet sich
eine weitere Leiste mit Angaben
Uber das Sample (Display-Start/
End/Time, Range-Start/End/Time,

Kunterbunt Die edlenobrﬂache entsprlcht nicht dem
Commodore-Standard, ist aber trotzdem gut strukturiert

krofon oder E-Gitarre arbeiten zu
kénnen, braucht man einen exter-
nen Verstarker. AuBerdem ist die
Verarbeitung der Hardware be-
stenfalls  durchschnittlich. Die
Cinchbuchsen und das Potentio-
meter haben keine Zugentla-
stung, jede mechanische Bela-
stung geht direkt auf die Platine.
Auch ist es nicht mdglich, den Di-
gitizer mit dem Parallel-Port zu
verschrauben. Technisch funktio-
nierte das Modell dagegen ein-
wandfrei und die Qualitét des Di-
gitizers ist bei dem gunstigen
Preis von 99 Mark fir Hard- und
Software angemessen.

182

éilliglésung: Die Hardware
erflllt ihren Zweck und ist
dem Preis angemessen

Repeat-Start/End/Time), die sich
in den Vorder- oder Hintergrund
klicken 12Bt.

MegaloSound ist nicht multitas-
kingfahig, hat aber eine »lconify«-
Funktion, mit der man das Pro-
gramm »einfrieren« und dann auf
der Workbench arbeiten kann.
Lediglich der Amiga 4000 quittier-
te diese Operation mit einem Sy-
stemabsturz. »XOper« gibt an,
daB MegaloSound im eingefrore-
nen Zustand Uber 70 Prozent der
CPU in Anspruch nimmt. AuBer-
dem liefert XOper die Erklarung
fir das ungewdhnliche Verhalten
von MegaloSound: Es ist in
Amos-Basic programmiert.

Die ublichen Schnittfunktionen
sind vorhanden (schneiden, ko-
pieren, einfligen, mischen), aller-
dings gibt’s nur ein einziges Fen-
ster, das immer nur einen Aus-
schnitt auf den Schirm bringt.

Als  Ausgleich flir diese
Schwachen demonstriert das Pro-
gramm auch etliche Starken. Es
kann direkt auf die Festplatte digi-
talisieren. Dadurch wird es zwar
noch nicht zum Harddisc-Recor-
ding-System (es verwaltet max.
eine Stereospur und bearbeitet
das Sample nur physikalisch, was
bei gréBeren Datenmengen er-
heblich Zeit kostet), aber man
kann Speicherengpissen aus
dem Weg gehen. Mehr als 28
kHz Abtastrate erreicht man da-
bei allerdings nicht.

Die beste Leistung erreicht Me-
galoSound aber bei den Effekten.
In zwei Effekt-Untermeniis gibt es
insgesamt 24 Effekte (Brighten,
Smooth, Distort, Phaser, Flange,
Echo, Vibrato, Chorus, Hall...),
die meisten mit verdnderbaren
Parametern und 19 davon sowohl
zum nachtraglichen Berechnen
als auch als Echtzeiteffekte zu
gebrauchen. Die Effekte errei-
chen dabei flr ein 8-Bit-System
erstaunliche Qualitat.

Weiterhin gibt es eine lei-
stungsféhige Undo-Funktion und
drei Meniis fir die Konfiguration.
Hier kénnen Sicherheitsabfragen,

die Art der grafischen Darstel-
lung, die Ansteuerung des Digiti-
zers und unterschiedliche Wie- .
dergabearten (High-Speed, Nor-
mal) eingestellt werden.

Die Installation findet mit Com-
modores Standard-Programm
statt und bereitet keine Probleme.
Die Software und das gut struktu-
rierte Handbuch (leider ohne In-
dex) sind komplett in englisch.

Zusammenfassung: Was das
Schneiden und Kopieren angeht,
ist MegaloSound durch sein Solo-
Fenster klar benachteiligt. Der
Funktionsumfang ist dafiir be-
achtlich. Nachdem »Audition4«
nicht mehr an OS 3.0 angepafBt
wird, ist MegaloSound bei den Ef-
fekten der Spitzenreiter. Der Preis
von 99 Mark tut ein Ubriges, um
MegaloSound zu einem lohnen-
den Kauf zu machen. |
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FAZIT: MegaloSound erfreut den
Benutzer mit glinstigem Preis und
vielen Effekt-Funktionen. Die Ober-
fliche mit nur einem Fenster ist da-
gegen fir Schnittvorgdnge un-
komfortabel. Flr den Kaufer, der
nicht zuviel Geld ausgeben will, ist
die Hard/Software-Kombination das

richtige.
POSITIV: Digitalisiert direkt auf Fest-
platte; viele Effekte; leistungsfa-

hige Undo-Funktion; Ubersichtliches
Handbuch; giinstiger Preis; gut struk-
turierte  Oberflache; umfassende
Konfigurationsmdéglichkeiten;  sehr
gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis.

NEGATIV: Kein Multitasking; nur ein
Sample-Fenster gleichzeitig auf dem
Schirm; Oberflache nicht im Com-
modore-Standard; englisches Hand-
buch ohne Index; Probleme mit dem
Amiga 4000; mittelm&Bige Hardware.

Preis: 99 Mark

Handbuch: 128 Seiten, englisch
Betriebssystem: 2.x, 3.0
Hersteller: Microdeal

Anbieter: GTI GmbH, Zimmers-
miihlenweg 73, 61440 Oberursel,
Tel. (061 71) 8 59 34,

Fax (0 61 71) 83 02

AMIGA-MAGAZIN 1/1994
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DIE IDEE DES PUBLIZIERENS IST SO ALT WIE DIE GESCHICHTE DER MENSCHHEIT

1993 JAHRE N. CHR.
FINAL WRITER

ND MIT
L WRITER!

1980 JAHRE N. CHR.
COMPUTER

L

100 JAHRE N. CHR.
CHINESISCHE SCHRIFTZEICHEN

1452 JAHRE N. CH

GUTENBERGS BEWEGLIC
F METALLETTER
UR ALLE

ANWENDER, DENEN
GUT EINFACH NICHT GUT GENUG IST! ALLE BEWAHRTEN FUNKTIONEN, DIE SCHON FINAL COPY
ZU EINER DER MEIST GENUTZTEN TEXTVERARBEITUNGEN AUF DEM AMIGA GEMACHT HABEN,
ERGANZT MIT NEUEN, LEISTUNGSFAHIGEN FUNKTIONEN, DIE AUCH DAS SCHREIBEN VON
UMFANGREICHEN BERICHTEN, AUFSATZEN UND SELBST BUCHERN ZUR FREUDE MACHEN,
BILDEN DIE GRUNDLAGE FUR FINAL WRITER. SYNONYMWORTERBUCH UND RECHTSCHREIB-
KORREKTUR SIND SELBSTVERSTANDLICH. DIEJENIGEN, DIE SCHON FINAL COPY Il KENNEN,
WISSEN DIE KINDERLEICHTE BEDIENUNG ZU SCHATZEN. DIESE WURDE BEI FINAL WRITER
DURCH EINE NEUARTIGE, BENUTZERDEFINIERBARE ICONLEISTE ERGANZT. KURZUM, WER JETZT

NOCH ZWEIFEL HAT, WELCHE TEXTVERARBEITUNG FUR IHN DIE RICHTIGE IST, IST SELBER
SCHULD.

EINIGE FINAL WRITER FUNKTIONEN

® EINTEILUNG DES TEXTES IN ABSCHNITTE MIT VOLLIG EIGENSTANDIGEN EINSTELLUNGEN *
INTELLIGENTE INHALTSVERZEICHNISSE, INDEX, BIBLIOGRAPHIE, ENDNOTEN, GLIEDERUNGS-
UND ILLUSTRATIONSVERZEICHNIS - JEWEILS ALS EIGENER TEXTABSCHNITT e BIS ZU 8
BENUTZERDEFINIERBARE  ICONLEISTEN DURCH ZUWEISUNG VON TEXTBAUSTEINEN,
MENUBEFEHLEN, AREXX-BEFEHLEN UND MAKROS ¢ EIN FREI KONFIGURIERBARES
BENUTZERMENU, GRAFIKEINBINDUNG (IFF-ILBM IN 2-24 BIT UND FARBIGE EPS) UND
FUNKTIONEN UM GRAFIKEN AUSZUSCHNEIDEN, ZU KOPIEREN, EINZUFUGEN, ZU VERKLEINERN
ODER VERGROSSERN UND ZU BESCHNEIDEN. IN FINAL WRITER ERSTELLTE GRAFIKEN SIND
ROTIERBAR. ¢ IM LIEFERUMFANG SIND VIELE EPS- GRAFIKEN, UBER 100 HOCHWERTIGE
VEKTORSCHRIFTEN UND TEXTCLIPS (BRIEFKOPFE, FAXBOGEN U. A.) ENTHALTEN. TEXTBLOCKE

HIEROGLYPHEN

800 JAHRE V. CHR.
fESOPOTANISCHE
STEINTAFEL

MIT BIS ZU
32 ZEICHEN SIND VOLLIG FREI
PLATZIERBAR UND ROTIERBAR *® AUTO-
MATISCHE TEXTSICHERUNG UND VIELES
MEHR. KOSTENLOSER SUPPORT DURCH
UNSERE HOTLINE!

SYSTEMVORAUSSETZUNG:

ALLE AMIGA- MODELLE MIT MINDESTENS 1.5
MB SPEICHER, KICKSTART 2.0 UND EINER
FESTPLATTE.

AMIGAOBERLAND
IN DER SCHNEITHOHL 5
61476 KRONBERG 2
TEL: 06173 / 65001
FAX: 06173 / 63385
BTX: AMIGAOBERLAND#

DIE GENANTEN WARENZEICHEN SIND EIGENTUM DER JEWEILIGEN INHABER. HANDLERVERKAUF DURCH CASABLANCA, GT] ODER DIREKT BE| AMIGAOBERLAND., IN DER SCHWEIZ DURCH PROMIGOS ODER VOKINGER.

ANZEIGENGESTALTUNG VON KENT GERBER.



Das Musikpaket »DSS8«
hat neue Sampler-Hard-
ware bekommen. Hier er-
fahren Sie, was das Up-
date bringt.

von Ralf Koticke

n der Software hat sich
Adurch das Update nicht viel

geandert. Die Verbesserun-
gen betreffen vor allem die Hard-
ware. Der Sampler hat jetzt ein
Gehause aus durchsichtigem Pla-
stik bekommen. Die Anschliisse
beschranken sich nicht mehr nur
auf die obligatorischen zwei
Cinch-Buchsen, auch eine 3,5-
mm-Klinkenkupplung ist dazuge-
kommen.

Neben seiner eigenen GVP-
Hardware unterstlitzt »DSS8+«
den »Perfect Sound3« und durch
den Menipunkt »Generic« die
meisten anderen Soundsampler,
die am Parallel-Port angeschlos-
sen werden. Die neue DSS8+-
Hardware wird komplett ber die
Software gesteuert. Die Anpas-

sung an den jeweiligen Rechner-

typ stellt man genauso im Pro-
gramm ein wie den optimalen
Eingangspegel. Hier geht einem
das Programm mit dem Meni-
punkt »Auto« zur Hand und er-
kennt selbstandig die Lautstarke-
spitzen eines Musikstiicks.

Fazit: Erfahrene Amiga-Musi-
ker werden vermutlich bei ihren
PD-Trackern bleiben, die gleiche
und manchmal bessere Leistung
fur wesentlich weniger Geld brin-
gen. Wer dagegen Wert auf einfa-
che Handhabung, ein ausge-
zeichnetes Handbuch und gute
Hardware legt, ist mit dem Musik-
paket DSS8+ gut beraten. |

Neue Hardware: Der Digiti-
zer wird komplett von der
Software gesteuert. Das
Drehen und Schieben an
Reglern entfallt.

AMIGA-TEST
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Preis: 189 Mark,

Update: 128 Mark (mit Hardware)
Handbuch: 200 Seiten, deutsch
Betriebssystem: 2.x, 3.0
Hersteller: GVP

Anbieter: DTM Computersysteme,
Dreiherrenstein 6a,

65207 Wiesbaden,

Tel. (0 61 27) 40 64,

Fax (0 61 27) 6 62 76

Golden Gate 486SLC

25MHz 486SLC AT Emulator fiir Amiga 2000/3000/4000. 2MB/8MB
(max. 16MB und bis zu 4MB fiir Amiga). PC/AT IDE Hard Dlsk Sch
und optional 2.88MB HD, Floppy Disk
Controller, Norton Sl 45, mit 2MB

1698.-.

Golden Gate 3§

mit 8MB

25MHz 386SX AT Emulat

fiir Amiga 2000/3000/4000

512KB RAM onboard

99.-

| Siehe 486SLC
| Norton SI 23 648
@

ATonce-classic

16 Bit 7.2MHz 286 AT Emulator fiir
Amiga 500 und
Amiga 500-Plus
Norton S! <6.3

Inte

€ PC Floppy 3.5", 1.44MB

oppy Controller Kit mit Kabelsatz 89-

98.-

Interne PC Floppy 5.25", 1.2MB 118.-

3.5" Einbaurahmen fiir 5.25" Schacht |9 -~

80C3875X-25, Arithmetischer Coprozessor 198.-

2MB RAM-Kit 248.-
2x1MB/60ns/1 MBit x 9 SIMMs

i
8MB RAM-Kit 748.- |
2x4MB/60ns/4 MBIt x 9 SIMMs /.

"Paket 386

' Golden Gate 386SX-512KB RAM,

Floppy Controller und

ET4000
.. 798.-
Graphikkarte @

& =

\V /=

CIIIIIB
llllllIIllllll

T = e
=& =

Alle Preise sind in DM und gelten nur inner-
halb der BRD zzgl. DM 20,- Versandkosten.
Preiséinderungen (insbesondere aufgrund
von Wechselkursschwankungen) bleiben
vorbehalten. Preise aus friiheren Anzeigen
verlieren hiermit ihre Giiltigkeit.

Sie erhalten 100 % vortex Qualitat und
haben auf alle Produkte zw6lf Monate
Garantie ab Kaufdatum.

Paket 486
Golden Gate 486SLC-2MB RAM,
Floppy Controller und

ET4000
Graphikkartel l 4 8 @ i

SVGA

Mail-Order-Versand direkt vom Hersteller
voriex, Falterstr. 51-53, 74223 Flein, Tel 07131-59720, Fax 597210
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Datenbanken: MaxonTwist

Tanz der Daten

it »MaxonTwist« will Maxon den mager bestiick-

ten Markt der Datenbanken auf dem Amiga fur
sich gewinnen. Das schon lange auf dem Atari exi-
stierende Programm wurde zu diesem Zweck auf
den Amiga portiert. Wie bei so einem Unterfangen zu
erwarten, sind die Fehler deshalb nicht so sehr bei
der inneren Funktionalitat, sondern eher bei ami-
gaspezifischen Routinen zu suchen.

MaxonTwist benutzt ein eigenes Fenster, in dem
die Symbole fiir die Dateien und Abfrageprogramme
zu finden sind. Das Fenster kann auf Public Screens
oder eigenen Bildschirmen geéffnet werden. Benutzt
man nicht den Interlace-Modus, treten einige Fehler
bei der Darstellung zu Tage. MaxonTwist besitzt kei-
ne eigene Sprache zur Programmierung, denn dafiir
soll ARexx eingesetzt werden. Die Schnittstelle funk-
tioniert aber bei der Version 1.03 nicht verniinftig.
Auch das Demoskript, das Daten aus einer ASCII-
Datei lesen soll, arbeitet nicht korrekt.

Preis: rund 300 Mark
Dokumentation: deutsch
Hersteller: Maxon Computer
Anbieter: Maxon Computer,
Industriestr. 26, 65760 Eschborn,
Tel. (06196) 48 18 11,

Fax (0 61 96) 4 18 85

Der eingebaute Editor erlaubt den Aufbau von
Masken, bei denen jeder Text eine eigene Schrift be-
nutzen kann. AuBerdem kénnen kleine Symbole inte-
griert werden (s. Bild).

Der Aufbau einer Datenbank geschieht iiber Re-
quester und ist daher recht einfach. MaxonTwist er-
laubt dabei Gltigkeitsprifungen einzelner Felder.

Das damit mogliche Aufteilen der Daten — z.B.
nach Postleitzahlen — in separate Dateien fiihrte aber
immer zum Absturz.

Es kénnen mehrere Indexdateien angelegt wer-

den, allerdings erlaubt das Programm auch bei ein-
zigartigen Schlisseln den gleichen Feldinhalt.
Die Geschwindigkeit von MaxonTwist ist hoch, ob-
wohl alle Anderungen in den Datensatzen und Index-
dateien sofort gespeichert werden, um Datenverlust
zu vermeiden.

Fazit: MaxonTwist ist eine interessante relationale
Datenbank, die nicht mit (ibermaBig vielen Funktio-
nen Uberladen ist. Es kann fir viele Amiga-Besitzer
zur ersten Wahl werden, die nicht unbedingt Grafik
und Sound in ihrer Datenbank benétigen. Vorausset-
zung ist allerdings die Beseitigung der Fehler. o)

Datenbanken: Superbase Prof.

Fast deutsch

eit Uber einem Jahr ist die deutsche Version von

Superbase Professional (kurz SBPro) angekiin-
digt, jetzt ist sie endlich da. Aber das Umsetzen ins
Deutsche scheint ohne Fehler nicht méglich.

An der Funktionalitat des Programms hat sich seit
der Version 1.3d praktisch nichts gedndert. SBPro ist
auf der Workbench oder auf einem eigenen Bild-
schirm zu betreiben, wobei man praktisch alle zur
Verfligung stehenden Bildschirmmodi benutzen
kann. SBPro unterstiitzt den AA-Chipsatz, wodurch
etwa Bilddatenbanken machbar werden. Die gela-
denen Bilder werden skaliert und auf die eingestellte
Farbzahl (maximal 256 Farben) heruntergerechnet.
Bei 24-Bit-Bildern funktioniert dies jedoch nicht im-
mer einwandfrei.

Die eingebaute ARexx-Schnittstelle erlaubt die
Programmierung mit den Befehlen der integrierten
Programmiersprache »DML«, die nicht weiterverbes-
sert wurde. DML ist aber fir komplexere Programme
ausreichend, obwohl strukturierte Programmierung
schwer mdglich ist.

Der Formulareditor bietet alle nétigen Funktionen,
um gut aussehende Masken zu erstellen. Rechtecke

(auch geftillt) und verschiedene Fiillmuster stehen
dabei zur Verfiigung. Die Bedienung erfolgt komplett
und komfortabel mit der Maus. Bei den SchriftgréBen
ist der Editor allerdings auf 24 Punkt beschrinkt, was
auf hochauflésenden Monitoren fiir eine schéne,
groBe Uberschrift schon zu wenig ist. Beim Einsatz
anderer Schriften fir Felder in Masken, schaltet SB-
Pro bei der Eingabe immer noch auf den eingestell-
ten Systemzeichensatz um. Mit der Verwendung un-
terschiedlicher Schriften hat das Programm sowieso
Schwierigkeiten: Menititel tberlappen bei groBen
Schriften, die Menlpunkte aber erscheinen nach wie
vor in der Schriftart Topaz 8.

Die Ubersetzung des ausfihrlichen Handbuchs ist
gelungen, beim Programm selbst tauchen jedoch ei-
nige Fehler auf: So sind etwa beim letzten Menii die
Tastaturkirzel nicht zu sehen, da die deutschen Tex-
te langer sind als die entsprechenden englischen.
Auch bei einigen Requestern fallen Fehler auf, so ist
etwa ein Text zu lang und Uberschreibt einen Schal-
ter. Bei einem anderen sind die Schaltertexte teilwei-
se englisch und einer davon lautet »YesNo« (s. Bild).
Es sind noch einige Fehler zu finden, die auch einem
amerikanischen Ubersetzer auffallen hatten miissen.
Obwohl SBPro jetzt internationale Sortierung unter-
stitzt, ist es immer noch nicht mdglich, deutsche
Umlaute in den Feldnamen zu benutzen.

| Picture Database 88l |

Preis: rund 400 Mark
Dokumentation: deutsch
Hersteller: Oxxi Inc.
Anbieter: BBM Datensysteme,
Helmstedter Str. 21, 38102
Braunschweig,

Tel. (0531) 273 09 22,

Fax (05 31) 27909 20

Fazit: Eine deutsche Version von SBPro ist sinn-
voll, man sollte aber auf eine Version warten, bei der
die Fehler beseitigt sind. Auch die Verwendung an-
derer Schriften sollte Oxxi in der néchsten Version
des Programms besser unterstiitzen, als dies bis
jetzt geschieht. Zur Zeit bringt der Hersteller Oxxi al-
lerdings sehr schnell Updates auf den Markt. 7]

Editoren: Edge

An der Front

Programmierer lieben es, wenn auch ihr Editor pro-
grammier- und konfigurierbar ist. In dieser Bezie-
hung kann »Edge« von Inovatronics voll iberzeugen:
Menus und Tastaturbelegung sind tiber Konfigurations-
dateien komplett veranderbar und mit der integrierten
ARexx-Schnittstelle sind eigene Funktionen leicht zu
verwirklichen. 61 ARexx-Skripts werden zum Programm
mitgeliefert, die teilweise einfache Funktionen wie das
Offnen eines neuen Fensters und das automatische La-
den eines Textes erledigen. Edge erlaubt das Offnen
beliebig vieler Texte in eigenen Fenstern, die auch ge-
teilt werden konnen, um verschiedene Stellen eines
Textes zu betrachten. Auch die Zahl der méglichen Un-
dos (Riickgéngigmachen von Anderungen) und Redos
ist einstellbar. Beide Funktionen sind nur durch den vor-
handenen Speicher begrenzt. Wortumbruch und For-
matierungsfunktionen machen Edge auch zur Verarbei-
tung kleiner Texte brauchbar. Es gibt globale und lokale
Einstellungen fiir die Texte. So kann man etwa in einem
Fenster einen Text mit Wortumbruch schreiben, und in
einem anderen einen Programmtext ohne Umbruch.
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Preis: rund 100 Mark
Dokumentation: englisch,

als AmigaGuide-Datei

Betriebssystem: ab Amiga-0S 2.0
Hersteller: Inovatronics

Anbieter: Inovatronics GmbH,

Litticher Str. 12, 53842 Troisdori-Spich,
Tel. (0 22 41) 40 68 56,

bereithalt
MR Fax (0 22 41) 40 67 73

Aber gerade fiir Programmierer hélt Edge viel be-
reit: im logischen Device »edge:« stehen die Texte
zur Verfligung. Compiler lesen die Texte direkt von
dort und man kann Texte dorthin kopieren, und Edge
ladt sie sofort. Auch die »Folds« (das Verstecken au-
genblicklich nicht benutzter Textteile unterstiitzt der
Editor. Die daflir benutzten Markierungen kénnen auf
die Programmiersprache eingestellt werden.

Edge bietet mit den Dictionaries noch eine einfa-
che Art der Rechtschreibprifung. In einer Textdatei
legt man die richtige Schreibweise von oft benutzten
Wortern fest. Uber ARexx kann man dann das Dictio-
nary 6ffnen und Uber andere Befehle Worte dort ein-
tragen oder Wérter Uberprifen lassen. Edge ersetzt
das Wort dann sofort durch das seiner Ansicht nach
richtige. Die Funktionen sind hauptséchlich fiir Pro-
grammierer interessant, um die Befehlswérter ihrer
Sprache dort aufzunehmen. Die Dokumentation zu
Edge liegt nur als AmigaGuide-Datei in Englisch vor.

Fazit: Edge ist gerade fir Programmierer eine
gute Alternative zu den vorhandenen Editoren. DaB3
das Programm neu ist, merkt man an der guten Un-
terstlitzung von Amiga-OS 2.0, das auch Vorausset-
zung zur Verwendung von Edge ist. Die Geschwin-
digkeit des Programms Uiberzeugt voll. 7]
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. “PU Takifrequence
- ~32Bit Kiﬁqmmnodus
. ~ Betriebsmodies tiber
TurboCalc V2.0 ist eine moderne Tabellenkalkulation, die eine freie Bootmenii konfigurierbar

3 AT i i & 68000 ab 999.- DM 9]
Gestaltung mit unterschiedlichen Zeichensdtzen, Farben und Formen _gzifk'}f;:.”:;;:;ﬁ;;bﬁc MMU, 2 MB  Professional-3500 fiir A2000
ormoglicht. Das ProHramm erfillt alle Anforderungen in den Bereichen ;

Berechnung, Darstellung und Prasentation. Mit den Datenbankfunktionen

st zudem auch eine Verwaltung von Adressen oder anderen Daten ohne Turbosystem AS00/A2000
Probleme méglich. TurboCale V2.0 setzt auf dem Ami% neve MafBstibe Professional-030 PLUS
ind deckt eine nahezu unbeschrankte Einsatzvielfalt ab. — Turbosystem fir alle Amiga-500/2000-Modelle

~ CPU-MC68030 mit MMU, FPU-MC68881/2 optional

Sestalﬂmi : Ausdruck - 1,2, 4,8 MB 32 Bit RAM On-Board misglich
urnfo‘n r:ic e Formatierungs: Asui‘gulﬁﬁ ijbir Déuckelrzgchfemotzk S ;(iﬂ‘!:;{aﬂfnf;; 2
moglichkeiten chnelldruck) oder als Gratikdruc S ST IERIOIEA KORIUNETYE .
beliebige Zeichensditze, auch die neven  (052.0 oder hoher notwendig): Farben, 7l tanant dauMCOR000 b agidn Lo
5 3 o . b % Grafikkartenkompatibel MMU, 1 MB
skalierbaren Zeichensatze chriftart, Schriftstil, Rahmen sowie Raster
beliebige Farben werden ausgedruckt, Druckgréfie kann
%%Ijmeiin mehreren Stirken, auch im  beliebig skaliert werden. Turbosystem A500/A2000 Profsaonal 030 PLYIS fils 200D
loo o £
Spaltenbreite und Zeilenhshe frei Bedienunﬁj\ Professional-030
dhlbar - komplette Maus- und Tastatursteverung ~ Turbosystem fiir alle Amiga-500/2000-Modelle
‘Uber 40 Zahlen-, Zeil- und mégllaid‘ -CPU-MC(;S(].?(] mit MMU, FPU-MC68881/2 optional
Datumsformate - Symbolleiste (ein/ausblendbar] S EE DR S H 280, DV
% - komplett m“_:leu's‘:her S?mc}'e — Umschaltbar auf den MC68000 inkl. CPU/MMU
Fu;kri?)lae;\ ; Cho - ca. 200-seitiges Handbuch
- Uber unkfionen aus 7 Bereichen
Funktionen jeweils auf Deutsch und Technische Daten Turbosystem A 1200
Englisch - TabellengréBe nur durch Speicherplatz Turbo-Jet 1230
|eichte Funkfionseingabe per Maus beschrankt
3 %dliebig vie§le Tc'l:beilen i ie\lweli'h 71&%?&13?152“"%:&%%% MC68881/2 optional
Diagramme eliebig vielen Fenstern moglic e regiliini bl
verschiedene Diagrammiypen (Balken, - Einlesen von Fremdformaten (MS Excel, ShaG S NESEDER N O Bes mplih s ST
Sé&ulen, Linien, Punkte, Kreis...}, Professional Cale, CSV /ASCll-Format) :}?}G#ﬁiﬂ‘&gﬂfi ::'5? ::[{:z_mh'g Professional-030 PLUS fiir A500
{'_eweiis mit Parametern - kompletter 052.0-Look — FPU Takifrequenice bis 60 MHz
- Titel und FuBzeile in beliebigen - Bildschirmmodus sowie Zeichensatz — 32 Bit Kickstartmodus
Zeichensdtzen beliebig wahlbar ~ Betriehsmodies
s \Lferschgledene Furbﬁn urg)d A«nger - gisezrsg}fzat Beue Bildschirmmodi von tj";:m'ﬁ:;'bg:r":‘:‘f’“f ab 590.- DM
- Legende sowie Achsenbeschriftung 0/3. 5 :
einblendbar - sehr schnell, da komplett in Assembler den MU GrS MU IMB
s éus _:|1<be céls IFE-Duiei bzw. als programmiert
ratikausdruc R
Bendtigte Hardware Speichereinheit A1200
Makro/ARexx Commodore Amiga, Kickstart 1.2/1.3, RAM-Jet 1200
- iber 120 qurobef_ehle zu allen 2.0, 2.1, 3.0, 512 KByte RAM (1 MByte e e S
Bereichen inkl. bedingte empfohlen). Ausdruck auf allen : ey 5
2 - BT RAM-Jet 32 Bit-Fastram, 4 MB 439,- DM
Verzweigungen, Schleifen, Standarddruckern méglich. RAM.Jet 32 Bit-Fastram 4 MB, 63881 AR DM ¥
Benutzerabfragen und Starten externer Coprozessor MC68882 20-50 MHz Anfrage  Professional-030 fiir A500/A2000

Programme
- ARexx-Port mit iber 120 Befehlen 1 4 9 - DM ;
analog zu Makrobefehlen) V 4 Speichermodule fiir A3000/A4000

- Aufzeichnungsmodus sowie

AUl ngsmoc y : e A4030/40 | MB 32 Bit Modul 70/80 ns 79.- DM
Einzelschriffousfuhrung" zur einfachen Abho/prefs A4030/40 2 MB 32 Bit Modul 70/80 s 152.- DM
Makroentwicklun A4030/40 4 MB 32 Bit Modul 70/80 ns 304,- DM

- leichte Funktionseingabe per Maus
- eigene Meniibelegung per Makro
S TurboCalc V2.0

Integrierte Datenbank mit Suchen,
Kopieren und Léschen mit beliebigen

AMIGA A4030/40 8 MB 32 Bit Modul 70/80 ns 609,- DM
A3000 Speicherchips 4 MBit Static 70/80ns ~ 38.-DM |

Festplatten A 1200/2000/3000/4000

40.MB — 2 GB AT/SCSI Anfrage
Suchkriterien sowie Datenbankfunktionen. 40 MB 2,5" mit Inst. Software Anfrage
60 MB 2.5" mit Inst, Software 399.- DM
85 MB 2,5” mit Inst. Software 539,- DM
120 MB 2,5" mit Inst. Software 649,- DM
mehr als 120 MB Anfrage ®

Grafikkarten fiir A2000/3000/4000

Grafikkarten 24 Bit mit EGS Library Anfrage

Monitore fiir alle Amiga-Modelle
Multisync Color 1024 x 768 48 kHz non-Interlaced 798.- DM

Amiga Plus Award 93

beste Tabellenkalkulation Versandpreise inkl. Versandkosten Monitore 14-20" alle giingigen Auflésungen  Anfrage
s Inland: DM 153 - V-Scheck, DM 157 - Nachnahme : SRR
auf dem Amiga Ausland: DM 157.- V-Scheck, DM 174.- Nachnahme

Turbo-Jet 1230
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KURZTEST

Video: Der Amiga 1200

Schiitzenhilfe

Auf Fragen wie »Was kann ich mit der EGS-Library
anfangen?«, »Wie programmiere ich ein ARexx-
Skript?«, »Was ist ein Alpha-Channel?« oder »Wie
unterscheidet sich eine ISDN-Karte von einem Zy-
XEL-Modem?« findet der neugierige Amigianer Ant-
worten in vielen Biichern und Fachmagazinen. Die
Fragen aber, die den Einsteiger bewegen, der gerade
seinen ersten Amiga gekauft hat (»Wie schlieBe ich
die Maus am Computer an?«, »Was ist die Work-
bench?«, »Wie &ffne/skaliere/verschiebe/schlieRe ich
ein Fenster?«, »Was kann ich mit dem Amiga (ber-
haupt anfangen?«), werden dagegen in den wenig-
sten Publikationen verstandlich beantwortet.

Die Videokassette »Der Amiga 1200« gibt dem
Amiga-Neuling anschaulich Hilfestellung fiir die er-
sten Schritte in der noch ungewohnten Computer-
landschatft. In mehreren Kapiteln auf einem 110-Minu-
ten-Videoband erfahrt der Anwender in sinnvoller Rei-
henfolge, wie er mit seinem neuen Computer umzu-
gehen hat. Zunéchst geht das Video auf den Liefer-
umfang ein. Hier erfahrt der Zuschauer, was er mit

seinem Amiga 1200 an Hard- und Software bekom-
men hat, welche Schnittstellen der Computer hat und
was man wo anschlieBen kann. Danach zeigt der
Film, wie man Sicherungskopien von den Systemdis-
ketten zieht, anschlieBend wird der Workbench
deutsch beigebracht. Hier lernt man den Umgang mit
der grafischen Bedienoberflache. Das alles geschieht
Schritt flr Schritt in einem bequemen Tempo.

Nun werden die Menls der Workbench bespro-

chen, wie man den Inhalt eines Fensters aufraumt
und anschlieBend fixiert, wie man mit den Symbolen
der Dateien umgeht, Disketten formatiert, den Pa-
pierkorb fUllt und ausleert etc. Der Inhalt der Work-
bench- und Extras-Diskette ist Thema der nichsten
zwei Kapitel. Am Ende folgen ein kurzer Workshop
mit dem Texteditor »Ed« und hiibsche Anwendungs-
beispiele des Multimediaprogramms »Scala« sowie
einige gescannte Bilder und Metamorphosen.
Ein Kritikpunkt bleibt dennoch: Die Kassette hat keine
Standardlénge, ein Videorecorder zeigt daher nicht in
Minuten, an welchem Punkt des Films man sich befin-
det. Auch ein Inhaltsverzeichnis fehlt. Es ist daher nur
nach eigenen Notizen mdglich, ein bestimmtes The-
ma wiederzufinden. Ansonsten ist an dem Lehrfilm
Uber den Amiga 1200 nichts auszusetzen.

i ette: Preis: 39,95 Mark
;L?:?_t?:: de.r Hersteller: TV-Werbeservice
Srdten Sch;}t‘{e Anbieter: Fischer Hard- und Software,

Schierholzstr, 33, 30655 Hannover,
Tel. (05 11) 57 23 58,

Fax (05 11) 5723 73
Betriebssystem: 3.0
System-Konfiguration: Amiga 1200,
VHS-Videoplayer

mit dem Amiga

ist dieses Medium
besser geeignet
als ein Buch

Fazit: Das Medium »Videocassette« ist gerade fiir
den Einsteiger wesentlich anschaulicher, als es ein
Buch je sein kénnte. Durch Nachvollziehen derVideo-
Beispiele wird man schnell mit dem Amiga und sei-
nem Betriebssystem vertraut und bekommt den néti-
gen Optimismus fiir weitere Experimente. Wer gera-
de seinen ersten Amiga gekauft hat, sollte sich die-
ses Video nicht entgehen lassen.

Auch wer einen Computer kaufen will, sich bisher
nicht entscheiden konnte und im Fachhandel (ber
den Amiga kaum fundierte Beratung erhalten konnte,
findet hier eine gute Informationsquelle. rk

Textverarbeitungen: Final Writer

Das letzte Wort?

Nachwuchs im Hause Softwood: Die populédre Text-
verarbeitung »Final Copy ll« bekommt einen
groBen Bruder »Final Writer«, der einiges auf dem
Kasten hat. Da das Programm erst wenige Tage vor
der »Computer '93« im November fertiggestellt wur-
de, reichte die Zeit bis zum Redaktionsschiuf3 dieser
Ausgabe nur zum Kurztest. Im Rahmen unseres
Textverarbeitungsvergleichs im nachsten Heft werden
wir aber noch ausfilhrlich auf Final Writer eingehen.
Was ist neu? Zunachst einmal die Méglichkeit, ein
Benutzermenl anzulegen, das die vom Programm
vorgegebenen ergénzt. AuBerdem kann Final Writer
bis zu acht Symbolleisten verwalten, die der Anwen-
der ebenfalls ganz nach Bedarf veréindern oder
selbst gestalten kann. Die Bedienung dieser Funktio-
nen ist vorbildlich: Sowohl die Mentis als auch die
Iconleisten lassen sich mausgesteuert im Dialogfen-
ster entwerfen. Sobald Sie das Fenster verlassen,
richtet . Final Writer die Bedieneroberfliche nach
Ihren Vorgaben neu ein — komfortabler geht's nicht.
Neu sind auch Textobjekte, die frei auf der Seite
plaziert und beliebig skaliert werden kénnen. 46 Um-

jetzt muBl er Didk hakten.
(AFP/Sizddeutsave Zedtung, 1. Oktober 19917

Schreiberling:
i ¥ Preis: 349 Mark
P'e Tl‘j.’“"fﬁ’.b £l Hersteller: Softwood Inc.
ung Final Writer  anpieter: Amiga Oberiand,
bietet bis auf FuB- | der Schneithohi 5,

noten vieles, was
man zum Schrei-
ben und Drucken
mit dem Computer
braucht

61476 Kronberg,

Tel. (06173) 65001,

Fax (06173) 63385
Betriebssystem: ab Kickstart 2.0
Handbuch: 324 Seiten,
Paperback, deutsch

riBschriften in Uber 100 Varianten stehen zur Aus-
wahl. Ferner erlaubt es Final Writer, Textobjekte und
Grafiken, die im Programm gezeichnet wurden, um
einen beliebigen Winkel zu drehen. Auch der Import
von Grafiken hat gegentiber Final Copy noch zuge-
legt: Zusétzlich zu beliebigen IFF-Bildern verarbeitet
Final Writer EPS-Grafiken. Weil diese Vektorzeichnun-
gen in einem speziellen PostScript-Format vorliegen,
braucht man normalerweise einen entsprechend aus-
gerlsteten Drucker, um sie zu Papier zu bringen. Fi-
nalWriter entschilisselt die Bilder selbst und sorgt fir
beste Qualitat auf jedem grafikfahigen Drucker.
Stichwort Textbearbeitung: Umfangreiche Doku-
mente lassen sich in mehrere Abschnitte aufteilen,
die voneinander unabh&ngig sind (z.B. Vorwort,
Hauptteil, SchluB). Spezielle Formen von Abschnit-
ten verwendet das Programm zum Verwalten von In-
halts- und Abbildungsverzeichnissen, firr eine Gliede-
rungsfunktion, fir Endnoten und zum automatischen
Erzeugen einer Bibliographie. Die von vielen Studen-
ten schmerzlich vermiBte Funktion, eine FuBnoten-
verwaltung, a8t hingegen weiter auf sich warten.
Fazit: Auch mit Final Writer ist das letzte Wort in
Sachen Textverarbeitung noch nicht gesprochen. Gut
mdglich allerdings, daB den Mitbewerbern erst mal
die Spucke wegbleibt. Karsten Lemm/rk

Modulplayer: Empy V3.0

Noch mal gespielt

FUr den Amiga gibt es zahlreiche Musikprogramme
und genausoviele Dateiformate. Einen Ausweg
aus dem Format-Chaos bieten die Player, die Musik-
Module spielen, die mit den unterschiedlichsten Pro-
grammen komponiert wurden.

»Empy V3.0« nimmt in dieser Kategorie eine Son-
derstellung ein. Zum einen ist die Software im Ge-
gensatz zu den zahlreichen PD-Konkurrenten kom-
merziell (69 Mark), zum anderen ist Empy optisch
wesentlich aufwendiger gestaltet. Hier hat sich in der
neuen Version viel verandert. Offnete die Vorganger-
version noch grundsétzlich ein eigenes Fenster mit
gesonderter Palette und benutzte ausschlieBlich die
Hires-lnterlaced—Aquésung, so erscheint der neue
Empy auf dem Workbench-Schirm und logischerwei-
se auch in dessen Grafikauflosung.

Bei Amigas der ersten Grafikgeneration hat das
klare Nachteile. In einer Aufldsung von 640 x 256
Bildpunkten sieht die Grafik klobig und unattraktiv
aus. AuBBerdem benutzt der Player nun auch dieselbe
Palette wie die Workbench. Das bedeutet, dafi3 entwe-
der der CD-Spieler in Workbenchfarben einiger-
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maBen haBlich aussieht oder die Workbench die Pa-
lette von Empy benutzt und damit unvorteilhaft ist.

All das andert sich, sobald man den AA-Chipsatz
(Amiga 1200/4000) verwendet. Hier kann das Pro-
gramm in einer speziellen AGA-Version héhere Auflé-
sungen und eine groBere Farbpalette nutzen. Je
héher die Auflésung wird, desto besser sieht das Pro-
gramm aus. Wer eine Grafikkarte hat, wird begeistert
sein. Der grafische »Analyzer« zeigt durch »Echtzeit-
FFT« (Fast Fourier Transformation) das Frequenz-
spektrum des gespielten Moduls, allerdings sollte
man hier einen schnellen Amiga haben, weil eine
68000-CPU nicht die nétige Rechenleistung bringt.

Ansonsten bietet Empy V3.0 eine grofle Anzahl
von Tooltype-Voreinstellungen und unterstiitzt zahl-
reiche Formate. Allerdings gab es hier gelegentlich
Probleme mit den »MED/OctaMED«-Playern, weil
diese weder die ganz neuen noch die ganz alten
Dateiformate unterstiitzen. Der Programmierer hat
verbesserte Versionen angekiindigt. Wer Schwierig-
keiten mit Dateiformaten hat, kann neben den mitge-
lieferten Playern auch Erweiterungen des Deli-Player
einbinden, die dabei aber nicht den vollen Funktions-
umfang des Empy unterstiitzen.

Fazit: Die grafischen Stirken des Empy wurden
fur AA-Modi und Grafikkarten umgesetzt. Der Player

bietet besonders in hohen Aufldsungen einen begei-
sternden Anblick. Wer allerdings einen Amiga mit
den Grafikchips der ersten Stunde besitzt, ist (An-
tiflickerkarte vorausgesetzt) rein optisch mit der vori-

gen Version 2 besser bedient. rk
Preis: 69 Mark
Empy 3.0: Hersteller: Schoty & Partner

Erst ab AA-Grafik-  Anbieter: Schoty & Partner,
modi auf neuen Schiitzenstr. 46, 89231 Neu-Ulm,
Amigas zeigt Tel. (07 31) 9807332,

dor glayer sgeine Fax (07 31) 9 80 7333

Betriebssystem: 2.x, 3.0
Handbuch: 24 Seiten, deutsch
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Wieder einmal wird ,,Realtime® neu definiert.

Bisher konnte Video nur in Einzelbildern digitalisiert wer-
den. Doch VLab Motion kann mehr! Das neue Flaggschiff
unter den VLab-Digitizern verwandelt lhren Amiga 2/3/
4000 in einen volldigitalen High-End-Videorecorder.

Digitalisiert Video in Echtzeit (50 Halbbilder, 25 Vollbilder/sec.)
auf die Festplatte und spielt diese in voller Auflésung direkt
von Festplatte wieder ab!

FBAS- und Y/C-Eingang, FBAS- und Y/C Ausgang
Hardware-Echtzeit-JPEG-Datenkompression und Dekom-
pression

Optionale, interpolierende Hardware-Skalierung auf beliebi-
ge BildgréBe, dadurch stundenlanges Video auf und von Fest-
platte moglich. :

B Eingebautes Genlock mit Uberblendmaglichkeit durch frei
programmierbaren Blue-Box-Generator! : Technische Daten - VLab Motion
B Broadcastfahiger Videoausgang und alle Features des be-"»-. i ‘ Video-Input
rihmten VLab-Digitizers plus Echtzeit-Kompression! R m Eingange: 1 FBAS, 1 Y/C (S-VHS)
B 50 pol. Feature Connector mit digitalen Videosignalen fiir zu- i ¢ . ChipSatz: Philips SAA 7194
kunftige Erweiterungen. € VideoNorm: YUV 4:2:2,
B Volle Unterstiitzung der Toccata-Audio-Karte fiir gleichzeiti- Square Pixel PAL/NTSC/SECAM
ges Video und Audio. Auflosung: Max. 768x576, ansonsten frei
B Incl. vollwertiger Schnittsoftware ,MovieShop*, nichtlinearer i skalierbar durch integrierten Hardware-
Schnitt auf Festplatte! Hierarchischer Aufbau, Schnittstellen Scaler
zu Effektsoftware (MorphPlus etc) ;
B Hardware-Umtausch existierender VLabs preiswert moglich. v'de?'oum"t
e 3 3 Ausgange: 1 FBAS, 1 Y/C (S-VHS)
Ideal fiir Videoschnitt, Effekterzeugung und zum Abspie- ChipSatz: Philips SAA 7199
len hochauflésender, komplexer Animationen. : i
i i : VideoNorm: Broadcast PAL/NTSC/
Fragen Sie nach weiteren Informationen! SECAM
Auflésung: 768x576 (PAL)
DM 1 998 i Genlock/BlueBox-Teil
L Der FBAS-Eingang ist als Genlock-Input
nutzbar. Die Frequenz der Videocausgange
kann so von extern vorgegeben werden.
Video von Festplatte kann mit externem
Video Uberlagert werden.
Die neue, universelle Audio-Karte! Nompressor/Dekompresson
16 Bit Stereo mit Harddiskrecording von jeder Audioquelle! Incl. GhipSatz: Motion JPEG, 29.90 MHz, Da-
Samplitu de-MS! tendurchsatz ca. 27 MB/Sekunde
W 16 Bit Stereo, 48 KHz Sampling direkt auf Festplatte
B Bis zu 32 Kanale gleichzeitig von Festplatte abspielbar ok .
B 3 Stereo-Eingénge plus Stereo-Mikrophoneingang, Stereo-Aus- Jon R s S
gang g ; :

‘M Kompatibel mit Videorecordern, Empféngern, CD-Playern, DAT- § ,
Recordern, Verstarkern und und und... 7 : |
® 95 dB dynamic range, Frequenzgang 10 Hz-20 kHz, 64 faches 2. @
Oversampling, digitale Filter
M Integriertes Mischpult (alle Eingange lassen sich miteinander und
mit aufgezeichneten Daten mischen)
B Jede Festplatte verwendbar
m Nimmt notfalls sogar auf Diskette auf und spielt direkt von Dis-
kette wieder ab (bis ca. 32 kHz Sampling-Rate)
Ideal fiir Audio-Anwender und fiir alle Video-Anwender, die nicht - <
nur perfektes Video, sondern auch Audio-Perfektion anstreben!
Perfektes Zusammenspiel mit VLab Motion!

Toccata 16 Bit Audioboard DM 598,-

R -

T4

Alle Preise verstehen sich incl. 15% MwSt., excl. Porto und Verpackung (DM 18,50) und sind unverbindliche Preisempfehlungen fiir unsere Fachhandler. Lieferung per NN.
Wir akzeptieren auch VISA und Eurocard (schriftliche Bestellung mit Kartennummer, Verfalldatum und Unterschrift)

MS MacroSystemComputer GmbH, Friedrich-Ebert-StraBe 85, 58454 Witten, Tel. 023 02 / 80391, Fax 8 08 84
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Fortsetzung von Seite 14

Objektorientierte Programmier-
sprachen stehen auf dem Amiga
einige zur Verfigung: Cluster,
Oberon, C++, demnéchst E.

Gerade fir die Programmier-
sprache C++ wird 1994 sicherlich
einiges bringen. Ob das nun
Oberflachengeneratoren oder
Klassen-Browser sind — wer auf
dem Amiga kommerziell program-
mieren mdchte, wird um C++ nur
schwer herumkommen.

Fazit: Hochsprachen sind in,
Assembler ist (fast) out. C++ ist
die kommende Sprache fiur die
Amiga-Programmierung.

Schnittsysteme

Im Zusammenhang mit den an
anderer Stelle angesprochenen
JPEG-/MPEG-Karten ist auch im-
mer wieder von »Nonlinear Edit-
ing«, also dem nichtlinearen
Schnitt die Rede. Marktfiihrer in
diesem Bereich ist AVID, die mit
ihrem auf dem Macintosh basie-
renden System flur Furore in den
professionellen Videostudio ge-
sorgt haben.

Ein vollausgeriistetes AVID-Sy-
stem kostet mehrere hunderttau-
send Mark und ware damit nicht
weiter erwdhnenswert. Inzwischen
existieren aber auch auf dem
Amiga die ersten »Gehversuche«
in diese Richtung.

Und noch
mehr Video
mit dem Amiga

Beim nichtlinearen Schnitt wer-
den alle Szenen, die man
bendtigt, auf - Festplatten (ber-
spielt. Auf den Platten hat man
dann freien, also nicht linearen,
Zugriff auf die einzelnen Bilder
und Szenen. Auch ist es sehr
leicht mdglich, jederzeit zusatzli-
che Szenen einzufigen, da der
Computer nur die Schnittliste ver-
waltet und bei Kontrollen die Sze-
nen direkt von den entsprechen-
den Stellen heranholt,

Bislang scheiterten die meisten
Versuche an den Kapazitaten der
Festplatten. Ein Rechenbeispiel:
Ein einzelnes 24-Bit-Videobild,
komprimiert mit JPEG, hat etwa
100 KByte GréBe.

In einer Sekunde werden 25
Bilder bendtigt. Im Urlaub hat
man etwa zwei Stunden Material
verfilmt, nach Abzug aller un-
brauchbaren Szenen bleiben et-
wa eineinhalb Stunden Ubrig. Ta-
schenrechner raus: 25 (Bilder/s) x
60 (s/Minute) x 90(Minuten) =

190

ELL

135.000 x 0,1 (MByte/Bild) =
13.500 MByte oder 1,35 GByte
benétigter Festplattenkapazitat.

Sie sehen, auch mit JPEG-Kar-
ten kommen bei umfangreicheren
Produktionen groBe Mengen an
zu verarbeitenden Daten heraus.
Eine Losungsmoglichkeit sind
Einschréankungen hinsichtlich der
Bildqualitét.

Besonders fiir das Arbeiten auf
VHS reichen kleinere Auflésun-
gen und oft auch 16-Bit-Farbtiefe
aus. Dadurch kommt man sehr
schnell auf Speicherzahlen, die
auch der normale Geldbeutel fi-
nanzieren kann.

Fazit: Zusammenfassend ist
festzustellen, daB sich der nichtli-
neare Schnitt sicherlich durchset-
zen wird, aber die volle Bildqua-
litét wird noch einige Zeit den her-
kémmlichen Methoden vorbehal-
ten bleiben. Aber der Anfang in
dieser Richtung ist gemacht.

Telekommunikation

Eines ist gewi3: Dieser Markt
lebt und wird auch im Jahr ‘94 fiir
Bewegung sorgen. Der Grund:
Zwei neue Ubertragungsprotokol-
le buhlen um die Gunst des
DFUlers. »AT&T« mit dem schon
existierenden Quasi-Standard
V32.terbo, die »ITU-T« (Interna-
tional Telecommunciation Union,
vormals CCITT) mit dem V.Fast-
Standard.

V32.terbo, eine AT&T-Weiter-
entwicklung des V32.bis-Stan-
dards, erlaubt Ubertragungsraten
Gbers gewdhnliche analoge Tele-
fonnetz von 19 200 bps. Diese
»Zwischenstufe« wurde von der
ITU-T allerdings nicht akzeptiert,
und diverse Modemhersteller
werben schon heute mit V.Fast-
Geraten.

V.Fast basiert auf Rockwell-
Chips, die eine Ubertragungsrate
von sage und schreibe 28800 bps

Vor einigen Jahren haben sich die Entwickler von Prozessoren in zwei Richtun-
gen aufgemacht, um die Leistung weiter zu steigern. Eine Gruppe arbeitete an
den Standardtechniken weiter und optimierte diese so gut wie méglich. Die ande-
ren Entwickler beschritten véllig neue Wege.

Die CISC-Architektur (Complex Instruction Set Computer) setzt auf sehr komple-
xe Befehlsstrukturen, die bereits intern im Prozessor integriert sind. Diese Archi-
tektur wird bei den meisten heute verwendeten Prozessoren eingesetzt, z.B. Mo-
torola 680x0, Intel 80x86, aber auch bei den Workstation-Prozessoren VAX von
Digital Equipment. Die eingesetzten Befehlsstrukturen kénnen bis zu 300 Prozes-
sor-Zyklen bendtigen.

Durch die Leistungssteigerung der Speicherchips, die Zugriffszeit wurde immer
niedriger, muBten auch die Mikroprogramme im Prozessor immer effizienter wer-
den. Diese Steigerung der Komplexitat erschwerte den Compilern — sie tiberset-
zen die Hochsprachen in den Maschinencode — jedoch den richtigen Befehl fiir
die entsprechende Aufgabe zu wahlen.

Bisher wurde auch nie genau uberpriift, welche Befehlsstrukturen am meisten
beim Ablauf eines Programmes zum Einsatz kamen. Erst Anfang der achtziger
Jahre hat man sich diese Werle erarbeitet und zur Verbliffung aller wurden die
komplexen Befehle sehr selten eingesetzt und die Befehle zum Laden der Regi-
ster am héaufigsten benétigt. Das Ergebnis lautete: fiir 80 Prozent eines Pro-
gramms reichen 20 Prozent der Befehle des Microkernels (Microprogramm).

Dies fihrte zu den RISC-Prozessoren (Reduced Instruction Set Computer). Mit
weniger und effizienteren Befehlen kénnen bessere Ergebnisse als bei den CISC-
Prozessoren erreicht werden, obwohl Befehle auch mehrmals ablaufen miissen.
Da die Hauptaufgaben beim Programmablauf das Laden von Registern ist, hat

man den RISC-Prozessoren ca. 100 Register verpaBt, gegentiiber ca. 16 bei den

CISCs. Dadurch wird die Zentraleinheit wesentlich weniger belastet.
Hauptmerkmale sind wenig kurze und einfache Instruktionen, feste Lange und
Format, und moglichst kurze Zyklus-Zeit.

Die Reduzierung der Zyklen eines Befehls wirkt sich auch auf den Pipeline-Ein-
satz aus. Um den Durchsatz eines Prozessors zu erhhen, werden, wahrend ein
Befehl abgearbeitet wird, gleichzeitig weitere geladen und es wird begonnen auch
diese zu dekodieren. Da die Befehle kiirzer sind, ist die Periode kirzer, iber die
darauf geachtet werden muB, ob aus der vorherigen Ausfiihrung etwas im jetzi-
gen Ablauf verandert wird.

Diese Architektur verlangt natiirfich von den Compilern mehr Leistung und sehr
gute Optimierungsverfahren, um die Befehle effizient einzusetzen und den fliissi-
gen Ablauf zu gewahrleisten. Dies beinhaltet auch eine maglichst giinstige Rei-
henfolge der Befehle zu wahlen, um den Einsatz des Pipelinings noch effektiver
Zu gestalten.

Weitere Argument fiir diese Architektur, sind die immer kirzer werdenden Zeiten
in den ein neuer Prozessor markreif sein muB und die niedrigeren Entwicklungs-
kosten. Dies ist nur mit einem moglichst kiarem und einfachen Chip-Design reali-
sierbar, wobei die CISC-Architektur mit ihrem komplexen Microcode dieser Vor-
gabe nicht entspricht.

All die RISC-spezifischen Vorgaben werden schon von einigen Betriebssystemen
unterstlitzt, wobei sehr viele auf UNIX basieren. UNIX ist in C programmiert und
setzt die Ressourcen von RISC-Prozessoren voll ein. Aber auch auf den anderen
Prozessortypen existieren UNIX-Implementationen.

Aus diesen Grlinden werden die RISC-Prozessoren nicht nur die Architektur der
Zukunft, sondern auch die Zukunft der Computertechnik sein.

iLilags ot

erméglichen soll, evtl. sogar 32
786 bps (V.Fast ist noch nicht de-
tailliert spezifiziert). Schon heute
kann man Modems mit der Option
kaufen, gegen eine geringe Ge-
bihr auf V.Fast-fahige Typen auf-
zusteigen, wenn V.Fast erst einmal
von der ITU-T verabschiedet ist.

Mit dem Amiga 1200 fand auch
die PCMCIA-Technologie Einzug.
Pradestiniert fiir diesen scheck-
kartengroBen Steckschacht sind
Modems, die es in absehbarer
Zukunft in weitaus mehr Varian-
ten geben wird, als dies im Mo-
ment noch der Fall ist.

Per Telefon
hinaus in
die Welt

Aber auch ISDN (Integrated
Services Digital Network) wird ei-
ne bedeutendere Rolle im Tele-
kommunikationsbereich  zukom-
men. Ab 13. Dezember '93 gibt's
namlich Euro-ISDN mit festgeleg-
ten Diensten, die sich von den
nationalen Betreibern weiter aus-
staffieren lassen.

Das Problem: Die Protokolle
sind nicht kompatibel. Wé&hrend
das deutsche ISDN-Netz mit dem
ITR6-Protokoll funktioniert, heiBt
das bei Euro-ISDN E-DSS1. End-
geréte, die jetzt unter dem deut-
schen ISDN-Protokoll laufen, sind
unter Euro-ISDN wertlos.

Dennoch: Die Telekom wird
das Euro-ISDN-Konzept tiberneh-
men, das deutsche ISDN-Proto-
koll aber weiterlaufen lassen.
Wenn die Gebiihren fir einen
ISDN-AnschiuB einmal fiir Privat-
nutzer »bezahlbar« sind, wird
ISDN sicherlich die Akzeptanz
bekommen, die es eigentlich ver-
dient. Fir einen einfachen An-
schluB muB immerhin eine
Grundgebihr von 59 Mark ent-
richtet werden (Geschwindigkeit:
64 KBit/s.).

Fazit: Unter zwei neuen Proto-
kollen kann der DFU-Fan 1994
wahlen: V32.terbo und V.Fast.
Wahrend V32.terbo-Modems
schon jetzt erhéltlich sind, kom-
men V.Fast-Modems friihestens
im April '94. AuBerdem steht der
ZusammenschluB diverser eu-
ropaischer ISDN-Netze bevor.

All diese Produkte und Trends
versprechen ein rosiges Jahr fiir
den Amiga. Wie Commodore die
neue Amiga-Familie plant, erfah-
ren Sie in der April-Ausgabe
(4/94), wenn Alwin Stumpf der Of-
fentlichkeit verrat, was es auf der
CeBIT '94 zu sehen gibt.

rb/rw/rz/abe/rk
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Tel. 06127/66555
Fax 06127/66636
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Brandheiﬁ!!\

Wir gehoren
zu den Ersten! \

3DO lieferbar
16993_

Amiga-Software

Cinemorph dt. 98- ;
PageStream 2.2 dt./LB 249-
Painter 3D dt. 99,-
Wer? Was? Wann? Wo?
(Organizer) 49,-
Elan Performer dt. HB 49,-

Amiga
Hardware

Stereo Digitizer
(Parallelport)
 incl. Audiomaster-I

Frontier (Elite II) 59;-
~ AnstoR 69-
‘ 'Amb%r nMoo

S Fa

Fragen Sie nach
den neuesten
Titeln!

IBM

Aces over

600 dpi
fiir alle

Europe 79;- i V?iems‘l: dblijcherf 1 s
Soundblaster egis Videotitler Balance of Power 20,- !
16 Basic An%magic 28 lan-Performer 2.0 29,- HP‘L%SCf et 4P T
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- g9 Grabbit 10.-
Audiomaster II 25

et 29-

| Super-NES Calligrapher 25¢ ampfgruppe 10,-
Super Bomber 4 Comicsetter 20,- Pageflipper 15,-
an 109~ Digi-Paint Il 38-  Painter 3D 35- GVP

Digi-View 4.0 38 - Pixmate 25,-

=*") Diskmaster 20 29  Quarterback 5.0 29,- A500 Harddrive 120 MB
¢ DTP mit PageStream Quarterback Tools 29- 8 MB RAM-Option |
(inclDisk) 29.- Sonix 35,- 649-
Ami-Back 39,- Vorecone 20,- A530 Turboharddrive
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1MB/120HDD
1099

uickshot Joysticks ~ J
ot (Atas/CBM) 15, NEU !

averick-3 (Sega, Genesis, Megadrive) 29,- Der
Maverick-1 (Multi) 29,- Nachfolger
Maverick 1-M (Multi) 29,- des ; 2
II Turbo-Multi (Amstrad, Atari, Sears, CBM) 19,- \!e eﬂdhﬂl”" ; /" Tubehor
Python 1-M (Multi) 24,- L  Disketten 20D
P}'thon 2 (Nintendo) 19.- The en -~ 10er 9,99
Flightgrip-1 (Multi) 17,- ‘ Amiga - Original
Starfighter—ZW (NlﬂteﬂdO) 19,- : Guru Book ; MlCI‘OSOft Maus
Super-Con 2 (Super NES) 29- he | seriell 9pol. 75;
Aviator 2 (Nintendo) 59,- el

; '\:}94 KehrstraBe 23, 66207 Wiesbaden



Holen Sie sich die Spiele-Kniiller! Kein Hit fehlt hier: Ambermoon,

Indiana Jones 4, Monkey Island 2, Syndicate und viele Spiele
mehr finden Sie in der AMIGA PLAY 1/94.

ONLY THE BEST

Mehr als 100 raffinierte Tips & Tricks! Komplette Losung von
Turrican 3! 1/94 Mit dem totalen Spiele-Uberblick 1993!

‘,,‘_: oder direkt bei:
" AMIGA Leserservice, 74170 Neckarsulm
- Tel: 07132/969-185, Fax: 07132/969-190
(plus DM 6,- Versandkosten)
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Falke & Bierei 70 SBS Softwaretechnik 67
Fischer Hard- u. Software 63 Scanntronik 16
Franzen 66 Schmidt Computer 77
FreeCom 66 Schwarz Computer 157
Fuchs 69 Seibt 68
Fun + Action 89 Silver Datentechnik 159
Skrzypek 70
Gabi’s PD-Kistchen 70 Sonnemann 69
Gold Vision Communication 129 | Spider Computersysteme 179
GTI 105
TGV Haupt 141
H&N Heyer & Neumann 69 The Software Society 69
Hagenau Computer 176/177 Thienen 125
Harms 187 TKR 145
HD Computertechnik 172 TMA! Teach me Amiga 119
HK Computer 114 Tute 145
HS &Y 127
HW Lasertechnik 65 Unlimited 191
1.D.S. Hard u. Software 109 Vesalia Computer 50
Impuls 67 | Videocomp 181
Insider 157 Videotechnik Diezemann 77
Intersoft 155 Village Tronic 195
IPV 103,161 Vortex Computersysteme 185
T.Ké&fer PD-Service 67 W + L Computer 66
Kappler 68 Wallasch & Witte 69
Kulanta EDV 79 WAW-Elektronik 143
Weidner Elektronik & Datentechnik 68
Lechner Computergrafik 25 | Weiss 70
Westfalenhalle 143
M&Z Computerzubehor 5 67 Wolf Software & Design 7.9,153
Machaca Hard & Software 61
Macrosystem 27,189 ZET Elektronik : 16

Einem Teil dieser Ausgabe liegen Prospekte der FirmenPromigos und Sauter Gommunication,
Schweiz, sowie von Solaris Computec, Osterreich, bei.
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Textverarbheitung

Schreiberlinge

Die Zeiten, in denen Text-
verarbeitungen nur bes-
sere Editoren waren, sind

vorbei.. e 5

gespec m-
me. Auch di fext-
verarbeit onnen
mit leistun -
outfunkt

Einbinden von Grafik, vie-

unktionen,  Spal-
... Was die Pro-
gramme bieten, was ih-
nen fehlt und welche fir
Sie geeignet sind, steht in
unserem Vergleichstest.
Wer demnéchst Diplom-
arbeiten, Romane oder
einen Brief schreiben will,
solite sich unseren Text-
verarbeitungsschwerpunkt
nicht entgehen lassen.

Das Z-Netz

Anschiuf

Wo findet man viele
Gleichgesinnte, viel Soft-
ware und fiir fast jeden
Fall Hilfe? Im Z-Netz.
Wenn Sie ein Modem be-
sitzen und noch nicht
in dieses Netz geschaut
haben, ist Ihnen etwas
entgangen. Von der Ge-
schichte (ber den Inhalt,
bis zu sinnvollen Program-
men fiir die Datenibertra-
gung, zeigen wir lhnen al-
les, was Sie Uber das

i At 10 Jower yo 6i, yo T Brey o I IR COUNtry, 40 tat o
wconomy will be stronger, our tsmiies will be itronger 2nd Amadcs will be stronger.
ROMALD REAGAN, M WAHLRAMPF 1984

Mit dem Fconomic Recovery Tax Acterfullte sich Ronald Reagan 1981 einen lang gehegten
Wunsch. Seit den funiziger hat in seiner Standardrede der Staat
? i O

AuBerdem...

M Editoren im Vergleich
W Grafikkarte: Merlin
W /DEK-Monitore

W Steuerprogramme

Basiswissen

Alles klar?

Eine extrem leistungsfahi-
ge Schnittstelle zum Ami-
ga ist die »Shell«. Aber wie
so oft, sind die komplexen
Dinge nicht ganz so ein-
fach zu benutzen. Unser
Ausflug in die Welt der
Shell macht Ihnen den Ein-
stieg einfacher und sichert
lhnen die volle Kontrolle
tiber lhren Amiga. Der An-
schluB eines Druckers an
den Amiga ist einfach,
aber spezielle Aufgaben
erfordern auch spezielles
Wissen. Welcher AnschiuB3
welche Bedeutung hat, er-
fahren Sie in unserem
Beitrag (iber die Amiga-
Schnittstellen.

Video-Digitizer
Bilderkiau

Sie_brauchen Bilder aus
afiken
: Echtzgit-

gibt es natirlich® Un
schiede. Wir zeigen  |h-
nen, welches Gerat wof(r
geeignet ist und mit wel-
chen Tricks Sie noch bes-
sere Beute machen.

Was das Programmiererherz begehrt...
Z-Netz wissen missen.

jerung der
KOp;?rzlglsssgtreeime Wir stellen die Assembler-Programin 9
noc i

- - oc d gehen auf die
n’e nachs te ﬂ%g%go}#?z?ssggei:? Basic-2-Workshops peschaftigt sich mit
; m Die dritte Folge e B“é,z-'e:ss.l')&uéerdem begutachten wir weitere
Ay ag; - i‘;gf” At ot S e
am <£o. 1.

. il
Anderungen aus aktuellem Anla sind moglic!
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% Dig Picusso-11ist nach vie vor die Lasung, wenn Sie alles
& von einer Grafikkarte erwarten: hohe Geschwindigkeit,
)\l ?’ grofitmagliche Kompatibilitit, viele Farben (bis 24 Bit), Video-
Tauglichkeit, freie Wahl der Aufldsungen, reichliche Software-
#¢'. Unterstiitzung, guten Support und eine Karte, die es wirklich in
jedem Rechner mit einem Zorro-11/111-Bus tut. Vergleichen Sie die
. igenschaften der Picosso-ll mit anderen Grofikkarten und achten

bietet ihre Aufldsungen allen Programmen an, die einen
reenMode-Requester haben. Altere Programme kannen sehr

’komfurluhei auf die Picasso-ll umgeleifet werden. Auf der Picasso-Il
== "konnen Sie Screens mit his zu 16 Farben herunterziehen. Mit

= PicassoMode lassen sich Bildlage und -grifle mit den Cursor-Tasten

TrapFus

o @
3§r3§_ | T 9 9

Sie auf das, was im tglichen Betrieb zthlt: Auf der Picasso-llistein ~ nachbearbeiten, verfremden, kombinieren und auch drucken. Dank der Anpassung it MoinAclor w!rd df“
. Blitter fiir wirklich schnelles Scrolling. Sie besitzt einen Umschaher von TurboPrint Professional an die Picasso-1l lassen sich jetzt auch alle 32768-, Erstellen von Animationen
Nﬂuf Relais-Basis, damit Sie nur einen Monitor brauchen und opfimale ~ 65536- und 16-Millionen-Farbhilder problemlos zu Papier bringen. TVPaint hat zum Kinderspiel. Sie kannen
Qualitit erhalten. Sie wird iiber ein Monitor-File eingebunden und alles, was Sie bei 24 Bit brauchen. Eine einfache, infuitive, aber leistungsfiihige einzelne Bilder zu einer

M ain
Aetor

TY=Puint

- TWPaint ist der Standard bei den 24-Bit-Bildbearbeitungsprogrammen auf dem
¥ Amigo. Wie in Koln auf der Messe zu sehen war, kann man mit TVPaint, einer
Picasso-1l und einer VLab direkt Bilder aus einer Video-Quelle digitalisieren,

Oberfliiche, Alpha-Channel, mehrere virtuelle Schirme, die Maglichkeit iber ein
drucksensifives Grafikfablett gestevert zu werden, Filter, Digitizer-Unterstiitzung
und vieles mehr. Und TVPaint 2.0 ist schnell, sowohl in 8, 15, 16 als auch in 24Bit.
Bitte beachten Sie, daf Sie fiir TVPaint mindestens eine 68020-CPU, eine FPU und
minimal 4 MByte freies Fast-RAM bendigen.

Animation zusammenstellen,

Teile einer Bildfolge

ausschneiden und wieder
einsetzen (in die gleiche oder eine

=t Seinstellen; das ist wichtig, wenn sich Ihr Monilor so was nichi merken  TVPaint kostet 898 == D} fmdem Animation), Animm_io“e“
Wykann oder Ihnen die Speicherplitze nicht reichen. Und sollte mal J in andere Formate konvertieren g
= lwetwas nicht funktionieren, kiinnen Sie sich an unsere Hotline TV-Paint Junior A8 oo T und diese natiirlich auchin
.‘wenden, uns ein Fax schicken oder in die Mailbox gucken. Ofi sind il o Hachstgeschwindigkeit abspielen, am -
: lfainere Probleme nofh am gleichen Tag behohen. Unsen? Boxhilt . = Bestan mit viel Fathe auf einer \
: d;: ;ﬁ;:?m r;mﬂi:;f:g::m‘:m::ﬁ:ﬁ”# ‘:n Turby Print fiir Picosso-1) Picasso-I1. Dank ARexx kannen Sie -
Hindler nn.. Sy s Bellsiog ) Bringt Farbe aufs Papier. Druckt nicht nur Ihre Bilder, die Sie in TVPaint gezeichnet einzelne Bilder auch gleich mit AdPro '
[ Picasso-ll mit IMBRAM = r) e 0 j‘ ) h.uben, sonqern auch alles, was Sie ouf der Picasso dorstellen kiinnen, und dafl mit oder einem anderen - L
245 biszo 16 Mio. Farben. - =) ) == DI Bildbearbeitungsprogramm [ 3
*nachhearbeiten . -'
. Vergessen Sie die Zeiten, in denen
Animationen auf Grafikkarien vor sich -
« hinruckelten. MainActor wurde speziellon @
- die Picasso-Il angepaft und holt alles aus
* dem Zorro-Il-Bus heraus. Sie werden sich
* wundern, denn mehr als 50 Bilder pro
* Sekunde sind drin. MainAcior gibt es s
kostenlos mit jeder Picasso-1l. o

TrapFax ist die Losung fir alle, die von ihrem Arbeitsplatz aus faxen wollen, nicht alle Faxnummern im Kopf haben,
Thermopapier nicht leiden kdnnen, Faxe in bester Qualitiit lieben, auch im Netz Fax senden und empfangen wollen,
ihre Grafikkarte zum Anzeigen von Faxen nutzen méchten und Speichereffizienz schiitzen. All dos ermaglicht Thnen
TrapFax! Sie erzeugen Foxe aus jeder Anwendung, die drucken kann. Stott zu drucken erstellt TrapFax ein Fax. Sie
entscheiden, ob es den Versand lohnt, an wen es geht und wann es verschickt werden soll. All dos konnen Sie auch
automatisieren. Natiirlich wird ARexx unferstiitzt.

Ein Telefonbuch fiir Fax-Nummern gibt es ebenfalls. Die Bedienung ist kinderleicht, da TrapFax sich an die Vorgaben
des Style Guides hilt. TrapFax stell sich selbst auf die Sprache ihres Computers ein. Das Handbuch gibt es in Deutsch -
oder Englisch.

mBencn . GRAFIS- KARTEN ...

\PICASSO L.

et i
. MULLAGE TRONIC

pryrerey

st

Einfihrungspreis: | /5, == D)

Mg 198,-- DI
| Teaye
{ (
Lidnd Wellweg 95 -
Hhuhan Siel wel .l:migus, od;r miichien Sie problemllo]s |:I1ﬂ einem Freund Dn.;m nustu:s:hen, n:lar 31157 Sarstedt o
Ihren MailBox-A1200 mit lhrem zweiten Amiga verbinden? Dann ist Liana die rettende Liane fiir i |
Sie! Liana ist ein Kabel fir die parallele Schnittstelle mit der neusten Netzwerk-Software von Tel. 050‘6/70 13-0 -
Commodore: Envoy. Fax 05065/ 7013 - 49 - -
Mit Envoy kénnen Sie gemeinsam Festplatien nutzen und auch iibers Netz drucken. Immer mehr Mailbox 05066 /fo 13 -40 (]

Weitere Produkte

M Avfriistung der Picasso auf 2 MB
W PPaintV 2.1

Programme wie beispielsweise der ToolManager von Stefan Becker unterstiitzen Envoy direkt. Die
Einrichtung des Nefzes erfolgt sber Fenster mif der Maus, die Installation dbernimmt Commodores
Installer.

Liana st die ideale Low-Cost-Netz-Ldsung, auch wenn Sie spiter einmal aushauen wollen. Envoy

129,-- il
50,2= D

ist dafiir bestens geriistet. Liana gibt es auch fiir Schnitistellen-Karten. Frogen Sie uns danach! B VDPaint ‘.)ij == ) J\Jl -]
i Jy .
Einfishrungspreis: 9952 D Fachhindler: - m
4 Pabst Berlin, Free Com Hamburg, Corporote Media Hannover, Webner & Otto Hannover,R2/82 Bochum,Vesalia Homminkeln,HK Computer GmbH Kaln, Hirsch & Wolf Neuwied Arxon i x
ab 11,1994 5 } ] [) 5 _U _l‘ }] Frankfurt, GTI- Oberursel,Amiga Oberland Kronenberg, Schoty &Partner Heu-Ulm, Pfeil Computer Nimberg Amitech Hof-Saale, Distribution in Deutschland:Casablonca Bochum,
T S, Distri und Hondler im Ausland:Osterreich: Prosystem Graz Schweiz: Promigos Hausen, Fronkreich: TecSoft Images Metz, Schweden: Karlberg und Karlberg Bidrred, italien: Ascanio -
Orlandini Crem, Liechtenstein: Sauter Vaduz, Grofbritannien: Blittersaft Milton Keynes Niederlande: Amigis Middelburg, Belgien: Comp, Barlage Kerkrode =
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Maxon| WIST

; Die freundliche Datenbank

MaxonTWIST ist eine sehr leistungsfihige und benutzerfreundliche Datenbank, mit der
alle im geschaftlichen oder privaten Bereich anfallenden Aufgaben schnell und sicher
erledigt werden kdnnen.

Der relationale Datenbankkern von MaxonTWIST istextrem
schnell und erlaubt vielfaltige Verkniipfungen von Datenbe-
standen. Jedes Feld kann nachtrdglich mit einem Index verse-
hen werden. Ebenso kann man die Eingabemaske jederzeit
verdndern. Die Suche kann nach dem QBE- (Suche nach
Beispiel) oder Volltext-Verfahren erfolgen.

Beim Reportgenerator zeigt MaxonTWIST seine volle Lei-
stungsfahigkeit. Mit der Maus erzeugt man Aufteilungen,
Mehrfachsortierungen, Gruppen, Berechnungen und relatio-
nale Verknlpfungen. Beliebige Listen, Auswertungen, Etiket-
ten, Serienbriefe und alle denkbaren Ausgabeformen sind
damit kein Problem. Mit ARexx und deutschem Handbuch.

| |
Einfiihrungspreis (giiltig bis 31. Mérz 1994) DM 248,- E

DIE OFFICE-L]
Maxon\VORD

Die anspruchsvolle Textverarbeitung

MaxonWORD bringt professionelle Funktionen und eine
grgonomische Benutzeroberflache, die man bei der tigliche
Arbeit nicht mehr vermissen méchte.

MaxonWORD bietet Funktionen wie: komplettes WYSI-
WYG, benutzerfreundliches Managerkonzept fiir Seiten- und |

Textformate, automatische Silbentrennung (5 Sprachen), Kopf- it b
/FuBzeilen, FuB-/Endnotenverwaltung, sofortige Textformatie-
rung, Doppelseiteniibersicht, stufenloser Zoomfaktor, Mehr-
spaltensatz mit freiem Boxenkonzept, Farbgrafiken mit beid-
seitigem Formsatz, freie Tastatur- und Meniibelegung, Ma-
kros, ARexx, Drag& Drop, Clipboard uvm.

MaxonWORD ermdglicht durch den konsequenten Einsatz der Postscript-Technologie
eine exzellente Ausgabequalitdt auf dem Bildschirm und beim Ausdruck. 16 hochwertige
PS-Vektorschriften werden mitgeliefert, weitere Fontpakete sind optional erhaltlich.

Software, die sich hezahlt macht.

MAXON Computer GmbH e Industriestr. 26 » D-65734 Eschborn = Tel.: 06196 /481811 « Fax: 06196/41885
Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise * Anderungen und Irrtimer vorbehalten
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